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Ποιος μπορεί να 
αντισταθεί στη Ιβϊβ 


^ικίΝΟ’δ ρυΕδΐ 8 

Ι ίίλλον ΛΓ ΓΤΡΤ>1ΙΤΤ\/ 


ΡΓΛΛΑ5Κ 0Ρ ΕΤΕΚΝΙΤΥ 

^ ( ΛΛια νέα εποχή στα 
Αάνοηΐυτβ 9&*η6δ 






















Θέλετε μια σχέση που ν’ αντέχει στο χρόνο 





I-5ΓΚ 
9 Λ ί. 


νννννν.50ηγ-0ρ,00ΓΤΊ 


ΟΡΟ 100 Θ5Τ 

• Ρ@$θΙυΙίθη; μέχρι 1280x1024 

• Ενσωματωμένο ηχείο 

• Τρία χρόνια εγγύηση 
(συμπεριλαμβάνεται η λυχνία οθόνης) 

δοπγ ΗθΙίοε. τηλ ;6777701 

Εξουσιοδοτημένοι διανομείς: 

Κ 3ΓΠΊ3 - Ο^θδϊΙ ΑΕ, τηλ.: 6011901, 
Πουλιάδης & Συνεργάτες, 
τηλ.: 9242072 

Εξουσιοδοτημένος νΑΠ: 
Τεχνολογική, τηλ: 6546675 
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Η 5οηγ βρίσκεται σχεδόν σε 
κάθε σπίτι με μια τηλεόραση 
ΤπηΐΐΐΌη\ ένα νν&ΙΙ<ΓΠ3π" ή 
ένα ΟίεατίΒηΤ 

Και αυτό γιατί το όνομα 5οηγ 
σημαίνει τεχνολογική 
πρωτοπορία, ποιότητα και 
μεγάλη διάρκεια ζωής. Είναι 
λοιπόν απόλυτα φυσικό να 
εμπιστεύεστε μια οθόνη 3οπγ 
και για τον υπολογιστή σας, 
Αλλωστε, ξέρετε ότι όσα 
χρόνια κι αν περάσουν, εσείς 
θα μπορείτε πάντα να λέτε: 
Είναι 5οηγ. 


Αγοράστε την. 
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ΤΩΡΑ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 
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ΚΥΒΕΡΝΗΣΤΕ ΤΟ ΧΩΡΟ 



Τώρα, η ΟΤΕπβί σας ταξιδεύει στον κυβερνοχώρο με 
ακόμα πιο μεγάλες ταχύτητες! 

Η απόλυτη δυνατότητα επικοινωνίας γίνεται 
πραγματικότητα με τη νέα ταχύτητα σύνδεσης των 10 
Λ/Ιόρε που μόνο η ΟΤΕπθΙ διαθέτει στην Ελλάδα. 

Όλα τώρα έρχονται στην οθόνη σας πολύ ταχύτερα και 
χωρίς προβλήματα. Η σύνδεση σας παίρνει λιγότερο 
χρόνο, η αξιοποίηση των πιυΙΙίΓηβάία δυνατοτήτων του 
δικτύου γίνεται με μεγαλύτερη άνεση και η επικοινωνία 
σας μέχρι και 100% πιο γρήγορη. 

Κυβερνήστε το χώρο, τώρα με ταχύτητα 10 Μ όρε. 

Μόνο με ΟΤΕπβΐ! 

ΟΤΕηβΙ Κηφισίας 56,151 25 Μαρούσι, Τηλ.: 68 98 320, Ρσχ: 68 98 370. 

ΙιΜρ://«Μ\«·οΐΒηΒΐ·ηΓ 













ΕϋΙΤΟΚΙΑό 
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. . _ το 1998 Πώς πέρασε κι απτός ο χρόνος, χαμπάρι δεν πήρα. Σαν τώρα 

Π αα λοιπον και το 1998... πως ρα πατατρ άκ του υπολογιστή 

, , τ. ι ί.. Ητπνυια χοσνια που μας εδωοε -αναμεσ 

ωραία χρονιά, δε λέω. Ηταν μια χρονιά η* , „ Π ητη Ρ3ηά3ησο. 

« όπως το Μ«*«^ β7β^ Ιρώ σοβαρή διαμάχη - χαβα- 

νώ Λέω να ξαναπαίξω το Κνβη, έτσι... για να πάει καλα και το 1999- 

θηα είναι ότι δεν εχω δει ακόμα το _ ξέρω όπ 0 Αντρέας δεν πρόκειται 

πς απόψεις μου, όταν πάρω στα χέρια »■ μοναΧ οφάης αυτό το παιδί, καθόλου δεν με 

να μου το δώσει αν δεν το τελειώσει πρωτ ^ ^ ^ ολόκληρο το παιχνίδι, αν 

οκεψτεται... Προς το παρόν ® ^ ^οικείο δάνοηΤιπε έχει υποσκελιστεί από 

νερό δεν γίνεται- , 

Βέβαια, τα 0- *- » ”£££££ 

τεύχος αυτό. Υπάρχουν παρουσιάσεις των ο ’ ^ Κιηα της Οιγο, δεηΐβτε ΙΠ χαι 

της Βίβτπτ, Ηβτβύο Π, ΒΜαΠοηε Ουοητοΐοε της ^^^ϊ^ρς μ ας με- 

.άηουσον,άχουοο,Ι-Β^άΤνοοοηΒ.Ε^ονο^^μρο ,ηςΟβΙρ^. 

ταφέρει από το Παρίσι πς εντυπώσετς του \τα το Οετίτετοηβ, τ° αναμενομ 
Στο τεύχος αυτό ^νοπν ,. πρ,τη 

απευθύνεται στους νέους χατ αρχάριους Φ ουςτο . , Τη „ύνα έχουμε ένα “κομπιου- 

κερδίσετε ένα από τα πσχέτα του διαγωνισμού μας. ^^61 

Γιάννης Πατρικός 








ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1999 




ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


8 ΟΡ-ΚΟΜ Ρα005 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του €0. 

14 ΡΐΝία 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής. 

22 Κ 6αηΐΒ£ 

Τα τελευταία νέα από το 
χώρο των ρα(Πθ5. 

26 Ρ€5ρ γ 

ΡίΘΥΐθΜ* των πιο "καυτών" 
πσιχνιδιών που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν: 

32 Τορ Τθιι 

Τα αγαπημένα παιχνίδια των 
αναγνωστών του "ΡΟ Μοβϊθτ". 

34 Ραεβ Ιο Ραεβ 

Η Λ ζωντανή * στήλη που ζει 
στον παλμό της αγοράς, 

36 Μεταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής * 

38 Ρ€ ΡΙαδΗ 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

46 Πριν αγοράσετε ·*· 

Μην ηαραλείψετε να 
διαβάσετε τις συμβουλές του 
'ΚΓΜκΙ&τ' 

50 ΡΟΕχροι* 

Η στήλη αυτή σας προσφέρει 
κάτι πολύτιμο: Ρ€ εμπειρία . 

112 Με δύο λόγια 

Παρουσίαση νέων 
πσιχνιδιών^ εν συντομία! 

114 ΗιηΙϊ&Τίρε 

Κόλπο και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερο παιχνίδια της 
αγοράς · 

118 Μο$ί νναηΙοεΙ 

Η λύση του Είπα! ΕαπίοΒγ VII. 

128 Μο$ί ΙΜαηΙαεΙ 

Η λύση του ΡθάΙαεΙε 

134 ΑάνοηΙυτο 505 

Λύσεις και Ηίπί$ για 
αάνθπΙυτθΒ. 

140 ΕιηυΙαΙΟΓέ' €ογπθγ 

Η γωνιά των κάθε λογής 
εξομοιωτών οΑΑον 
υπολογιστικών συστημάτων 
στο ΚΣ 

142 ΡΡ© Θέμα 

Ανασκόπηση 1998 
και όο Οαιπθ5 Ρα/η 

ΜαδίθΓ 


146 ΡΓ055 5ΐαΓΐ 

Μία στήλη για τους 
αρχάριους στον κόσμο 
των Ρ€β. 

148 ΙβαητίΙτβΝβί 

ΙπΙθτπθϊ για αρχάριους και όχι 
μόνο. 

150 Οη-Ιιηβ 5υι < ΐίη9 

Σερφόροντας στην απέραντη 
θάλασσα του Ιηΐβτπβΐ. 

154 Οη-Ιιηο Θαηιίης] 

Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια 
οπ-Ιϊπθ! 

158 Ρβηςιιίη^ Νβδί 

Οι πιγκουΐνοι του ίίπυχ σάς 
μαθαίνουν το δημοφιλές 
λειτουργικό βήμα Βήμα, 

162 Οο ιΐ γουΓ5θΙΐ 

Δίκτυο στο σπίτι. 

166 Οο ϊί γουτ5βΙΐ 

νΥιηόοΜϊ δγδϊβηι ΤοοΙ&. 

170 Ησκιο 

Απαντήσεις σε θέματα 
πρόγραμμα τισμοό. 

174 ΡΓθ9τσηηιηιη9 

Μαθήματα ΥΐΒυαΙ Βαβίε 

178 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας. 

186 Μα$ΐοΓ οί Ρυζζ1θ5 

Μία νέα στήλη με σκοπό να 
σας διασκεδάσει και να σας 
προσφέρει πλούσια δώρα! 


ΘΕΜΑΤΟΛΟΓΙΑ 


54 Καζαμίας 

ΐι επιφυλάσσει το 1999 στο 
χώρο της Πληροφορικής; 

Το *Ρ€ Μα$1βτ* σας 
αποκαλύπτει. 

58 Ρεπορτάζ: ΡαιΊεεΐοπβ 

Το "Ρ€ Μα$1ετ" επισκέφθηκε 
τα γραφεία της ΟβΙρΒιπβ στο 
Παρίσι και έμαθε τα πάντα 
για το νέο παιχνίδι της 
Οαά$ϊοηβ. 



| 0αΜ(5ΐοηε 

Το "Ρ€ ΜοξΙθγ" επισκέφθηκε τα γραφεία της ΟβΙρΗίηθ 
στο Παρίσι και έμαθε τα πάντα για το νεο παιχνίδι της 
ΟοάΒΐοηθ. 


Μία στήλη για τους αρχαρίους στον κόσμο των Ρ(Σ$> 



Μία νέα οτηλη με σκοπό να σας διασκέδασα 
και να σας προσφέρει πλούσια δώρα! 
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82 5β»ΐβΓ5 ιιι . 5ΤΗΗΪΕ6Υ 

Και οι Θεοί τρελάθηκαν! 

86 ΒίαίΙΐδίοηβ 

ΟΚΓοηίςΙβϊ . ΜΤΙΜ 

Ο ΰπόΑυτΟΓ τρόμος οε ένα 
κλασικό αανβηϊυίβ με εκπληκτικό 
σενάριο·. 


106 Κίη 9 .. ΗΟΥΕΝΤΙΙΗΕ 

Συναρπαστικό αάνσηίυτθ με 
εκπληκτικό γραφικό. 

110 Οΐ055ΙΤΐα5ΐ6Γ 

6000 . 5ΙΜΙΜΪΗΙΝ 

Το νέο 5 ϊγπ ρα τους 
φανατικούς. 


64 Κίηα ; 5 

0«β5ΐ VIII™. . ΗΟνΕΗΤϋΗΕ 

Η θριαμβευτική επιστροφή της 
Κοόθτία νέιϋϊαιπΒ. 

70 ήρα 99 .. ϋΙΜυΐΗΤΙΟΝ 

Το ΗΤΑ 99 έρχεται να κλέψει τις 
δάφνες οπό το ΤίΤΑ 98. Θα τα 
καταφέρει: 


90 ΗαΙΐ-Ιίίθ „„_*. .Μ1Μ 

Ενα ΟοοΓΠ-είοπθ που 8α αφήσει 
εποχή. 

94 ΝΒΑ 

ϋνε '99... 5ΙΜΙΟΤΙΟΝ 

Ζωντανή ανταπόκριση από τα 
γήπεδα του ΝΒΑ. 

98 ΗθΓθΗε II. ΗΠΙΟΝ 

Το πρωτότυπο Οσοππείοπε 
επιστρέφει δριμύτερο. 


76 ΤοπιΒ 

ΚαΐεΙβΓ III ... Η€ΤΙ 0 Ν 

Οι νέες περιπέτειας της 
πανέμορφης ίατα €τοπ. 


102 (ΐαίΙτοα4 

Τ/οοοη ιι .*. ΒΤΗΒΤΕβν 

Ταξιδέψτε πίσω στο χρόνο στη 
χρυσή εποχή του σιδηρόδρομου. 


£ 

5θΙΙΙθγ5 III 

Και οι θεοί τρελάθηκαν! 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: €*τ*χιρ™β Α,Ε. Λ> Ευγγρού 44,11742 Αθήνα, τηλ.ι 9238672 Ρλχ: 9216847 ΕιηώΙ; ρςιη 35 ίοτ@Μίη|Μΐ!ίηΙ(, 9 Γ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΉΣ Μενέλαος Δασκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρικός, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας, 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΘ: Λουκία Ταλίρου, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: ΖοζέφΦίλο, ΑΒΤ 05ΗΕ€ΤΟΙϊ: Μοϊρη Αυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ο.Τ.Ρ.: Βάσω Τσΰρλαλη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΉΣ: Ηλίας άκωβάκης, 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΠΚΕΤ1ΝΟ/ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: Μαρία Τσαμπλάκσυ, 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Παναγιώτης Ανδριανέσης, Γιάννης Βογιατζης, ΗΑϊας Βουτοάς, Αντώνης ΣκουΑικάρης, άοονας Δούζας, Κώστας Καρπούζης, Νίκος Κΰκρας, Γιάννης Κωστοκης, 

Αντώνης Μαρίνος, Σωτήρης Μπέλλας, Νίκος Μπέλλος, Βαγγέλης Παλάντζας, Σπάρος Παράσχης, Γιάννης Ρηγόπαύλας, Ιωάννης Τζοίτης, Βασίλης Τσολιάς, Ανδρέας Τσουρινάκης, Μανώλης Φουρνιστάκης, 

Ετπμέλεια ΟΟ-ΉΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, Νίκος Δανιηλίδης, Γεωργία Παναγοπούλου, Γιάννης Κωστάκης, 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Καταιγιαννάκη, ΣΚΙΤΣΟ; Θοδωρής Τιμπιλής 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Ηρώ Σταμπούλου, Ολγα Τυμπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή Ο.ΤΡ-/ΚΑΛΛΙΤΈΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κάτια Σάαντα, Κώστας Ντούγκας, Μαρία Πλατιά 
ΜΑΒΚΕΤΙΝΘ: Ελένη Τσίπα, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρσύσσος, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Μαρώη Ηλιάδου, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Βάσω Βερβεράκη, ΝΟΜΙΚΟΙ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφος 
ΠΑΡΑΓΩΓΉ: Γ. Λαζρρίδης, I, Κάργιαννης, Κ. Πασπαλιάρης, ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλσση, ΕΚΤΎΠΩΣΗ: ΟΰιηρυΡππΙ ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Γ. Καββαδίας & Σια 


£^Μ Κιπ9'* VIII 

Η θριαμβευτική επιστροφή της 
Κοβθίΐα ]λ/ίΙΙϊατπ5. 


ΗαΙί-Ιίΐβ 

Ενα ϋοοΓπ-εΙοηβ 


που θα αφήσει εποχή. 


5ΜΜΜ·*!μ3"."Γ-τϊ» 


■ I 1 ί ,, 


Ο ΑΜΕ άΐυ Β 


Ρ^ Μα5^Γ 












































Να που φτάσαμε στον πρώτο 
μήνα του νέου χρόνου. Καλώς 
ήλθατε, λοιπόν, στο 19991 
Βύχομαι να κυλήσει η χρονιά 
ευχάριστα για όλους σας. 
Συνεχίζοντας την παράδοση που 
θέλει να έχουμε πάντα τα 
καλύτερα υΙίΙΜοε, εΐοπιοε και 
γενικώς ένα €0-6υναμΐτη, αυτόν 
το μήνα 9α βρείτε πολλά και 
όμορφα πράγματα. Πάρτε, 
λοιπόν, το δισκάκι στα χέρια σας 
και αρχίστε την εξερεύνηση. 
Μόνο προσοχή στις παγίδες. Ο 
ναπίοΓ, ο κληρικός της παρέας, 
έχει βάλει ένα ΟΙ/ρΗ ο( ΙΜιηϋ/φ 
επάνω του και Βέλει το ανάλογο 
άαροΙ». 

Κείμενα; Γιάννης Κωστάκης 
€οΙψγπΦεοτηροΙίηΚ§ί 

Κ Γυ$Η, ΙάΙΙ από 005ίτϋγ! Οχι, όχι, πα¬ 
ρεξηγήσατε! Δεν είναι το Γονιο* 
του ομώνυμου δίΓαίβφγ 9 αΓΠ€ * αλ¬ 
λά τα λόγια που θα τριβελίζουν το μυαλό 
σας όταν παίξετε ένα παιχνίδι όπως το 
Βίοοό 2. Η ΜοποΙίϊΗ φαίνεται πως γλυκάθη¬ 
κε από την επιτυχία του αρχικού ΒΙοοά, το 
οποίο σημειωτέον ήταν από τα λίγα 9 απιβ$ 
που δεν χρησιμοποιούσαν τη μηχανή του 
ΘυαΙφ 2, αντιστεκόμενο έτσι στο γενικότε¬ 
ρο ρεύμα των ΟυαΙίβ-είοπο^ και αποφάσι¬ 







σε να κυκλοφορήσει το ίβ^υοΙ που 
αναμένεται με ιδιαίτερο ενδιαφέρον. 

Ετσι λοιπόν το ΒΙοοά 2, ακολουθώ¬ 
ντας πιστά τα βήματα του προκατό- 
χου του, έχει υποστεί ένα γενικότερο 
"φρεσκάρισμα" στην 30 βπ^πσ του, 
στο πλαίσιο της οποίας οι κατασκευα¬ 
στές του έδωσαν ιδιαίτερη βαρύτητα 
στην υποστήριξη 3Ι)ίχ όλων των γνω¬ 
στών καρτών και παράλληλα Βελτίω¬ 
σαν την ταχύτητα ανταπόκρισης αυτής 
για 9αΓΠθρΙαγ χωρίς προβλήματα. Στο αν 
και υποτυπώδες σε αυτές τις περιπτώσεις 
σενάριο, όπως συμβαίνει και σε όλα τα 
ΟοοΓΠ-εΙοπβδ (κακίες,,,), αξίζει να ρίξετε μια 
ματιά, έτσι για τα μάτια του κόσμου! Είστε 
λοιπόν ο ΟαΙθό, ο οποίος έχοντας πλέον ξε¬ 
φορτωθεί το σατανικό ΤείιοΓποΒοιχ) χαίρε¬ 
ται τη νίκη του πίνοντας καφέ σε ένα κοντι¬ 
νό καφενείο του Γαλαξία (καλά, δεν παίρνω 
και όρκο). Αυτό όμως είναι κάτι που δεν 
αρέσει στην ΟαόαΙ ίΐυΐί (και περισσότερο 
δεν της αρέσει το ότι πέθανε ο αρχηγός 
τους), η οποία μέσω ενός ΓΪΚιοΙ καταφέρνει 
να φέρει στη ζωή τους τρεις Οοδθπ Οπθ$, 
που μοναδικό στόχο τους έχουν την απόλυ¬ 
τη κυριαρχία πάνω στη Γη. Φυσικά, αυτός 
που και πάλι θα βγάλει τα κάστανα από τη 


φωτιά είστε εσείς μέσω του άβππο που θα 
βρείτε στο €0 μας καθώς και μέσω του 
90 ΓΠ 8 , αν τελικά αποφασίσετε να το αγορά¬ 
σετε (αν δεν είχατε και εμάς με τα άοπιοί, τι 
θα κάνατε;). Οι απαιτήσεις του παιχνιδιού 
είναι πλέον οι στάνταρ της εποχής: Βοπίίυπτ 
166,32ΜΒ ΚΑΜ, ΟίΓοείΧό,Ο. 

ΜΑ5Κ Οί ΕΠΚΝΙΤΥ ( 

Η δίβΓία ξαναχτυπά, παρουσιάζο¬ 
ντας μας -επιτέλους!- το νέο Κίπςι'* 

Ουθ5ί με την επωνυμία ΜαίΙί οί Εϊθγ- 
πίίγ, Πάρτε, λοιπόν, και πάλι τα παλιά 
σας όπλα και ψάξτε για το αιΐίίαεϊ 
Μα$1ί οί ΕίοΓπίίγ, αν φυσικά επιθυμείτε 
τη σωτηρία του κόσμου (κάτι το οποίο 
έχετε βαρεθεί να κάνετε!). Βέβαια, 
οφείλω να ομολογήσω ότι το παιχνίδι 
μού θυμίζει περισσότερο το ΤογπΘ 
ΚαιάθΓ παρά ένα αάνοπίυΓθ, καθώς 
διαθέτει πολλά στοιχεία αεΗοπ σε συν¬ 
δυασμό με το ψάξιμο και την επίλυση 
γρίφων, αλλά $ίβιτα είναι αυτή, ό,τι θέ¬ 
λει κάνει. Αλλωστε, όπως λέει και το 
ρητό: "Περί ορέξεως,/ 


ΕΙΡΟ Μο$Ιθγ 































ραεβ„. ΐΚβ ϊϊηαΙ ϊγογιϊιθγ_ΤΗθεθ ογθ 

ίΐισ νογα965 οί Ηίθ 5ίαΓ5Κϊρ ΕηίβΓ- 
ρπ 5 β.„ Πόσες φορές, αλήθεια, έχω 
ακούσει την εισαγωγή αυτή, και παρ' όλα 
αυτά αιχμαλωτίζομαι από την υποΒλητικότη- 
τά της. Για όσους δεν κατάλαβαν (μα υπάρ¬ 
χουν τέτοιοι;), η προαναφερθείσα εισαγωγή 
προέρχεται από το γνωστό και μη εξαιρετέο 
$ 1 ατ ΤϊβΙς στον κόσμο του οποίου εκτυλίσσο¬ 
νται τα γεγονότα του ομολογουμένως άψο¬ 
γου σεναρίου του ΚΙϊπ^οπ: Ηοπογ Ουατά. 
Προς αποφυγή παρεξηγήσεων, το Ηοπογ 
Ουατά ουδεμία σχέση έχει με Επίβηρ^β. 
(Σ.σ: Ουδεμία εεε; Ας το θάψω λίγο τότε..,) 
Αντίθετως χρησιμοποιεί τον κόσμο του 5Ιογ 
ΪΓβΙί για να μας εισαγάγει στα άδυτα της αυ¬ 
τοκρατορίας των Κΐίη 9 θπ για λόγους καθα¬ 
ρά σεναριακούς. Μία απόπειρα δολοφονίας 
εναντίον του Οου/γοπ, του αρχηγού της αυ¬ 
τοκρατορίας των Κΐϊπ 9 οη, Θα σας εμπλέξει 
σε μία ιστορία γεμάτη μυστήριο και ίντριγκες 
(τα αγαπημένα μου, δηλαδή!), καθώς προ- 

ΟΑΚΚ5ΤΟΝΕ I 

Η ζωή του Μπέλλου είναι ένα διαρ¬ 
κές τρέξιμο, Τρέξε να προλάβεις τα τε- 
νϊον/ 5 , τρέξε στο Παρίσι για ρεπορτάζ, 
τρέξε από δω, τρέξε από κει„, Τι σχέση 
έχουν τώρα όλα αυτά με το Οατ^οπο; 
Μα, είναι απλό: Δεν έχετε παρά νσ ξε¬ 
φυλλίσετε τις σελίδες του περιοδικού 
και να διαβάσετε το αναλυτικό ρεπορ¬ 
τάζ που έκανε -από το Παρίσι παρακα¬ 
λώ- ο αγαπητός Σωτήρης για το εν λό¬ 
γω παιχνίδι. Την υπόθεση καθώς και ό,τι 
έχει σχέση με το πολύ καλό ΚΡΟ της 
ΟβΙρΗϊηε $ίυε!ϊθ 5 Θα τα βρείτε εκεί. Εγώ 
Θα σας πω τι έκανε στην όμορφη πρω¬ 
τεύουσα της Γαλλίας ο φίλτατος συντά¬ 
κτης. Που λέτε, ήταν συντροφιά με κάτι 
"κουνελάκια" από τα ΜυΙΙοιπ Κου 9 ©.« 
ουπς, μου ξέφυγεϋ! 



σπαθείτε να βρείτε τον/τους ενόχους και νο 
τον/τους φέρετε ενώπιον της δικαιοσύνης. 
Αλλωστε οι ΚΙ 1 Γ 190 Π 5 φημίζονται για το υψη¬ 
λό αίσθημα τιμιότητας που τους διακρίνει, 
και αλίμονο σε αυτόν που Θα θίξει την τιμιό¬ 
τητά τους! 

Επιστρέφοντας στο παιχνίδι, πρόκειται για 
ακόμη ένα 30 σΓεσάθ, που χρησιμοποιεί τη 
μηχανή του ϋπΓοσΙ παρακαλώ, γεγονός που 
σημαίνει γραφικά και 0 απΊβρΙαγ στο αποκο¬ 
ρύφωμα των δυνατοτήτων τους. Από εκεί και 
πέρα το γεγονός ότι έχει επιστρατευτεί ένα 
εξαιρετικά ευρύ εα$ί ηθοποιών για να αναπα- 
ραστήσει τις οπ^παΙ φωνές των ηρώων, κα¬ 
θώς και το ότι το παιχνίδι Θα περιέχει μία με¬ 
γάλη ποικιλία εχθρών και όπλων πιστεύω ότι 
τα λέει όλα. Φυσικά, ως γνήσιο 30 ατεοάβ το 
Ηοπογ ΟυαΗ υποστηρίζει δικτυακό παιχνίδι 



ΤΤ5Τ ΡΚΙΥΙ 5 | 

Το παιχνίδι αυτό, όπως άλλωστε και 
τα τέσσερα προηγούμενα, είναι -με 
απλά λόγια- ό,τι καλύτερο έχει παρου¬ 
σιαστεί σε ταάπ 9 9 απΓϊβ οπό πλευράς 
ποικιλίας και ποιότητας. Στη νέα έκδοση 
του Τβ$ί Οπυθ, λοιπόν, μπορείτε νσ βρεί¬ 
τε και να δοκιμάσετε 28 αμάξια και 18 
!ταε(ζ 5 , αριθμούς τεράστιους για παιχνίδι 
τέτοιου είδους. Αν και ομολογώ ότι ποτέ 
δεν υπήρξα ιδιαίτερα φίλος των ταειΠ 9 
9 απτ€ 5 , το συγκεκριμένο μπορεί και νσ 
το δοκίμαζα. Φορέστε λοιπόν το κρά¬ 
νος, τα γάντια και τη ζώνη ασφαλείας 
σας και,., τσίτα τα γκάζια! 

εοορθΓαΐϊνβ ή άεαΙ+ιπιαΙεΗ, μέσω δικτύου 
ΙΑΝ ή ΙπίβπΊΘί. Μια γεύση από όλα ετούτα τα 
ωραία μπορείτε να πάρετε εγκαδιστώντας το 
όθπιο που Θα βρείτε στο συνοδευτικό του 
περιοδικού μας αρκεί βέβαια να έχετε 
έναν Β&πϊίυπι 166 με 32ΜΒ ΚΑΜ και το τε¬ 
λευταίο ϋΐΓθοίΧ εγκαταστημένο. 



ΟΠ3Π3 


ΑΙι^π II!: 
€ΓΐΓΪ5ΐιηα5θουηίβη 

Ηαη^πιρηΐ 
\Νοτά Ιηναάθτ: 
5ριΙ© & ΜαΙκβ: 
δροσάνναγ ΜθθίίΓκμ 

5αηϊσ'$ 5β€Γ©Ι ναΙΙβγ: 

5θο \ΛΑχγ$ 2: 



Ενα δΚαΓΘν/αΓθ ρυζ 2 ΐΘ/ 5 ίΓαΙ© 9 γ παιχνίδι που 
Βα οας... ευθυγραμμίσει. 

Αγωνία για τα Χριστούγεννα; Με το πρόγραμμα αυτό 
θα σας περάσει. 

Η παλιά καλή κρεμάλα, σε ηλεκτρονική μορφή. 

Ενα ιτϊΘΓΠΟΓγ 9 α ™β για να μη σκουριάζει το μυαλό. 
ΟατεΙ 90 γπθ για τη νύχτα της Πρωτοχρονιάς. 
Εξομοιωτής αγώνων μοτοσυκλέτας για τους λάτρεις 
της ταχύτητας. 

Παιχνίδι με φόντο τη μυστική κοιλάδα 
του Αϊ-Βασίλη. 

Μάχες στη θάλασσα για τους τολμηρούς. 



Ρ^ Μα$ϊβΓ β 



















ΚΕ<?υΐΕΜ 

■ΗΜ· Ανβη§ίη§ Αη§β1 ηηη 


Ο χαμός που γίνεται αυτή την εποχή 
με τα 30 ατεαεΐΘ$ είναι άνευ προη¬ 
γουμένου, καθώς λίγο λίγο όλο και 
ξεφυτρώνει από ένα σαν τα μανιτάρια! Ετοι 
λοιπόν και το βΘηυίβΓπ δεν αποτελεί εξαίρε¬ 
ση και -στα πρότυπα όλων των "αδελφόν" 
του- σας τοποθετεί στη θέση του καλού που 
καθαρίζει άνευ τύψεων όλους τους κακούς* 
Αυτό όμως που ίσως κάνει το Κβηυίοπη να ξε- 
χωρίζει από τα άλλα 30 ατεαόβϊ της εποχής 
είναι το πρωτότυπο σενάριό του. Εσείς λοι¬ 
πόν είστε ένας άγγελος{!!!), που ακούει στο 
όνομα ΜαΙαεΗϊ (μα καλά, τι σόι όνομα αγγέ¬ 
λου είναι αυτό - μάλλον δαίμονα θυμίζει, 
απγνγαγ..*), και είστε ορκισμένος εχθρός του 


δαίμονα ΙίΙίίΗ, τον οποίο προσπαθείτε να εξο¬ 
ντώσετε με κάθε μέσο και... όπλο. Βέβαια τα 
πάντα δα ήταν ωραία και εύκολα αν ο ΙίΙίΗι 
δεν είχε στις προσταγές του μία ολόκληρη 
στρατιά "υποδαιμόνων" (πως λέμε "υπολοχα- 
γών"!), τους οποίους δεν έχει κανένα δισταγ¬ 
μό να εξαπολύσει 
εναντίον σας. 

Οπλισμένοι λοι¬ 
πόν σαν αστακοί, 
με όπλα που μό¬ 
νο σε άγγελο 
δεν παραπέ¬ 
μπουν (π*χ Α$- 
$αυ!ί ΚίίΙθ!), ανα¬ 
λαμβάνετε το 
δύσκολο ρόλο 
να καθαρίσετε 
τον κόσμο από 
τις στρατιές της Κολάσεως με απώτερο στό¬ 
χο βέβαια τον ίδιο το ΙΐΐΗΗ. 

Από τεχνικής σκοπιάς είναι αλήθεια ότι το 
βοηυίθΓΠ δεν έχει να επιδείξει τίποτα το ιδιαί¬ 
τερο, καθώς η μηχανή του βασίζεται σε ήδη 
επιτυχημένες συνταγές (βλ. ΟυαΙίβ 2). Αν 
όμως κάτι το σώζει, αυτό δεν είναι άλλο από 


το ίηΙοΓαεΗοπ που περιέχει καθώς και τις 5 ρ©- 
εία! αόίΐιίϊοδ του παίκτη. Τελικά, το να είσαι 
άγγελος έχει και τα καλά του! 

Το όεηπο που θα 
βρείτε στο €0 μας 
χρειάζεται οπωσδή¬ 
ποτε 3Ρίχ κάρτα 
($θΓΓγ, Ιονσ$!] και 
108ΜΒ στο δίσκο 
για τη σωστή εγκα¬ 
τάστασή του* Επί¬ 
σης το όθπκ> είναι 
5 ΐη9ΐθ-ρ1αγθΓ και οι 
απαιτήσεις του λί- 
γο*„ τραβηγμένες 
(από τα μαλλιά θα 
έλεγα): Ρθπίίυιη 1 όό (Ρ200 τεεοιτίΓησηεΙαεΙ), 
32ΜΒ ΡΑΜ (48ΜΒ ΓβεοΐΎίητσπάοό), 30ίχ 
νοοάοο νϊόθο εαι05 οηΐγ. Τέλος, πρέπει να 
σημειώσουμε ότι στο ολοκληρωμένο παιχνίδι 
θα υποστηρίζονται και ΓπυΙίιρΙαγοΓ 9 οηιβ5 
μέσω ΙΑΝ ή ΙηίβΓΠβϊ. Μέχρι τότε όμως, χαρεί- 
τε το άθπηο μας. 


υΤΙΙΙΤΙΕ8 


ΒυΙΙοί ΡγοοΙ ίΤΡ: 

€ιήθΠΡ 2,6: 
Ε~Ιεοη$ 98: 

Η©αϊ δοΤίννατο: 
Οβϊ Κϊ^Ηί: 

10099α: 
5αΊβεΗ Ρΐ5ρΙαγ Οοεΐοπ 

5αΤοεΗ ΟίϊρΙαγ ΡοοΙογ 005: 

5©ϊ Μβ Όρι 

ννϊη Βσο*ί 98; 


ΡΤΡ εΐϊσηί για άο^ηΐοαά* στον απέραντο κόσμο 
των ΡΤΡ. 

Ενα από τα πιο δημοφιλή ΡΤΡ οΙίθπΗ, 

Αλλάξτε όλα τα &ΙίθΙΙ ΐεοη$ του υπολογιστή σας 
εύκολα και γρήγορα. 

Ο εΐίβηΐ για το ΗθαίΝσϊ, 

Πρόγραμμα που σας επιτρέπει καλύτερα 
όονπίοαόί. 

Το 100 δεν χρειάζεται συστάσεις* 

Για όσους έχουν προβλήματα με το όίΐρΙαγ τους, 
ο γιατρός είναι εδώ. 

Το ίδιο πρόγραμμα αλλά μόνο για το 005. 

Αλλάξτε βασικές λειτουργίες των 

και κάνετε το λειτουργικό να τρέχει στα μέτρα σας. 

Κάνετε τα \νίπάον5 να τρέχουν όπως εσείς θέλετε* 


ΗΟΥυ 0Α5ΙΝ0 '99 ( 

Νομίζω ότι αυτό το 9 απΐθ δεν χρειά¬ 
ζεται ιδιαίτερες συστάσεις - από τον 
τίτλο και μόνο φαίνεται περί τίνος πρό¬ 
κειται* Το καζίνο, λοιπόν, άνοιξε και 
σας περιμένει να παίξετε με τα απί- 
ιτιαίΘά εα$ί οί εΗαΓαεϊβΉ που διαθέτει 
τα αγαπημένα σας τυχερά παιχνίδια 
(πάντα έκρυβα έναν τζογαδόρο μέσα 
μου!)* Αν πάλι ο υπολογιστής σάς φαί¬ 
νεται εύκολος αντίπαλος, μπορείτε να 
παίξετε μέσω ποί και να βγάλετε το 
άχτι σας[!) εναντίον ανυποψίαστων 
"θυμάτων" που έρχονται στο τραπέζι 
σας. Πο, πο, ρέντα που έχω σήμερα! 


Μα^^Γ 














Σ τα πρότυπα των 5ίΓα*β9Υ 
90 ΙΌΘ 5 της εποχής, η συ¬ 
νέχεια του υρπ5ίπ9 δεν 
8α μπορούσε παρά να κάνει 
εντυπωσιακή είσοδο, εκπλήσσο¬ 
ντας μας έτσι -ευτυχώς- ευχάρι¬ 
στα. Αυτό παυ κάνει το ίΙρΓϊ5Ϊη9 
I! να ξεχωρίζει από τα ^ταΤθ^γ 
9αηΐ65 που καταφθάνουν με... 
την οκά καθημερινά δεν είναι ού¬ 
τε τα εντυπωσιακά !αηά$εαρβ& 
του ούτε η ευχάριστη μουσική 
ούτε τα ν/βαίΗθΓ είίβε^ του(!) αλ¬ 
λά τα καλοσχεδιασμένα και σύγχρονα υπϊί5 
του (αλήθεια, δεν έχετε Βαρεθεί να παίζετε 
με ανύπαρκτα υπίΐδ;). Αν μάλιστα σε αυτό 
προσθέσουμε το γεγονός ότι το ιηίβτίαεΘ 
του παιχνιδιού είναι από τα οπλούστερα που 
υπάρχουν [σύμφωνα με την εταιρία πάντα), 
τότε το σύνολο είναι σίγουρα άξιο προσο¬ 
χής και ιδιαίτερης μνείας. 


Οσον αφορά στα νβαϊΚβί βίίθ€Ϊ5, για τα 
οποία έγινε λόγος ανωτέρω, σημειώνουμε ότι 
το ϋρπ5ίπ9 II εισάγει στον νίτίυαΙ κόσμο του 
θίίοεΙδ όπως Βροχή, χιόνι και ομίχλη, τα 
οποία 8α επηρεάζουν σημαντικά την εξέλιξη 
του παιχνιδιού, δυσχεραίνοντας έτσι την απο¬ 
στολή του παίκτη, ο οποίος θα πρέπει να επι¬ 
στρατεύσει όλες τις στρατηγικές αρετές του, 
προκει μενού να αντεπεξέλθει στη σκλη¬ 
ρότητα του κόσμου του υρπ$ίπ9 II* 
Ολα αυτά βέβαια είναι πολύ ωραία, 
αλλά μέχρι να Βγει στην αγορά το 
ολοκληρωμένο §απ\& 8α πρέπει να 
αρκεστείτε στο άβπτιο που σας πρ¬ 
οφέρουμε. Σημειωτέον ότι το ολοκλη¬ 
ρωμένο 9ατη6 θα περιέχει περισσότε¬ 
ρες από 40 αποστολές σε ό διαφορε¬ 
τικούς κόσμους [Ιυπστ, 9 Γα£$Ιαπά$, 
ίθεΐι ^ογΙ 05, 1 ανα ν*οΗά$, ίτοζοη ίυπ- 
άια, αΐίθπ Ηοπίθ ρίσπβ!), κάτι το οποίο 
μας χαροποιεί ιδιαίτερα. Επιστρέφο- 



βοιυτιοΝβ 


• ΒΙαεΙΐέίοηβ ΟΚτοπΐεΙβί 

• ΟατΙε 5ΐάθ οί ίΗβ Μοοπ 

• β 009 υαΓ ^ : ΤΗ© υΐΗιηαΙβ Ρίτσί© 

ΑάνοηίυΓθί 

• ΤοητΒ ΚαιάοΓ III 


ΡΑΤΟΗΕ8 


• ΟυαΙ^έ II: Αναβάθμιση στην έκδο¬ 
ση 3.20. 

·56ΗΐβΓ5 III: Αναβάθμιση στην έκ¬ 
δοση 1.23. 

·ΤΓ©$ρα$5βπ Αναβάθμιση στην έκ¬ 
δοση 1.1 που διορθώνει διάφορα 
Βυ95. 



ντας στο άθίπο, αυτό περιέχει μία ίυίοπαΙ 
αποστολή και μία κανονική, σκοπός του, 8ε, 
είναι να σας Βοηθήσει να εξοικειωθείτε με το 
χειρισμό των μονάδων 
Για να τρέξετε το άβπΐϋ θα χρειαστείτε τα 
εξής: ΡΘπίίυπι 166 [Ρ200 ΓβεοπππίΘηάβεΙ), 
32ΜΒ ΚΑΜ (48ΜΒ ΓθεοΓΠΓηβηάβεΙ), 4όΜΒ 
ίτββ άΐΐΙ< 5ραεο, 2ΜΒ 5νθΑ ΟίταείΧ εοπι- 
ραΐίόΐβ. ϋηιΐ ΓβροΓΐΐΠ9 ίΗθη... 




ΠΕΑΕΚΥΖ 



Οταν είδα το άβηηο που θα δείτε και 
εσείς εξεπλάγην. Το πρώτο ελληνικό 
5ίΓαίΘ9γ με θέμα αμιγώς ελληνικό και 
από ελληνική εταιρία (μήπως το κούρα¬ 
σα το θέμα;) είναι σαφώς έκπληξη. 
Πράγματι, το άθππο είναι πολύ καλό. 
Πρωτόγονες φυλές κάπου στις Π ρά¬ 
σπες αγωνίζονται να επιβιώσουν ενά¬ 
ντια στα άσχημα καιρικά φαινόμενα 
και σε άλλες αντίπαλες φατρίες. Η 
αλήθεια είναι πως στην προϊστορική 
εποχή δεν υπήρχαν σύνορα και κράτη, 
αλλά αυτό λίγο μας ενδιαφέρει. Τα 
γραφικά είναι πάρα πολύ καλά, και, 
σύμφωνα με την εταιρία, θσ μπορείτε 
να απολαύσετε το παιχνίδι ακόμα και 
αν είστε κάτοχος ενός Ιο^-σπά μηχανή¬ 
ματος. Περιμένουμε με αγωνία τη ίυΙΙ 
έκδοση του παιχνιδιού για μία αναλυτι¬ 
κή παρουσίαση. 


Ρ€ Μα$ΐθΓ 
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τσν έμαθα ότι στο €0 του περιο- 
1 δικού θα συμπεριλαμβανόταν το 
ΤΗϊβί: ΊΙιο ΟαΑ Ρι^θεί, η πρώτη 
σκέψη μου ήταν: "Αλλο και τούτο πάλι! Μα 
καλά, τι είναι αυτό το ερητιβ;", αφού πρόκει¬ 
ται για ένα παιχνίδι που πέρασε σχεδόν 
απαρατήρητο - ίσως επισκιάστηκε από άλ- 



Σας είχαμε γράψει γι' αυτό στα νέα 
των ΡΟ Οαηπθ$. Ε, τώρα ήρθε η ώρα να 
δείτε και το άθΠΊο. Το παιχνίδι κινείται 
στους γνώριμους ρυθμούς του, για 
όσους έχουν παίξει τα δύο προηγούμε¬ 
να. Ωστόσο και οι νέοι φίλοι των 
5 ©^Ιογ5 θα απολαύσουν ένα ΕΐταΙ^γ 
που σύμφωνα με πολλούς είναι ίσως το 
καλύτερο σε ό,τι αφορά το ΐΒ^ουτεσ 
9 αίΗβπη9, αφού η προσεκτική κατανο¬ 
μή του ουσιαστικά οδηγεί στη νίκη και 
όχι ένας τεράστιος στρατός όπως στα 
περισσότερα 5ίΓαίθ9Ϊβ5, Ας σημειώ¬ 
σουμε εδώ ότι τα ανθρωπάκια του 
έχουν αρκετή πλάκα. 


Κ Ρ γ ο] θ οΐ 

λες, περισσότερο "τρανταχτές" παραγωγές. 
Ο λόγος για ένα αοΗοπ/αάνοηίυΓβ 90 τπθ 
που σας τοποθετεί -ο τίτλος είναι προφα¬ 
νής- στη Θέση ενός κλέφτη (που είσαι, 
Μπέλλο!), ο οποίος εμπλέκεται σε μία 
άκρως ατμοσφαιρική ιστορία μυστηρίου - 
είναι προτιμότερο να μη γράψουμε περισ¬ 
σότερα, καθώς έται κατα στρέφεται το Βά¬ 
θος του παιχνιδιού. Ως κλέφτης λοιπόν θα 
έχετε τη δυνατότητα να κάνετε διάφορα 
ωραία πραγματακια, όπως να στήσετε ενέ- 
δρα σε φρουρούς, αφού προηγουμένως 
τους πλησιάσετε αθόρυβα σαν σκιά (φωνή 
Μπέλλου: εν σλίγοις, ιπονθ ΒΐΙεπίΙγ-Βαείε 
$ίαό - σ,α: μην πετάγεσαι!), να ακούσετε 
(και μάλιστα σε ΚθαΙ Αυάίο!) τους διώκτες 
σας να συντονίζουν τις προσπάθειες τους 
για να σας τσακώσουν και, φυσικά, να διε- 
ρευνήσετε όλα τα άυπ9βοπ5 και τους υπο¬ 
νόμους της περιοχής, φθάνσντας μέχρι τη 
μυθική ίοδί Οίγ οί ΐΗθ ΑηάοηΙ$!Ι! 

Ο,τι και να γράψει κάποιος για αυτό το 
9 αΓτΐθ θα είναι λίγο. Τα γραφικά του είναι 
από τα πιο υποβλητικά που έχουμε δει ποτέ 
και ο ήχος του ενισχύει τη γενικότερη ατμό- 


ΕΧΤΚΑ5 


Στο 00 μας θα βρείτε ακόμα μεταξύ 
άλλων στον κατάλογο δεΓββπ5ΗοΙ$ ει¬ 
κόνες από τα παιχνίδια ΟνϊΙίζαΐίαη III, 
□β!ία Ρογοθ, □ίαόΐο II, ίηάγ 30 και 
ΤυποΙε II, ενώ στον κατάλογο 
ΕχίΓα5\Τ{Ίθηηο$ υπάρχουν άθδΜορ 
ϊΗθγπθ5 από τα ΗΡΑ 99 και ΗαΙί-ΙϊΙό. Τέ¬ 
λος, στον ίδιο κατάλογο και στο ϊυόάϊ- 
ΓβείΌΓγ δανθε^Γηβ^ θα Βρείτε 5ανθ5 
για το αμφιλεγόμενο ΡίηαΙ Ραηία 5 γ VII, 
που έχει καταφέρει να διχάσει τους 
απανταχού 9 αηΊ 6 τ$. 



σφαίρα μυστηρίου και φόΒου (ανατρίχιασα!). 
Αν λοιπόν θέλετε και εσείς να Βιώσετε τις 
εμπειρίες ενός κλέφτη, δεν έχετε παρά να 
δείτε το άσιτιο μας, που σας δίνει μια γεύση 
από το τελικό προϊόν, το οποίο πε¬ 
ριμένουμε όλοι εναγωνίως. 

Οι απαιτήσεις του 9 αππα είναι 
λίγο πολύ στάνταρ; ΡθπΙίυπι 1 όό 
και 32ΜΒ ΚΑΜ (πλέον τα 
Μιη95/98 αποτελούν το ευκό¬ 
λως εννοούμενο της υπόθεσης, 
και ως εκ τούτου παραλείπουμε 
την αναφορά τους)* Οσοι πιστοί 
λοιπόν παρσκαλούνται να ακονί¬ 
σουν τα ε)α99© Γ και 5Κοι1$ννοΓεΐ5 
τους, γιατί πότε κανείς δεν ξέρει 
τι τον περιμένει στην επόμενη 
γωνία» 



ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


\ΜθΒ 5θίΐΓεΚοΓ 


Βει-ηΐο ΒαΙΙ 


(Στέλιος Μερσίνας): Πρόγραμμα που διευκολύνει τους χρήστες κατά τις αναζητήσεις τους μέσω των ίβατεΚ Θπ^ηβΕ, 
(Φώτης Μπέτσος): ΑεΙνθηίυίο με πρωταγωνιστή μια.., μπάλα. 


ιΡΟ Μα$ΐ©Γ 

















ΠΙΟ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ ΔΕΙΧΝΕΙ ΜΟΝΟ Η ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ! 



ΗΡ ΟΕ5Κ1ΕΤ ΡΚΙΝΤΕΡ5 

ΗΐΙρ://νννϊ.Ηρ.ΰθπν 


Αυτή η εκπληκτική, ολοζώντανη εικόνα δημισυργήθηκε με την πιο προηγμένη διαδικασία εκτύπωσης ϊηΐήες που υπάρχει! Την 
τεχνολογία πολλαπλών στρώσεων χρώματος» ΗΡ ΡΗοίοΡΕί II. Γιατί αυτή, επιτρέπει στους εκτυπωτές μας να αναμιγνύουν έως και 
το απίστευτο νούμερο των Ί6 σταγόνων μελάνης, σε κάθε μικροοκοπική κουκίδα! Γ Ετσι, κάθε απόχρωση που μπορείτε να φανταστείτε, 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί για την εκτύπωση εκθαμβωτικών εικόνων φωτογραφικής ποιότητας, ακόμα και σε απλό χαρτί 
Πράγμα ακόμα πιο εντυπωσιακό, αν σκεφτείτε όπ αυτό γίνεται με ταχύτητες, στις οποίες άλλοι επιτραπέζιοι εκτυπωτές πετυχαίνουν 
μόνο ασπρόμαυρη εκτύπωση. Στην πραγματικότητα, τίποτε δεν το φτάνει! Εκτός φυσικά, απά την ίδια την πραγματικότητα, 

Π3| Ηεννυεττ® 

1ΐ'£ΐ ΡΑΕΙΚΑΡΡ 

[ Εχράηόίηη ΡοίίίΒϊϋίΐθί ] 
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η ΝΕΑ 


Ειδήσεις που ενδιαφέρουν 
τους αναγνώστες 
του "Ρε ΜαίϊθΓ" 


Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής, Γιάννης Κωστάκης 


νΉηάοννδ 98 χωρίς 
Ιηίθτηβί ΕχρΙοΓβΓ 



ΙπΙβΓΠθί ΕχρΙοΓθΓ είναι 
δυνατόν να αφαιρεθεί 
αηόταννίηόονδ 95 ή 
98, γεγονός που ανοίγει μία νέα 
διάσταση στην αντιπαράθεση 
μεταξύ της ΜίσοκΑ και της 
αμερικανικής Δικαιοσύνης, Ο 
Εόχνατά ΡβΙίοπ, βοηθός 
καθηγητής Πληροφορικής στο 
Πανεπιστήμιο Ρππεβίοη, 
καταρρίπτει, σε γραπτή 
κατάθεσή του, ένα από τα 
Βασικά επιχειρήματα της 
ΜιΟΌδοβ στη δικαστική διαμάχη 
της. Μέχρι τώρα η εταιρία 
υποστήριζε με σθένος ότι ο 
ΕχρΙοτβΓ είναι "εσωτερικό 
συστατικό" του λειτουργικού 
συστήματος και η αφαίρεσή του 
θα κατέστρεφε την ομαλή 
λειτουργία των \νίηάο>ν$, Αν 
όντως ο ΕχρΙοΓβί δεν είναι 
ξεχωριστό πρόγραμμα, αλλά ένα 
Βασικό κομμάτι του 
λειτουργικού, τότε δεν 
ευσταθούν οι κατηγορίες του 
Υπουργείου Δικαιοσύνης 
σύμφωνα με τις οποίες η 
διάθεσή του μαζί με τα \νϊπεΙον 5 
αποτελεί κίνηση αθέμιτου 
ανταγωνισμού (έναντι άλλων 
κατασκευαστών Βιό*$θγ, κυρίως 
της ΝβΙδεαρθ) και προσπάθεια 
εγκατάστασης μονοπωλιακών 
συνθηκών στην αγορά του 


ΙπίβΓπβΙ Από τη μεριά της η 
Μϊσοδοίί δήλωσε ότι η 
κατάθεση του ΡβΙίβπ δεν απαντά 
στο Βασικό ερώτημα αν ο 
ΙηίβΓΠβί ΕχρΙοΓΟΓ είναι ξεχωριστό 
πρόγραμμα από τα ννίηάονδ. 
"Μπορείς να αφαιρέσεις 
χειρουργικά το &εξί χέρι 
κάποιου, αλλά αυτό ήταν ένα 
χρήσιμο κομμάτι του σώματος 
του ανθρώπου πριν αφαιρεθεί" 
δήλωσε η ΜιεΓΟδοίϊ. "Στον 
κόσμο του 5θΗ*αΓ6, με αρκετή 
τεχνική προσπάθεια σχεδόν 
κάθε λειτουργία μπορεί να 
κρυφτεί ή να 'αφαιρεθεΓ από 
οποιοδήποτε πρόγραμμα." Η 
εταιρία υποστηρίζει ότι ο ΡβΙίβπ, 
στην πραγματικότητα, δεν 
αφαίρεσε τον ΕχρΙοτβΓ αλλά 
"έκρυψε" κάποιες από τις 
λειτουργικές χρήσεις του. Το 
πρόβλημα που ανακύπτει με την 
πιθανή αφαίρεση του ΕχρΙοΓβτ 
έχει να κάνει με τσ "όγηαηιϊεαΙΙγ 
ΙϊηΙίθά" αρχεία, το οποία 
χρειάζονται γιο τη χρήση τόσο 
του ΕχρΙοΓΘΓ όσο κοι άλλων 
προγραμμάτων που 6εν 
σχετίζονται με τον Βγου/5θγ. Ο 
ΡοΙίοπ υποστηρίζει ότι έχει 
κατασκευάσει ένα πρόγραμμα 
απεγκατάστασης του ΕχρΙοτβΓ, 
το οποίο αφαιρεί μόνο τις 
ρουτίνες που έχουν σχέση με τον 
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Ε>Γθν$οΓ από αυτά τα αρχεία και 
έχει ως αποτέλεσμα μία πλήρως 
λειτουργική έκδοση των 
νΥϊπάονδ 98, χωρίς δυνατότητες 
ΒΐΌ^δίη^ Ενα από τα 


πλεονεκτήματα θα είναι ότι θα 
πάψε* να τρέχει ο ΕχρΙοτοτ για 
κάποιες εργασίες - ακόμη κι 
όταν ο ΝανίςρίοΓ είναι ο άβίαυίΐ 
0Γ0*5ΘΓ. 


Τα δικαιώματα τον 
ανθρώπου στο Δίκτυο 

τις 10 Δεκεμβρίου γιορτάστηκε παγκοσμίως η πεντηκοστή 
επέτειος από την Οικουμενική Διακήρυξη των Δικαιωμάτων 
του Ανθρώπου. Το πόσο αυτή η διακήρυξη εφαρμόζεται σε 
ολόκληρο τον πλανήτη (αλλά ακόμη και στις αναπτυγμένες χώρες) δεν 
μπορούμε να απαντήσουμε εδώ. Οποιος Βλέπει τι γίνεται στον κόσμο 
καταλαβαίνει! Το θέμα που μας ενδιαφέρει εδώ είναι η προσπάθεια 



14 4 3 ά. * V ± Λ 8 
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συντονισμού κάποιων δράσεων σχετικών με τα ανθρώπινα δικαιώματα 
μέοωΤηίαΓΠθί, Είναι γεγονός ότι το παγκόσμιο Διαδίκτυο θα μπορούσε 
να γίνει ένα καλό Βήμα (και ίσως ήδη να έχει γίνει) για όσους δεν 
μπορούν να διαμαρτυρηθούν αλλού γιο την καταστρατήγηση των 
δικαιωμάτων τους. Πολλές λοιπόν εκστρατείες για τα ανθρώπινα 
δικαιώματα έκαναν την εμφάνισή ταυς στο Δίκτυο στις 10 του 
Δεκέμβρη, Μία από αυτές έχει να κάνει με μια διαμαρτυρία εναντίον 
της σύλληψης και της δίκης ενός αντιφρσνούντος από τη Ισγκάη, του 
Ιίπ Ηαί, ο οποίος έστειλε 30.000 κινεζικές σ-ιηαιί διευθύνσεις σε ένα 
αμερικανικό πσνδΙθίΐβΓ που αγωνίζεται για τη δημοκρατία. Ετσι, 
διοργανώθηκε μια επιαίΐ διαμαρτυρία προς Κινέζους αξιωματούχους 
γιο την απελευθέρωση του Ηαί. Παρόμοια διαμαρτυρία είχε γίνει κα* 
πριν από μερικούς μήνες, όταν ΚαοΙζΒκ άλλαξαν επίσημες σελίδες της 
κινεζικής κυβέρνησης, διαμαρτυρόμενοι για την καταπάτηση των 
ανθρώπινων δικαιωμάτων στην αχανή αυτή χώρα. Δίνεται έτσι μια μικρή 
διάσταση του π μπορεί να κάνει κάποιος μέσω του Δικτύου, ειδικά 
όσον αφορά στην άρθρωση ενός διαφορετικού λόγου και στο 
συντονισμό μεταξύ ανθρώπων απομακρυσμένων με ίδια ενδιαφέροντα. 
Τελικά, το ΙηϊοΓΠβί δεν είναι μόνο ηλεκτρονικό εμπόριο, όπως δα 
ήθελαν κάποιοι. 


[ΙΡΟ Μα&ΐβΓ 
































Νέα κάρτα ήχου από 
την Όίηπιοηά 


πό τα σπουδαιότερα 
στοιχεία ενός 
σύγχρονου ΓηυΐΗπιοόϊα 
υπολογιστή είναι φυσικά ο ήχος, 
ο οποίος έχει εκτοξεύσει τις 
ΐΏυΙίϊτπβέΐϊα επιδόσεις των 
εοπΊρυίβΓ* στα ύψη. Αντε τώρα 
να πείσεις έναν 
πιτσιρίκα ότι κάποτε οι 
υπολογιστές είχαν 
μόνο ένα μικρό ηχειάκι 
που έκανε μπιπ-μπιπ 
(σαν το γνωστό 
ΚοαόΓυπποΓ). Η 
ΡίαπιοηεΙ ΜυΙΐΐττίθάία 
έχει τη δική της 
πρόταση στην άκρως 
ανταγωνιστική αγορά 
των καρτών ήχου, η οποία ακούει 
στο όνομα ΕΐαττιοπεΙ ΜοηδΐοΓ 
ΜΧ300. Η νέα αυτή κάρτα 
χρησιμοποιεί το εΗίρδοί Υοιίοχ 2 


υποστηρίζεται από τη ΟΡϋ. 
Οσον αφορά στις επιδόσεις, η 
ΜΧ300 αποδίδει άκρως 
ικανοποιητικά και μπορεί να 
αποτελέσει μια πρώτης τάξεως 
αγορά για την ηχητική επένδυση 
του ΡΟ σας. Χωρίς τα γνωστά 


μικροπαράσιτα που 
παρουσιάζονται σε άλλες 
κάρτες όταν αυξάνεται η ένταση 
του ήχου και με εντυπωσιακή 





της ΑυτβαΙ, το οποίο 
αρχίζει να 

χρησιμοποιείται κατά κόρον 
στις νέες κάρτες ήχου* Η ΜΧ300 
υποστηρίζει τόσο το Α30 2.0 
της ΑυίΘαΙ όσο και το 
ΟΐΓβείδουπά 30, ενώ προσφέρει 
στους χρήστες μια ευρεία γκάμα 
30 ΑυεΙίο ΑΡΙ* Επίσης, η 
Οίαηιοηά δουλεύει πάνω στην 
υποστήριξη του ΕΑΧ 
(ΕπνΪΓοηΓηβπίσί Αυάίο 
θΧίβη$ίοη$) της ΟβαΝνβ Ια05, 
αν και προς το παρόν αυτή η 
λειτουργία δεν έχει ενσωματωθεί 
πλήρως στο ΚαΓάναΓΟ και 


απόδοση στο ρίαγόαείς του 
ΜΙΟΙ, η ΜΧ300 δίνει μια άλλη 
διάσταση στον ήχο του 
υπολογιστή σας. Μαζί με την 
κάρτα 8α πάρετε και ένα άβππο 
του ΗαΙί-ίιίβ, καθώς και ένα σετ 
προγραμμάτων για ΜΡ3 
εοπηρΐΌ55Ϊοη, ούτως ώστε να 
φτιάξετε τη δική σας συλλογή 
από κομμάτια* Η κάρτα θα 
κοστίζει γύρω στις 30.000 
δραχμές και είναι σίγουρα μια 
πρόταση που δεν θα πρέπει να 
αγνοήσετε, καθώς 
ανσδεικνύεται σε μια πολύ καλή 
ΡΟ κάρτα ήχου. 
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Η Πουλιάδης & Συνεργάτες πρωτοπορεί γιο 
ακόμη μια φορά στην αγορά των επώνυμων 
υπολογιστών με τη δημιουργία των ΕΧΤΚΕΜΕ 
ΡΑ0Κ5, των πρώτων ολοκληρωμένων πιυΙίίΓηθάίο πακέτων 
βασισμένων στις ανάγκες των (ίοπίθ υ5θΓ5. 

Συγκεκριμένα τα Εχϊγθπίθ ΡαεΙς5 περιλαμβάνουν τρία 
διαφορετικά πακέτα, Οαιτιο ΡαεΙς, 5υτί Ροώ. και Μονϊθ 
ΡαεΙε, ειδικά κατασκευασμένα για διαφορετικές ομάδες 
χρηστών. Ετσι, μαζί με τη βασική σύνδεση κάθε 
συστήματος, η οποία περιλαμβάνει επεξεργαστή ΙπίβΙ 
ΟθΙβΓοπ 300Α ή ΡΙΙ 350ΜΗζ, 64ΜΒ μνήμης, κάρτα 
γραφικών ΑΟΡ με 4ΜΒ, σκληρό δίσκο 3,2 ΟΒ, 32χ €0- 
ΡΟΜ και 15" (ϋΤΧ οθόνη, μπορείτε να προσδέσετε το 
εξαρτήματα που δα φτιάξουν το ιδανικό Ρ€ γιο κάθε 
χρήση. Αν προτιμάτε τα παιχνίδια, τότε το θάπτε ΡαεΙ< 
γράφει το όνομά σας. Η επιπλέον σύνθεση περιλαμβάνει 
νοοόοο 11(12ΜΒ μνήμη), 1 ό(Μ ηχεία, κάρτα ήχου 
5ουπε)ΒΙα5ί0Γ 1 όδϊΙ, καθώς και Οαπτο Ραά της Μίσο5θ& 
με πολλά παιχνίδια. Αν προτιμάτε ταξιδάκια στην απέραντη 
θάλασσα του Διαδικτύου, τότε χρειάζεστε το $υτί ΡοεΙε 
Με πηοάοτη 56Κ Μίσοηοί και κάμερα από τη Ζοοιυ για 
νίάθοεαηίθΓθπεθ καθώς και δωρεάν τρίμηνη σύνδεση στο 
ΙπίθΓΠβί είναι μια προκλητική προσφορά, Το σύστημα 
διαθέτει κάρτα ήχου και ηχεία. Αν το σινεμά σάς 
συναρπάζει, τότε το Μονϊθ Ραελ είναι η επιλογή σας. 
Περιλαμβάνει ΟνΟ 5οπγ, 4 ροίπί $υΐϊουηεΙ ηχεία της 
Οθαίίνθ, κάρτα ήχου $ουηάΒΙα5ίθΓ Ιϊνθ και κάρτα νΐάθο 
Εχϊγθπίο Τν Ραάίο με τηλεχειριστήρια, που σας υπόσχονται 
ατελείωτες ώρες κινηματογραφικής απόλαυσης. 

Αν θέλετε να μάθετε περισσότερα για τα 
"γαργαλιστικά” αυτά πακέτα, ζητήστε πληροφορίες από 
την εταιρία Πουλιαδης & Συνεργάτες, τμήμα ΡΙαίο, τηλ„: 
3350/63. 


Σ ύμφωνα με πηγές, το ποσοστο της πειρατείας 
στην Ελλάδα ανέρχεται στο 73% και αποτελεί 
ένα από τα πιο υψηλά στη Δυτική Ευρώπη, κάτι 
που θα πρέπει να ενδιαφέρει όλες τις εταιρίες που 
δραστηριοποιούνται στη χώρα μας και κυρίως τις αμιγώς 
ελληνικές. Ετσι, ένας από τους βασικούς στόχους της Β5Α 
ΗθΙΙοϊ (Βυ$ίη6$5 5οΒνατθ Αΐίίαηεθ) είναι να εντάξει ως μέλη 
της και τις αμιγώς ελληνικές εταιρίες. Πρόσφατα η 
ΙηϊθτεΙθαΙθΓ έγινε μία από αυτές, Η ΙηϊθτεΙθαΙθΓ 
δραστηριοποιείται στην Αθήνα και τη Θεσσαλονίκη τα 
τελευταία 12 χρόνια. Εχει πολύ μεγάλη εμπειρία στους 
ακόλουθους τομείς: υπηρεσίες, ΗοΓάν^ατθ, ΒοίΐνναΓθ, 
μηχανές γραφείου καθώς και αναλώσιμα, χαρτιά, γραφική 
ύλη, εγχειρίδια & βιβλία, Ο κ. Μπαγρόπσυλος, γενικός 
διευθυντής της εταιρίας, πιστεύει πως η συμμετοχή της σε 
μια ένωση με διεθνή αλλά και ελληνικά μέλη με σκοπό την 
καταπολέμηση της πειρατείας είναι ιδιαίτερα σημαντική, 
θεωρεί δε πως αν όλα τα μέλη της ενώσουν τις δυνάμεις 
τους, 8α καταφέρουν να μειώσουν το αρνητικό αποτέλεσμα 
που έχουν η εμπορία και η χρήση παράνομου λογισμικού. Τα 
υπόλοιπα μέλη της Β$Α στην Ελλάδα είναι οι: ΑυΙοάθΐίς, 
Μίσο5θίϊ, 5ϊη9υΙθΓ, 1)ηΪ5θίΐ, ΓΊουλιάδης & Συνεργάτες και 
Ιντρασόφτ. 
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ΡΟ ΝΕΑ 
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Υπολογιστής χωρίς 
λειτουργικό 


Ο επετειακός 
διαγωνισμός μας 



ΟταεΙθ και η 5υη 
Μίίί05γ5^θΓΠ$ πρόκειται 
να συνεργαστούν για 
την ανάπτυξη €νός υπολογιστή 
νέου τύπου, ο οποίος δ€ν 8α 
χιάζεται λειτουργικό σύστημα 
γιο να... λειτουργήσει Η 5υη, α 



κολοσσός στην αγορά 
νγοτΙ^ίαίίοη*, και η ΟτοεΙβ, η οποία 
ειδικεύεται στις Βάσεις 
δεδομένων, συμφώνησαν να 
ενώσουν τις δυνάμεις τους για 
αυτήν την πρωτοποριακή ιδέα, η 
οποία είναι σαφώς ένα βήμα 
εναντίον της ΜϊοόϊοΙι Τόσο η 5υπ 
όσο και η ΟταεΙο έχουν δισμάτχη με 
την εταιρία του ΒίΙΙ Οαϊ65, με τη 
5υπ να έχει εμπλακεί και σε 
δικαστικές περιπέτειες, αναφορικά 
με μια συμφωνία για την ϋανα. 
Μέχρι τον Μάρτιο η ΟταεΙβ 8α 
έχει διαθέσει στην αγορά τη νέα 


βάση δεδομένων, σνόματι 8ΐ, η 
οποία θα είναι Ιηίειπβϊ ίπσπάΐγ και 
θα προορίζεται για μηχανήματα 
χωρίς λειτουργικό σύστημα. Αν 
αναρωτιέστε πώς 8α επικοινωνεί 
το 5 θίίνσΓθ με το Ηαιχ^πβ, πρέπει 
να επισημάνουμε ότι θα υπάρχει 
ένας μικρός 
πυρήνας 
λειτουργικού 
(ππϊεΓοΙίσΓπεΙ), ο 
οποίος θα 
αναλαμβάνει τη... 
βρώμικη 
δουλειά. Ακόμη 
δεν έχει 
αποσαφηνιστεί 
ποιον ΙίοτηοΙ 8α 
επιλέξει η 
εταιρία, αλλά οι 
υποψήφιοι είναι 
το ϋπυχ, το ΗΡ-ϋΧ της ΗοννΙσΝ- 
ΡαεΙςαΓά, το δοΙαπί, το επικείμενο 
03 X ΑρρΙθ Οοτπρυΐβί, το ΡτοοΒ50 
και το ΝβϊΒδΠ, με επικρατέστερο 
το δοΐατίί της 5υπ. Οσον αφορά 
στο Βατάν/ατθ, η ΟταεΙε βρίσκεται 
σε διαπραγματεύσεις για την 
κατασκευή του με τη Ηο^ΙοΙί- 
ΡαεΙωΓά, την Οοπραη και την ΟβΙΙ 
(πέρα από τη 5υπ], Είναι προφανές 
ότι η κίνηση αυτή των δύο εταιριών 
αποτελεί πλήγμα για τη Μίσο5θθ, 
η οποία δεν μπορεί να κρύψει τη 
δυσαρέσκειά της. Λέτε ο Θαίβ5 να 
μείνει χωρίς δουλειά; 




φτάσε λοιπόν η ώρα για να μάθετε τα αποτελέσματα του 
μεγάλου επετειακού διαγωνισμού μας, που, όπως 8α θυμάστε, 
είχαμε προκηρύξει στο εκατοστό τεύχος του περιοδικού. 


Η ΣΩΣΤΗ ΑΠΑΝΤΗΣΗ ΕΙΝΑΙ; "ΕΚΑΤΟ ΤΕΥΧΗ ΣΤΟ ΠΛΕΥΡΟ ΤΟΥ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ". 


Ακολουθούν τα ονόματα των τυχερών αναγνωστών μας: 

1ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΚΑΤΡΙΔΗ2 ΘΑΝΑΣΗΣ, Ν. Ζίχνη Σερρών. ΚΕΡΔΙΖΕΙ; Ενα 
ταξίδι 2 ημερών στο εργοστάσιο της ΡχΙίαΓά ΒβίΙ στο Αη§θΓ5 της Γαλλίας, 
προσφορά της ΕΥΕΒΙΕΟΗ ΑΙ. 

2ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΤΡΟΓΚΑΝΗΣ ΝΙΚΟΣ, Γαλάτσι. ΚΕΡΔΙΖΕΙ; Μία οθόνη 15 
ιντσών Α0€ 5 ΕίΒ, προσφορά των καταστημάτων ΠΛΑΙΣΙΟ 
3ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΡΟΥΣΣΟΙ ΧΡΙΣΤΟΦΟΡΟΣ, Ν. Κόσμος. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Μία 
ΓΠ0ΐΗβΓ000Γ0 ΙυεΙςγ 5ίατ 0ΑΒΧ2 Ροηίίυσι ΙΕ ΒΧ (3Νρ$ο!, προσφορά της 
(Ό5ΜΟΟΑΤΑ 

4ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΙΑΝΘΟΙ ΒΑΣΙΛΕΙΟΣ, Ρόδος. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενο 

5Ε5 ΤΗΒΩΤΤΙΕ, προσφορά της ΜΕΡΙΑ ΙΝΤΕΡΑΟΤίνΕ 

ΑΠΟ ΕΝΑ νίΠυα! ΥίδΟΓ, προσφορά της ΜΡ ΕΝΤΕΕΤΑΙΝΜΕΝΤ, ΚΕΡΔΙΖΟΥΝ: 

5ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΕΛΙΥΘΕΡΙΑΔΗΣ ΙΟΡΔΑΝΗΣ, Αλεξ/πολη 

6ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΖΑΧΑΡΟΠΟΥΛΟΙ ΝΙΚΟΣ, Φηρά, Σαντορίνη 

7ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΠΑΠΑΣΤΑΜΑΤΙΟΥΓΕΩΡΓΙΟΣ, Θεσ/νίκη 

8ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΠΑΝΟΠΟΥΛ02 ΡΟΜΠΕΡΤ, Ν Κόσμος 

9ος ΝΙΚΗΤΗΣ; ΚΙΟΥΣΗΖ ΚΩΝ/ΝΟΙ, Αλιβέρι Εύβοιας 

10ος ΝΙΚΗΤΗΣ; ΑΓΡΑΦΙΩΤΗΣ ΑΝΤΡΕΑΣ, Αστακός 

1 1ος ΝΙΚΗΤΗΣ; ΛΩΛΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ, Θεσ/νίκη 

12ος ΝΙΚΗΤΗΣ; ΚΟΥΖΙΝΟΠΟΥΛΟΣ ΧΑΡΗΣ, θεσ/νίκη 

13η ΝΙΚΗΤΡΙΑ; ΜΠΑΛΟΥΡΔΟΥ ΜΑΡΙΑΝΝΑ, Αιγάλεω 

14ος ΝΙΚΗΤΗΣ; ΜΠΟΛΕΤΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, Λάρισα 

15ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΘΕΟΧΑΡΙΔΗΣ ΜΙΧΑΛΗΣ Θεο/νίκη. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα 

γποΘογπ θχίτα 33.000 εξωτερικό, προφορά της ΟΒΥΡΤΟ 

ΑΠΟ ΜΙΑ ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 2002/€Ρ-ΡΟΜ, προσφορά της ΧΘΩΝ 

2002, ΚΕΡΔΙΖΟΥΝ: 

16ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΜΙΧΑΗΛ1ΔΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ, Δράμα 

17ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΙΖ1ΛΙΡΑΣ ΚΩΝ/ΝΟΙ Ν. Ερυθραία 

18ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΚΛΕΟΒΟΥΛΟΥ ΣΟΦΟΚΛΗΣ, Καλλιθέα. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: 

Μία εγκυκλοπαίδεια ΤΟΜΗ / ΟΡ-ΡΟΜ, προσφορά της Μ15 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

19ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΧΑΡΙΣΜΑ! ΓΕΩΡΓΙΟΣ, Περαία Θεσ/νίκης. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: 
Τα βιβλία: Μα^ε, Υ^ογ Ζοπβ, (^απορία, προσφορά της ΚΑΪΣΙΑ 
ΑΠΟ ΜΙΑ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΜΥΘΟΛΟΠΑ/ΘΜΟΜ, προσφορά της ΧΘΩΝ 
2002, ΚΕΡΔΙΖΟΥΝ: 

20ός ΝΙΚΗΤΗΣ: ΙΙΑΑΚΙΔΗΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ, Καστοριά 

21 η ΝΙΚΗΤΡΙΑ: ΛΑΡΙΟΥ ΤΖΟΒΑΝΝΑ, Π, Φάληρο 

22ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΦΡΑΤΖΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, Αίγιο. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα καηηβτ ΜϋδΤΕΚ 

ΡΡ$ 300, προσφορά της ΜI^ΡΟ^ΗίΡ 

ΑΠΟ ΕΝΑ ΤΙΜΟΝΙ νΚ51, προσφορά της ΙΕΑΟΕΡ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ, 

ΚΕΡΔΙΖΟΥΝ: 

23ος ΝΙΚΗΤΗΣ; ΠΟΝΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, Ζωγράφου 

24ος ΝΙΚΗΤΗΣ; ΤΣΑΚΩΝΑΣ ΠΕΦΑΝΟΣ, Κόρινθος 

25ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΠΑΙΧΑΛΙΔΗΣ ΗΡΑΚΛΗΣ, Καλαμαριά θεσ/νίκης. 

ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Μία κάρτα γραφικών 2ΜΒ, 30 γυαλιά νρ, προσφορά του ΗΑΡΟ 

&50ΡΤ 

26ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΔΟΝΤΑΣ ΙΩΑΝΝΗΣ, Ρόδος. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα ΟΟ-ΡΟΜ 
50ΑΕ5, προσφορά της ΜΙΩΡ03ΤΑΚ 

27ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΑΝΕΒΛΑΒΗΙ ΕΛΕΥΘΕΡΙΟΣ, Ζωγράφου. ΚΕΡΔΙΖΕΙ; 
Ενα ΟΟ-ΡΟΜ "Προσκύνημα στο Αγιο Ορος", προσφορά της Μ15 


Μσδίστ 










































ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

28ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΒΑΛΑΒΑΝΗΙ ΕΥΑΓΓΕΛΟΣ, Θεσ/νίκη. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα 

^^-ΒΟΜ "Μαθηματικά Α Γυμνασίου", προσφορά της Μ15 ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

29ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΠΑΤΡΑΣ ΝΤΕΝΗΣ, Πύργος. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα ΙπίθίαςΗνε 

[ΜοηαΓγ Ομιλον, προσφορά της Μ13 ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

30ός ΝΙΚΗΤΗΣ: ΧΡΙΓΤΟΠΟΥΛΟΣ ΦΩΤΗΣ, Περισσός. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα 

ΓϊΐοάβΓΠ εσωτερικό, προσφορά της ΦΟΜΡΙ/ΓΕΒ ΛΙΡΑ 

31ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΚΑΝΤΑΣ ΑΝΔΡΕΑΣ, Κσισαριανή. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα Φϋ- 

ΚΟΜ Οπαπεί Ργϊχ Μοπαοο, προσφορά της ΜΙΦΒ05ΤΑΒ 

32ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΓΑΥΡΟΣ ΑΘΑΝΑΣΙΟΣ, Κυψέλη. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα Φϋ-ΒΟΜ 

"Δρόμοι του Ιύμπσντος", προσφορά της Μ15 ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

33ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΜΑΡΚΟΥ ΑΑΕΙΑΝΛΡΟΣ, Φλώρινα. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα Φ0- 

ΒΟΜ Μίπά Μα^ε, προσφορά της ΜΙΦΒ03ΤΑΒ 

34ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΚΑΡΑΣΙΜΟΣ ΑΘΑΝΑΣΙΟΣ, Πάτρα. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα Φϋ- 

ΒΟΜ Αππγ Μθπ, προσφορά της ΜΙΦΒ03ΤΑΒ 

35ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΡΟΔΙΤΗΣ ΣΩΤΗΡΗΣ, Ρόδος. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα Φϋ-ΚΟΜ Ίο 

Πέμπτο Στοιχείο", προσφορά της ΜΙΦΒ03ΤΑΒ 

36ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΜΑΡΓΪΛΗΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ, Αθήνα. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα Βαάιο 

ΤταεΙί, προσφορά της ΜΕΡΙΑ 5Τ0ΒΕ 

37ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΖΗΜΝΑΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, Εδεσσα. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα 0> 

ΒΟΜ ΗΡΑ 98, προσφορά του 0ΑΜΕ5 ΦΙΙΙΒ 

38ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΧΑΣΙΡΤΖΟΓΛΟΥ ΑΠΟΣΤΟΛΟΣ, Ηλιούπολη. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: 

Ενα ΦΟ-ΒΟΜ ΝΒΑ 98, προσφορά του 0ΑΜΕ5 ΦΙΙΙΒ 

39ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΑΛΑΜΑΝΟΖ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, Καστέλα Εύβοιας. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: 

Ενα ΦΟ-ΒΟΜ 'Τίνε Πρόεδρος", προσφορά της ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ 

40ός ΝΙΚΗΤΗΣ; ΚΙΛΙΚΙΑΝ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ Καβάλα. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Δύο ΦΟ 

ΒΟΜε "Μουλάν ο Θρύλος", προσφορά της ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ 

41ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΚΑΠΑΝΙΔΗΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ, Βέροια. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα €Ε>- 

ΒΟΜ "Μουλάν-Δραστηριότητες", προσφορά της ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ 

42ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΜΟΥΡΑΤΙΔΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, θεσ/νίκη. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Δύο Ο 

ΒΟΜ: "Συμμορία των Αθηνών", προσφορά της ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ 

43ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΓΕΩΡΓΟΥΛΑΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, Αρκίτσα Λοκρίδας. 

ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Δύο 00* ΒΟΜ$ Ίο Αιγαίο φλέγεται", προσφορά της ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ 

44ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΔΙΑΜΑΝΤΗΣ ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ, Σκιάδας. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Δύο 

Φΰ-ΒΟΜε "1.300 παιχνίδια", προσφορά της ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ 

ΑΠΟ ΕΝΑ ΟΟΒΟΜ Βαγτηαη, προσφορά της ΜΟ05ΤΑΒ, ΚΕΡΔΙΖΟΥΝ: 

45ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΚΑΡΑΚΑΤΙΑΝΗΙ ΧΡΗΣΤΟΣ, Θεσ/νίκη 

46ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΒΕΡΠΔΗΣ ΒΕΡΓΟΣ, Πειραιάς 

47ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΣΟΛΑΚΗΣ ΒΑΓΓΕΛΗΣ, Φλώρινα 

48ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΒΑΣΙΛΕΙΑΔΗΣ ΤΡΙΑΝΤΑΦΥΛΛΟΣ, Κιλκίς 

49η ΝΙΚΗΤΡΙΑ: ΧΑΓΖΗΔΗΜΗΤΡΙΟΥ ΕΛΕΥΘΕΡΙΑ, Βέροια 

50ός ΝΙΚΗΤΗΣ: ΟΥΜΠΑΪΛΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ, Θεσ/νίκη. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα ΦΟ 

ΒΟΜ "Κρίση στο Αιγαίο", προσφορά της ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ 

51 ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΓΕΩΡΓΟΛΙΟΣ ΧΡΗΣΤΌΣ, Τρίκαλα. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα 00- 

ΒΟΜ Ηρακλής", προσφορά της ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ 

52ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΚΟΤΖΙΑΣ ΧΡΗΣΤΌΣ, Βόλος. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: ΕναΦΜΟΜ 

"Οδύσσεια", προσφορά της ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ 

53ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΑΧΙΑΛΕΥΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟ! θεσ/νίκη. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα 

ΦΟΒΟΜ "Μαθηματικές Συναρτήσεις", προσφορά της ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ 

54ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΜΑΤΙΔΗΣ ΓΡΗΓΟΡΗΣ, θεσ/νίκη. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα Φ[λ 

ΒΟΜ Ία 50 καλύτερα παιχνίδια”, προσφορά της ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ 

55ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΚΑΣΑΠΙΔΗΣ ΠΑΝΟΣ, Θεσ/νίκη. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα 00- 

ΒΟΜ Αποστολή στον Αρη", προσφορά της ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ 

56ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΚΟΥΤΡΑΚΚΣ ΝΙΚΟΣ, Εύοσμος Θεσ/νίκη. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα 

Φϋ-ΒΟΜ "Μετρόπσλη", προσφορά της ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ 

57ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΚΑΡΑΛΗΙ ΦΙΛΙΠΠΟΙ, Θεσ/νίκη. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα ΦΓ> 

ΒΟΜ "0 μικρός ζωγράφος", προσφορά της ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ 

58ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΔΑΓΚΛΗΣ ΕΜΜΑΝΟΥΗΛ, θεσ/νίκη. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα 

ΟΙ3-ΒΟΜ "Η Παναγία των Παρισίων", προσφορά της ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ 

59ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΧΡΙΙΤΌΔΟΥΛΑΚΗΣ ΠΟΛΥΖΩΗΣ, Ρέθυμνο. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: 


Ενα ΟΙΟ-ΕΟΜ "ΡυζζΙθ + 5 παιχνίδια", προσφορά της ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ 

60ός ΝΙΚΗΤΗΣ: ΤΖΙΑΒΑΡΑΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ, Ν. Σμύρνη. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: 
Ενα Οϋ-ΒΟΜ "Παντογράφος + 5 παιχνίδια", προσφορά της ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ 
61ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΚΑΡΒΟΥΝΙΑΡΗΙ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, Ζωγράφου. 
ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα βιβλίο "Μαθαίνω μόνος μου τους Η/Υ και το Ιπίβτηθΐ", 
προσφορά της ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ 

62ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΜΕΙΑΡΧΑΚΗΣ ΝΙΚΟΣ, Χανιά. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα βιβλίο 

"Μαθαίνω μόνος μου τα \Υϊπ 98", προσφορά της ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ 

63ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΧΛΩΜΟΣ ΝΕΚΤΑΡΙΟΣ, Ιεράπετρα. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα 

Βιβλίο "Χρήση Η/Υ", προσφορά της ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ 

64ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΒΕΛΤΣΟΣ ΠΑΡΙΣ, Αγ. Παρασκευή. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα ΦΟ- 

ΒΟΜ νΥαΓΟΓαΕτ, προσφορά του 30ΓΜΑΒΕ ΦΕΝΤΕΒ 

65ος ΝΙΚΗΤΗΣ; ΒΛΑΧΟΥΛΗΖ ΔΙΟΝΥΣΙΟΣ, Γαργαλιάνοι Μεσσηνίας. 

ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα Φϋ-ΒΟΜ Φγδετία, προσφορά του 50ΡΜΑΒΕ ΦΕΝΤΕΒ 

66ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΚΑΡΟΦΥΛΛΑΚΗΖ ΧΡΗΣΤΟΣ, Αθήνα. ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ενα 

ΦΟ-ΒΟΜ νν Γ Γ€5ΗθΓηαπΐα Γ προσφορά του 50ΡΓΛΆΒΕ ΦΕΝΤΕΒ 

ΑΠΟ ΕΝΑ ΜΠΛΟΥΖΑΚΙΡΦ ΜΑ5ΤΕΒ, προσφορά της Φοίϊΐρυρτθϋ Α.Ε., 

ΚΕΡΔΙΖΟΥΝ: 

67ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΓΕΩΡΓΟΠΟΥΛΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, Χανιά 

68η ΝΙΚΗΤΡΙΑ: ΧΑΤΖΗΙΩΑΝΝΙΔΟΥ ΠΑΝΑΓΙΩΤΑ, Θεσ/νίκη 

69ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΠΙΤΛΑΚΙΔΗΖ ΑΝΤΩΝΗΣ, Βέροια 

70ός ΝΙΚΗΤΗΣ: ΠΑΠΑΓΕΩΡΠΟΥ ΑΠΟΣΤΟΛΟΣ, Ανω Αχαρναί 

71ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΚΟΥΚΟΥΤΖΕΛΑΖ ΧΡΥΣΟΣΤΟΜΟΣ, Θεσ/νίκη 

72ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΣΙΔΕΡΑΣ ΘΑΝΑΣΗΣ, Εβρος 

73ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΒΟΚΟΛΟΙΣΠΥΡΟΣ, Λουτράκι 

74ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΣΑΡΔΗΖ ΧΑΡΗΣ, Περιστέρι 

75ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΓΡΗΓΟΡΙΑΔΗΖ ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ, Μαυροδέντρι 

Κοζάνης 

76η ΝΙΚΗΤΡΙΑ: ΠΛΑΖΤΗΡΑ ΑΘΗΝΑ, Επανωμή 

77ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΚΑΠΑΜΑ! ΚΩΝ/ΝΟΣ, Μαρούσι 

78ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΧΑΓΖΗΔΗΜΗΤΡΙΟΥ ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ, Σέρρες 

79ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΣΥΜΕΩΝΙΔΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ, Δρόμο 

80ός ΝΙΚΗΤΗΣ: ΓΑΛΑΝΗΣ ΝΙΚ0ΛΑ0Σ-1ΩΑΝΝΗΣ, Τρίκαλα 

81ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΚΟΤΛΙΔΑΙ ΠΕΤΡΟΣ, Εδεσσα 

82ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΒΛΑΧΟΙ ΠΑΝΑΠΩίΤΗΙ, Σπάρτη 

83ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΦΕΙΖΙΔΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ Χαλάνδρι 

84ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΠΑΠΟΥΛΙΑΣ ΠΕΤΡΟΣ, Π, Φάληρο 

85ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΧΟΥΡΔΑΚΗΣ ΜΑΝΩΛΗΣ, Ηράκλειο 

86ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΓΕΩΡΓΙΟΥ ΘΑΝΑΣΗΣ, Αγ. Δημήτριος 

87ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΓΕΩΡΓΙΑΔΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, Αθήνα 

88ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΧΡΥΣΟΣ ΜΑΝΩΛΗΣ, Ηλιούπολη 

89ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΖΕΡΒΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ, Αθήνα 

90ός ΝΙΚΗΤΗΣ: ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, Πύργος Ηλείας 

91ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΙΩΑΝΝΙΔΗΣ ΜΑΡΙΟΣ, Βύρωνος 

92ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΣΑΡΡΗΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ, Αμπελόκηποι 

93ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΑΒΑΡΙΠΙΩΤΗΖ ΝΙΚΟΣ, Χαλάνδρι 

94ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΛΙΒΙΤΣΑΝΟΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, Ν. Φιλαδέλφεια 

95ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΖΑΖΑΝΗΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ, Καλαμάτα 

96ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΣΠΟΡΓΙΤΑΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, Κως 

97ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΦΑΝΑΡΙΩΤΗΙ ΣΠΥΡΟΣ, Γάιος, Παξοί 

ΑΠΟ ΕΝΑ ΜΙΚΡΟΦΩΝΟ ΜΕ ΒΑΣΗ ΚΑΙ ΑΚΟΥΣΤΙΚΑ, προσφορά του 

ΦΟΜΡϋΤΕΒΑίΓΑ, ΚΕΡΔΙΖΟΥΝ; 

98ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΙΚΟΥΡΙΔΗΣ ΠΑΣΧΑΛΗΣ, Λαγκαδάς 
99ος ΝΙΚΗΤΗΣ: ΧΑΡΔΑΛΟΥΠΑΙ ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ, Μσρκάπουλο 
100ός ΝΙΚΗΤΗΣ: ΣΑΒΟΛΑΡΗΙΜΙΧΑΗΛ-ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
Κσισαριανή 

Οσοι συγκαταλέγονται ανάμεσα στους νικητές θα πρέπει να παραλάβουν 
τα δώρα τους μέχρι τις 22 Ιανουάριου από τα γραφεία του "ΡΦ Μαίίθτ" (Α 
ϊυγγρού 44,2σς όροφος, τηλ.: 9245910). Στους νικητές της επαρχίας τα 
δώρα θα σταλούν ταχυδρομικώς. 


Ρ€ Μα&ίετ 








Βάλτε το στα /'ανοήΐεδ! 


ΟοπρανεΒ: 

Το νέο ηλεκτρονικό κέντρο πληροφόρησης, που 
αποτελεί τον πιο ευέλικτο και σύγχρονο τρόπο 
για να ενημερωθείτε άμεσα για πς εξελίξεις στο 

χώρο της Πληροφορικής, αφού ανανεώνεται 
σε 24αρη βάση. 



Ολες οι «Αλπνικές και διεθνείς 
εξελίξεις του χώρου 



Αρθρα για τις σύγχρονες τάσεις 
και τεχνολογίες 



Πλήρης άαϊαήαεο για τις 
εταιρίες Πληροφορικής και την 
πορεία τους στο Χρηματιστήριο 



Παρουσιάσεις όλων 

των προϊόντων ήατάνναΓβ και 

εοίίνναΐ’β της αγοράς 



Οοιηοχ εφαρμογών και 
ηαιχνκδιών, ιΙιαΓονναεσ 
προγράμματα, ύΓίνοπ και υίΙΙΙΗο* 



Οδηγοί επιβίωσης & μυστικά 
για την καλύτερη χρήση 
του υπολογιστή σας 


Μικρός αγγελίες 



Αυτόνομο ολοκληρωμένο >ΙΙ· για 
τα οοπιριιΐοΐ' 9αηιβ* 


Ηλεκτρονικές διασκέψεις 

Ετιισκετρθείτε το €ογηρη\¥εΙ> 

Θα σας γίνει 
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Φορητή ασύρματη 
σύνδεση ΒΙυβίοοΙΗ 



πρωτοβουλία ασύρματης σύνδεσης ΒΙυοΙοοΛ κερδίζει συνεχώς 
έδαφος, μια και πολλές γνωεττές εταιρίες όπως η Επε55οη, η 
ΙΒΜ η η ΙπίαΙ ΟοΓροΓαΗσπ, η ΝοΙεϊα και η ΤοδΝΙχι ανακοίνωσαν 
ότι από τον Μάιο του 1998, ημερομηνία κατά την οποία έγινε γνωστή η 
τεχνολογία, ο αριθμός των εταιριών που εντάχθηκαν στο βΙυοϊοοϊΗ 
δρβειοΙ ΙηϊοΓβϊϊ Οτουρ ($10) έφτασε τις 200, Η τεχνολογία αυτή θα 
επιτρέψει στους χρήστες να συνδέουν τους φορητούς υπολογιστές, τα 
κινητά, τα ασύρματα τηλέφωνά τους καθώς και άλλες φορητές συσκευές 
με τη χρήση ασύρματης ζεύξης ραδιοκυμάτων, εκμηδενίζοντας έτσι την 
ανάγκη ύπαρξης καλωδίων για τη σύνδεση των συσκευών. Η εν λόγω 

τεχνολογία θα σας 
επιτρέπει να λαμβάνετε 
αυτόματα τα β~ΓηαϊΙ$ 
σας στους φορητούς 
υπολογιστές μέσω του 
κινητού σας ή να 
συγχρονίζετε το Ρ€ του 
σπιτιού με το φορητό, 
χωρίς καν να το 
βγάλετε από το 
χαρτοφύλα κά σας. Η 
τελική έκδοση 1.0 της 
προδιαγραφής 

ΒΙυθίοοίΗ είναι προγραμματισμένη να τεθεί σε κυκλοφορία μέσα στο 
δεύτερο τρίμηνο του 1999, ενώ τα πρώτα προϊόντα θα δουν το φως της 
δημοσιότητας στο δεύτερο εξάμηνο του 1999. Τα αρχικά προϊόντα θα 
περιλαμβάνουν φορητούς υπολογιστές, υπολογιστές ΗαπάΗθΙά, κινητά και 
ασύρματα τηλέφωνα και περιφερειακά όπως εκτυπωτές, ρΓθ|θείθΓ5 και 
Καπόδ-ίΓθβ Ηβαά 5βΙ. Περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να βρείτε στο 
επίσημο ΒΙυβϊοοίίι ν/βά $ίίβ, στη διεύθυνση \νν^.ό1υβίοοΗι.εοπι. 



Παπασωτηρίου και 
στα Ιωάννινα 


α εξειδικευμένα 
βιβλιοπωλεία 
ΜυΙίίΓηθάια 
Παπασωτηρίου απέκτησαν αισίως 
το ένατο “αδελφάκΓ' τους, το 
οποίο ευτύχησε να γεννηθεί στα 
πανέμορφα Ιωάννινα. Το νέο 
κατάστημα δεν θα μπορούσε να 
ξεφύγει από τον κανόνα και θα 
προσφέρει όλα τα προϊόντα των 
βιβλιοπωλείων Παπασωτηρίου σε 
συνδυασμό με την πολυετή πείρα 
στο χώρο του εξειδικευμένου 
βιβλίου και λογισμικού. Πέρα από 
την τεράστια συλλογή ελληνικών 
και ξενόγλωσσων τίτλων για την 
τεχνολογία, τις καλές και 
εφαρμοσμένες τέχνες και πς 
επιστήμες, στο βιβλιοπωλείο 


λειτουργούν και νέα τμήματα, 
όπως εκείνο της ελληνικής 
λογοτεχνίας και των ταξιδιωτικών 
οδηγών. 

Η πανεπιστημιακή κοινότητα της 
πόλης των Ιωαννίνων αλλά και 
άλλες εκπαιδευτικές κοινότητες 
της Ηπείρου δέχτηκαν με μεγάλη 
ανακούφιση την έναρξη της 
λειτουργίας του βιβλιοπωλείου, 
καθώς τόσο οι καθηγητές όσο και 
οι φοιτητές γνωρίζουν τα 
καταστήματα Παπασωτηρίου ως 
μια σημαντική πηγή για βιβλία, 
περιοδικά και ιτιυΙΐϊΓηβάία. Η 
διεύθυνση του νέου καταστήματος 
είναι: Μιχ. Αγγέλου ό, τηλ: 0651 ■ 
04000). 



_ 




































Αποτελέσματα 

διαγωνισμού 

Επιβτ^βησγ 



ρα για τα αποτελέσματα 
του διαγωνισμού μας 
του τεύχους Νοεμβρίου, 
που όπως 9α θυμάστε αφορούσε 
στο πρωτότυπο 5ΐταί69Υ 9 αΓΤιβ 
ΕπΊβΓε^ηεγ. Οι σωστές απαντήσεις 
ήταν οι εξής: 

1. Η εταιρία που δημιούργησε 
το Εππβ^βηεγ είναι η Τορντατο. 

2. Στο παιγνίδι περιέχονται 30 
αποστολές. 

3. Οοπίο του Εηθί^επεγ υπήρχε 
στο τεύχος 94 (Απρίλιος 19981 
του "ΡΟ Μαώθτ". 


ΝΙΚΗΤΕΣ 

1| ΔΙΚΑΙΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, 
ΠΑΠΑΓΟΥ 

2| ΒΛΑΒΙΑΝΟΣ ΧΑΡΗΣ, 
ΧΟΛΑΡΓΟΣ 

3) ΚΑΤΣΑΜΑΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ, 
ΜΑΡΟΥΣΙ 

4) ΔΗΜΑΣΣΠΥΡΟΣ, ΑΘΗΝΑ 

5) ΣΑΚΑΡΙΚΟΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ, 
ΑΘΗΝΑ 

6 ) ΛΕΥΘΕΡΙΩΤΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ, 
ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 

7) ΧΑΤΖΗ ΙΩΑΝΝΙΔ Η Σ 
ΝΙΚΟΛΑΟΣ, ΚΑΤΕΡΙΝΗ 

8 } ΦΡΑΝΤΖΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, ΑΙΓΙΟ 

9) ΖΑΓΚΟΥΝΤΙΝΟΥ ΘΕΟΔΩΡΑ, 
ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

10] ΖΙΟΥΛΗΣ ΝΙΚΟΣ, ΑΝΩ 
ΤΟΥΜΠΑ 

ΕΠΙΛΑΧΟΝΤΕΣ 

1) ΠΙΕΡΡΑΚΟΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ, 
ΑΝΟΙΞΗ 


2) ΣΑΜΟΛΑΔΟΠΟΥΛΟΣ 
ΑΓΓΕΡΙΟΣ, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 

3) ΜΟΝΑΧΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, 
ΠΑΠΑΓΟΥ 

4) ΕΥΑΓΓΕΛΙΝΙΔΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΟΣ, 
Ν. ΨΥΧΙΚΟ 

5) ΣΙΜΑΤΟΣ ΝΙΚΟΣ, ΑΡΓΟΣΤΟΛΙ 
ό) ΙΣΙΓΩΝΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, 

ΜΑΡΠΗΣΣΑ ΠΑΡΟΥ 

7] ΦΑΡΑΝΤΑΤΟΣ ΣΩΚΡΑΤΗΣ, 
ΠΕΡΑΜΑ 

8 ] ΜΑΡΚΑΡΙΑΝ ΣΤΥΛΙΑΝΟΣ, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

9] ΔΟΥΚΑΣ ΑΘΑΝΑΣΙΟΣ, 
ΠΑΤΡΑ 

10] ΤΡΙΑΝΤΑΦΥΛΛΙΔΗΣ 
ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, ΠΥΡΓΟΣ 
ΟΡΕΙΤΙΑΔΟΣ 

Οι νικητές από την Αθήνα 
μπορούν να παραλαμβάνουν τα 
δώρα τους μέχρι τις 22 
Ιανουάριου από τα γραφεία μας 
(Λ. Συγγρού 44,2ος όροφος, τηλ.: 
9245910). Στους νικητές της 
επαρχίας 8α σταλούν 
ταχυδρομικός, ενώ σε περίπτωση 
που κάποιος από τους νικητές δεν 
παραλάβει το δώρο του, αυτό 8α 
δο&εί στον αντίστοιχο επιλαχόντα. 
Μην αμελήσετε να δηλώσετε 
συμμετοχή στον πρωτότυπο 
διαγωνισμό αυτού του τεύχους, με 
δώρο δέκα παιχνίδια "Γίνε 
Πρόεδρος" από τις Εκδόσεις 
Γενναδείου Σχολής. 




ΕΝΑ ΜΥΘΙΚΟ ΕΠΟΣ 
ΠΟΥ ΔΙΑΒΑΖΕΤΑΙ 
ΜΟΝΟΜΙΑΣ... 


Το “Τί^ϋηίΤ’ είναι η μαγική αφήγηση μιας σκλαβωμένης 
χώρας που παλεύει για την ελευθερία της* Χρόνια μετά την 
ερήμωαη ιης πατρικής γης, μια χούφτα άντρες και 
γυναίκες ξεκινούν μια επικίνδυνη οτίίυροψορΐα: Επιχειρούν 
να αποτινάξουν τους κατακιητές τους και να ξαναφέρουν 
στον κόσμο τη χαμένη λάμψη του λησμονημένου ονόματος 
της πατρίδας. 




1 *·ίί°* 



^Γεμάτο δράση,*, Απολαυστικό από την αρχή ως το τέλοςΙΓ 

I - ΤΗν ί,ϋηάυιι Τίηι?$ 

ί4 Ένα εξαιρετικά βιβλίο επικής φαντασίας” 

- Ι,ώΓαη]οΐίηια( 

^Θαρραλέα ένθεση,» Πλούσιο σε χαρακτήρες, 
έξυπνο στην πλοκή του” 

- υ$Α Τοάαγ 

ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ ΣΕ ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΑ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ8ΗΟΡ, ΑΘΗΝΑ, 
ΣοιΑιάνη 17, 106 82 Εξάρχεια. τηλ.: 3801487, βιχ: 3841095, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αρκιτοτ έλους 7, 
τηλ.: 284864, 287610, ίύχ: 282663 












ίντερνετ! τώρα 


Επιλέξτε τώρα το πακέτο 
συνδρομής που σας ταιριάζει και απολαύστε την 
πλοήγησή σας στο Ιηΐθΐηβΐ. Η σύνδεσή σας γίνεται 
εύκολα και γρήγορα από το σπίτι ή το γραφείο. 



ροννεκ ραοκ 


ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ ΕΩΣ |33·6θΟ *>Ρ*| 
ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ! 


3ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ.. 
6ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ.. 


.15.000 δρχ. 
.28.000 δρχ. 


Με το ευέλικτο συνδρομητικό 
πακέτο "Ρο«©γ Ρβοΐί” της 
€οπιρυϋη]( αποκτάτε άμεση 
πρόσβαση στο Διαδίκτυο με 
σύνδεση Ογηβητπο ΡΡΡ. 
Περιλαμβάνει το Ροννοτ 
ΟΟ-ΚΟΜ με όλες τις ρυθμίσεις 
και αυτόματη εγκατάσταση των 
απαραίτητων εφαρμογών! 


12ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ. .54.000 δρχ. 



Πληροφορίες: τηλ.; 9249761-8. θ-ιτιθιΊ: ίηίο@οοιτιρυΙίηΚ.9Γ 









Επιλέξτε Εσείς 



δϋΡΕΚ ΡΑΟΚ 


Μ εοΜρυι 

ί, Ν * Τ * * 


Το νέο, πρωτοποριακό πακέτο της 
ΟοπιρυίιηΚ "δυρβτ Ραοίς”, οας προ¬ 
σφέρει την ταχύτερη και πλέον 
αξιόπιστη πρόσβαση στο Ιηΐοτηεΐ! 
Περιλαμβάνει το δυρβί ΟΟ-ΚΟΑΛ, το 
οποίο εγκσθιστά αυτόματα όλα τα 
αναγκαία προγράμματα και ρυθμί¬ 
ζει τις παραμέτρους της 
σύνδεσής σας με την ελάχιστη 
παρέμβαση εκ μέρους σας. 


ΚΟΡΥΦΑΙΕΣ ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ ΕΩΣ 57·® 00 *>Ρ ί! 
ΥΨΗΛΑ δΤΑΝϋΑΚϋδ ΣΥΝΔΕΣΗΣ! 


3ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .24.000 δρχ. 

6ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ. .45.000 δρχ. 

12ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ. .86.000 δρχ. 


ΟΙ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ ΤΟΥ 8υΡΕΠ ΡΑΟΚ ΠΑΡΕΧΟΝΤΑΙ ΜΟΝΟ 
ΣΕ ΟΣΟΥΣ ΔΙΑΘΕΤΟΥΝ ΑΣΤΙΚΗ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΗ ΣΥΝΔΕΣΗ ΕΝΤΟΣ ΑΤΤΙΚΗΣ (ΟΙ). 


Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801487, και σε επιλεγμένα καταστήματα. 


Οι τιμές δεν περιλαμβάνουν ΦΠΑ 18%. 











ΡΟ 6ΑΜΕ8 


Ολα τα νεότερα 
από το χάρο των 
ηαιχνιδιών για Ρ€ί 



ΗΘΓΟΘ5 οί 
Μΐ^Ιτί & Μβςμο III 



φορά. Εκτός από το εαηιραίρπ με 
πρωταγωνίστρια τη βασίλισσα 
ΟαίΗβΓίηβ, 8 α βρείτε και τις 5109 !© 
ρίαγβτ πίστες που σίγουρα 8 α σας 
κολλήσουν άπειρα μερόνυχτα στις 
οθόνες σας για ακόμη μία φορά. 
Επιπλέον υποστηρίζονται όλες οι 
γνωστές επιλογές για ππυΙΐίρΙαγβΓ. Η 
εταιρία υπόσχεται εκπληκτικά 
γραφι κά που θα δίνουν την 
αίσθηση του ρεαλισμού σε ό,τι 
βλέπετε, ενώ η μουσική 
θα είναι στα ίδια υψηλά 
δίαηάατάδ που είχαμε 
συνηθίσει από το 
δεύτερο μέρος της 
σειράς. Ακόμη κτίρια που 
μπορείτε να 

κατασκευάσετε όπως το 
Δημαρχείο δεν Θα είναι 
απλώς δια κοσμητικά, 
αλλά θα δίνουν 


ο 5ίτσίβ0Υ που όλοι -ή 
σχεδόν όλοτ περί μένατε 
είναι γεγονός. Ηοτοεδ οί 
Μι 9 ^ & Μαεμε III, λοιπόν, από τη 
Νβ* Μ/οΠά Ο)ΓπρυΙίη 0 . Για την 
ιστορία σάς λέμε ότι το παιχνίδι 
εκτυλίσσεται γύρω από τη 
βασίλισσα ΟαίΚεππβ, γυναίκα του 
βασιλιά Κοίαπά, η οποία 
κυκλοφορεί με πανοπλία στιλ Χοπα 
και αναλαμβάνει να σώσει την 



πατρική γη ΕίαΐΗία από 
την καταστροφή. Η 
φιλοσοφία του παιχνιδιού 
δεν έχει αλλάζει, αλλά 
τώρα, αντί για κάποιο 
κάστρο με ένα είδος 
χαρακτήρα, δα έχετε 
έναν τύπο πόλης που θα 
σας δίνει δύο 
χαρακτήρες, τον ένα 
ειδικευμένο στη μαγεία 
και τον άλλον 
ειδικευμένο στις πολεμικές τέχνες. 
Για παράδειγμα, το Προπύργιο 
(βαητιρατί] φιλοξενεί έναν δρυΐδη 
και έναν βαρ^βς ενώ υπάρχουν 1 ό 
είδη χαρακτήρων για να διαλέξετε, 
με περισσότερες γυναίκες αυτήν τη 


περισσότερο Βάθος στο 
9 ατηβρΙαγ. Μέχρι την ώρα που 
γράφονται αυτές οι γραμμές το 
παιχνίδι δεν έχει κυκλοφορήσει 
ακόμα, αλλά αναμένεται λίαν 
συντόμως. 


Ερχεται το Οιιΐοαεί 



πειτα απο ενα αρκετα 
μεγάλο χρονικό 
διάστημα σιωπής και 
παραγωγών που δεν ξεπερνούσαν 
τη μετριότητα, η Ιηίθ9Γαηη65 κάνει 
την έκπληξη ανακοινώνοντας το 
περιβόητο ΟυϊεαδΙ, ένα 30 
9 ΓαρΚίε αάν&πίυΓε στο επίπεδο 


των εκπληκτικών Αίοπο ϊπ ίΗε ΡαιΨ 
που μας έχει δώσει η ίδια εταιρία 
στο παρελθόν. Στο Ουΐεα^ί 
αναλαμβάνετε το ρόλο μιας 
ομάδας επίλεκτων που 
επιφορτίζεται την πιο σημαντική 
και συνάμα δύσκολη αποστολή 
που της έχει ανατεθεί έως τώρα: 


να ταξιδέψει στην ΑάβΙρΗα, έναν 
άγνωστο και επικίνδυνο κόσμο, για 
να αποτρεψει ένα επιστημονικό 
πείραμα που έχει ξεφύγει από τον 
έλεγχο και απειλεί να καταστρέψει 
τη Γη μας. Η Ιηίθ 9 Γαηιε$ υπόσχεται 
μια περιπέτεια που θα σας κόψει 
την ανάσα, καθώς το δΐοΓ/Ιίπο 
είναι δυναμικό και εξελίσσεται όσο 
εσείς προχωρείτε. Βέβαια, 6 εν 
λείπουν οι γνωστές και μη 
εξαιρετέες ευ! 5 εοπ ©5 που 
δημιουργούν ένα κινηματογραφικό 
κλίμα. Αξίζει να σημειώσουμε ότι, 
πάντα σύμφωνα με την εταιρία, το 


Ουϊεα$ί θα φέρει επανάσταση στα 
αάνοηΚίΓΟ καθώς θα 
χρησιμοποιεί προηγμένες τεχνικές 
για τα 30 μοντέλα (Ϋο^θΙ-Ρο^οπ 
άπνσπ 30 βπ 0 ίπβ), ώστε να 
αποδίδονται με το μέγιστο δυνατό 
ρεαλισμό τα διάφορα τοπία. 
Εντυπωσιακό είναι το γεγονός ότι 
το παιχνίδι περιέχει 60 λεπτά 
ζωντανής μουσικής από τη 
Μο$ομ δγπφΗοπγ ΟεΗσ^Ιτα!!! Το 
Ουίεαδί αναμένεται να 
κυκλοφορήσει στις αρχές του 
1999, αν και η τελική ημερομηνία 
είναι ακόμα άγνωστη. 


Ενα παιχνίδι... από το 
Αλφα τον Κενταύρου! 



5ίά Μθιθγ επιστρέφει 
δριμύτερος, αρκετό 
καιρό μετά τα δύο 
ΟνίΙιιαίίοη, με το ΑΙρΗα ^θηίαυπ, 
το οποίο αναλαμβάνει να μας 
καθοδηγήσει πέρα από το 
ΟνιΙϊζαίϊοπ 2 , χωρίς όμως να 
αποτελεί ΒσρυθΙ σύμφωνα με τον 
ΜθιθγΙΙ! Σίγουρα όλοι θα θυμάστε 
ότι στο τέλος του Ον 2 στέλναμε 
ένα διαστημόπλοιο ατον Αλφα 
Κενταύρου, οπότε το παιχνίδι 
τελείωνε με την επιτυχία αυτής 
της αποστολής. Το ΑΙρΗα 
Οαπίαυπ συνεχίζει ακριβώς από 
αυτό το σημείο, τοποθετώντας 
μας στη θέση ενός εκ των 
αρχηγών των ομάδων-φατριών 
του διαστημόπλοιου (πρόκειται 
προφανώς για τεράστιο 
διαστημόπλοιο!!!), καθεμιά οπό 
τις οποίες για δικά της οφέλη 
προσπαθεί να κυριαρχήσει στο 
νέο πλανήτη. 


Το παιχνίδι, όπως και ο προκάτοχός 
του, δίνει έμφαση στον τομέα της 
έρευνας, ενώ θο περιέχει 
διπλωματία, μάχες, εξερεύνηση και 
γενικά όλο τα απαραίτητα 
"καλούδια" που μόνο ένας διά 
Μβίβτ ξέρει να φτιάχνει. Θα πρέπει 
να σημειωθεί επίσης ότι το νέο 
παιχνίδι του Μοϊογ θα περιέχει 
ΓτιυΙΤΙρΙαγβΓ υποστήριξη (μέσω 
ΙηίεΓΠθί ή ΙΡΧ ΝαΙνοΓίή, γεγονός 
που σίγουρα μεγαλώνει την αντοχή 
του στο χρόνο. Η κυκλοφορία του 
ΑΙρΗα Οβπίαυπ υπολογίζεται στο 
δεύτερο μισό του 1999. 




ιΡΟ ΜαχΤβΓ 

















































ΑηνΕΝΤϋΒΕ 

υΡΟΑΤΕ 


Καλές γιορτές καλή χρονιά, και 
όσοι/ες γιορτάζετε αυτές τις μέρες 
χρόνια σας πολλά, Το ] 999 θο εί¬ 
ναι σημαδιακή χρονιά για τα εοπιρυίβΓ ^ητιβί, 
αφού στο χώρο σημειώνονται πολύ μεγάλες αλ¬ 
λαγές όσον αφορά τόσο στις εξελίξεις στα παι¬ 
χνίδια αυτά καθ' εαυτό όσο και στις μεγάλες 
εταιρίες παραγωγής. 


μέχρι σήμερα, δημιουργώντας ένα δικό του 
είδος, που είναι λίγο δύσκολο να περιγράφει. 

Ιο παιχνίδι ξεκινώντας δείχνει τον ΟαιτσΙί, το 
χαρακτήρα που χειρίζεστε, να θυμάται το πώς 
προσπάθησε να κλέψει ένα μέλος των 
περίφημων ΚθθροΓ5, μιας μυστικής οργάνωσης 
κλεφτών. Φυσικά □ νεαρός ΟογγοΗ πιάστηκε, 
αλλά οι κλέφτες εντυπωσιασμένοι από 
την τόλμη και τις ικανότητες του, τον 
πήραν μαζί τους. Ακριβώς σε αυτό το 
σημείο παίζετε ένα πράγματι 
διασκέδαση κό ΤΓαϊπϊη9 Ιονεί, που 
εισάγει τον απλό χρήστη στις ιδιόμορφες 
κινήσεις και τακτικές που απαιτείται να 
γνωρίζει ένας επαγγελματίας κλέφτης 


Λίγο προτού κλείσει η ύλη του τεύ¬ 
χους αυτού (κάτι που λόγω εορτών 
συνέβη νωρίς μόλις στις 14/12), 
ήρθε στο περιοδικό το Τίιϊθίι ΤΗ© ΏαΛί ΡΓθ|θεΙ 
της !χ>οΙείη 9 0α$£ $ίυάίο$. Δυστυχώς σ χρόνος 
δεν επέτρεπε την παρουσίασή του. Ετσι κι αλ¬ 
λιώς αυτές ης μέρες δούλευα πυρετωδώς το 
Κϊη9'$ Ουβίί: ΜαίΙί ϋί Εϊβιηίΐγ, το οποίο επίσης 
προλάβαμε κυριολεκτικά την τελευταία στιγμή, 
θεωρώ λοιπόν υποχρέωσή μου προς εσάς αλλά 
και προς το περιοδικό να αναφερθούν δύο λό¬ 
για για το Τϊιίεί, καθώς η παρουσίασή του μετα¬ 
τίθεται αναγκαστικά για το τεύχος του Φλεβάρη. 

Η ΙοοΙ<ίη9 ΟΙα55 μάς έχει δώσει μερικά από 
τα καλύτερα παιχνίδια, τουλάχιστον σύμφωνα με 
τα δικά μου μέτρα και σταθμά. Αναφέρομαι 


φυσικά στα υπόβηνοΗο! 1 & 2, τα 
καλύτερα ΡΡΟί ενός χαρακτήρα που 
έχουν κυκλοφορήσει ποτέ, και στο 
5 γ5ϊθτη 5ΗοεΙς ίσως το πρώτο 
αεϊίοπ/αάνβηϊυΓΟ της νέας γενιάς 
τοποθετημένο μάλιστα σε ένα 
φοβερό 5εϊ-ίϊ περιβάλλον. Από το 
παιχνίδι αυτό έχω πάρει και το όνομα 
του 5^οάαπ, που χρησιμοποιώ 
πολλές φορές ως παρατσούκλι! Και 
τα τρία αυτά παιχνίδια δημιούργησαν 


νέα δεδομένα 
στο χώρο. Το 
5 γ5ίεππ ίπίβτίαοθ 

των ϋΙΐΪΓΤϊα 
υηάβπνοΗά^ 
δανείστηκαν 
κυρίως τα αείιοη 
9αηπ05, σήμερα 
όμως το βλέπουμε 
να κυριαρχεί σε 
όλο τα 30 
παιχνίδια. 


Το ΤΝϊοί: ΤΗο Οαά ΡΐΌ|θεϊ 
ακολουθεί τα βήματα των προγόνων 
του. Πρόκειται για μια παραγωγή 
εξαιρετική από κάθε πλευρά, η οποία 
επιχειρεί έναν συνδυασμό από 
στοιχεία δυο ειδών παιχνίδιών που 
κανείς μέχρι τώρα δεν είχε 
αποτολμήσει: αυτά των ίίΓ 5 ϊ-ρσΓ 5 οη 
$1ιοοί'βιη υρ με εκείνα των αάνβπΐυτθ 
9 σηβ5! Στην πραγματικότητα το ΤΗϊεί 
δεν χωρά σε καμιά κατηγορία, 
τουλάχιστον όπως τις ξέρουμε 


Το παιχνίδι ξεκινά όταν ο ήρωας 
αποφασίζει να αφήσει τους ΚσβροΓ5 και 
να δοκιμάσει την τύχη του. Το να είσαι 
κλέφτης είναι εξαιρετικά δύσκολο και 
χρειάζεται πολλή 
προσπάθεια. 
Πρέπει να 
ακολουθείς τις 
σκιές, να μάθεις 
να ζεις μαζί τους 


Ο ήχος του 
παιχνιδιού είναι 
κάτι το 

φανταστικό. Τα 
ηχητικά εφέ του 
είναι απίστευτης 
τελειότητας - 
υποστηρίζει ΟϊΓθεΐδουηά 30 ή Α30. 


Την περίπου μίση μέρα που έχω παίξει τον 
τίτλο μέχρι τώρα, πράγματι τον έχω 
ευχαριστηθεί πάρα μα πάρσ πολύ. Δεν μπορείτε 
να φανταστείτε τι σημαίνει να βιόνεις έναν 
χαρακτήρα που ανατρέπει τα μέχρι τώρα 
δεδομένα. Βλέπετε, ως ΤΗΐεί πρέπει να μάθετε 
να αποφεύγετε τη δράση, σε πλήρη αντίθεση με 
όλα τα άλλα παιχνίδια, που σας στέλνουν στην 
"καρδιά" της δράσης. Θα πιάσετε τον εαυτό 
σας να κρατά την αναπνοή του, καθώς 8α 
στέκεστε στο σκοτάδι και θα προσπαθείτε να 
μη σας πάρουν είδηση οι φρουροί. Αυτές οι 
ιδιόμορφες καταστάσεις δίνουν ξεχωριστή 
γοητεία στο παιχνίδι, αφού παίζοντάς το ξανά 
στο Πατά ή το Εχρβιΐ επίπεδο δεν ανεβάζετε 
την υγεία σας, τη δύναμή σας ή το ΑΙ των 
εχθρών σας, αλλά με έναν πολύ έξυπνο τρόπο 
προστίθενται νέες δυνατότητες επιτυχίας σε 
κάθε αποστολή σας. 




ΡΘ ΜοϊΙθγ 
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Ε να από τα πολυαναμενόμε- 
να παιχνίδια στον χώρο 
των $ϊΓαί&9ΐ65 δεν είναι 
άλλο από τα Α 9 β οί Ε<ηρίΓθ 5 II 
Μετά τη μεγάλη επιτυχία που 
γνώρισε το πρώτο μέρος, η Μί- 
σοδοΐΐ αποφάσισε ότι ένα 50- 
ηυβ! 8 α ήταν ό,τι καλύτερο για 
τους 9 αηΐθΓ$ που αγάπησαν το 
πρώτο παιχνίδι, καθώς και για 
την άνοδο των κερδών της (ε, να 
μην ξεχνιόμαστε!). Στο δεύτερο 
αυτό μέρος έχει δοθεί μεγαλύτε¬ 
ρη βαρύτητα στον διπλωματικό 
τομέα, ενώ το ίο$ουΓεβ 9 αίΗβΓ- 
ΪΠ 0 και οι μάχες έχουν παραμεί- 
νει λίγο πολύ οι ίδιες, αν και 
ίσως τα πράγματα είναι τώρα πιο 
πολύπλοκα λόγω της ποικιλίας 
των εθνών. Η κυκλοφορία του 
παιχνιδιού αναμένεται μέσα στο 

υδεν νεότερο ακόμα 
από το μέτωπο της 
ν^θ^οοε) για την κυ¬ 
κλοφορία του ΤίόΘπαπ 5υπ, η 
οποία ήταν προγραμματισμένη 
για τα τέλη του 1998. Το νέο αυ¬ 
τό 5ΪΓα1β9χ είναι ίσως το μόνο 
που έχει προκαλέσει τόσο πολύ 


θόρυβο γύρω από την κυκλοφο¬ 
ρία του, καθώς αναμένεται με 
κομμένη την ανάσα από εκατομ¬ 
μύρια χρήστες ανά τον κόσμο. 
Λέγεται ότι θα συνδυάζει στοι¬ 
χεία 30 όπως το ΤοίαΙ ΑππίΗί- 
ΙαΗοπ, αλλά φυσικά με τον εκ¬ 
πληκτικό ήχο και το γραφικά που 
μόνο η Μεδίνοοά ξέρει να φτιά¬ 
χνει. Περιμένουμε... 

Α δικαιολόγητα επίσης 
έχει καθυστερήσει το 
0ΡΘ5: Ο^οπΪϊγθ, το 
οποίο σύμφωνα με ανακοίνωση 


της δΐοΓΓα "έχει μπει στο τελικό 
στάδιο προετοιμασίας και κυ¬ 
κλοφορίας" καθώς ολοκληρώ¬ 
θηκε μια περίοδος θεία Ϊ05ϊίπ9 
περίπου ενός χρόνου!!! Το εντυ¬ 
πωσιακό στοιχείο που όλοι περι¬ 
μένουμε είναι το ΓπυΙΐίρΙαγθΓ ίβα- 
♦υΐΒ του παιχνιδιού, που θα επι¬ 
τρέπει μέσω ειδικού δικτύου της 
δίθΓτα την ταυτόχρονη πρόσβα¬ 
ση (μέσω ΙηίβΓΠΟ* Βέβαιο) ατον 
κόσμο της δίΙπιαΓία, αν και σε 
αυτό τον τομέα είμαστε επιφυλα¬ 
κτικοί λόγω του γνωστού και μη 
εξαιρετέου Ι 09 που είναι (και θα 
είναι για πολύ καιρό ακόμα) η 
κατάρα των πιυΙίίρΙαγθΓ 900105 
και όχι μόνο! 

Ο καιρός της αναμονής 
τελείωσε για το ΒγοοΘ 
\Μιγ (όπως αποκαλεί η 
ΒΙίζιαίό το εχραη$ίοη ρασί του 
δΙσΓΟΓαθ) που κυκλοφορεί αυτή 
την εποχή έπειτα από ένα κουρα¬ 
στικό στάδιο δοκιμών και άβΐα 
νοΓ 5 ΐοπ 5 . Σύμφωνα με την 
ΒΐίζζαΓεΙ, η επίσημη ημερομηνία 
κυκλοφορίας είναι η 14η Δεκεμ¬ 
βρίου (θα πρέπει να το έχετε 
ήδη στα χέρια σας όταν θα δια¬ 
βάζετε αυτές τις γραμμές, αλ¬ 
λιώς θα το πω στον Μπελλο, ο 
οποίος με τη σειρά του θα αρχί¬ 
σει το μαστίγωμα). Οσοι πιστοί 
λοιπόν οπεΰοατε τώρα στα κατα¬ 
στήματα ή, αν δεν βιάζεστε, μπο¬ 
ρείτε να περιμένετε το αναλυτικό 
Γονίον! Ηαρργ $ϊοΓεΓαθίη 9 
ίΗοπ... 






Ο Ιοίιη ΚοχηβΓΟ 
επιστρέφει δριμύτερος 




έσα στα Χριστούγεννα, 
καλώς εχοντων των 
πραγμάτων, οι 30 
οκοάβ ίαη5 θα έχουν τη 
δυνατότητα να απολαύσουν το 
Οα^αίαπα του ΛοΗπ ΒοπιβΓο, το 
οποίο τη στιγμή που ετοιμάζεται 


Μιυαπτιοίο (!), που έχει ως 
αποστολή ταυ την εύρεση του 
μυθικού ΡαίΙίαΙαπα, ενός μαγικού 
σπαθιού του οποίου ο κάτοχος 
έχει τη δυνατότητα να ταξιδεύει 
στο χρόνο! Ιο παιχνίδι, λόγω 
ακριβώς του ιδιόμορφου 

σεναρίου του, 
εκτυλίσσεται οε 
διάφορες εποχές 
και η δουλειά 
που έχει γίνει 
στον τομέα των 
γραφικών για την 
πιστή απόδοση 
των διάφορων 
τόπων είναι 
υποδειγματική. 
Αν λοιπόν 
ανήκετε και 
εσείς στους 
φανατικούς λάτρεις των 30 
αΓεαάθδ, τότε το ΟαίΙ(αίαηα 
φτιάχτηκε για εσάς. Αλλωστε ας 
μην ξεχνάμε, Λοίιη Κογηογο είναι 
αυτός. 


να Βγει στην αγορά κάτι 
συμβαίνει και το όλα ρΓθ(θεί 
μετατοπίζεται 2-3 μήνες πίσω 
(πολύ Ου 0900 π ΚεερθΓ 
κατάσταση μου θυμίζει αυτό!). 
Πρόκειται φυσικά 
για άλλο ένα 
ϊΗοοί'θΓΠ υρ 
πρώτου 

προσώπου, που 
χρησιμοποιεί τη 
μηχανή του 
ΩυαΙίο 2. Στο 
παιχνίδι 

αναλαμβάνετε το 
ρόλο ενός 
επιστήμονα, 
ονόματι Ηιγο 



2 - 


^Ρ€ Μα$ΐθΓ 
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Σσς συνιστώ ανεπιφύλακτα το ΤΗΐεΓ θα σας 
ψυχαγωγήσει όσο λίγα παιχνίδια. Επίσης, να 
ξέρετε ότι μέχρι στιγμής 8 α έβαζα στο παιχνίδι 
μια Βαθμολογία μεταξύ 93-96. Δεν ξέρω 
βέβαια, ίσως παίζοντας το περισσότερο νο 
διαπιστώσω κάποιες αδυναμίες του τις οποίες 
στο λίγο χρόνο που το δοκίμασα δεν μπόρεσα 
να αντιληφθώ. Πάντως να είστε σίγουροι ότι 
στο τεύχος του Φλεβάρη 9α έχουμε ετοιμάσει 
ένα πολύ αναλυτικό Γόνίον του. Ο ]οΗπ ο 
Μακροχέρης, γνωστός και ως "Βεντούζας" ή 
1 Μανταλάκιας", σίγουρα 8 α έχει να πει κάτι 
ιδιαίτερο επ 1 αυτού. 

★ Μια και αναφερθήκαμε στο επόμε¬ 
νο τεύχος, να σας ενημερώσω και 
για το ποια αάνβπ^τβί δα παρου¬ 
σιάσουμε, εκτός απροόπτου φυσικά. Αυτά λοι¬ 
πόν είναι τα ^θIί^^α, Μοη^Ηου*, ΠαΓλ 5ίάσ Οί 
ΤΗσ Μοοπ και ΡοτΒΐάθθη Οίγ. Τα δύο πρώτα, 
που τα έχω παίξει ήδη, σας τα συστήνω ανεπι¬ 
φύλακτα. 


για να ολοκληρωθεί θα χρειάζονται περισσότε¬ 
ρες από 100 ώρες παιχνιδιού. 

★ Η δίΓαΙσργ Πτ 5 ΐ, γνωστή στην Αμερι¬ 
κή από το δδίρ 5 ΪΓπυίαΙθΓ Μαπ οί 
ΥΛιγ, ανακοίνωσε ένα νέο ΒΡΟ, το 
Οαπ$. Πρόκειται ψο ένα ΚΡΟ της σουηδικής 
εταιρίας 0>Γηρυϊβι*Ηου$Β ΑΕ και είναι τοποθε¬ 
τημένο σε ένα φανταστικό εναλλακτικό 
σύμπαν, Στο παιχνίδι ο παίκτης θα πρέπει 
να σώσει τον κόσμο από ένα ι 
δαίμονα. Για να το επιτύχει, 9α πρέπει να 
βρει το Οσ*ι\ οί Ρόαεο, καθώς μόνο αυ¬ 
τό μπορεί νο αποκοταοτήσει την ισσρρο* 
πιο ανάμεσα στο καλό και το κακό. Θα 
μπορείτε να διαλέξετε ανάμεσα σε ένα 
ΕΙί, ένα Ονκιτί ή έναν δαώατΐαπ. Το παι¬ 
χνίδι δα διαθέτει ρΓβΓβπόοΓοεΙ Ιό-Βίΐ 
δαεΙ^τουηεΙ γραφικά, θα περιέχει τοαΙ 
ίιιηβ δράση και 8 σ υποστηρίζει και παυΙ+τ- 


το βοίυΓΠ Το ΚγογκΙοτ της $ιοπα, που επί¬ 
σης ήδη έχει πάει για "χρυσό" 

★ Η ίπΙοΓρΙαγ επιμένει ότι το 
πολυσναμενόμενο ΒαΙάυί^ 

ΟαΙβ τελικά θα προλάβει να 
κυκλοφορήσει προτού μπει το 1999. Δεν 
ξέρω, μακάρι να είναι έτσι, αλλά δυσκο¬ 
λεύομαι να το πιστέψω. Οι τελευταίες 
πληροφορίες που είχα από υπάσ^Γουπά 
$ίΐΘ$ της Αμερικής ήταν ότι 
στις αρχές του Δεκέμβρη 
το παιχνίδι βρισκόταν στην τελική 
φάση του Ιοοία 1θ5ίίπ9. Γιο όσους 
δεν έχουν ισχυρή μνήμη υπενθυ¬ 
μίζω ότι το ΒαΙάυΓ'δ Θα^, που 
βασίζεται στους περίφημους κό¬ 
σμους της Τ$Κ Γογ 9 οΗβπ β©αΐΓη$, 
θα περιλαμβάνει 5 και 8 α 
στηρίζεται στους περίφημους Αά- 
ναπεθά θυπ^βοπ* & Ο^αη*, 
2ηό Εάίίϊαη κανόνες της Τ5β. 
Σύμφωνα με την Βίον/ατο, την 
εταιρία που το δημιουργεί, 


Θέλω να πιστεύω ότι αυ- 


τος ο προγραμματισμός 
δεν 8 α ανστρσπεί από 
τις κυκλοφορίες των παιχνιδιών που 
αναμένονται αυτές τις ημέρες. Μιλά¬ 
με για μερικούς πολύ ανάλογους τίτ¬ 
λους. Ηδη το Ουθ 5 ί Βογ ΘΙοιγ 5 πήγε 
για "χρυσό", όπως λέγεται στη γλώσ¬ 
σα της παραγωγής, και αυτό σημαίνει 
ότι το παιχνίδι τελικά θα κυκλοφορή¬ 
σει μέσα στις γιορτές. Αυτές τις μέ- 
ρες 8 α κυκλοφορήσει επιτέλους και 




ρΙαγθΓ οειπΊΐηε)- Αναμένεται γύρω στα τέλη του 
Μαρτίου, 

★ Η νν^Νοοά δίυάίοδ επέδειξε σε ει¬ 
δικό σόου στη Νέα Υάρκη το ίαπάϊ 
Οί Ισια 3. Σύμφωνα με την εταιρία, 
το παιχνίδι αναμένεται να κυκλοφορήσει τελικά 
στις αρχές του 1999 και θα περιέχει πολλά 
κλασικά ΡΡΘ στοιχεία, όπως τα επαγγέλματα, 
τις συντεχνίες, πολλές αποστολές, νέα αόίΐίϊίθδ 
και ένα περίτεχνο σύστημα $ρο!ΐ 5 . Το παιχνίδι θα 
περιέχει επίσης ένα καλύτερο και πιο λειτουργι¬ 
κό υ$θτ ιπίθίΤσεβ, ένα πολύ αναλυτικό 
αυϊοππαρριη 9 σύστημα και, τέλος, ένα ημερο¬ 
λόγιο που θα ενημερώνεται αυτόματα, 

★ Και φυσικά, πώς ήταν δυνατό να 
έλειπε από το χορό η νΥοΠά 
ΟοσιρυΗπ^ Η εταιρία ήδη ετοιμάζει 
το Μ 19 Ν & Μαε)κ 7: ΜαδΙατ Οί ΤΗβ ΟαΛ. Το 
παιχνίδι θα περιέχει πάρα πολλές βελτιώσεις, οι 
οποίες είναι αποτέλεσμα των κριτικών παρατη¬ 
ρήσεων των χρηστών προς την εταιρία! Περισ¬ 
σότερα όμως στο επόμενο τεύχος. 

του Αντρέο-Παραοκευό Ιοουρινάκη 


Ρ€ Μο5ϊ©γ 

















ΒαΗυτ'5 Οαίθ 

Από την ΙπίβτρΙαγ 

εχρι τώρα ήταν λίγα τα παιχνί&ια για το Ρ€ που ασχολούνταν με το 
φανταστικό κόσμο των ίάι^οΗβη ΚβαΙτηδ της Τ5Κ και ελάχιστα αυτά 
που ακολουθούσαν με πιστότητα τους κανόνες των Αάναπεσά ϋυπ9βοη$ 
από Οίαςρηδ - φυσικά υπάρχουν εξαιρέσεις με κυριότερη όλων το ϋΐίιπια 
ΟηΙίηθ. Ολα αυτά όμως πιθανότατα θα αλλάξουν με την πληθώρα τίτλων 
που αναμένονται για το 1999 (βλ. τεύχος 100), στους οποίους περιλαμβάνε¬ 
ται και το νέο ΚΡΟ της ΙπϊβφΙαγ ΒαΙάυΓ'* θαίο. 

Ο γεωγραφικός χώρος διεξαγωγής της ιστορίας είναι η δυτική ακτή της 
δοσ σί $νοτά$, επονομαζόμενη ως Οσα^ϊ, Βόρεια της οποίας βρίσκε¬ 
ται η ΒαΙάυτ^ Θαίθ. Πρόκειται για τη μεγαλύτερη πάλη της περιοχής, η ονο¬ 
μασία της οποίας προήλθε από το μεγάλο εξερευνητή ΒαΙάυιϊαπ, που εξαφα¬ 
νίστηκε μυστηριωδώς κατά την ανίχνευση άγνωστων περιοχών. Αν και η γενι¬ 
κότερη περιοχή χαρακτηρίζεται από αφθονία φώτων υλών και κυριότερα σι¬ 
δήρου, έχει εμφανιστεί μια μυστηριώδης "αρρώστια" που κάνει εύθραυστο 
το σίδηρό, ένα φαινόμενο που έχει οδηγήσει σε επιδρομές από άλλες περιο¬ 
χές με σκοπό την απόκτηση υγιούς σιδήρου. Οι φρουροί της πόλης δεν μπο¬ 
ρούν νο εξοπλιστούν κατάλληλα και οι απόψεις των κατοίκων διίστανται ανα¬ 
φορικά με την αιτία του όλου κακού. Κάποιοι μάλιστα πιστεύουν ότι η "αρρώ¬ 
στια" αυτή είναι οιωνός για ένα μελλοντικό μεγαλύτερο κακό... 

Αφού φτιάξετε το χαρακτήρα σας [δείτε παρακάτω), θα ξεκινήσετε μόνος 
σας και θα βρίσκετε στη συνέχεια άλλους ΝΡ€$, με τους οποίους θα μπορεί¬ 
τε να δημιουργήσετε ομάδα. Το σενάριο του ΒαΙάυτ'ί Θαίο θα είναι μη γραμ¬ 
μικό 7 κεφαλαίων, ενώ θα μπορείτε να αναλάβετε εκατοντάδες αποστολών 
και να συναντήσετε αμέτρητους λοιπούς ΝΡ€δ στα ταξίδια σας. Οσον αφορά 
στη δημιουργία και την τελική επιλογή του χαρακτήρα σας στο ΒαΙάυίΐ Οαίο, 
αυτή θα ακολουθεί κατά γράμμα τους κανόνες του ΑΟ&Ο. Μπορείτε να επι¬ 
λέγετε μεταξύ Ηυππαη, Εΐί, ΗαΙί-ΕΙί, ΟναιΤ, Θπογπο και ΗαΙίΙιπ9, ενώ υπάρχουν 
όλα τα εΙσ5&05 του Α0&0, συνολικά 26 (!), συμπεριλαμβανομένων και των 
οκτώ διαφορετικών 010905 [ο αριθμός των διαθέσιμων 5ροΙΐ5 τους θα φτάνει 
το 100!). Φυσικά, κάθε εΙα55 θα έχει και διαφορετικά ίΙΑ Εται, θα μπορείτε 
να κρύβεστε στις σκιές ή να εντοπίζετε παγίδες και μυστικό περάσματα [χα¬ 
ρακτηριστικά του ΤΗίβί), να γίνεστε ένα με το δάσος (αν είστε Βαηρβτ), να 


αναγνωρίζετε τις ικανότητες ενός ανπκειμένου ή όπλου (το γνωστό Ιογθ), 
ακόμη και να μεταμορφώνεστε σε κάποιο ζώο (σν μπορέσετε να φτάσετε τον 
ΡτυΙεΙ σας στο 7ο ΙονεΙ). Το ανώτατο ΙενοΙ όπου θα μπορείτε να φτάσετε το 
χαρακτήρα σας είναι το έβδομο, τουλάχιστον στην πρώτη έκδοση του ΒαΙ- 
θυτ'$ Θαίθ, αφού υπάρχει η πρόβλεψη για μελλοντικά αάά-οη και ηηΐδδίοπ 
ραεία που θα σας επιτρέπουν περαιτέρω Βελτίωση. 

Μεγάλη προσοχή έχει δοθεί στο μηχανισμό των μαχών, οι οποίες θα διεξά¬ 
γονται σε πραγματικό χρόνο. Και εδώ υπάρχει ακριβής μεταφορά των κανό¬ 
νων του ΑΡ&Ρ, όπου σημαντικό ρόλο παίζουν ο χρόνος και η διάρκεια πραγ¬ 
ματοποίησης μιας επίθεσης. Ετσι, θα δείτε ότι η επίθεση με ένα στιλέτο είναι 
ταχύτερη από αυτήν με ένσ Ι^ο-Ηαηόοό 5 μ>γΘ ή ότι μπορεί να μην προλάβε¬ 
τε να κάνετε ένα 5ροΙΙ αν αυτό απαιτεί αρκετό χρόνο για να γίνει εα5^ Αλλο 
ένα σημαντικό στοιχείο στις μάχες θα είναι το ηθικό σας, το οποίο θα μειώνε¬ 
ται η.χ. αν επιτεθείτε σε μια αρκετά μεγαλύτερη ομάδα από τη δική σας ή αν 
έχει σκοτωθεί κάποιος από τους συντρόφους σας. Κάθε μάχη θσ περιλαμβά¬ 
νει μέχρι και 20 αντιπάλους, ενώ τα βχρβτίβηεα ροίηί3 θα μοιράζονται στην 
ομάδα σας με ...κομμουνιστικό τρόπο, ανεξάρτητα από το ποιος σκότωσε ποι¬ 
ον. Σε περίπτωση θανάτου ή απώλειας των αισθήσεων κάποιου μέλους της 
ομάδας, θα μπορείτε να το μεταφέρετε σε κάποιον ναό, εκτός φυσικά από 
την περίπτωση θανάτου του Ιβαάβτ της ομάδας, οπότε θα πρέπει να κάνετε 
Ιοαά.. Οσον αφορά στα γραφικά, μπορείτε να αρκεστείτε στα 5εΓβση5Ηοί5, 
με την προσθήκη της εκτίμησης της ΙηίοφΙσγ ότι η τελική έκδοση του ΕϊαΙάυτ'ί 
Οαίθ θα έχει αρκετά καλύτερα γραφικά, με περίπου 10.000 512x382 περιο¬ 
χές με ανάλυση 640x480. Στα 5 Ζ 05 του παιχνιδιού θα περιέχονται αμέτρη¬ 
τες διαφορετικές τοποθεσίες, αποστολές και χαρακτήρες, ενώ οι ευί 5εοπθ5 
θα καταλαμβάνουν ελάχιστο χώρο [περίπου 5-7 λεπτά συνολικά). Η άποψη 
του παιχνιδιού θα είναι σε τρίτο πρόσωπο, ισομετρική, ενώ εντυπωσιακή θα 
είναι η δυναμική απεικόνιση του φωτισμού και των σκιάσεων. Κάθε αλλαγή 
στον εξοπλισμό σας θσ αντικατοπτρίζεται στην εμφάνιση του χαρακτήρα 
σας, θα εντυπωσιαστείτε 5ε από τη ρεαλιστικότατη απεικόνιση των διαφορε¬ 
τικών καιρικών συνθηκών. Τα πόντο θα εμφανίζονται με Ιόόίί χρώματα, ενώ 
υπάρχει πρόβλεψη για υποστήριξη 24-όίΙ γραφικών, σε περίπτωση ύπαρξης 
4ΜΒ κάρτας γραφικών. 

Τέλος, θσ υπάρχει η επιλογή για ιουΐΗρίαγοΓ, κάτι που ενισχύει ακόμη πε¬ 
ρισσότερο την όλη "ΑΟ&Ο-στική" εικόνα του παιχνιδιού. Εδώ μάλιστα η !πϊογ- 
ρΙαγ έχει κάνει ένα βήμα μπροστά, αφού το σενάριο του 5ίη§ίβ ρΙαγοΓ θα εί¬ 
ναι τα ίδιο και στο πιυΙίίρΙαγβΓ, με μόνη διαφορά την ύπαρξη χρηστών στη θέ¬ 
ση των ΝΡ€$ της ομάδας σας. Οπως και στο $ιπ9ΐβ ο ανώτατος αριθμός των 
μελών της ομάδας σας θα είναι ό, ενώ θα υποστηρίζεται σύνδεση μέσω τοπι¬ 
κού δικτύου ή ΙπϊσΓΠθί (δεν θα υπάρχει η υποχρεωτική χρέωση του ΙΚΗπτα 
ΟπΙιπθ). Απαιτήσεις; Η ΙπΙσφΙαγ εγγυάται ομαλή κίνηση σε ένα Ρ120 και 
16ΜΒ ΡΑΜ. Ιδωμεν... (αναμένεται για τα Χριστούγεννα, δεν είχε κυκλοφορή¬ 
σει τη στιγμή που γράφονταν αυτές οι γραμμές). 

Του Νάσου "ΟοΒγϊθΙ" Μπέλλσυ 
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νναΓ9α$ηι 

Από τις ΙηίορΓαιηβ$/ΟΙΟ 

Η 1ηίθ9Γαιτΐ05 σ€ συνεργασία με την κυκλοφορεί ένα 9^™ που 
σίγουρα 8α αφήσει εποχή) Δεν ξέρω αν για αυτό 8α ευθύνονται τα 
χαρακτηριστικά του, αλλά σίγουρα το Μαι^αδίτι 8α περάσει στην ιστορία 
λόγω ονόματος, ως ο πλέον,., ηλίθιος τίτλος όλων των εποχών! Από ό,ττ 
καταλαβαίνετε, το παιχνίδι προσφέρει έναν οργασμό πολέμου. Χειρίζεστε 
ρεαλιστικά σχεδιασμένα 30 μοντέλα, όπως τανκ, ελικόπτερα και απλούς 
πεζικάριους, σε ένα επίσης τρισδιάστατο και γεμάτο- σφαίρες περιβάλ¬ 
λον, με σκοπό -τι άλλο- την εκπλήρωση πολεμικών αποστολών μέσα από 
καταιγίδες καυτού μολυβιού και κάδε είδους θανατηφόρου όπλου που 
μπορείτε να συναντήσετε σε ένα παρόμοιο οαππθ. Οι μάχες διαδραματί¬ 
ζονται στον ννοτίά ννατ ΜθΒ (\ν\νΥ/ - χωρίς σχόλια,..) όπου ο παίκτης μά¬ 
χεται ενάντια σε νίτίυαΙ ρομποτικούς εχθρούς, μέλη ενός σατανικού,., 
πθίΜΜΟτΙά Εντάξει, η ιστορία του παιχνιδιού δεν είναι κάτι το εξαιρετικό, αλ¬ 
λού στηρίζεται το ννα^αίΠΊ για να ξεχωρίσει. Το πρώτο στο οποίο θα 
σταθεί κάποιος είναι ο τίτλος. Μα είναι δυνατόν ερηΊΟ με τέτοια ονομα¬ 
σία να σημειώσει επιτυχία; Δεν ξέρω τι πιστεύετε, αλλά κατά την άποψή 
μου ο υπεύθυνος για τον τίτλο "Μ/ά^αδίπ" πρέπει να„. τιμωρηθεί παρα¬ 
δειγματικά. Ο εν λόγω τίτλος περισσότερο γέλιο προκαλεί, παρά κινεί το 
ενδιαφέρον των υποψήφιων αγοραστών. Παρ' όλα αυτά, το ίδιο το παιχνί¬ 
δι δείχνει ενδιαφέρον, το Ργο55 ΚΙϊ μάλιστα άφησε πολλές υποσχέσεις. 
Κατά τους υπεύθυνους του ρΓθ| 0 εί, το παιχνίδι βρίθει από ρεαλισμό, 
σε τέτοιο σημείο μάλιστα που τράβηξε την προσοχή ακόμα και του βρε¬ 
τανικού στρατού. Το ννά^αδηπ προέρχεται από έναν $ίπιυΙαίθΓ που σχε- 
δίοσε η ΟΙΡ για να βοηθήσει στην εκπαίδευση 9 υηηβΓ$ σε ν/αιτίοΓ ατ- 
ΓτκχίΓβά νβΗίεΙθδ, Βλέποντας ης πρώτες κινήσεις ενός τανκ ή ενός ελικο¬ 
πτέρου, μάλλον θα συμφωνήσετε στα περί ρεαλισμού, χωρίς αυτό να ση¬ 
μαίνει ότι δεν υπάρχουν παραφωνίες. Δεν μου άρεσε ιδιαίτερα ο τρόπος 
που τρέχει ο πεζ^κάριος, το δε τανκ, όταν προσπαθεί να ανέβει κάποιο 
ύψωμα, ορισμένες φορές κυριολεκτικά γράφει στις,., παλιές του τις αρβυ- 
λες τον θείο Νεύτωνα και τα όσα θεμελίωσε περί Βαρύτητας! (Περιμένω 
την άποψη του Μανώλη Φουρνιστάκη, του ανθρώπου που έχει οδηγήσει 
μυριάδες τανκ, αεροπλάνα και γενικά οχήματα του πολέμου και της κατα¬ 
στροφής, για μια πιο εμπεριστατωμένη γνώμη περί ρεαλισμού)!!) Σε γενι¬ 
κές γραμμές όμως το παιχνίδι παρέχει δόσεις ρεαλισμού που καθίστανται 
εμφανείς από την πρώτη ματιά, σε συνδυασμό 8ε με τις έντονες αείίοπ 
μάχες δημιουργούν ένα αποτέλεσμα γεμάτο καθαρή πολεμική ένταση - 
εκρήξεις, σκοτωμοί, κακά. Ιέρετε τώρα,.. 

Τα γραφικά, επιταχυνόμενα από μια Υοοάοο κάρτα, είναι τουλάχιστον 
ομορφα. Προσεγμένα -αν και το ρίχθΙίπ9 δεν εκλείπει, ως συνήθως, από 
τα πολύ κοντινά πλάνα- πολυγωνικά μοντέλα απεικονίζουν τα οχήματα, 







ενώ το ΒαεΙ^Γουπά σκηνικό έχει σχεδιαστεί με αρκετά χρώματα και δια¬ 
θέτει ποικιλία -σε μερικά 5αθβη&Ιτοΐ5 μάλιστα, αναφέρεται σε νυχτερινές 
αποστολές! Το σκηνικό -για τα γραφικά είναι υπεύθυνη η 3θΓβαπτ, νέα 30 
τεχνολογία που ανέπτυξε η ΡΙΡ- συχνά σλληλεπιδρά με το όχημα που χει¬ 
ρίζεστε, επιτρέποντας στον παίκτη να γίνει μάρτυρας σε ορισμένες εντυ¬ 
πωσιακές (αλλά και βίαιες) σκηνές. Ετσι, αν καταστρεψετε ένα εχθρικό 
τανκ που βρισκόταν δίπλα σας και κινηθείτε προς την κατεύθυνσή του, 
θα δείτε το τανκ σας να περνά μέσα από μια κόλαση φλογισμένων μετάλ¬ 
λων από τα συντρίμμια, ενώ αν πατήσετε έναν αντίπαλο πεζικάριο (δεν ξέ¬ 
ρω για εσάς, αλλά από τα πολλά ΚΤδ δεν μπορώ να κάψω αυτή τη συνή¬ 
θεια με τίποτα!), θα δείτε το αίμα του να καλύπτει την οθόνη. Οπως συνη¬ 
θίζεται, παρέχονται αρκετές διαφορετικές κάμερες, που περιλαμβάνουν 
τις τυπικές μέσα από το όχημα (ή από τα μάτια, αν πρόκειται για πεζικά¬ 
ριο)) και τις πιο "ελεύθερες" οπτικές τρίτου προσώπου. Το ^ατ9α5ππ υπο¬ 
στηρίζει έναν τεράστιο κατάλογο από 30 κάρτες (συν την τεχνολογία των 
νεκχίοο 2 καρτών) καθώς και τα ίοΓεο ίθθάΐχκΐί |ογ5ΐίεΙί5, τα οποία κατά 
τους υπεύθυνους του τίτλου θα δώσουν μια εντελώς διαφορετική αίσθη¬ 
ση στο 9 απΐθρΙαγ, 

Το πιο εντυπωσιακό χαρακτηριστικό όμως είναι ο ήχος του, ο οποίος 
άλλωστε υποστηρίζει και 30 5 ουηά για κορυφαία αποτελέσματα. Τα ηχη¬ 
τικά εφε είναι φοβερά: κανόνια, πολυβόλα, χειροβομβίδες ακούγονται 
πειστικά και προωθούν τη "γεμάτη" δράση, ενώ τα λίγα κλιπάκια που συ- 
μπεριλαμβάνονταν στο Ρτο55 Κίϊ έτρεχαν υπό ορχηστρική μουσική υπό¬ 
κρουση. Ενα από αυτά μάλιστα εκτυλισσόταν κάτω από τους κλασικούς 
ρυθμούς της Ενατης (αν δεν κάνω λάθος καλείται και Ποιμενική) Συμφω¬ 
νίας)!! Ελεος πια, μέρες που είναι, γιατί ποιος κρατάει τον "Σκάι",.. Το 
9 αΓΠβρΙαγ, εκτός από το διάχυτο αείίοπ στοιχείο, περιέχει και στρατηγικό 
έλεγχο των δυνάμεων σας [σε ένα πεδίο μάχης θα μπορείτε να ελέγχετε 
ξεχωριστά όλες τις δυνάμεις που σας δίνονται), κάτι που κατά τους υπεύ¬ 
θυνους του Ματζρ$π\ αναβαθμίζει το 9 αηιβρΙαγ, πέρα από τις τυπικές 
δΗσοί'θΓΠ υρ μονομαχίες. Το μόνο που έχω να παρατηρήσω είναι πως στο 
βαθμό που είναι έτοιμο το παιχνίδι, το συγκεκριμένο αυτό χαρακτηριστι¬ 
κό σίγουρα καθιστά το 9 αηιβρΙαγ πολύ πιο ενδιαφέρον. Ο χειρισμός του, 
αντίθετα με ό,τι ίσως θα περίμενε κάποιος, είναι αρκετά απλός και περιο¬ 
ρίζεται σε λίγα πλήκτρα ή συνδυασμούς, συνολικό, δε, 6εν είναι δύσκο¬ 
λος στην εκμάθηση. Αγη εξάσκηση είναι το μόνο που χρειάζεται. Οι απαι- 
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τήσεις του Να^ιη ανέρχονται σε έναν Ρ-1 όό Η 32ΜΒ βΑΜ, 30 κάρτα, 
300 ΜΒ στο σκληρό (195 ΜΒ για το ϊη^ΤαΙΙ και περίπου 100 ελεύθερα), 
\Υ- 95 ,4χ €ΟΚΟΜ, ΟιτεείΧ 6.0 και κάρτα ήχου συμβατή με ΟϊΓοείΧ 6 , 0 , 
Φυσικά υποστηρίζεται και ΠΊυΐΗρΙαγεΓ, το οποίο μάλιστα δα επιτρέπει 
στους παίκτες να συνεργάζονται στο πεδίο της μάχης. Το νναιχρίπ όπως 
άλα δείχνουν 9α έχει κυκλοφορήσει τσ Χριστούγεννα. 

Του Σωτήρη Μπέλλου 

ΟοιηιπαικΙ & Οοηηυβτ 2: ΤίΒβηαη 5υη 

Από τη ν</θ5ί\νοοά 

ερισσότερα από 20 χρόνια πέρασαν μετά την τελευταία μάχη μετα¬ 
ξύ των 001 και των ΝΟΟ, λίγο έξω από το Ιαράγεβσ Σε εκείνη τη 
μάχη καταστράφηκε το θρυλικό παλάτι των ΝΟΟ, όπου εθεάδη για τε¬ 
λευταία φορά ο Καπό, ο χαρισματικός αρχηγός των ΝΟΟ, και έκτοτε θε¬ 
ωρούνταν αγνοούμενος. Τώρα, μετά τόσα χρόνια, ο Καπό είναι επίσημος 
νεκρός. Εν τω μεταξύ, τα πράγματα στη Γη είναι κάθε άλλο παρά ρόδινα. 
Το ΤίδβΓίυππ, το Βασικό μετάλλευμα στις μάχες σας στο ΤίΒβπαπ Οαννπ, 
έχει εξαπλωθεί σε όλη σχεδόν την επιφάνεια της Γης, με αποτέλεσμα πολ¬ 
λοί αθώοι να έχουν μεταλλαχθεί ή να έχουν πεθάνει. Οι 001, υποστηρι- 
ζόμενοι όπως πάντα οπό τα Ηνωμένα Εθνη και άλλους διεθνείς οργανι¬ 
σμούς, μεταφερθηκαν μαζί με εκατομμύρια κατοίκους στις αρκτικές πε¬ 
ριοχές, όπου εκεί το ΤίόβπυΓη είναι δύσκολο να αναπτυχθεί. Πέραν τού¬ 
του, οι ΝΟΟ μπορεί να έχασαν (απ' ό,τ* φαίνεται] τον αρχηγό τους όμως 
πολλοί εξακολουθούν να είναι ενωμένοι και συνεχίζουν τα παράνομα πει¬ 
ράματα τους πάνω στο ΤίΒβπυπη σε υπόγεια εργαστήρια. Αυτές σι έρευ¬ 
νες τους έχουν ωφελήσει μέχρι τώρα σε μεγάλο βαθμό, μια και οι μεταλ¬ 
λαγμένοι από ΤΐΒβπυιη στρατιώτες αποτελούν τώρα το κυρίως πεζικό 
τους! Ετσι, οι 001, υπό την αρχηγία του ΟθΠθΓαΙ δοΙσπιοη, ο οποίος σημει¬ 
ώστε ότι στο παιχνίδι ενσαρκώνεται από τον Λαππο 5 ΕαΗ ϋοπβ$, προσπα¬ 
θούν να σταματήσουν τα πειράματα των ΝΟΟ, με οργανωμένες επιθέσεις 
σε βασικά βιοχημικά εργαστήριά τους. Στην αρχή του παιχνιδιού διαλέγε¬ 
τε ποια ομάδα δα ακολουθήσετε, τους "ειρηνοποιούς" 001 ή τους τρο¬ 
μοκράτες ΝΟΟ Για ακόμα μια φορά, η Γη είναι το πεδίο μάχης και ο μο¬ 
ναδικός σκοπός σας είναι η απόλυτη εξολόθρευση του αντιπάλου... όποι¬ 
ος και αν είναι αυτός! 

Στο Τίόεπαπ 5 υπ, η νν^ϊνοοί! χρησιμοποιεί την τεχνολογία των νάχβίδ 
για να πετύχει το πιο ρεαλιστικό περιβάλλον που έχει δημιουργηθεί ποτέ. 
Με την εν λόγω τεχνολογία ξεχνάτε τα όίΐτπσρ^ του παρελθόντος, τα 
οποία αντικαταστάδηκαν με 16 -όίί Ν 9 Κ οοΙογ και ίυΙΙγ ΓθπάβΓθά μονάδες 




και τοπία! Το κυριότερο είναι ότι με τα ΥοχοΙδ μπορείτε να απολαμβάνετε 
τα 30 γραφικά, χωρίς να διαθέτετε αναγκαστικό κάρτα επιτάχυνσης! Αν η 
λέξη Ογπαίπίε ΙιρΝί^ μέχρι τώρα σας ήταν άγνωστη, επειδή δεν διαθέ¬ 
τατε κάρτα επιτάχυνσης, τώρα θα τη γνωρίσετε γιο τα καλά, μια και απο¬ 
τελεί σημανπκότατο ίεαίυΐΌ στο παιχνίδι. Με τη Βοήθεια του μπορείτε να 
παίξετε αποστολές όχι μόνο κατά τη διάρκεια της ημέρας αλλά και τη νύ¬ 
χτα, όταν η όραση των μονάδων σας (και του εχθρού φυσικά) είναι μειω¬ 
μένη. Παράλληλα, υπάρχουν τα λεγάμενα 5ροΐίί9Ηΐ&, το οποία είναι πυργί¬ 
σκοι με προβολείς για τον εντοπισμό του εχθρού έξω από τη βάση σας. 
Μόνο και μόνο το απίπποΗοπ του προβολέα κοι το πώς φωτίζεται μια συ¬ 
γκεκριμένη περιοχή από αυτόν είναι ένα καλό παράδειγμα των ικανοτή¬ 
των των νοχοΐϊ. Ακόμα, αν η βάση σας δέχεται επίθεση, ακούγεται μια 
σειρήνα και βυθίζεται οε ένα κόκκινο χρώμα, τσ οποίο υποδεικνύει το γε¬ 
νικό συναγερμό! Σημειώστε ότι η τεχνολογία των ΥαχοΙδ χρησιμοποιήθηκε 
στο ΒΙαάο Βυηηετ με απόλυτη επιτυχία, μισ και τα γραφικά του ήταν εκ¬ 
πληκτικά! 

Ας περάσουμε στο οαπιβρίαγ. Εδώ έχουν γίνει σημαντικότατες αλλα¬ 
γές, Ας αναφέρουμε μερικές, μόνο και μόνο για να σας “ζεστάνουμε"! 
Πρώτο και καλύτερο το ίβαίυτβ ονόματι νοΙσΓαπεγ, το οποίο επιτρέπει σε 
οποιαδήποτε μονάδα στο παιχνίδι να αποκτήσει τα λεγόμενο βχρειϊθίΚΘ 
ροίπίδ, καθώς καταστρέφει άλλες εχθρικές μονάδες. Βεβαίως, όταν απο¬ 
κτούν εμπειρία, αποκτούν αυτόματα νέες δυνατότητες, όπως το πεζικό 
[\ιφϊ ΒαϋΙβ ίηίαπίτγ, εγθο^δ, θί$ 1 ί ΐΗτονσ^, )υπιρ ΐηίαηίτγ, πιεάίε^, το 
οποίο διασκορπίζεται αυτόματα όταν δέχεται επίθεση από τον αέρα! Μια 
σημαντική αλλαγή του ΤίΒεπαπ 5υη είναι ότι τώρα, αν κατασκευάζετε πε¬ 
ρισσότερα από ένα κτίρια παραγωγής μονάδων, η ταχύτητα κατασκευής 
οποιοσδήποτε μονάδας δεν δα αυξάνεται (Βλ. προηγούμενα ΟοΓηηηαηά 
& Οοηηυβτ) ούτε θα μπορείτε να παρασκευάζετε περισσότερες από μία 
μανάδες ταυτόχρονα (βλ. δΙατειχΛ, ΜΛκειαΛ}. Αυτό Βοηθά πολύ στο να 
καταργηθεί η τακτική του "ιεκΗ", η οποία, ομολογουμένως, είχε καταντή¬ 
σει για μερικούς Βαρετή, Ενα τελευταίο στοιχείο που θα αναφέρουμε (εμ, 
δεν θα μαρτυρήσουμε και όλο το παιχνίδι!) είναι η αναβάθμιση των κτι¬ 
ρίων» Ενδέχεται να είναι ένα αρκετά ενδιαφέρον αλλά και σημαντικό στοι¬ 
χείο στο παιχνίδι, μισ και με την αναβάθμιση προσθέτετε καινούριες δυ¬ 
νατότητες στο κτίριο. Για παράδειγμα, μπορείτε να αναβαθμίσετε το 
ΟοιπΓϊΐυηίεαΗοη$ ΟθπΙθγ, ώστε σε κάποια φάση να αποκτήσετε πρόσβαση 
στο ΤΚΓβαί Α$ 5 β 5 $ιπβπί ΚοεΙατ και αργότερα στο περιβόητο !οη ^αηηοη! 
Καλύτερα από το να χτίζετε νέα κτίρια, δεν νομίζετε; 

Τέλος, πολλά από τα νίάσο$ του παιχνιδιού είναι γυρισμένα σε κανονι¬ 
κές τοποθεσίες με αληθινούς ηθοποιούς) Μια σημαντική αλλαγή αφορά 
στο ότι στο Βπθίιη 9 $ του Τίάσπαπ $υπ ο χαρακτήρας σας φαίνεται μέσα 
στο νιάβσ, επιτρέποντας σας για παράδειγμα να κάνετε ερωτήσεις! Ενα 
καλό στοιχείο του παιχνιδιού είναι ότι, καθώς είστε στη μάχη, πολλές φο¬ 
ρές το ίπΐπίπιαρ γίνεται οθόνη λήψης νέων διαταγών, όποτε λογικά θα 
Βλέπετε τον αρχηγό σας να σας δίνει εντολές! 



3Ρ0 Μα 5ϊθγ 
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Αποκτήστί την απόλυτη ποιότητα σε ν£ες τιμίς] 
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6γ3Πϊ) Ρηχ Ββείης · 
Οοη^οΙβ 
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ΤΟΡ 6ϋΜ 
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Ρ 0 ΚΜυΐΑΤ 2 

Λυίο Ρβείης ΟοηίτοΚ 
νντίΚ Ρΐοο ΡρΐΙβΙν^ 
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ΡΑϋ 


Εξουσιοδοτημένο δριτνίορ ΤΙιπ^ϊγπ^ϊργ 
ΒριΙ 8 ΤΑΒ, ΟοπιρυΐβΓ δρςίΐνη* Τηλ.. 665/272 
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Ώτυρ ΜυΙΙίΓΠθώΙβ 8^8 ϊθγπβ ΑΓΕ. είναι αποκλειστικός αντ ιπ ρόα α) π ο ς της εταιρίας ΤΗΡϋδΤΜΑΘΤΒΕ, 








Ιο ^ΠΊΐΤΊαηά & Οοηρυοτ 2: Τίμηση 5υη έχει Γ|δη καθυστερήσει, αφού 
ήταν να κυκλοφορήσει στην Αμερική τον Δεκέμβριο. Η καινούρια ημερο¬ 
μηνία κυκλοφορίας δεν έχει οριστεί ακριβώς καθώς η νΥθδ^νοοοΙ δήλωσε 
ότι δα κυκλοφορήσει αρχές του 1999. Εμείς από την πλευρά μας δεν 
έχουμε παρά να περιμένουμε, διότι το ΤΐΒοπσπ 5υπ αναμένεται να είναι 
ίσως το καλύτερο παιχνίδι του 1999! Υπομονή, λοιπόν, και να δυμάστε... 
Ηβ νΗο εοπϊΓϋ!5 Ηίο ρα5ί οοηηηιαηά* ΐόα ίυΐυτο. 

Του Γιώργου Κυριάκού 

$ΙαΓ νναΓ5ϊ Ροιχθ ΟοΓηηιαηείΘΓ 

Από τη ίυααδΑτίδ 

Α γαπητοί 5ΐατ νΥατ 5 ίαπ$, μπορείτε να αρχίσετε να πανηγυρίζετε! Επι¬ 
τέλους ένα Ο&Ο-εΙοπο αλά δίατ νΥατ&! Είναι αλήδεια ότι το &βΒβΙ- 
Ιίοπ άφησε πολλούς απογοητευμένους με την προαπάδειο της Ι_υεα$Αιΐ5 
να κάνει ένα $ί<ΌΪ69Υ με φόντο τη φανταστική τριλογία του 5ίατ Ματ*. Να 
όμως που και οι εταιρίες καταλαβαίνουν τα λάδη τους (βασικά τις πωλή- 
σεις κοιτάνε, αλλά αυτή είναι μια άλλη ιστορία*..] και σπεύδουν προς την 
άμεση διόρθωσή τους. Ηταν αρχές Απριλίου, όταν η ίυεαί ΑτΓΒ ανακοίνω¬ 
σε το επόμενο τεαΙ Ηιπθ 5ίΓαϊ©9Υ παιχνίδι της Ροτεβ ΟοπΊΐΐΐαπεΙοΓ, Βεβαίως 
με κάτι τέτοιες ανακοινώσεις τρελαίνεται ο κόσμος και λέει: "δίατ ΟαΒ, 
ήρθε η ώρα σου!" (όχι ότι ήρθε, αλλά φτάνει!]. 

Ισως το πιο ενδιαφέρον του Ρσπιο ΟϋττΐΓηαηάθΓ είναι ότι καλύπτει όλη 
την τριλογία δίατ Μ4 :γ 5 (αρχίζοντας λίγο πριν από το Α ΝΕ\Υ ΗΟΡΕ μέχρι 
λίγο μετά το ΕΕΤϋΕΝ ΟΡ ΤΗΕ }ίϋ\). Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού ο 
παίκτης θα ελέγχει μία από πς δύο βασικές αντίπαλες ομάδες: τους Ιπα- 
ροποΙ$ (ΑΤ-ΑΤ \ναΙΙκβτ δώσε μου και την ψυχή μου πάρε!) ή τους ΚσΒοΒ (X- 
ννίπ9 και Υ'^ΪΠ9 τυΐθί!). Θα πολεμήσετε σε δεκάδες πλανήτες και δεν θα 
δώσετε μόνο πς κλασικές ιστορικές μάχες που είδαμε στις ταινίες αλλά 
και άλλες, που διεξήχθησαν εκείνο το χρονικό διάστημα αλλά δεν προ¬ 
βλήθηκαν ποτέ! 

Για να ξεχωρίσει το Ροτεο ΟοΓηπιαηεΙβΓ από τα ΤοΙα! ΑηηίΗίΙαΙίοη, δίατ 
Οαίί κλιπ,, έπρεπε να δώοει έμφαση στα γραφικά. Και έτσι έπραξε. 

Ομως, αδελφάκι μου, πόση έμφαση έδωσε; Απ' ό,τι έχει αποκαλύψει ο 
ίδιος ο σχεδιαστής του παιχνιδιού ($βαη Οαιίί), τα γραφικά όχι μόνο των 
μονάδων αλλά και του περιβάλλοντος θα είναι, με μια λέξη, επαναστατι¬ 
κά, Οι πρώτες εικόνες επιβεβαιώνουν τα λόγια του σχεδιαστή και παράλ¬ 
ληλα μας αφήνουν με το στόμα ανοικτά! 

Ισως να το έχετε ήδη υποψιαστεί, αλλά εγώ θα το πω γι' αυτούς που 




έχουν ήδη αρχίσει να πετάνε στα σύννεφα με αυτά που διαβάζουν: Οι 30 
κάρτες γραφικών δα δώσουν ρέστα εδώ. Κοινώς, αν δεν έχετε κάρτα επι¬ 
τάχυνσης γραφικών, δεν δα μπορέσετε να παίξετε το παιχνίδι. Αυτός ο πε¬ 
ριορισμός είναι 100% σίγουρο άτι θα ισχύσει στην τελική έκδοση του 
παιχνιδιού, οπότε όσοι δεν έχετε την εν λόγω κάρτα φροντίστε να την 
προμηθευτείτε σύντομα. 

Ενας σωστός φίλος των δίτα!^ 65 μπορεί εύκολα να ισχυριστεί άτι τα 
περισσότερα από τα βΤδ παιχνίδια που κυκλοφορούν στην αγορά είναι 
κατά βάδος ίδια μεταξύ τους, με λίγα διαφορετικά ίοαίυτβ^ και γραφικά 
(το λεγόμενο €θΓΠΓπαηά & Οσργϋ), Το Ροτεο ΟοιπΓπαηάθΓ ίσως να είναι το 
πρώτο ΕΤ5 που 9α κάνει μια αξιέπαινη προσπάθεια να αποφύγει αυτήν 
την ομοιότητα. Αυτό θα φανεί από δύο βασικούς παράγοντες, Ο πρώτος 
είναι το πώς μαζεύεις τα περιβόητα ΓΟδσυτεο^ (το^συτεθ 90 ^ 0009 ) και ο 
δεύτερος οι τοποθεσίες στις οποίες θα εξελίσσονται οι μάχες. Σύμφωνα 
με όσες πληροφορίες έχει δημοσιεύσει έως τώρα η ίυεαίΑτΓ*, στο παιχνί¬ 
δι Θα υπάρχουν περισσότεροι από 20 διαφορετικοί κόσμοι πλανήτες, κα¬ 
δένας από τους οποίους 8α έχει τα δικά του ΓβΒουτεβ*. Αυτή είναι μια πο¬ 
λύ ενδιαφέρουσα ιδέα, την οποία δεν έχουμε ξαναδεί. Οσον αφορά στις 
τοποθεσίες, η Ι_υεα$Αιΐ£ ελπίζει ότι το παγωμένο ΙοοΚ του ΗοίΚ, η ατελεί¬ 
ωτη έρημος του ΤαΙΐοοίπβ, η υποβλητική ζούγκλα του Υανίπ και τα δάση 
του ΑΙόθΓααη δεν θα μας αφήσουν παραπονεμένους. 

Συνεχίζοντας την αναφορά μας, πρέπει να πούμε ότι το παιχνίδι 8α έχει 
περισσότερα από 100 διαφορετικά υπί&, τα περισσότερα από το οποία 
δεν έχουμε δει ποτέ στον κόσμο του δίατ \νατ5, Μονάδες όπως 
5πονν5ρ0€00Γ, ΕσΒαΙ ΤαπΙς €οτηραεϊ Α55αυΙ^ νάΗίεΙθ, .!υ99βΓηαυί, Ηονβτ- 
δεουϊ, ΑΤ-ΑΤ \ΥαΙΙ<θΓ (έχει να γίνει χαμός με αυτό!), ΚβΒβΙ ΟγοιΘ και πολλές 
άλλες αναμένεται να κάνουν την εμφάνισή τους. 

Περνώντας στο στρατηγικό μέρος, πρέπει να αναφέρουμε ία πλεονε¬ 
κτήματα των λόφων. Τα υηίϊ$ δα πηγαίνουν πιο αργά όταν σκαρφαλώνουν 
και ταχύτερα όταν κατεβαίνουν. Οι μονάδες που βρίσκονται πάνω αε 
έναν λόφο βλέπουν και πετυχαίνουν καλύτερα αυτές που είναι πιο κάτω, 
δίνοντας στον παίκτη σαφέστατο πλεονέκτημα. Τα οίίοείδ των ^Ησόον* 
και ίθ 9 δα δώσουν νέα χάρη στις αιφνιδιαστικές επιθέσεις και τις ενέ- 
δρες. Το ίθ 9 είναι το γνωστό σε όλους μας ίθ 0 -σί-ναΓ. Το ^Ηαάον* όμως 
τι είναι; Είναι απλό! Τα λοφάκια και τα δέντρα φυσικά την ημέρα δημιουρ¬ 
γούν οκιά. Τοποθετώντας εκεί τα υπϊ& σας ο εχδρός δεν τα Βλέπει εύκο¬ 
λα! Βεβαίως, οι καταιγίδες και οι άνεμοι ή οι δυνατές βροχές δεν δα λεί- 
ψουν (είπαμε, 30 αεεβΙβΓαίβά οπίγ!). 

Επειτα από όλα αυτά, αν ακόμη αναρωτιέστε αν το παιχνίδι είναι μία 
από τα ίδια, η απάντηση είναι αρνητική. Οσοι ονειρεύονται να διοικούν 
μια στρατιά από ΑΤ-ΑΤ \ΥαΙΙκ0Γ5 και ένα σμήνος από ΤΙΕ-ΒοσιΒοΓ^, το όνει¬ 
ρό τους δα πραγματοποιηθεί -αν όλα πάνε καλό- την άνοιξη του 1999! 
Βεβαίως δεν αποκλείεται να κυκλοφορήσει νωρίτερα, μια και η εταιρία 
δεν έχει ανακοινώσει τίποτα άλλο μετά το χειμώνα του '98-99. Αναμείνα¬ 
τε λοιπόν και ιτιαγ ίΡιβ ίοτεβ Ββ νιίΚ γου! 

Του Γιώργου Κυριάκού 

ΕΞ 
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Γνωρίστε τα συναρπαστικά παιχνίδια της Μ0050ΡΤ για να ψήσετε ατελείωτες ώρες διασκέδασης... 


ΜΪΟΌ5αΛ 










...και έντονες εμπειρίες 
με τα επαναστατικό ϋαγεΜε 
και ΰαιτιβραιΐΒ της οικογένειας 
δίόεΜπιΙβΓ της ΜΙ0ΒΟ30ΡΤ, 





* ΑΛφος 

Βουλιαγμένης 534. 
τηλ: (01) 9966660 
φ.ΓΑαφάΐα 

I,Μεταξύ 17 & Δουσμανη. 
τηλ: {01) 5941405 
(01) 9949030 
•Καλλιθέα 
Ελ Ββνιζέλου 140. 

Τϊ|λ: (01) 9560127 

* ΜέλισΦία 

Λ. Δημοκρατίας 36. 
τηλ: (01) 6034650 

* Μουσείο 

Στουρνάρη 33 

&Τξ«ρτζ, 

τηλ: (01) 3029106 


Φ Μουσείο 

Στουρνάρη 39 
τηλ.: (01) 3525447 
(01) 3600269 

'Ν, Ερυθραία - 
Κηφισία 

Λ. Κηφισίας 326, 
ΐηλ-: (01) 6233183 

• Ν, Μα 

Λ. Ηρακλείου 291, 
τηλ.: {01) 2771553 

• Πα γκ ρότ ι 

Υμηττού 66. 
τηλ.: (01) 7563243 

Φ'ΙΊ, Φάληρο 

Λ. ΑμιριΟέος 76 
6 Ανδρομάχης, 
τηΑ·: (01) 9654563-4 


• Πειραιάς 

Ηρ. Πολυτεχνείου 36 
6 Σωτηρας Διός 15. 
τηλ: (01)4133630 

• Περιστέρι 

θη^ών177 
Τηλ. (01)5781529 

• Χαλαργός· 
ΧαλάνΔρι 

Λ. Μεσογείων 283. 
τηλ.: (01) 6746566 

• ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

Τσιμιοκή 109, 
ττ»λ : (031) 256858 

•ΡΟΔΟΣ 

Γρ, Λαμπράκη 30- 32, 
τηλ: (0241) 31604 


ΣΥΝΤΟΜΑ ΚΑΙι 

ΙιιΙΙ··, ·άρος Ψυ|ΐ#ού, Οιοβαλονί*η|1ο ναταστημα) 


◄ Το δίκτυο που αναπτύσσεται συνεχώς 
για να βρίσκεται ακόμα πιο κοντά σας! 
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Η ί ί ρ : // \ννν\ν.ππυΙΐίΓ^Γη 3 .€οηι 
















Φίλοι μας, σε αυτές τις σελίδες 8α βρίσκετε κάθε μήνα το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας 
παιχνιδιών, το οποίο διαμορφώνετε εσείς οι ίδιοι σύμφωνα με τις δικές σας προτιμήσεις. 
Συμπληρώστε λοιπόν κι εσείς το κουπόνι που 8α βρείτε στη σελίδα 194 του περιοδικού, 
συμβάλλοντας στη διαμόρφωση του εγκυρότερου ΤΟΡ ΤΕΝ για ΡΟ Οαιτίθϊ που προέρχεται 

από εσάς, τους αναγνώστες του ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ! 


Τα 5 Καλύτερα Ο^ανΛβΒ αι*ά κατηγορία 
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Κ15Ε ΟΕ ΚΟΜΕ 
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(ίίΕΟΤΡΟΝΙΟ ΑΡί ς) 
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ίΡΟ Μαχίετ 




.Αποτελέσματα α»*αγ»*(υστώρ 


'-ννΥΆ* 


ΤΟΡ 5 Καταστημάτων 


1 

ΡΙΡΑ 99 

- 1 

(ΕίβεΙτοηϊε Αγϋ5) 

2 

Το™ί> ΚαΐςΙθΓ III 

(ΕΜο5) 

3 

ΝθθεΙ Ρογ 5ρθθοΙ III 

(ΕΐεεΙτοηκ Αγϊ$) 

4 

Α 9 © οΡ ΕηιρΪΓ65: Κΐ 5 β οί Κογπθ 

(ΜίεΓΟδοΡί} 

5 

ΗαΙί-ϋίθ 

(δΙβΓΓΟ) 

Ευχαριστούμε τα καταστήματα ΜυΙίίΓατηα, Παηασωτηρίου, Μέτρον, Β 19 €ιΐγ και Οοτηρυΐ'θΐ' 

0αηΐ85 ΟυΒ για τη συνεργασία τους στην κατάρτιση αυτού του ΤΟΡ 5. 
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ΑΓΟΡΑΣ 


ΘΟΔΩΡΗΣ ΒΑΜΒΑΚΔΡΗΣ 


“Σκοπός μας είναι η όσο το δυνατόν πληρέστερη 
ενημέρωση των εταιριών γύρω από τις νέες τεχνολογίες.” 

Επιμέλεια συνέντευξης: ίιάννης Κωστάκης, εο!ννγη@εοπιρυΙίηΙίφ 



Θ.Β.; Η εταιρία μας προσανατολίζεται προς 
το χώρο των εταιριών, ωστόσο μπορεί και κα¬ 
λύπτει τις ανάγκες και ενός απλού καταναλωτή, 
έχοντας από τις καλύτερες τιμές της αγοράς 
και στις τιμές μετρητοίς και στους διακανονι¬ 
σμούς* Στο κατάστημά μας ο καταναλωτής 
μπορεί να βρει όλα τα προϊόντα Πληροφορι¬ 
κής, όπως πιοηίίθΓ5, $εαηποΓ5, ρππίθΓϊ, 
ΠΊ00ΘΠ5, ηοίθόοολί, υπολογιστές δικής μας 
κατασκευής, διακεκριμένους σε αρκετά τεστ 
περιοδικών, καθώς και επώνυμα μηχανήματα 
όπως ΗΡ, Οοππρας, ΙΒΜ και Ράε^ατά ΒθΙΙ 

ΡΟΗ: Σύμφωνα με τα λεγόμενό σας , ασχο¬ 


Η ΟαΙα Π^Ι (Δεληγιώργη I20 Πειραιάς, τηλ*: 
4131356) αν και σχετικά νέα εταιρία, έχει κά¬ 
νει την είσοδό της πολύ δυναμικά στο χώρο 
της Πληροφορικής, προσφέροντος λύσεις στις 
ανάγκες τόσα των εταιριών όσο και των ιδιω¬ 
τών. Δεδομένης της ανοδικής πορείας της κατά 
τα δύο χρόνια λειτουργίας της, μία συζήτηση 
με τον υπεύθυνο της Οα^α ΡίΐΈί κ. Βαμβακάρη, 
προκειμένου να μάθουμε περισσότερα για την 
εταιρία και τα σχέδιά του, ήταν ιδιαίτερα ενδια¬ 
φέρουσα, Ας δούμε τι μας είπε. 


Ρ^ Μσ$ίεη Πείτε μας λίγα λόγια για την 
Οαϊα Πγ$ϊ. Πότε ξεκίνησε, με τι ασχολείται.. 

Οοδωρής Βαμβακάρης: Η 
Οαία ΡΪΓ 51 μπήκε στο χώρο της 
Πληροφορικής το 1996, αρχίζο¬ 
ντας με την πώληση αναλώσιμων 
ειδών και έχοντας μικρό κύκλο 
εργασιών. Ξεκινώντας, η έδρα 
μας ήταν σε ένα γραφείο στην 
οδό Ιαχτούρη και εξυπηρετούσε 
μικρό κύκλο εταιριών στο χώρο 
των αναλωσίμων. Το 1997 οι 
ανάγκες των εταιριών που ήταν 
ήδη πελάτες μας μάς ανάγκα¬ 
σαν να μπούμε πιο δυναμικά στο 
χώρο της πώλησης υπολογιστών 
και 5 οΒ^ογο, καθώς επίσης να 
ασχοληθούμε με την πώληση 
χαρτικών. Επίσης, λόγω αυτής 
της ανόδου μεταφερθήκαμε σε 
μεγαλύτερο κατάστημα στην 
οδό Δεληγιώργη, στον αριθμό 
120, απέναντι από το Πανεπι¬ 
στήμιο Πειραιά Τώρα η εταιρία 
μας ασχολείται με τη λιανική πώ¬ 
ληση και συγχρόνως συνεχίζει 
τη συνεργασία της με τις εται- 
ρίες. 


Ρ€Μ: Σε τι κοινό απευθύνε¬ 
στε και τι προϊόντα μπορεί να 
βρει το κοινό αυτό στο κατάστη¬ 
μά σας; 


λείστε περισσότερο με τη μηχανοργάνωση 
εταιριών Χαρακτηρίστε μας αυτή την αγορά. 
Υπάρχει διαρκής ανάγκη για αναβάθμιση των 
μηχανημάτων μιας εταιρίας; 

Θ»Β«: Η αγορά των εταιριών έχει πολλές ιδι¬ 
αιτερότητες. Εμείς, από την πλευρά μας, καλού¬ 
μαστε να ανακολύψουμε όλες τις ανάγκες κά¬ 
θε εταιρίας και να προτείνουμε τις καλύτερες 
δυνατές λύσεις για την αρτιότερη λειτουργία 

τ ης- 

Επίσης, με τις λύσεις που δίνουμε πρέπει να 
ικανοποιούμε όλους τους υπαλλήλους της εται¬ 
ρίας και να τους βοηθάμε στην αρχή μέχρι να 
καταλάβουν τη σωστή λειτουργία και χρήση 
των μηχανημάτων. 

Σκοπός μας είναι η όσο το δυ¬ 
νατόν πληρέστερη ενημέρωση 
των εταιριών γύρω από τις νέες 
τεχνολογίες, σε ά,τι αφορά τα 
συστήματα Πληροφορικής, με 
εξειδικευμένες προτάσεις ανά¬ 
λογα με τον κύκλο εργασιών κά¬ 
δε εταιρίας. 

Σε πολλές εταιρίες υπάρχει η 
ανάγκη αναβάθμισης των υπο¬ 
λογιστών, αλλά οι περισσότερες 
φοβούνται πως οι υπάλληλοί 
τους θα αντιμετωπίσουν προ¬ 
βλήματα εξοικείωσης με την και¬ 
νούρια τεχνολογία. Σε αυτό τον 
τομέα βοηθάμε παρέχοντας 
πρακτική εξάσκηση στα στελέχη 
των εταιριών, για την καλύτερη 
προσαρμογή τους. 


Ρ€Μι Λ4/σ και ο λόγος για 
αναβαθμίσεις, πρόκειται για ένα 
θέμα που έχει απασχολήσει πολ¬ 
λούς αναγνώστες μας * Πείτε μας 
τη δική σας γνώμη * 

Ο.Β.: Σχετικά με το θέμα των 
αναβαθμίσεων, είμαι της γνώμης 
ότι οι κάτοχοι υπολογιστών πρέ¬ 
πει να ακολουθούν την τεχνολο¬ 
γία αλλά πάντα με μέτρο* Δεν 


3 


Ε|Ρ€ Μα5ί€Γ 






Ρ Α Ο Ε 


ΡΕΠΟΡΤΑΖ 



3 3 Α ^ 


ΑΓΟΡΑΣ 



πρέπει να τους πιάν€» το καταναλωτικό δαιμό¬ 
νιο και να αγοράζουν πράγματα τα οποίο μπο¬ 
ρεί και να μην τους χρειαστούν ποτέ. Είναι πολύ 
ωραίο να έχουμε όλα τα εξαρτήματα που συ¬ 
μπληρώνουν τον υπολογιστή μας, ωστόσο πρέ¬ 
πει νσ σκεφτόμαστε πάντα με μέτρο και να 
αγοράζουμε αυτά που κατά βάση μας χρειάζο¬ 
νται. 

ΚΜ : Τι πιστεύετε γενικότερα για τους 
Ελληνες χρήστες; Μπορούμε να τους χαρακτη¬ 
ρίσουμε χομπίστες, ροντ&τ υ$6ΓΒ ή κάτι άλλο; 

Ο,Β.ϊ Πιστεύω πως πλέον οι Ελληνες χρή¬ 
στες κατά ένα μεγάλο ποσοστό γνωρίζουν τι 
θέλουν από ένα "εργαλείο" το οποίο τους 
βοηθά στη δουλειά τους και συγχρόνως μπο¬ 
ρεί να τους διασκεδάζει. Αρα, δα τους χαρα¬ 
κτήριζα σκεπτόμενους χρήστες* 

ΡζΜΐ Σχολιάστε μας το χώρο της Πληροφο¬ 
ρικής στην Ελλάδα. 

Θ·Β,; Ο χώρος της Πληροφορικής αναπτύσ¬ 
σεται τα τελευταία χρόνια με ραγδαίους ρυθ¬ 
μούς. Ετσι, έχουμε φθάσει σήμερα στο σημείο 
ένας υπολογιστής να θεωρείται αναγκαίο είδος 
όχι μόνο για τις επιχειρήσεις, οι περισσότερες 
από τις οποίες έχουν στην κατοχή τους στόλο 
από υπολογιστές, αλλά και για τους απλούς 
πολίτες, οι περισσότεροι από τους οποίους 
έχουν στο σπίτι τους έναν υπολογιστή [Ηοπίο 
υ50Γ$)* Αυτό οφείλεται στην εξέλιξη που έχει 
επιφέρει η ανάπτυξη της τεχνολογίας στον το¬ 
μέα της Πληροφορικής, γεγονός το οποίο συ¬ 
νεπάγεται την ευκολότερη χρήση των υπολογι¬ 
στών ακόμη και από στόμα που δεν έχουν πολ¬ 
λές γνώσεις πάνω στο αντικείμενο. 

Ρ€Μ: Το Ιπίβίπβΐ δεν χρειάζεται συστάσεις * 
Τι κοινό έλκει ένα μέσο όπως αυτό και πού πι¬ 
στεύετε ότι έχει τη μεγαλύτερη χρησιμότητα; 
στην εκπαίδευση, την ψυχαγωγία ή την πληρο¬ 
φόρηση; 

Θ,Β,: Το Ιηίοτηοϊ έχει την ιδιαιτερότητα νσ 
προσελκύει όλους τους χρήστες υπολογιστών. 
Εχει πάρα πολλές δυνατότητες, η δε χρησιμό¬ 
τητα του είναι πολυδιάστατη. Δεν μπορούμε να 
διακρίνουμε μία χρησιμότητα του Ιπ^γποΙ ως 
κύρια* Αυτό έγκειται σε κάθε χρήστη χωριστά, 
και μόνο αυτός μπορεί να ξέρει σε ποιον τομέα 
το Δίκτυο του είναι ιδιαίτερα χρήσιμο. Πάντως 
εμείς μπορούμε να πούμε ότι το ΙηΤοτηθί προ¬ 
σφέρει σημαντικές υπηρεσίες και στις τρεις κα¬ 
τηγορίες που αναφερατε* Τώρα μπαίνουμε και 
εμείς στο χώρο του ΙπΙοΓπσέ φτιάχνοντας δικό 
μας κόμβο για την καλύτερη εξυπηρέτηση των 
πελατών μας* 



Ρ€Μ: Τι ακριβώς σχεδιάζετε , κ. Βαμβακά- 

ρη; 

Θ,Β.: Ο κόμβος δημιουργείται πρωτίστως 
για την καλύτερη εξυπηρέτηση των πελατών 
μας. Ετσι στο άμεσο μέλλον οι πελάτες μας - 
και όχι μόνον αυτοί- θα έχουν τη δυνατότητα 
μέσω του κόμβου μας να ενημερώνονται για τις 
τιμές των συστημάτων που τους ενδιαφέρουν, 
καθώς κσι να υπολογίζουν μόνοι τους το κό¬ 
στος των συστημάτων αυτών, αν θέλουν να 
πληρώσουν με διακανονισμό, δηλαδή να υπο¬ 
λογίζουν μόνοι τους τούς τόκους των γραμμα¬ 
τίων. Επίσης, θα μπορούν να αποκτούν το δικό 
τους θ-ΓπσϊΙ και να διαφημίζονται μέσω του 


κόμβου μας με πολύ χαμηλό κόστος. Κατά δεύ¬ 
τερον δημιουργείται για την κατασκευή Ναό 
βιϊβ των πελατών μας, για την καλύτερη προβο¬ 
λή τους με αυτό τον καινούριο τρόπο διαφήμι¬ 
σή· 

Ρ€Μ: Πώς πιστεύετε ότι θα κυλήσει η νέα 
χρονιά για την ΟαΙα Τιγβϊ; Τι ετοιμάζετε για το 
μέλλον; 

Θ.Β.: Οι στόχοι της Ώα\α θα παρα μεί¬ 
νουν ίδιοι και για τη νέα χρονιά. Σκοπός μας, 
δηλαδή, είναι η αύξηση των πωλήσεων, με πρω¬ 
ταρχικό στόχο τη διατήρηση των ήδη χαμηλών 
τιμών μας. Επιπλέον, η εταιρία μας έχει θέσει 
ως στόχους την αύξηση των πωλήσεων της, οε 
επίπεδο χονδρικής πλέον, καθώς και την προ¬ 
σπάθεια για εισαγωγή από το εξωτερικό περι¬ 
φερειακών και άλλων ειδών. Τέλος, επιδίωξή 
μας είναι η καλύτερη και γρηγορότερη παροχή 
υπηρεσιών (ΐΘΓνίεβ, εγκατάσταση δικτύων 
κ«λπ.), ώστε να καλύπτουμε πλέον όλη την γκά¬ 
μα των αναγκών μιας επιχείρησης σε ό,τι αφο¬ 
ρά την Πληροφορική. 

[Ε 

Στη στήλη αυτή 9α βρίσκετε 
μίνι συνεντεύξεις από στελέχη του χώρου της 
ελληνικής αγοράς Πληροφορικής, οι απόψεις 
των οποίων σίγουρα παρουσιάζουν 
ξεχωριστό ενδιαφέρον 


Ρ€ Μα5ϊθΓ 


















ΟΟΤΕ 

βάλλεται από 
τους χρήστες 

Λες και ήταν συν εννοημένοι, 
δύο αναγνώστες της στήλης 
διαμαρτύρονται εντάνως και 
ταυτοχρσνως για την πολιτική 
τιμών του ΟΤΕ. 


Ο 


πως οι περισσότεροι, πιστεύω, 
χρήστες του ΙηίΘΓΠβί, έτσι και οι 
δύο αναγνώστες μας, οι 
επιστολές των οποίων δημοσιεύονται στη 
συνέχεια, τα έχουν Βάλει με τον εθνικό 
τηλεπικοινωνιακό φορέα μας και τις 
φημολογουμενες αυξήσεις των τιμολογίων 
του. Ακούστε -ή μάλλον διαβάστε- και 
κρίνετε: 

Επιστολή σ' 

ΔΙΑΜΑΡΤΥΡΙΑ ΠΡΟΣ ΙΌΝ ΟΤΙ 

Σαν χρήστες του δικτύου και σαν πολίτες 
αυτής της χώρας, θεωρούμε άδικη τη 
μεταχείριση του ΟΤΕ ως προς την πολιτική 
χρέωαης απέναντι σε Ευρωπαίους πλέον 
πολίτεςΤη στιγμή που όλη η Ευρώπη μπορεί να 
απολαμβάνει το δίκτυο οποιαδήποτε ώρα της 
ημέρας, ο Ελληνας χρήστης αναγκάζεται να 
περιμένει -πλέον με τις ψηφιακές συνδέσεις - 
την 1 \η βραδινή ώρα για να χρησιμοποιήσει το 
δίκτυο (Ιηίβτποϊ). 

Ολο αυτό γιατί η χρέωαη τις βραδινές (ψες 
είναι μία μονάδα ανά 8 λεπτά, ενώ πς 
υπόλοιπες μια μονάδα ανά 1 λεπτό (μετά τα 
πρώτα 3 λεπτό). Ακόμα και με τις μειωμένες 
τιμές του πσροχέα ΟΤΕπβί (που παρανόμως 
τόσο καιρό 8εν μπορούν να προσφέρουν οι 
υπόλοιποι παροχείςΐ η χρέωαη είναι μία 
μονάδα ανά 3 λεπτά και τις Βραδινές ώρες 
(23Ό0-00ΖΧ)) } μονάδα ανά 10 λεπτό. 
Θεωρούμε όν και τα δύο είδη χρεώαεων είναι 
απαράδεκτα, τη στιγμή που άλλες χώρες 
χρεώνουν τους χρήστες τους με πολύ 
χαμηλότερο κόστος και συγχρόνως παρέχουν 
πολύ καλύτερη ταχύτητα και τεχνολογία. 
ΖΗΤΑΜΕ ΑΠΟ ΤΟΝ ΟΤΕ καλύτερη οικονομική 
πολιτική τουλάχιστον ως προς τους χρήστες 
του ΙΝΤΕΡΝΕΤ, ώστε να μπορέσουν επιτέλους 
και οι Ελληνες χρήστες να έχουν το δικαίωμα 
της πληροφόρησης, της ψυχαγωγίας καθώς και 
των άλλων υπηρεσιών που μπορεί να 
προσφέρει το δίκτυο. 

Φιλικά 

Γιώργος 


Επιστολή β' 

ΓΙΑ ΤΗ ΣΤΗΛΗ "ΜΓΓΑΪΥ ΜΑΣ" 

Αγαπητό "Ρ€ ΜοβΙθγ", 

Συγχαρητήρια για την πλούσια όλη σου και 
θέλω προσωπικό να σε ευχαριστήσω για τη 
δημιουργία της στήλης που αφορά στο ίίπυχ. 
Τέλος πάντων, εγώ ήθελα νσ αναφερθώ σε 
άλλο θέμα.. Ο ΟΤΕ προετοιμάζει μια 
αναπροσαρμογή του τιμολογίου του; κατά 
την οποία η χρέωαη στα ψηφιακά αστικά 
τηλεφωνήματα θα γίνεται ανά 1 λεπτό και 
όχι ανά 3 , το οποίο Βέβαια σημαίνει ότι θα 
μειωθεί η μονάδα. Ετσι, αντί για 17 δρχ. η 
μονάδα θα πέσει περίπου στις 10 δρχ. Ο 
ΟΤΕ υποστηρίζει ότι αυτό γίνεται για το καλό 
των συνδρομητών , καθώς λέει ότι περίπου το 
50% των τηλεφωνημάτων των Αθηνών (γιατί 
μόνο των Αθηνών, όλοι οι έιλλοι δεν 
μετράνε;) γίνεται σε χρόνο μικρότερο του 
ενός λεπτού, κάτι που άμα θέλουμε το 
πιστεύουμε. Τέλος πάντων, σίγουρο είναι ότι 
όσοι ΐννόί ίηί&ΓΠθϊ υ$6Γ5 ή εν τελεί μιλάνε 
πολύ στο τηλέφωνο σίγουρο βγαίνουν 
ζημιωμένοι. Αυτό γιατί[ σν μιλήσεις 3 λεπτά 
με τιξ τιμές που έχω στα χέρια μου, θα 
αώσεΐς 30 δρχ, ενώ πριν έδινες "μόλις" 17 
δρχ. Δηλαδή πού το πάνε, δεν καταλαβαίνω. 
Οταν είδα τον τίτλο της εφημερίδας να 
γράφει πανέξυπνα: Ί20% αύξηση για το 
καλό μας", ειλικρινή ζαλίστηκα. Δεν 
πρόκειται νσ κάνω σχόλια, καθώς έχω 
"στενές σχέσεις* με τον ΟΤΕ, αλλά ειλικρινή 
έχω μία απορία; Τι θέλουν; Απλώς να 
αποσβέσουν τα χρήματα που έχαναν τόσα 
χρόνια με τα αστικό (γιατί έχαναν), ή πρέπει 
να κάνω τη θλιβερή σκέψη του " στημένου" 
παιχνιδιού, με σκοπό νσ κινηθεί κόσμος προς 
ΟΤΕπεί (κάτι που έχει ήδη αρχίσει να γίνεται, 
και εσείς το ξέρετε καλύτερα οπό μένα). Δεν 
θα πω τίποτα άλλο. 

Φιλικό 

ΓΣ 

Η μαύρη αλήθεια είναι ότι το νέα τιμολόγια 
που προσπαθεί να περάσει ο ΟΤΕ δεν θα 
είναι απλά "τσουχτερά" αλλά 
"καταστροφικά", τουλάχιστον για τους 
χρήστες του ΙηίβΓπεΙ, οι οποίοι πλέον θα 
βλέπουν να στοιχίζει το τηλεφώνημα στον 
εκάστοτε ΡτονίάθΓ ακριβότερα από ό,τι τον 
χρεώνει ο ίδιος ο ΡτονΐάθΓ για τα δικαιώματα 
χρήσης του ΙηίβΓΠθί. Δυστυχώς, όμως, ο ΟΤΕ 
δεν είναι πλέον δημόσιος οργανισμός. Είναι 
μια ιδιωτική εταιρία, και μάλιστα ιδιωτική 
εταιρία που απολαμβάνει ένα απαράδεκτο 
μονοπώλιο, μια ιδιωτική εταιρία που έχει 
εισαχθεί στο Χρηματιστήριο της Νέας 
Υόρκης, Με λίγα λόγια, μη θεωρείτε πλέον 
τον ΟΤΕ δημόσια επιχείρηση κοινής 


ωφελείας - κανονικά θα πρέπει να βγει από 
αυτή τη λίστα. Δεν πασχίζει πια για το κοινό 
καλό αλλά για την οικονομική βιωσιμότητα 
και ευρωστία του, κάτι που είναι 
δικαιολογημένο από μια άποψη, καθώς το 
2000 (μπορεί και νωρίτερα) θα 
απελευθερωθεί η μετάδοση φωνής. Ετσι, θα 
μπορεί να έρθει αχ, η Οβυ&εΗε Τβϊβεσπι και 
να προσφέρει τις ίδιες υπηρεσίες με αυτές 
του ΟΤΕ - κάτι που τώρα δεν μπορεί να κάνει, 
διότι ο ΟΤΕ έχει το μονοπώλιο. Το 
τηλεπικοινωνιακό σκηνικό αναμένεται να 
αλλάξει δραματικά μέχρι τους Ολυμπιακούς 
Αγώνες στην Αθήνα, οπότε κάνετε λιγάκι 
υπομονή,.. 


Το ΟΥΟ 
ογ ηοΐ Ιο ϋνϋ? 

Ενα καυτό, θεμελιώδες όσο 
και επίκαιρο ερώτημα, με το 
οποίο τελευταίως μου 
τριβελίζουν τα αυτιά γνωστοί 
και φίλοι. 


Η ο έργο το 'χουμε ξανσδεί 

πολλάκις, τόσο εις το πρόσφατο 
όσο και εις το απώτερο 
παρελθόν. Το ερώτημα καυτό και δεν 
παίρνει αναβολή: "Βρε ππα$ίβΓ, τώρα που 
βγήκε το ΧΨΖ καταπληκτικό και 
ανεπανάληπτο κομπιουτερόπραμα, τι να 
κάνω; Να το αγοράσω ή να το αφήσω για 
αργότερα;" 

Μπορείτε αβασάνιστα να αντικαταστήσετε 
τη λέξη "κομπιουτερόπραμα" με το ΟΟ-ΙΐΟΜ 
άπνθ, το 00 ΚβεοΓάαδϊβ άπνο, το ΖΙΡ άπνβ, 
το ϋαζζ άπνσ, το ΐΒΐηιάκΙί, το πΊΐσοάΓίνΘ, την 
κασέτα 0ΑΤ, το 00 ϋβ^ΓΪίαΒΙο άπνβ, το 
ΒθΓπουΙΙί άπνβ, το νΕ$Α ΙοεαΙ δυ$, το ΡΟΙ 
όυ$, την αρχιτεκτονική ΜϊαΌεΗαππβΙ, την 
αρχιτεκτονική ΕΙ5Α, το ϋ5Β, τις επίπεδες 
οθόνες, τέλος πάντων με οποιαδήποτε 
τεχνολογική καινοτομία σάς έρθει στο 
μυαλό. Το ερώτημα δεν αλλάζει - αλλάζουν 
μόνο τα ονόματα. Και το κυρίαρχο όνομα 
στην εποχή μας είναι το ΟνΟ-ϋΟΜ είπνο. 

Εγώ βέβαια, σταθερός -μερικές φορές- στις 
θέσεις μου, δίνω την ίδια απάντηση: "Ο 
κουρέας μαθαίνει ατού κασίδη το κεφάλι." 
Τώρα, θα μου πείτε "τι σόι απάντηση είναι 
αυτή"; Πολύ καλή και φιλοσοφημένη, σας 
πληροφορώ. Ακούστε από κάποιον που 
έπαθε για να μάθει,.. 


3 < 


ΜαδίβΓ 





Μερικοί από εσάς λοιπόν έχετε μια μανία να θέλετε να 
αγοράζετε την τελευταία λέξη της τελολογίας χωρίς να 
σκέφτεστε τίποτε άλλο, λέτε και σας έχουν βάλει παρωπίδες, 
θέλετε τώρα, ας πούμε, να αγοράσετε ΟνΟ-ΚΟΜ ε)πνβ$. Και 
σας ρωτώ: Γιατί; Ποιος ο λόγος; Μήπως έχει πλημμυρίσει η 
αγορά με τίτλους ΟνΟ για το Ρ€ και εγώ δεν το πήρα χαμπάρι; Α 
μπα, δεν νομίζω. Μήπως η τιμή τους έπεσε κάτω από αυτή των 
ΟΡ-ΚΟΜί; Πού τέτοια τύχη.- Ε, τότε, γιατί; Γιατί να ξοδέψετε ένα 
σεβαστό ποσό επιπλέον για να αγοράσετε ένα Ονϋ-ΡΟΜ άπνο 
τρίτης γενιάς (γιατί μόνο τρίτης γενιάς αξίζει σήμερα να 
αγοράσετε), αφού έτσι κι αλλιώς δεν πρόκειται να το 
χρησιμοποιήσετε; 

Εδώ να διευκρινίσω τι εννοώ αναφέροντας τα ΟνΟΊΪΟΜ άπνβ$ 
τρίτης γενιάς: αναπαραγωγή τίτλων ΟνΟ-ΚΟΜ με πενταπλή 
ταχύτητα και ^^~βΟΜ τίτλων με μέχρι 32απλή ταχύτητα. Να 
εξηγούμαστε, διότι αν είναι να πάρετε σήμερα ΟνΟ-βΟΜ 
μικρότερων επιδόσεων και παλαιότερης τεχνολογίας μόνο και 
μόνο για να λέτε ότι έχετε ΟνΟ-ΒΟΜ, τότε κακό του κεφαλιού σας. 

Δεν είναι όμως μόνον αυτό. ΟνΟ σημαίνει επίσης πως οτιδήποτε 
υπάρχει επάνω στο δισκάκι είναι κωδικό ποιημένο με το πρότυπο 
ΜΡΕΟ-2, γεγονός που οπό μόνο του ίσως να μη σας λέει τίποτα, 
όταν όμως ο υπολογιστής σας αρχίσει να "γονατίζει", ξεφυσώντας 
στην προσπάθεια του να αποκωδικοποιήσει οτνίΗβ-ΓΙγ όλο αυτά τα 
Μάγίβϊ των δεδομένων που περνούν μπροστά από τα μάτια σας, 8α 
αλλάξετε γνώμη... ασκαρδαμυκτί. Διότι, άντε και αγόρασες ΟνΟ- 
ΡΟΜ και είσαι τρισευτυχισμένος. Ποιος σου εγγυάται ότι ο -ένας και 
μοναδικός- τίτλος ΟνΟ που βρήκες ύστερα από πολύ κόπο θα 
τρεξει στο γέρικο υπολογιστή σου; Κανείς. Τρανό παράδειγμα το Τθχ 
Μ υησΗγ (έχουμε γράψει και παλιότερα για το θέμα αυτό), το οποίο 
ήταν το πρώτο παιχνίδι που κυκλοφόρησε και για ΟνΟ. Ενώ λοιπόν η 
έκδοση για ΘΟ-βΟΜ λειτουργούσε άψογο με συνηθισμένες 
απαιτήσεις από τον υπολογιστή σας, η έκδοση 0Ϋ0 ήθελε τα κέρατά 
της στη γλάστρα για να λειτουργήσει. Ετσι, παρόλο που όταν κάναμε 
το τονίσω στο "ΡΟ Μα^βτ" είχαμε βρεί υπολογιστή με ΟΥΟ, ο 
υπολογιστής αυτός δεν ήταν δυστυχώς Ροπίιυπί II με τα άπειρα ΜΒ 
ΚΑΜ και την ΑΟΡ κάρτα γραφικών, οπότε την πατήσαμε την πρώτη 
φορά. 

Αφήστε το άλλο: Οπου να 'ναι θα σκάσουν μύτη τα πρώτα Γθ^πίαΙοΙβ 
Ονόί, τα οποία Βεβαίως στην αρχή θα είναι πανάκριβα. Εκεί κ* αν 
γίνεται ο χαμός. Ακόμα δεν έχει διαφανεί το ποιο πρότυπο θα 
επικρατήσει, καθώς οι μισές εταιρίες ετοιμάζουν Γβ^πίαόΙβ 0Υ0 άπνθ 5 
Βασισμένες στο ΟνΟ-ΕΑΜ και σι άλλες μισές στο ΟνΟ-ΚΥ/. Τα 
δισκάκια που θα γράφονται από τις συσκευές αυτές δεν θα είναι 
καθόλου συμβατά με τα ΟνΟ-ΚΟΜ άίίνο5 τρίτης γενιάς αλλά με 0Υ0- 
ΚΟΜ άπνα5 μιος τέταρτης γενιάς - αλλά και πάλι όχι απόλυτα συμβατά, 
καθώς τα ΟνΟ-ΙΐΟΜ άπνβ5 κάθε εταιρίας θα είναι συμβατά με το 
ΓθνπίαόΙο πρότυπο (ΟΥΟ-βΑΜ ή ΟΥΟ-βΥ/) που έχει επιλέξει κάθε 
εταιρία. ΦιουΙ Μύλος! 

Γιατί, βρε κουτά, θέλετε να μπείτε σε έναν τέτοιο πανικό; Αφήστε να 
μάθει ο κουρέας σε κανενός άλλου κασίδη το κεφάλι και, αν μάθει 
καλά, κουρεύεστε κι εσείς... Μέχρι τότε να προτιμάτε το γνωστό σας 
κουρέα. Μπορεί να μην κάνει τα φαντεζί κουρέματα του πρώτου, είναι 
σίγουρο όμως ότι δεν θα σας κουρέψει όπως εκείνος στη γνωστή 
διαφήμιση της Ραπία... 


Αν δελήσετε να επικοινωνήσετε μαζί μας , μη διστάσετε 
να μας γράψετε στη διεύθυνση του περιοδικού ή να στείλετε 
θ-πτσίΙ (πίσ$ίΒΓ@εοηιρυΙίηΙ(.^Γ). 




Αντε πάλι 
η Μΐετοδοίΐ... 


Δεν θέλω να ασχολούμαι συνεχώς 
με τη ΜίοτοβοΚ, αλλά δεν με αφήνει 
να αγιάσω η αφιλότιμη. 


Π; 


Κ 






ιαβάζω στον Οοητρυννθό: "Μετά από μια 
διακριτική ανακοίνωση, με την οποία η 
Μίσοίοίΐ αναγνώριζε πως τα ΜίπεΙσ^ 98 
αντιμετωπίζουν κάποια μικρά προβλήματα" όσον αφορά 
στο γνωστό Έυ9 του 2000\ η εταιρία ανακοίνωσε ότι 
τον επόμενο μήνα θα κυκλοφορήσει μια σειρά οπό 
εργαλεία λογισμικού που θα αντιμετωπίζουν γενικότερα 
το πρόβλημα στα προϊόντα της." 

Τι έγινε δηλαδή τώρα; Ιεχάσαμε την εποχή που 
διαφημίζαμε ότι τα \νίηάο^5 98 είναι απόλυτα συμβατό 
με το 2000 και ότι δεν πρόκειται οι χρήστες τους να 
έχουν πρόβλημα με το ΜίΙΙθπηίυπι Βυε); Αλλά έτσι είναι. 
Διαφημίζουμε καλού κακού, χωρίς να το ελέγξουμε 
πρώτα, και αν τύχει καμιά στραβή, ε, δεν έγινε και 
τίποτα. Αυτοί 8α ποθούν, εμείς θο πάθουμε; 

Αμ Ρ δεν είναι τελικά έτσι, καλέ μου κύριε. Διότι ναι μεν 
η ΜίαοδοΡί ανακοίνωσε ότι το ραίεΗ είναι έτοιμο και 
μπορούν να το κατεβάσουν οι χρήστες από το ΙπΙοιπβΙ' 
?*; (δηλαδή όσοι δεν έχουν πρόσΒοση στο ΙπίοΓΠθί είναι 
πελάτες Β' κατηγορίος), αλλά εισέπραξε και τη 
μηνυσουλα της. Ο προγραμματιστής Κ. ΚαεζτπαΓθΙί 
κατέθεσε αγωγή εναντίον της Μίσοίοίΐ, 
κατηγορώντας την ότι έχει κυκλοφορήσει στην αγορά 
προγραμματιστικό εργαλεία που εν γνώσει της 
παρουσίαζαν πρόβλημα με το περίφημο "Βυ9 του 
2000 . Ειδικότερα αναφέρεται στο πρόγραμμα Ροχ 
Ρτο 2,5, το οποίο κυκλοφόρησε το 1993. και οτη 
νί^υαΙ Ροχ Ργο. που κυκλοφόρησε δυο χρόνιο 
αργότερα. Στην αγωγή του ο ΚαεΖΓπατθίί ζητά 
αποζημίωση καθώς και άλλες ποινές για τη 
Μΐαοδοίί. 

Ο-λα-λα! Μου φαίνεται ότι οι δικηγόροι της 
Μίαο&οίί θα πρέπει να μετακομίσουν κοντά στα 
αμερικανικά δικαστήρια, για να μην ξοδεύουν την 
ώρα τους στις διαδρομές οι άνθρωποι... 

Οχι βέβαια ότι το ραίεΗ που ανακοίνωσε η 
Μισο^οίί είναι πανάκεια. Διορθώνει ορισμένα 
μόνο προβλήματα, καθώς οι "ειδικοί" της εταιρίας 
δεν έχουν καταφέρει νο βρουν ακόμα όλα τα 
σφαλματα των συνολικά 1.600 προγραμμάτων 
που θα ελεγχθούν Και από αυτά που έχουν ήδη 
ελέγξει, κανείς δεν μας εγγυότσι ότι έχουν βρεθεί 
ολα τα προβλήματα - μετά το 2000, για 
παράδειγμα, μπορεί να ανακαλύψουμε ότι τα 
ννιηάο\ν$ 98 έχουν πρόβλημα με τη διαχείριση 
μνήμης. Αντε πάλι η Μίσο5θΗ 8α ετοιμάζει ραίεδ 
και εμείς θο ετοιμαζόμαστε να τα κατεβάσουμε 
σαν χαϊβανια. Μου θυμίζει λίγο την κατασταση 
. με τους ελληνικούς δρόμους: πρώτα σκάβει η 
ΕΥΔΑΠ, μετά η ΔΕΗ, μετά ο ΟΤΕ, μετά γίνονται 
εργασίες για το γκάζι, μετά για να αλλάξουν 
καλώδια κ.ο.κ. μέχρι που ο δρόμος γίνεται 
κουρέλι απο τα πολλά σκαψίματα και 
αναρωτιέσαι σε τι χρησιμεύει η άσφαλτος... 
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Νέα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 




ΡΟ ΓΙΑ 8 Η 


ϋΙΑΜΟΝϋ νίΡΕΚ 
ν550 ΕΝΑΝΤΙΟΝ 
δΤΒ νΕΙΟΟΓΓΥ 
4400 

Δυναμίκς μ< ΤΝΤΙ 

Του Ιόσονο Λούζα 

ο νεότερο ολοκληρωμένο της 
ηνϊάια έκανε επιτελούς την εμφά¬ 
νισή του και στη χώρα μας, μέσω 
των υλοποιήσεων της Οϊαπποηά και 
της 5ΪΒ, Ο λόγος φυσικά για το Κίνα ΤΝΤ, τα 
αρχικά του οποίου δεν προκύπτουν βέβαια 
από το υλικό με το οποίο κατασκευάζονται δυ¬ 
ναμίτες αλλά από τη μηχανή Τν/ϊΝ ΤσχβΙ, που 
επεξεργάζεται δύο ρίχθΙ$ ανά κύκλο ρολογιού. 

Η πνϊάία ήταν η πρώτη εταιρία που επέφερε 
βαρύ πλήγμα στη "μητέρα" του νοοάοο 
ΟΓαρήιε* (30ίχ ΙηΙοΓαείϊνβ) με την παρουσίαση 
του ολοκληρωμένου 20/30 επεξεργαστή Κίνα 
128- Το εν λόγω εΗιρ, χάρη στις εντυπωσιακές 
για την εποχή επιδόσεις, οι οποίες ήταν ασυνα¬ 
γώνιστες για ολοκληρωμένο προϊόν, κατόρ&ω- 
σε να αναδειχτεί πρώτο στις προτιμήσεις των 
χρηστών ανά τον κόσμο και τοποθέτησε την 
πνίάία σε περίοπτη δέση ανάμεσα στους κατα¬ 
σκευαστές του χώρου. Οι επικριτές του εΗιρ 
αναφέρονταν διαρκώς στη μικρή ποσότητα 
μνήμης που υποστήριζε (4ΜΒ) καθώς και στη 
σχετικά χαμηλή ποιότητα των προσφερόμενων 
χαρακτηριστικών για τρισδιάστατη απεικόνιση. 
Ετσι, η ηΫιεΙία οδηγήθηκε αρχικά στην παραγω¬ 
γή μιας ελαφρά βελτιωμένης έκδοσης με την 
ονομασία Κίνα 128ΖΧ, η οποία υποστήριζε 
μνήμη 8ΜΒ, διέθετε ΚΑΜ 0Α0 των 250ΜΗζ 
(αντί των 230ΜΗζ του Κίνα 128) και επικοινω¬ 
νούσε με το ΑΘΡ Θυ5 στη διπλάσια ταχύτητα 


από ό,τι το Ρίνα 128. Το εΗιρ αυτό δεν κατόρ¬ 
θωσε να γίνει προσφιλές, καθώς οι ανταγωνι¬ 
στές είχαν ήδη ολοκληρώσει το σχέδιά τους 
για τη νέα γενιά ολοκληρωμένων, που θα πρό- 
σφεραν ασύγκριτα υψηλότερες επιδόσεις» Το 
ίδιο όμως έκανε και η ηΥίάία, που μόλις έναν 
μήνα μετά την ανακοίνωση του Κίνα 128ΖΧ, 
στις 23 Μαρτίου, ανακοίνωσε ένα νέο ολοκλη¬ 
ρωμένο παραθέτοντας ασύλληπτα νούμερα 
ισχύος, που αντιμετωπίστηκαν από πολλούς με 
σκεπτικισμό. Οπως ήταν φυσικό, ορισμένοι κα¬ 
τασκευαστές έσπευσον να ανακοινώσουν προϊ¬ 
όντα με το εν λόγω εΗιρ βασιζόμενοι στις υπο¬ 
σχέσεις της ηνϊάϊα. Οι υποσχέσεις τελικά δεν 
ευδοκίμησαν μέχρι τέλους, αφού εξσιτίας κα¬ 
κής εκτίμησης των δυνατοτήτων της, η ηΥίεΙϊα 
αναγκάστηκε να παρουσιάσει μια εν μέρει 
"κουτσουρεμένη" έκδοση του πολυαναμενόμε- 
νου Κίνα ΤΝΤ, με την υπόσχεση άτι μέσα στο 
'99 θα κατασκευάσει αυτή που είχε αρχικά 
προγραμματίσει. 

ΤΟ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ 
ΝΥΙΟΙΑ ΚΙΥΑ ΤΝΤ 

Το Κίνα ΤΝΤ Βασίζεται σε 128-Ε^ αρχιτεκτο¬ 
νική, ενώ είναι συμβατό τόσο με το ΡΟ όσο και 
με το ΑΟΡ Θυ5 (στην ταχύτητα μεταφοράς δε¬ 
δομένων 2χ). Οπως και το νοοάοο 2, χάρη στη 
διπλή μηχανή (ΤννϊΝ ΤθχθΙ βηρίηο) που διαθέτει, 
μπορεί να επεξεργαστεί δυο ρίχοΙ^ ανά κύκλο 
ρολογιού, διαθέτοντας έτσι τη δυνατότητα 
Γπυ1ϊϊ-ίβχίυΓίπ9 με ένα πέρασμα» Στην πράξη, ο 
προγραμματιστής μπορεί να εφαρμόσει εντυ¬ 
πωσιακό εφέ στα τρισδιάστατα περιβάλλοντα, 
κρατώντας τις επιδόσεις σε υψηλά επίπεδα. Τσ 
Κίνα ΤΝΤ υποστηρίζει έως 16ΜΘ μνήμη 50ΚΑΜ 
ή 5ΘΡΑΜ, περιλαμβάνει 7 εκατομμύρια ίτοη- 
5 Ϊ 5 ίθΓ& και ενσωματωμένο ΚΑΜ ΡΑΟ των 
250ΜΗζ. Οι αρχικές προδιαγραφές του εΗιρ 
περιλάμβαναν αναφορές για μετακίνηση 250 
εκατομμυρίων ρΐχοΐδ το δευτερόλεπτο και θεω¬ 
ρητική σχεδίαση 8 εκατομμυρίων τριγώνων στο 
ίδιο χρονικό διάστημα! Για να επαληθευτούν 
όμως τα ανωτέ¬ 
ρω νούμερα, το 
εΗιρ θα έπρεπε 
να λειτουργεί στη 
συχνότητα των 
125ΜΗζ, Για την 
επίτευξη της προ- 
αναφερθείσας 
συχνότητας λει¬ 
τουργίας το Κίνα 
ΤΝΤ θα κατα¬ 
σκευαζόταν με 
την ανώτερη τε¬ 
χνολογία των 

0,25 ππίεΐΌη» Τε¬ 
λικά η ηνίάίσ, μη 




διαθέτοντας δική της γραμμή παραγωγής, ανα¬ 
γκάστηκε για πολλούς λόγους να συμβιβαστεί 
με την τεχνολογία των 0,35 γπιογοπ και να πε¬ 
ριορίσει τη συχνότητα του εΗιρ στα 90ΜΗζ» Οι 
τελικές τιμές όσον αφορά στις επιδόσεις ανήλ- 
θαν οε μετακίνηση 180 εκατομμυρίων ρϊχοΙ* 
και σχεδίαση 6 εκατομμυρίων τριγώνων. 

Η ποιότητα απεικόνισης που προσφέρει το 
Κίνα ΤΝΤ στα τρισδιάστατα γραφικά είναι 
απλώς κορυφαία, χάρη στην άριστη και εκτετα¬ 
μένη υποστήριξη των ποιοτικών χαρακτηριστι¬ 
κών καθώς και τη χρωματική απόδοση και το 
Ζ-βυΗοππ9, που πραγματοποιούνται με ακρί¬ 
βεια 32-Βίί. 

□ 1 ΑΜΟΝΟ νίΡΕΚ Υ550 

Ο αντικαταστάτης της γνωστής νίρετ Υ330 
ήρθε στα γραφεία του περιοδικού σε ΟΕΜ έκ¬ 
δοση για το ΑΘΡ θυ$ (διατίθεται και ΡΟ]» Η 
ΓθίαιΙ έκδοση, που δεν είχαμε στη διάθεσή μας, 
περιλαμβάνει, εκτός του πλούσιου συνοδευτι¬ 
κού $οί^ναΐΌ, έξοδο τηλεοπτικού αήματος (ΤΥ- 
ουί), ενώ μπορεί να αναβαθμιστεί με το εξάρ¬ 
τημα ΟΤν 2000, που προσφέρει νϊάοο εαρϊυΓβ 
και τηλεοπτικά δέκτη (Τν Ιυηβτ|. 

Η νίρετ ν550 διαθέτει 16ΜΒ μνήμη 
50ΚΑΜ, τα οποία αποδίδουν μέγιστη ανάλυση 
1.920x1.200 ρϊχοΐί με αληθινό χρώμα. Η Οια- 
πτϊοπά διαθέτει μαζί με την κάρτα άπνβκ για τα 
\νίπάοψ 5 98 και τα Ήϊηάο^% ΝΤ 4.0, με πλήρη 
υποστήριξη του ΑΡΙ ΟρβπΘΙ. Το κέντρο ελέγ¬ 
χου της κάρτας είναι αρκετά εύχρηστο, ενώ 
αφού ο χρήστης εξοικειωθεί με το καθοριζόμε¬ 
νο Ρορϋρ πτισπυ, θα εκτελεί τις περισσότερες 
λειτουργίες σε μηδαμινό χρόνο. Οι άπνββ εί¬ 
ναι ειδικά βελτιστοποιημένοι για την υποστήρι¬ 
ξη πολλαπλών ΓηοηϊΐοΓί (τπυΐΐίρΐβ άϊδρΙαγ 5υρ- 
ροτί), όπως και η εφαρμογή IπΟοπΐτοΙΤοοΙ5 98, 
που χρησιμοποιούμε για το χειρισμό των διάφο¬ 
ρων λειτουργιών (για τις οποίες μπορούμε νσ 
καθορίσουμε ϊΗογΓοιΚ). Οι άπνοια δίνουν τη 
δυνατότητα να καθορίσουμε τη χρωματική 
απόδοση τόσο στο άβί^ϊορ όσο και στο τρισ¬ 
διάστατο περιβάλλον, ενώ περιλαμβάνουν 
έλεγχο της αντίθεσης και της φωτεινότητας. 
Επίσης μπορούμε να α π ενεργό ποιήσου με το 
νόιΐΐεαΐ $γπε για περαιτέρω αύξηση στις επιδό¬ 
σεις, με μείωση όμως στην ποιότητα απεικόνι¬ 
σης. Τέλος, μπορούμε να επιλέξουμε την ενερ¬ 
γοποίηση του Αηίί-Αΐίσ5Ϊπ9 μέαω 50&\ναΓ6, για 
εξομάλυνση των πλευρών των 5ριϊΙσ5 σε τρισ¬ 
διάστατο περιβάλλον. 

5ΤΒ ΥΕΙΟΟΤΥ 4400 

Η νεΙοαίγ 4400 έκανε την εμφάνισή της 
στην κανονική (ΓβίαιΙ] έκδοση, η οποία ωστόσο 
δεν περιλαμβάνει συνοδευτικό $οί^αΓ0. Η 
κάρτα που είχαμε στη διάθεσή μας συνεργαζό¬ 
ταν με το ΑΘΡ αλλά διατίθεται έκδοση και 


Μα^ίοΓ 





για τα ΡΟ Θυ 5 . Τα ΙόΜΒ μνήμης 50ΚΑΜ που 
διαθέτει είναι αρκετά, όπως και στην περίπτω¬ 
ση της νϊρατ ν550, για την απεικόνιση ανάλυ¬ 
σης 1.920x1,200 ρϊχβΐί (σε πποπϊΙογ με λόγο 
πλευρών 16:9) με αληθινό χρώμα. Αντίθετα με 
την ΟΕΜ έκδοση της νίρβτ ν550, η ΥβΙοοίγ 
4400 περιλαμβάνει έξοδο τηλεοπτικού σήμα- 
τος Οοτπροδϋο και Β-ΫίαΙβο, αλλά δεν μπορεί 
να προσφέρει ταυτόχρονη απεικόνιση σε γποπ- 
ίίοΓ και τηλεόραση. Η μεγίστη ανάλυση που 
μπορεί να αποδώσει στην τηλεόραση ανέρχε¬ 
ται σε 800x600 ρίχβ!*, ενώ διατίθεται επιλογή 
για Βελτιστοποίηση της εικόνας ανάλογα με το 
αν προβάλλεται κείμενο ή γραφικά στην οθό¬ 
νη* Επίσης μπορούμε να μετακινήσουμε το πλαί¬ 
σιο της εικόνας. Η 5ΤΒ έχει ενσωματώσει στους 
άπνοΉ ένα ισχυρό υΗΐίίγ, που μας επιτρέπει να 
αλλάξουμε μια σειρά από παραμέτρους τόσο 
για το 0ΐΓθεΐ3ϋ όσο κσι για το ΟρβηΘΙ* Ανά¬ 
λογα με τις ρυθμίσεις που επιτελούμε μπορού¬ 
με να μεταβάλουμε την ταχύτητα και την ποιό¬ 
τητα των γραφικών καθώς και να λύσουμε διά¬ 
φορα προβλήματα συμβατότητας* Σίγουρα 
στον τομέα αυτό σι άπν©τ$ της νόΐοαίγ 4400 
υπερέχουν σημαντικό από τους αντίστοιχους 
της ΥίροΓ ν550. Ωστόσο υπάρχουν και ελλεί¬ 
ψεις, καθώς μπορούμε να ρυθμίσουμε τη φω- 
τεινότητα μόνο στις εφαρμογές που χρησιμο¬ 
ποιούν το ΟρβπΟΙ 

ΟΙ ΜΕΤΡΗΣΕΙΣ 

Αποφασίσαμε να συγκρίνουμε τις επιδόσεις 
των δύο καρτών με αυτές της μέχρι πρότινος 
κορυφαίας Μαΐτοχ ΜίΙΙβππΐυηι 0200 ( 8 ΜΒ) και 
για το οκοπό αυτό χρησιμοποιήσαμε τα γνωστά 
ΒβηεΙτΓηαΓ^ της Ζϊίί & Βανΐ 5 * Για τη μέτρηση σε 
30 εγκαταστήσαμε το ΟΐίβείΧ ό, που υποστηρί¬ 
ζει ητυΐΗοχΙυππ^ με αποτέλεσμα το Κίνα ΤΝΤ 
να παραδώσει τον καλύτερο εαυτό του. Οι επι¬ 
δόσεις που επιτυγχάνουν και οι δύο κάρτες 
στα γραφικά τριών διαστάσεων είναι εκπληκτι¬ 
κές (επικεφαλής τέθηκε η νΐρ©Γ ν550 λόγω κα¬ 
λύτερα Βελτιστοποιημένων άπνοια) και αφή¬ 
νουν στη "σκόνη" την κάρτα της ΜαΚοχ, ενώ η 
ποιότητα απεικόνισης Βρίσκεται στα ίδια -κο¬ 
ρυφαία- επίπεδα* Ωστόσο στην επιτάχυνση 
γραφικών δύο διαστάσεων καμία από τις τρεις 
κάρτες δεν κατάφερε να ξεχωρίσει αισθητά 
(τόσο στο δείκτη Βυ 5 Ϊπθ 5 $ όσο και στον Η 19 Η- 
Επά), φανερώνοντας πλέον την αδυναμία πε¬ 
ραιτέρω σημαντικής αύξησης σε αυτό τον το¬ 
μέα* Συνολικά, οι κάρτες που Βασίζονται στο 
νέο εΗίρ της ηΥίσΙια αποτελούν τις ταχύτερες - 
αλλά και ακριβότερες- 2Ρ/30 υλοποιήσεις της 
εποχής μας. Οσον αφορά στη ΜίΙΙθππίυΓΠ 
0200, πρέπει να σημειώσουμε πως η ΟΕΜ έκ¬ 
δοση, που είχαμε στη διάθεσή μας και η οποία 
κυκλοφορεί ευρέως στη χώρα μας, χρησιμοποι¬ 
εί μνήμη τύπου 50ΒΑΜ, αντί της ταχύτερης 


50ΚΑΜ που εμφανίζουν οι προδιαγραφές της 
κάρτας, προφανώς για λόγους μείωσης του κό¬ 
στους. 


ΜΕΤΡΗΣΕΙΣ 

Βυ 5 ΐη €55 ΟταρΗκί ΙΛΙιηπιαΜε 

Οίαηηοηά νϊρβτ Υ550 = 231 
$ΤΒ ν©Ιοαίγ 4400 = 230 
Μαΐτοχ ΜίΙΙθηηίυπη 0200 = 217 

ΗίςΗΈηά ΟΓαρΗιεί ννίηιτιαΜΐ 

5ΤΒνβ)οαίγ 4400 = 302 
Οιαιηοπά νίρβτ Υ550 = 290 
Μαίτοχ ΜίΙΙβπηϊυπΊ 0200 = 275 

30 ννίηιηαΓίΐ 

Οΐαπτιοπά νίρατ ν550 = 1450 
$ΤΒ νθ!οειίγ 4400 = 13ό0 
Μαίτοχ ΜίΙΙοηηιυπΊ 0200 = 820 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΜΕΤΡΗΣΕΩΝ 
0ΡΙΙ: Ρβηίιυπη ΙΙ400ΜΗζ 
Ανάλυση για μετρήσεις 20: 

1.024χ768χ1ό-Βΐί 
Ανάλυση για μετρήσεις 30: 
800x600x1ό-Βίί 
ΡθίΓβίΚ γ αϊ£ΐ 85Ηζ 


δΙΟΕνΠΝΟΕΚ 

ΓΟΚΟΕ 

ΓΕΕϋΒΑΟΚ 

ΤνΗΕΕΕ 

Ενα τιμόνι, μα τι τιμόνι! 

Του Νίκου Δαλέζιου 


ο διάβΥ/ιηθοΓ Ροκ© ΡθθάάαεΙί 
νΥΙΊ 0 βί είναι το νέο καμάρι της Μι- 
€Γθ 5 θθ στον τομέα των χειριστη¬ 
ρίων και άξιος συνεχιστής της πε¬ 
τυχημένης σειράς δίάθννίηά©Γ. Πρόκειται ίσως 
για τον καλύτερο συνδυασμό τιμονιού-πεταλιέ- 
ρας που έχω δοκιμάσει μέχρι σήμερα. Ας πά¬ 
ρουμε όμως τα δεδομένα από την αρχή. 

Το πακέτο της συσκευασίας είναι σχετικά 
ογκώδες και περιέχει το τιμόνι, τα πετάλια, 
έναν μετασχηματιστή, τα σχετικά εγχειρίδια και 
τρίο 0Ρδ* Η εγκατάσταση του συστήματος δεν 
θα σας προβληματίσει καθόλου. Το μόνο που 
έχετε να κάνετε είναι να συνδέσετε τα καλώδια 
και να το στερεώσετε στο γραφείο σας* Το τι¬ 
μόνι διαθέτει ένα έξυπνο σύστημα, που εγγυά- 
ται την εύκολη και γρήγορη σταθεροποίησή 



του. Αρχικά ρυθμίζετε έναν σφιγκτήρα στα 
όρια του πάχους του γραφείου και στη συνέ¬ 
χεια ασφαλίζετε το τιμόνι με τη Βοήθεια ενός 
μοχλού* Σε αντίθεση με το τιμόνι, το οποίο δεν 
πρόκειται να κινηθεί από τη θέση του, θα πρέ¬ 
πει να φροντίσετε να τοποθετήσετε ένα εμπό¬ 
διο πίσω από τα πετάλια, αλλιώς είναι Βέβαιο 
ότι σε κρίσιμες στιγμές του αγώνα θα τα ψά¬ 
χνετε. Τέλος, αν και το σύστημα είναι κατα¬ 
σκευασμένο σχεδόν εξ ολοκλήρου από πλαστι¬ 
κό, η κατασκευή είναι στιβαρή, ενώ ιδιαίτερη 
μνεία θα πρέπει να κάνουμε στην άριστη εργο¬ 
νομία του τιμονιού. 

Οπως προαναφέρθηκε, στη συσκευασία 
υπάρχουν τρία €05. Τα δύο πρώτα περιέχουν 
τα γνωστά παιχνίδια της ΜίεΐΌ^σί!* Μοπ 5 ίβτ 
ΤτυεΙί Μοάπθ$$ 2 και ΡΓβείδίοπ Καείπ^ που φυ¬ 
σικά υποστηρίζουν πλήρως το τιμόνι. Το τρίτο 
00 περιέχει τους απαραίτητους οδηγούς 
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Το $ί«1βννίηΐΙβΓ Ροιχβ Ρββ8Βαί Ιί ν/ΗββΙ σε όλο 
τον το μεγαλείο* Τα θελάκια δείχνουν τη Βεοη 
τον δύο μοχλών πίσω από το τιμόνι* 

(άπν©Γ5) καθώς και πληροφορίες για όλα τα πε¬ 
ριφερειακά της σειράς $ίά©ν/ίηάβΓ. Εδώ θα 
βρείτε επίσης αναλυτικά οπ-Ιίπ© εγχειρίδια, τα 
οποία είναι ιδιαίτερα κατατοπιστικά και θα σας 
λύσουν κάθε απορία. 

Το τιμόνι διαθέτει συνολικά οκτώ κουμπιά* Τσ 
έξι είναι τοποθετημένα στην μπροστινή πλευρά, 
ενώ τα άλλα δύο ακριβώς πίσω από το τιμόνι, 
θυμίζοντας τη θέση όπου βρίσκονται οι ταχύ¬ 
τητες στη ΡοπτιυΙα 1. Ολα τα κουμπιά είναι προ- 
γρα μ ματίζομε να. Μπορείτε λοιπόν να τους 
αναθέσετε οποιαδήποτε λειτουργία επιθυμείτε, 
ανάλογα με τις δυνατότητες του εκάστοτε παι¬ 
χνιδιού. Στα θετικά του προγράμματος είναι το 
ότι μπορείτε να σώσετε τις ρυθμίσεις σας για 
κάθε παιχνίδι ξεχωριστά δημιουργώντας ρΓΟ- 
ίίΙ© 5 . Τέλος, υπάρχει και ένα ένατο κουμπί, που 
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Ιτο παράθυρο αυτά μπορβτε να δοκιμάσετε τη μαγάα ταυ ΡοϊΧε 
ΕεεάΚχκΙΐ ΗΓιεΰΙ. 


ενεργοποιεί το ίθθάδαείς (ανάδραση). Η ανά¬ 
δραση είναι και αυτή πλήρως ρυδμιζόμενη. 
Μπορείτε λοιπόν να ρυθμίσετε τόσο τη δύναμη 
της ανάδρασης όσο και την ταχύτητα επιστρο¬ 
φής του τιμονιού στην αρχική θέση του. Μια 
γεύση από τις δυνατότητες του Ρογοθ Ρββά- 
ΒαεΚ ΝνΗθβΙ μπορείτε να πάρετε από την επιλο¬ 
γή Τβ$ί Ρογοθ 5 στις Ιδιότητες (Ρτορβιΐίβί) του τι¬ 
μονιού. Εκεί έχετε τη δυνατότητα πατώντας τα 
κατάλληλα κουμπιά να διαπιστώσετε τη συμπε¬ 
ριφορά του κάτω από διάφορες συνθήκες, 
όπως σε παγωμένο δρόμο, με σκασμένο λάστι¬ 
χο, κατά ένα πέσιμο σε λακκούβα κλπ. 

Τι είναι όμως αυτό που κάνει το συγκεκριμέ¬ 
νο τιμόνι να ξεχωρίζει; Είναι η αίσθηση που δί¬ 
νει στο χρήστη ότι πράγματι οδηγεί το αυτοκί¬ 
νητο. Το τιμόνι δεν είναι κατασκευασμένο από 
φτηνό πλαστικό, ώστε να φοβάστε μήπως σας 
μείνει στα χέρια, ενώ το πετάλια ανταποκρίνο¬ 
μαι στις εντολές σας χωρίς να είναι απαραίτη¬ 
το να τα πιέσετε με όλη σας τη δύναμη. Σίγου¬ 
ρα όμως "όλα τα λεφτά" είναι το περίφημο 
ίοοάδαείε Οταν το αυτοκίνητο βγαίνει εκτός 
δρόμου, το τιμόνι τρομάζεται, ενώ στις στρο¬ 
φές το νιώθετε να τραβά, να προβάλλει αμί- 
σταση σε απότομους χειρισμούς κΛπ. Εχει δη¬ 
λαδή διπλό ρόλο, εφόσον εξομοιώνει τόσο τη 
συμπεριφορά ενός τιμονιού όσο και τις δυνά¬ 
μεις που μεταφέρομαι μέσω των αναρτήσεων 
του αυτοκινήτου στον οδηγό. Δεν είναι υπερ¬ 
βολή να αναφέρουμε ότι μπορεί να συγκριθεί 
ακόμα και με ανάλογα συστήματα που βρί¬ 
σκουμε σε γνωστούς εξομοιωτές αυτοκινήτων 
στα μαγαζιά με νιάοο §αΜβ5- Βέβαια είναι πο¬ 
λύ σημαμικό οι τίτλοι που 9α θελήσετε να παί¬ 
ξετε να υποστηρίζουν την ανάδραση. Σε αμί- 
8ετη περίπτωση δεν 9σ μπορέσετε να εκμεταλ¬ 
λευτείτε πλήρως τις δυνατότητες του, Πάμως 
τα καινούρια παιχνίδια (π.χ. το Νβθά Ρογ δροσά 


III] παρέχουν αυτή την 
υποστήριξη, ενώ παλαβό¬ 
τερα παιχνίδια όπως το 
Θιαπά Ρίίχ II δεν έχουν 
την ίδια δυνατότητα. Κα¬ 
τά τα άλλα το τιμόνι λει¬ 
τουργεί κανονικά και σε 
αυτά. 

Οπως καταλαβαίνετε, 
οι εντυπώσεις μας από 
το Μίσο5οΒ δίά©ν^ίπάβΓ 
Ρστεθ ΡοβάδαεΚ ννΗθθΙ 
ήταν άριστες. Αν σας 
αρέσουν τα παιχνίδια τα¬ 
χύτητας και μπορείτε να 
διαδέσετε τα χρήματα 
που απαιτούμαι για την 
απόκτησή του, τότε σας 
το συνιστούμε ανεπιφύ¬ 
λακτα. Ας είστε σίγουροι 
άτι δεν δα μετανιώσετε 
στιγμή για την επιλογή 
σας. Γιο περισσότερες πληροφορίες μπορείτε 
να απευθυνθείτε στη σελίδα της Μί€Γθ$οΡί στο 
ΙπίβΓπβί ή στην εταιρία Μίσο&οΡϊ Ηε11α5. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΜίεΓθ5θΒ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρ-90,16ΜΒ ΒΑΜ, 
25ΜΒ ελεύθερα στο δίσκο, 4χ €!> 
ΒΟΜ, δνΘΑ, 256-εοΙοΓ πιοηίΙοΓ, 
Μ/95/98,5ουπίΜα5ΐθΓ ή συμβατή 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Μίαο$οΒ ΗθΙΙο5, 

Κ Κηφισίας 64, τηλ: 6807774-9 


δΤΑΙΜνΑΚδ: 
ΒΕΗΙΝϋ ΤΉΕ 
ΜΑΡΙΟ 

ΤΗβ ίοΓοβ ί$ δίΓοης! 

Του Σωτήρη Μπέλλου 

τριλογία των "δίαπκαΓί" συνιστά 
από τις πιο ιστορικές στιγμές στην 
ιστορία του κινηματογράφου. Κα¬ 
νείς, άσχετα με το αν είναι οπαδός 
της σειράς ή όχι, δεν μπορεί να αμφισβητήσει 
το συγκεκριμένο γεγονός. Ακόμα πιο σίγουρο 
είναι το γεγονός πως τα " δίαιτα κ" έχουν επε- 
κταΒεί, ξεφεύγόμας από το πλαίσιο του κινη¬ 
ματογράφου και συνθέτομας έναν ολόκληρο 
$α-ίι κόσμο. Σχετική φιλοσοφία, κόμιξ, παιχνί¬ 
δια με αείίοπ ίιρυτοε, εοιτιρυίβΓ 90ΐπβ5 είναι λί¬ 
γα από τα επακόλουθα της "δίοηνακ" τριλο¬ 
γίας. Υπάρχουν χιλιάδες -για να μη γράψω εκα¬ 
τομμύρια- φανατικοί οπαδοί της σειράς, άν¬ 
θρωποι που θέλουν να γνωρίζουν τα πάμα για 
τις αγαπημένες τους ταινίες, από το πόσες φο¬ 
ρές είπε τη φράση "Μαγ ίΗβ ίοΓεβ δε νίίΚ γσυ" 
ο ΙυΒε 5ΚγναΙΙ<θΓ στα τρία έργα μέχρι το πώς 
ονομάζομαι άλα τα σκάφη των ΒοΒοδ. Κυρίως 
σε αυτούς απευθύνεται το ΒεΗίπά ΤΗσ Μα^ε. 
Για να διαπιστώσουν δε μέχρι που φτάνουν οι 
γνώσεις τους, ο τίτλος διαθέτει τεστ 300 ερω¬ 
τήσεων σχετικών με τις ταινίες! 

Το πακέτο περιλαμβάνει δύο ΟΟ-ΒΟΜ^. Λο¬ 
γικά, η πρώτη ενότητα στην οποία θα σταθείτε 
είναι το ρΓονίον για το επερχόμενο τέταρτο μέ- 



Το ΒαΗΐε Ώγο\6 του επφχάμενου Ερϊίοάε I. 



ΜόδΙθΓ 





























Εηανν εί, '*^^«'οε €0 
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νΟΚΕΟίίβ^ 


δΙζηϋΒΜ 


««•ίίΐΟίΐένο 


Υπαγορεύστε τα κείμενά 
σας στο ΡΟ 


—«Ε 3 Β& 




μοΝ β&ρ0« 03 

ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ: 14θΧλμ, ΑθπνώνΆΰμίας & Σπηλιάς 2 144 52 ΜείαμόρφίιΚίπ, ΤπΒ.: 2851351 6, Ρ3Χ: 2851357 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΕΙΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ: ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ: Στσυρνφη 16, ΤηΛ,; 3304278-9, 3304151, ΣΤΑΔΙΟΥ: Παδίου 10, ΤηΛ.: 3215971, ΚΑΛΛΙΘΕΑ: ΛσσκσρίδΟϋ 112, ΪΠΛ,: 
9565383 9565683 ΚΗΦΙΣΙΑ: ΚϋΟΟΟΡέΐη 9 ΤγϊΑ; 6233254, 6234077 ΚΥΨΕΛΗ: Φωκ. Νέγρπ 9Α 4 ΑγΟβΟϋΠόΛεως 1 ΤηΛ.: 8561366-7. 8561866, ΧΑΛΑΝΔΡΙ: Βασ. 
Κων/νοα 39 Τπγ) 6800640 2, ΑΓ. ΒΑΡΒΑΡΑ Παιηΰίων 376, ΤηΒ.: 2230564. ΓΛΥΦΑΔΑ I. Μπαξά 10, ΤηΛ.; 8946792. Π ΦΑΛΗΡΟ: Αγ. ΑΛ«ξάνόρθυ 3, ΤπγΙ. 9882100, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Τθ>μίΟκή 137 & ΔαγκΛή Τπγϊ (031) 234519 

ΣΥΝΤΟΜΑ ΚΟΝΙΑ ΣΑΣ: Ν, ΣΜΥΡΝΗ, ΟΜΟΝΟΙΑ ΙθεμίσΐϋκΛίουςΚ ΜΑΡΟΥΣΙ, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΙΒενιζέΔΟυΙ 

ΜΕΣΑ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΚΰΤΣΟΒϋΑΟΧ: ΑΓ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ: Μεσογείων 505, Τπλ.: 6003146, ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΙ: Ταξιαρχών 44, ΤπγΤ; 4943538. ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ: Πεήασγκίί; 16 & 
Θπβών ΤηΛ.: 5774505, ΓΛΥΦΑΔΑ: ΛΟζαράκη 11, ΤηΒ,: 2891000, ΚΑΛΛΙΘΕΑ: ΕΑ. 8εν*έθου 256, ΤΠΛ.: 9419255, ΠΕΙΡΑΙΑΣ: Ηρ ΠϋίΗπεχνεϊου 46 & ΠΛάΐωνΟζ 5. ΤηΒ.: 
4118101 ΑΓ ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ: Λ, Δημοκρατίας 266, Τηλ.; 2310070, ΟΜΟΝΟΙΑ (ΜίΝϊΟΝΗ Γ' Σεπτεμβρίου 10, Τππ: 5232690, ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ: Χαρ, ΤρικοΟπη 135, ΤηΒ.: 
6251118. ΒΟΛΟΣ: Ιάοονος 58 6 ΙωΑκοΟ, ΤηΒ.: (0421) 36373, ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ: ΚαΒϋΚΟΐρίνού "51-153, ΤηΛ,: (081) 342220, ΧΑΝΙΑ: ΣκαΑβη 24. ΤΠΒ.: (08211 87800 
ΣΥΝΤΟΜΑ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ: ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ (ΤοΟμπαΙ, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ (ΣΐαΐίρούΠΟΛπ), ΛΑΡΙΣΑ, ΣΕΡΡΕΣ, ΚΑΒΑΛΑ, ΚΟΜΟΤΗΝΗ, ΚΑΛΑΜΑΤΑ, ΑΓΡΙΝΙΟ, ΙΩΑΝΝΙΝΑ 


αίρ$ 1 

\Λ/θβΑιΐ- 


ίϊ^ 

* 

ίτ ^ίΐΐ^' 


ΓΡΑΜΜΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΠΕΛΑΤΩΝ: 2710922 












ΡΟ ΡΙΑ8Η 

Λ 


Το ιηβηυ με τους ηιαΐη εΗαηιεΙβΚ' 


Ο Κβηηγ Βα^βτ, που ήταν στο εσωτερικό του Ρ202, δείχνει το 
ρομποτακι που τον έκανε γνωστό. 



Μβίδ 


ρος της σειράς (είναι ρΓθρυβΙ και όχι 5 θηυβΙ, 
αφού αναφέρεται στη ζωή του μικρού ΑπαΙάη, 
πολύ προτού γίνει ο ΟογϊΙί ναάβΓ), το περίφημο 
Ερίϊοόθ I. Σταματήστε λοιπόν να ψάχνετε στο 
ΙπίβΓπβί! Στο ΒβΗΐηά ΤΗβ Μα^ 8 α μάθετε ο,τι 
χρειάζεστε και ακόμα περισσότερα. Εκτός από 
το καστ, το οποίο δίνεται αναλυτικά, ηεριλαμ- 
Βάνοντας μέχρι και τις βιογραφίες των ηθοποι- 
ών (μερικοί από αυτούς είναι πασίγνωστοι στα 
Χόλιγουντ, όπως α ίίατπ Νθ05οη, α δαιπυοΙ I. 
ϋαείεδοιι, α !απ ΜαοΟϊαπτκΙ, η ΝαίαΙϊα Ροιίηιαη 
και α σταρ του "ΤΓαίη^ροϊιηε)" Ε«αη ΜαοΟε- 
90 γ), πολύ ενδιαφέρουσες είναι και οι βίντεο- 
σκοπημένες συνεντεύξεις μερικών εκ των συ¬ 
ντελεστών της ταινίας, όπως είναι ο παραγω¬ 
γός ΙΐϊεΙκ ΜεΟαΙΙυπι, ο ρΓοάυείϊοπ άβδ^ποτ 
Οανϊπ Βουηυθί και ο ΝιεΙς ΟυάΓπαπ, υπεύθυνος 
για τα "τέρατα" που θα δούμε στη μεγάλη 
οθόνη! Εκτός από το να γνωρίσετε τις απόψεις 
τους, θα διαπιστώσετε το τεράστιο μέγεθος 
μιας τέτοιας υπερπαραγωγής. Τα πάντα σχεδιά¬ 
ζονται μέχρι την τελευταία λεπτομέρεια εντε¬ 
λώς επαγγελματικά, στοιχείο που εξηγεί άλλω¬ 
στε την τεράστια επιτυχία της τριλογίας, επιτυ¬ 
χία που αναμένεται να σημειώσει και το 
ΕρΪΕοά© I. Παράλληλα διατίθεται πλούσιο φω¬ 
τογραφικό υλικό που αφορά στο Ερι$οάβ I, 
έτσι, για να πάρετε μια πρόγευση από το τι σας 
περιμένει στους κινηματογράφους! 

Μια άλλη ενότητα που σίγουρα δεν θα μπο¬ 
ρούσε να λείψει είναι η €ΗαΓαείθΓ 5 , που, όπως 
καταλαβαίνετε, προσφέρει κάθε είδους πληρο¬ 
φορία για τους χαρακτήρες του "$ίαπναΓ$". 
Φωτογραφίες, νίάθθ 5 , ακόμα και,.. Βιογραφίες 
(των χαρακτήρων, όχι των ηθοποιών - εντυπω- 
σιακό στοιχείο) βρίσκονται εκεί. Και αν νομίζε¬ 
τε ότι ξέρετε τα πάντα για αυτούς,., για απαντή¬ 
στε όλες τις ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής 
του Ττϊνϊα! Εγώ πάντως πιάστηκα αδιάβαστος. 
Επίσης, στην ίδια ενότητα υπάρχουν έως και τα 


τέρατα που εμφανίστηκαν στις ταινίες, ενώ σε 
ορισμένα θα βρείτε μέχρι και τα ηχητικά εφέ 
τους! Αν αυτό δεν είναι λεπτομέρεια, δεν ξέρω 
τι άλλο μπορεί να είναι. 

Προφανώς η ενότητα που θα προσελκύσει 
όλα τα 5 αθποΘ ίτβαί^ είναι η ΤβεΗηο!ο 9 ΐβ$. 
Εκτός από τις τεχνολογίες που θα περιμένατε, 
όπως τα πασίγνωστα ΗγρβΓ0ΓΪν8, ΊταείοΓ Βθογτϊ 
και ΟρΗίδαΒβΓ (το φωτόσπαθο, ντε!), ορολο¬ 
γίες που έδωσαν τροφή σε δεκάδες μελλοντι¬ 
κά δεί-ίί έργα και στη συνέχεια σε εοπρυΙθΓ 
9 αΓπε 5 , θα βρείτε πλούσιο υλικό για όλα τα 
σκάφη των ΚεβσΙ^ (ΑΜ/ίπ 9 , ΧΜ/ΪΠ 9 κΛπ.) ή μη 
(Τίθ5, 5 ϊογ 0 θ 5 ϊΓσγβΓ 5 κΛπ.). Μάλκττα επιπλέον 
υπάρχει το φοβερό και τρομερό ΕχεευίοΓ, αυτό 
το τεράστιο $ΐαΓ ΟθΕΐτογοτ από το "ΕπιρΪΓθ 
$ΙτίΙςβ$ Βαε1<;Ί Βέβαια δεν θα μπορούσε να λεί¬ 
πει ούτε το ΜίΙΙβηιυπτ ίαΐεση, το γρηγορότερο 
σκάφος του δΙατ^αΐΈ γαλαξία. Ετοιμαστείτε 
λοιπόν για μια πλήρη περιήγηση στο εσωτερικό 
του! 

Εντούτοις το αποκορύφωμα είναι τα όπλα 
(προσωπικά σκέφτομαι να αγοράσω το πακέτο 
για τις σκηνές που θα οσς περιγράφω στη συ¬ 
νέχεια). Εντάξει, πληροφορίες για τα όπλα του 
5 ίαΓΜ 3 Γ 5 υπίνθΓ$β ίσως να περί μ ένατε. Αυτό 
όμως που αποκλείεται να είχατε σκεφτεί καν εί¬ 
ναι ννβαροπ&' τεστ σε έναν δίΓοηπίΓοορβτ! 
Εμφανίζεται λοιπόν ένας άμοιρος δίοπηίΓοορ- 
ογ, και σε ένα 30 περιβάλλον δοκιμάζετε πάνω 
του όπλα, όπως το κλασικό ακτινοβόλο (ανα¬ 
γκάζει τον δίοΓηιίΓοοροΓ να χορεύει και μάλι¬ 
στα.... κλακέτες - χρόνια είχα να γελάσω έτσι), 
πέτρες των ΕννοΙκ (ο ΤτοορθΓ τις "τρώει", μέχρι 
που ένας τεράστιος βράχος προσγειώνεται στο 
κεφάλι του), το Ιί 9 Ηί$αββΓ (κόβει το χέρι του, 
ενώ εκείνος αντιδρά σαν χαμένος), ακόμα και 
οι ακτίνες του ΟοαίΗ δϊαΓ δοκιμάζονται πάνω 
του! Ειλικρινά το όλο σκηνικό διαθέτει μοναδι¬ 
κό χιούμορ, από αυτό άλλωστε που χρόνια τώ¬ 


ρα μας έχει συνηθίσει (και συνεχίζει να το κά¬ 
νει - βλ. Ογϊγτι Ραηάαπ9θ) η Ιυεα 5 Αιΐ 5 . 

Εκτός από τις ανωτέρω ενότητες, στα δυο 
περιλαμβάνονται και άλλες σχετικές με 
τον κόσμο του "δίαηνατ/, στις οποίες θα βρεί¬ 
τε κυριολεκτικά τα πάντα: τη μουσική της τριλο¬ 
γίας, τα βραβεία που έχει κερδίσει (σημειωτέον 
είναι ΠΑΡΑ ΠΟΛΛΑ), γλωσσάριο του "δίατ- 
νατ$" και πολλά ακόμα. Χαρακτηριστικά ανα¬ 
φέρω πως υπάρχει κατάλογος και από τα 
"δίαηναιν' κόμιξ! Το αποκορύφωμα όμως είναι 
οι "χαμένες" σκηνές, σκηνές που ο 1 υεα$ είχε 
γυρίσει, αλλά για πολλούς και διάφορους λό¬ 
γους δεν συμπεριλήφθηκαν στις ταινίες. 

Κρίμα που λόγω έλλειψης χώρου δεν μπορώ 
να παρουσιάσω μια εκτενέστερη κάλυψη, αλλά 
πιστεύω να πειστήκατε πως το ΒθΗίηέΙ ΤΗβ 
Μα 0 ίε είναι απαραίτητο στη συλλογή κάθε 
"$ία™αΓ$" ία π. Εκτός από πληροφορίες που 
για όλους πλην των φανατικών φίλων της σει¬ 
ράς είναι αχρείαστες [ρωτήστε π.χ. κάποιον μη 
πωρωμένο αν τον ενδιαφέρει να μάθει για τα 
γαλόνια στο παντελόνι του Ηαπ 5οΙο), υπάρ¬ 
χουν χαρακτηριστικά που απευθύνονται σε ευ¬ 
ρύτερο καινό, όπως νϊάαο 5 και ένας πλούσιος 
κατάλογος από φωτογραφίες. Αν θέλετε την 
άποψή μου, απαγορεύεται να είστε ίαπ5 της 
δημοφιλούς τριλογίας και να μην έχετε τα Ββ- 
Ηιηά ΤΝο Μα 9 ΐε* Δείτε το ως μια εγκυκλοπαί¬ 
δεια που συγκεντρώνει ολόκληρο τον κόσμο 
των "δίασνατ*" σε μόλις δύο 005. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ιυεα^Αιΐί 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρ-133ΜΗζ, νν95/98, 
ΡΟ κάρτα γραφικών, 1 όΜΒ ΡΑΜ, 
Ιό-Βίί κάρτα ήχου 100 % 
συμβατή με νν95/98, 

4χ άο-ΡΟΜ, ΡϊΓβείΧ 6.0 


Ε0Ρ€ Μα5Ϊ©Γ 
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ΜϋδΙΟ δΤϋΌΙΟ 

ΡΕΙιϋΧΕ Υ2000 

Για μαθητευόμ€νους 
συνθέτες και 
επαγγελματίες μουσικούς 

Του Νόσου "θαόποΙ" Μπέλλου 
ηα5$ο$@ίΓΘΘπ}αϊί& 
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Μα9>χ ιδρύθηκε το 1 984 οτη Γερ¬ 
μανία και ήταν από τις πρώτες 
εταιρίες που προώθησαν την ιδέα 
της μουσικής σύνθεσης σε οικιακό 
προσωπικό υπολογιστή. Εξαπλώθηκε ταχύτατα 
στις μεγάλες αγορές (μάλιστα Θυγατρικές της 
υπάρχουν πλέον στην υπόλοιπη 
Ευρώπη και τις ΗΠΑ), ενώ τα 
προ γράμματά της γνώρισαν ση¬ 
μαντική επιτυχία. Τίτλοι όπως οι 
Μυδίε δίυάίο, Μυδίε ΜαΙίστ και 
Ονο Αεί δεσπόζουν στην αγορά 
και την έχουν αναγόγει σε ένα 
από τα μεγαλύτερα ονόματα 
στο χώρο των μουσικών προ¬ 
γραμμάτων. 

Τελευταίο δημιούργημά της εί¬ 
ναι το Μυδίε δίυείϊο ΡβΙυχβ 
Υ2000, ένα εντυπωσιακά εύχρη¬ 
στο εργαλείο κατασκευής ήχων, 
σύνθεσης μουσικών κο μ ματ ιών 
και ψηφιακής ηχογράφησης. 

Αποτελεί συνέχεια της σειράς 
Μυδίε δίυάιο της Μα^χ και Βελ¬ 
τιώνει σημαντικά την προηγούμε¬ 
νη έκδοση (Μυδίε δίυάίο ν2000), ενισχύοντας 
τις δυνατότητες της και τα αυάϊο και πιίάι δαιΤΊ- 
ρΙβ 5 της. 1 ό αυάϊο και 1.000 πτιϊεΐί ΙταεΙ(5 σάς 
περιμένουν να πειραματιστείτε με αυτά, να τα 


συνδέσετε, να τα τροποποιήσετε 
και να δημιουργήσετε νέα, δικά 
σας κομμάτια. Αν δεν έχετε ιδέα 
από σύνθεση μουσικής και επέμ¬ 
βαση σε ηχητικά κομμάτια, μην 
ανησυχείτε. Το ΐηΤειΤσεο ίου τίτ¬ 
λου είναι ιδιαίτερα απλά, έτσι 9α 
σας επιτρέψει να πειραματιστεί¬ 
τε ελεύθερα με τους ήχους και 
να ανακαλύψετε το μουσικοσυν¬ 
θέτη που πιθανώς κρύβεται μέ¬ 
σα σας. Αν, πάλι, επιθυμείτε μια 
πιο εξειδικευμένη ενασχόληση 
με τη μουσική σύνθεση και την 
ψηφιακή ηχογράφηση, τότε το 
Μυδίε δίυάϊο ΟεΙυχε διαθέτει 
οτιδήποτε μπορεί να χρειαστείτε. 
Για να γίνει αντιληπτό το εύρος 
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των δυνατοτήτων του Μυδίε δΐυάιο, αρκεί να 
αναφερθεί ότι το αρκετό μεγάλο [150 σελί¬ 
δες) Βιβλιαρσκι-πτιαπυσΙ που συνοδεύει τη συ- 
σκευαοίσ αποτελεί απλώς μια εισαγωγή (I) στις 
λειτουργίες του προ¬ 
γράμματος, ενώ πα¬ 
ραπέμπει στο οπ-Ιϊπο 
εγχειρίδιο για πιο λε¬ 
πτομερείς και σε Βά¬ 
θος οδηγίες και πε¬ 
ριγραφή. Και εγώ τώ¬ 
ρα Θα προσπαθήσω 
να το περιγράψω σε 
λίγες μόνο σειρές... 

Το Μυδίε δίυείϊο 
χωρίζεται οε δύο επ ι¬ 
μέρους προγράμμα¬ 
τα που τρέχουν αυ¬ 
τόνομα, το Μϊάι και 
το Αυάιο δΐυείιο. 
Οσον αφορά στο 
Μιάι δΐυάίο, έχετε 
στη διάθεσή σας 
1.000 κομμάτια π\\ά'\ 


καθώς και 100 στιλ, τα οποία μπορείτε να τρο¬ 
ποποιήσετε μέσα από ένα εύχρηστο και αρκετά 
αυτοματοποιημένο ιπίβτίαεθ. Εχετε πλήρη έλεγ¬ 
χο πάνω στη δομή του στιλ των πιϊάϊ κομ ματιών 
και μπορείτε να επέμΒετε σε αυτά, εκμεταλλευ¬ 
όμενοι τις λειτουργίες -μεταξύ άλλων- εισαγω¬ 
γής ηχητικών εφέ, του δοη^οχΐ οάϊΙοΓ και του 
ψηφιακού μεικτή, που μόνο η λέξη "επαγγελμα¬ 
τικός" τον χαρακτηρίζει απόλυτα. Το Αυάίο 5ΐυ- 
άίο, εκτός από 1 ό δείγματα αυάϊο, διαθέτει 
επίσης πρόσθετα εφέ υψηλής ποιότητας, χαρα¬ 
κτηριστικότερα των οποίων είναι το 0θεΙίρριη9, 
το Νοίδο βεάυείϊοπ, το ΡΤΤ ΡίΙίβτ και το €οηττ 
ρτθδδΟΓ (αναφέρονται ως είναι, διότι η σωστή 
απόδοσή τους στα ελληνικά είναι αμφισΒητήαι- 
μη). Επίσης, η συμβατότητα με ΟίτβείΧ οας επι¬ 
τρέπει να κατευθύνετε πρόσθετους ήχους και 
εφέ σε κάθε ηχητικό κανάλι, και όλα αυτά σε 
πραγματικό χρόνο. 

Τελειώνοντας, οφείλω να ομολογήσω όπ το 
Μυδίε δίυάιο ΟβΙυχβ ν2000 είναι ένα θαυμα¬ 
τουργό πρόγραμμα, που απευθύνεται σε όλους 
όσοι επιθυμούν να ασχοληθούν -έστω και ερα¬ 
σιτεχνικά- ή ήδη ασχολούνται με τη σύνθεση 
μουσικών κομματιών. Χαρακτηρίζεται από 
άκρως ικανοποιητική πληρότητα σε όλους τους 
τομείς. Μια πληρότητα που έρχεται οε τιμή αρ¬ 
κετά προσιτή, αν αναλογιστείτε ότι επαγγελμα¬ 
τικά και αρκετά πιο πολύπλοκα προγράμματα 
με ανάλογες δυνατότητες κοστίζουν σε χρήμα 
και σε πολύ περισσότερο χρόνο για την εκμά¬ 
θησή τους. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μα0Ϊχ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΡΜίυπη, ΙόΜΒ ΕΑΜ, 
νΘΑ, Ιό-ΒτΙ ίου πά οατά, ννίπόο\ν5 
95/98/ΝΤ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Οπο ν/αγ ΤβεΗποδΡοτθδ, 
Ομήρου 83, Ν. Σμύρνη, 
τηλ: 9370205-7 


ΙΡ€ ΜοδίβΓ 

































































































ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΓΕΝΝΑΑΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ! 


Στην αρχή 



πληροφορικής στην 

ΤΑ ΝΕΑ « 



Στη_συνέχεια ήρθε το πρώτο ελληνικό παιχνίδι Υ !α να ταράζει τα ήρεμα νερά της 

Μας αγκαλιάσατε με την και εμείς συνεχίσαμε. Όλα τα ΜΜΕ 


■- 

'λ αλλά και μεγάλες εφημερίδες του εξωτερικού &Π»ιι4ί ασχολήθηκαν με μας. Πανεπιστήμια του 


εξωτερικού 



με μεγάλες εταιρείες του εξωτερικού 


κληρονομιά 


έχουν την εταιρεία μας υπόδειγμα στους φοιτητές τους. Τολμήσαμε να ανταγωνιστούμε 

σεβόμενοι πάντα την εθνική μας παράδοση και 




Οι εκπαιδευτικοί μας τίτλοι 



διεθνείς διαγωνισμούς 
νειες σε όλο τον 


^^1 V 

Τα παιχνίδια μας 



£ 



χρησιμοποιούνται σε εκατοντάδες σχολεία της και του εξωτερικούς Κερδίζοι^με πρώτα βραβεία σε 




τα χαίρονται χιλιάδες οικογέ - 


Συνεχίσαμε για να σας προσφέρουμε ακόμα καλύτερους 


και πιο πρωτοποριακούς τίτλους με βελτιωμένα γραφικά 


ακριβώς όπως ζητήσατε 





καλύτερο 03ητβρΐ3γ και τεχνολογία 30 


Προσθέσαμε και άλλους εκπαιδευτικούς τίτλους 

,^ϋέί,ι\. ■ Τ' ,. Τ 

* γ ; ~Ι * I* 


καθώς και μια ακόμα ολόκληρη κατηγορία τίτλων 




Συνεργαζόμαστε και προσφέρουμε πλέο^&^οΜωσία σε πολλές γνωεπές εταιρείες του εξωτερικού #ι_α ηχ; 



ϊΥΤτΓΛ 


Οι πιο πρωτοποριακοί παιδικοί τίτλοι 


|!Κ&α&&ιΙί ^Μϋι 


ί£60 3 $ 





«■ιμιναΚΙ 

| τώρα και στην X- Μ ε τη δική μας φροντίδα 

4 ^ 


Πρωτοστατούμε στην προσπάθεια των ελληνικών εταιρειών πληροφορικής 


δίκτυο 


να 


επεκταθούν στο διεθνή χώρο ΑΟΗΚΑ Συμμετέχουμε σε ελληνικές κα ι διε θνείς εκθέσε ις 

«ΕΝΊ.ΟΟΚ 

Ρ£η 

ρ: ? Δουλεύουμε 


Δημιουργούμε διαρκώς νέα τεχνολογία 

. 

Καταφέραμε να δημιουργήσουμε 


των 


, / 



'ύ 






με πίστη στις ικανότητες 


βιβλίων πληροφορικής 


στον 




νέους τίτλους και την ελληνική έκδοση των καλύτερων 


ε 1 2^/ 1 


Είμαστε πια ένας από τους μεγαλύτερους δημιουργούς 


Ολα αυτά με δικές μας δυνάμεις και τη δική σας 

ιιοιο^ ι*ί να ι ο ιιρω ιοιιόρο^ βκο/ουΟάοΐί* ιβνίί 



ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΓΕΝΝΑΑΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 

Πρωτοπορία στην τεχνολογία της γνώσης 

Λ. ΕΙΡΗΝΗΣ 7, 163 45 ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ ΤΗΛ.: 9937645-6 ΡΑΧ: 9937211 «ΕΒ.: νκνην·ΒθΐΤ3(ϋθ8.ΒΐΙυ·9Γ Ε-τπίίΙ: Γτΐ3ΪΙ@98η8<1ίθ5·βίΙυ·9Γ 





























































ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


Ολα όσα 
αφορούν στις 
ν«ς αγορές σας 



Επιμέλεια: Ιάσονας Δούζας 




δΟΑΝΝΕΚδ 

Οι τιμές πέφτουν, 
η ποιότητα ανέβαινα 


Οι τιμές τον $οαηποΓ5 πέφτουν με 
ιλιγγιώδας ρυθμούς, ενώ η 
απόδοσή τους ολοένα αυξάνεται. 

Καθώς το αγοραστικό 
ενδιαφέρον για τις συσκευές του 
είδους εντείνεται ανεξέλεγκτα, 
επιχειρούμε μια παρουσίαση τον 
καλύτερον προϊόντων χαμηλού 
και μεσαίου κόστους, που θα 
καλύψουν πλήρως τις απαιτήσεις 
του μέσου χρήστη και όχι μόνο. 


Εάν αναζητάτε ένα δεαππθτ με κο 
ρυφαία απόδοση, τα νέο 5παρ- 
5εαπ 1212υ της Αξφ 8α σας κα¬ 
λύψει απόλυτα. Το συγκεκριμένο μοντέλο πα¬ 
ρέχει οπτική ανάλυση που φτάνει τα 
600x1.200 φί, η οποίο μέ¬ 
σω ίηΙθΓροΙαίϊοπ μπορεί να 
αυξηθεί έως τα 9.600 φί. 

Η συσκευή ακολουθεί το νέο 
πρωτόκολλο ϋ$Β, που 
παρέχει υψηλή απόδο¬ 
ση με κορυφαία ευχρη- 
στία. Η ταχύτητα όπως 
και η ποιότητα είναι 
από τις καλύτερες που 
8α συναντήσετε στην κατη¬ 
γορία τιμής του εν λόγω δεαππβΓ. 

Το Α^α δπαρδεαπ 1212υ κοστίζει πε¬ 
ρίπου 69.000 δραχμές μαζί με το ΦΠΑ και 
αποτελεί μια κορυφαία επιλογή για κάθε χρή¬ 
στη. 

* Ο διάδοχος του επιτυχημένου 5Ρ της 
ΗσνΦΐΙ-Ραζακί ονομάζεται $εαη|αί 51000. 
Το μοντέλο αυτό συνδέεται στην παράλληλη 


δύρσ ταυ υπολογιστή και διαθέτει πλήρως αυ¬ 
τοματοποιημένη εγκατάσταση μέσω του προηγ¬ 
μένης τεχνολογίας άιϊνβΓ, που διαθέτει επιπλέ¬ 
ον προρρυθμισμένες λειτουργίες ανάλογα με 
τη φύση της εκάστατε εργασίας. Χωρίς να διεκ- 
δικεί δάφνες, η ταχύτητα του δεαππθΓ κρίνεται 
ικανοποιητικότατη για το μέσο χρήστη, ενώ η 
ποιότητα που προσφέρει αγγίζει την κορυφή. 
Το $εαη|βϊ 5100€ προσφέρει οπτική ανάλυση 
300 φί (600 φί με Παπ^ατο δυροΓ-δαπι- 
ρΙίπ 9 ) και φτάνει τα 1.200 φί μέσω ίηίσιρο- 
Ιαίϊση, Η τιμή του αποτελεί πραγματική έκπλη¬ 
ξη, αφού με 85.000 δραχμές [μαζί με το ΦΠΑ) 
μπορείτε να αποκτήσετε ένα δεαππθΓ με ημιε- 
παγγελματική απόδοση. 

Ο απόλυτα φθηνότερος δοαππβΓ 
της αγοράς είναι το μοντέλο 
δεαπθχρτοδδ 6000Ρ της Μυδιού 
Με 22.000 δραχμές συμπεριλαμβανομένου 
του ΦΠΑ μπορείτε να αποκτήσετε ένα δεαππθΓ 
με αξιοζήλευτες επιδόσεις στον τομέα της ποι¬ 
ότητας αλλά και εξαιρετικά χαμηλή ταχύτητα 
σάρωσης. Το 5εαπθχρΓθ$$ 6000Ρ συνδέεται 
στην παράλληλη θύρα, υποστηρίζει οπτική 
ανάλυση 300x600 φί (4.800x4.800 φί με 
ίπ^ΓροΙαίίοπ) και συνοδεύεται από πλούσιο 
δοθναΓθ, που δεν αντιστοιχεί στη χαμηλή τιμή 
του. Εάν δεν σας απασχολεί η ταχύτητα σάρω¬ 
σης και α να ζητάτε ικανοποιητική ποιότητα με 
εξαιρετικά χαμηλό κόστος, τότε σκεφτείτε σο¬ 
βαρά τη συγκεκριμένη πρόταση της ΜυδίσΙ<. 

Το αμέσως μεγαλύτερο μοντέλο της ΜυδΙσΙί 
για σύνδεση στην παράλληλη θύρα ονομάζεται 
δεαηβχρίΌδδ 12000Ρ. Η τιμή των 35.000 δραχ¬ 
μών (μαζί με το ΦΠΑ) κρίνεται ιδιαίτερα χαμη¬ 
λή για τα τεχνικά χαρακτηριστικά του δεαππβΓ, 
δεδομένου του ότι προσφέρεται οπτική ανάλυ¬ 
ση που αγγίζει τα 600x1.200 φί, η οποία με 
ίπίοΓροΙαΜοπ μπορεί να αυξηθεί έως τα 
9.600x9.600 φί. Παράλληλα, το μέγιστο βά¬ 
θος χρώματος φτάνει τα 3όδϊί. Στην 
πράξη όμως μην περιμένετε τρο¬ 
μερή διαφορά στην ποιό¬ 
τητα σε σχέση με το μι¬ 
κρότερο μοντέλο, η 
ταχύτητα σάρωσης 
όμως, δίχως να εντυ¬ 
πωσιάζει, εμφανίζεται 
σημαντικά αυξημένη. 

Το νυθ 90 Βπδα 
31ΟΡ ανήκει στην 
κατηγορία των οι¬ 
κονομικότερων συσκευών του είδους. Με κ6 
στος που αγγίζει τις 23.000 δραχμές μαζί με 
το ΦΠΑ αποκτάτε ένα επιτραπέζιο δεαππ&Γ με 
οπτική ανάλυση 300x600 φί και 
4.800x4.800 φί με ίηϊοΓρσΙαίίοπ. Η ποιότητα 
σάρωσης του Βπδα 310Ρ είναι απλά αποδεκτή, 
η ταχύτητα που προσφέρει όμως είναι τουλάχι- 


ΜαδίθΓ 









στον εντυπωσιακή, εάν αναλογιστούμε τη χαμη¬ 
λή τιμή του. Το πλήρες συνοδευτικό 
(περιλαμβάνεται σε δύο ΟΟ-ΡΟΜ*), οι ιδιαίτε¬ 
ρα φιλικοί άιϊνθΓ5 και τα υπόλοιπα χαρακτηρι¬ 
στικά του 5εαηπθΓ τον καθιστούν μια πολύ κα¬ 
λή επιλογή. 

Αδιαμφισβήτητα, ένας από τους 

κορυφαίους από πλευράς κό- 
* στους-απόδοσης 5εαηπβΓ5 της επο¬ 
χής μας είναι ο ΗβνΛβΗ-ΡαεΙωΐ'Έΐ δεσμοί 
41000. Με τιμή μόλις 65.000 δραχμές μαζί με 
το ΦΠΑ αγοράζετε σήμερα ένα 5 εαππσΓ με συ¬ 
νολική απόδοση που 8α ζήλευαν πολλά αντα¬ 
γωνιστικά προϊόντα σαφώς υψηλότερου κό¬ 
στους. Το συγκεκριμένο προϊόν δεν συνδέεται 
στον υπολογιστή μέσω του "ακριβού" 5051 
εοπΐτοΙΙβΓ, αλλά μέσω του -φθηνότερου- πα¬ 
ράλληλου ιηΐοΓίσεβ. Χρησιμοποιεί το νεότατο 
πρωτόκολλο ϋ$Β, το οποίο, διαθέτοντας σχετι¬ 
κά χαμηλό κόστος, προσφέρει πολύ υψηλές 
επιδόσεις κσι μεγάλη ευχρηστία. Η ΗΡ ανέκα¬ 
θεν συνήθιζε να εφαρμόζει σχετικά μικρές 
ονομαστικές αναλύσεις στα προϊόντα της, οι 
οποίες όμως ανταποκρίνονταν πλήρως στην 
πρακτική χρήση. Στόχος της εταιρίας λοιπόν 
δεν είναι ο εντυπωσιασμός με νούμερα αλλά η 
πραγματική απόδοση. Το δεσπ^Τ 41000 ακο¬ 
λουθεί πιστά την ανωτέρω φιλοσοφία, παραδί- 
δοντας οπτική ανάλυση 300 φί, η οποία 
αυξάνεται αυτόματα, όταν αυτό κριθεί 
απαραίτητο, από τους άτίνβΓ* στα 
600 φί (πραγματοποιώντας ΙιαΓεΙ- 
^ατβ υπερδειγματοληψία), ενώ μέ¬ 
σω ΐπίοιροΐαΐίοπ ανεβαίνει έως τα 
1.200 φί. Το πλήρως αυτοματοποιη¬ 
μένο 5 οίίναΓβ δημιουργεί αφάνταστα 
θετικές εντυπώσεις, ενώ σε συνδυα¬ 
σμό με την τεχνολογία ΗΡ ίπΙεΙΙι^πϊ 
$εαηπιπ9 κατορθώνει να παραδώ- 
σει την καλύτερη δυνατή ποι¬ 
ότητα κάτω από όλες τις 
συνθήκες, δεδομένου του 
ότι τα περιεχόμενα της σε¬ 
λίδας που σαρώνει ο χρή¬ 
στης αναγνωρίζονται αυτό¬ 
ματα. Στην πράξη, η ποιότη¬ 
τα που προσφέρει ο νέος 
5 εαηποΓ της ΗΡ είναι εντυ¬ 
πωσιακή, όπως άλλωστε 
κσι η ταχύτητα του. Προτείνετσι ανεπιφύ¬ 
λακτα σε κάθε χρήστη που είναι διατεθειμένος 
να Βάλει το χέρι λίγο πιο βαθιά στην τσέπη. 
Αξίζει τέλος να σημειωθεί πως στην πρόσοψη 
του 5εαπποΓ συναντάμε δύο πλήκτρα που διευ¬ 
κολύνουν σημαντικά το χρήστη. Πιέζοντας το 
πρώτο, η σελίδα που έχουμε τοποθετήσει σα¬ 
ρώνεται αυτόματα και εμφανίζεται στην οθόνη 
μας δίχως την παραμικρή παρέμβαση από εμάς 
(αφού ακόμη και το σχετικό πρόγραμμα ξεκινά 
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αυτόματα), ενώ πιέζοντας το δεύτερο πλήκτρο 
πραγματοποιείται αυτόματη αποστολή στον 
εκτυπωτή για δημιουργία αντιτύπων, με δυνατό¬ 
τητα παραμετροποίησης από εμάς μιας σειράς 
επιλογών, που θυμίζουν 



πολύ τις αντίστοιχες λειτουργίες των φωτο¬ 
τυπικών συσκευών! Μοναδικό μειονέκτημα του 
δεαπϊοί 41 (X) μπορεί να χαρακτηριστεί η αδυ¬ 
ναμία τοποθέτησης προσαρμοστή διαφανειών 
και τροφοδότη. 

Ο Ανί^ίοπ 2600 ΡΙυ$ είναι ένας 
5εαππθΓ με ιδιαίτερα χαμηλή τιμή 
* και ικανοποιητική απόδοση. Το κό¬ 
στος του Βρίσκεται στις 24.500 δραχμές συ¬ 


μπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ και θα πρέπει να 
αποτελεί την πρώτη επιλογή σας, εάν σας εν¬ 
διαφέρουν οι μικρές διατάσεις και το χαμηλά 
βάρος. Οι άπνοια ταυ 2600 Ρ!υ$ είναι ιδιαίτε¬ 
ρα εύχρηστοι και εγκαθίστανται απρόσκοπτο. 

Η ανάλυση του $εαηπθΓ βρίσκεται 
στα 300x600 φί, ενώ 
μέσω ίοθναΓθ ίπίετρο- 
Ιαίίοπ είναι δυνατό να 
αυξηθεί έως τα 9.600 
φί, κάτι που δεν προ- 
σφέρεται από άλλες 
συσκευές οε αυτή την 
κατηγορία τιμής. Στον 
τομέα της ποιότητας η 
απόδοση κρίνεται κα¬ 
λή, ιδιαίτερα στη φωτο¬ 
γραφία, ενώ η ταχύτητα 
κυμαίνεται σε ικανοποιητικά 
επίπεδα. Ο εν λόγω χεσηπβΓ Θα 
αποτελέσει για πολλούς την αρ¬ 
τιότερη επιλογή χαμηλού κό¬ 
στους. 

Το ΡΗαπίοππ 330Ρ 
της ΜίσοΐβΙ< απο¬ 
τελεί δυνατή επι¬ 
λογή με σχετικά χαμηλό κόστος. Η 
οπτική ανάλυση που προσφέρει εντοπίζεται 
στα 300x600 φί (4.800 φί με ιηίβίροΐαϊίοη), 
ενώ συνδέεται με τον υπολογιστή μέσω της πα¬ 
ράλληλης δύρας. Η ποιότητα που προσφέρει 
Θα ικανοποιήσει το μέσο χρήστη, ενώ η ταχύτη¬ 
τά του δεν Θα απογοητεύσει. Στα θετικά στοι¬ 
χεία του συγκαταλέγεται η δυνατότητα τοποθέ¬ 
τησης προαιρετικού τροφοδοτη και προσαρμο¬ 
στή διαφανειών. 

Ξ3 
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Δεκάδες είναι οι επιστολές που 
καταφθάνουν κάθε μήνα στο 
"ΡΟ Μα$ί€Γ" με αναφορές στο 
πάντα καυτό θέμα της 
πειρατείας. Θα το έχετε 
διαπιστώσει, εξάλλου, κι εσείς οι 
ίδιοι, διαβάζοντας τη στήλη 
"Αλληλογραφία" όπου 
φιλοξενούμε τακτικά αρκετές 
από αυτές. Θεωρήσαμε, συνεπώς, 
σκόπιμο να αφιερώσουμε αυτήν 
τη φορά τη στήλη στο 
συγκεκριμένο ζήτημα, μια και 
υπάρχουν σίγουρα πολλά που 
πρέπει να ειπωθούν. 

του Βαγγέλη Κράτοα 
ναηίθΓ@€θίηρυϋηΙ(.9Γ 


ΙΗΙ 


ΡΑΤΕΙΑ: ΕΝΑ ΦΑΙΝΟΜΕΝΟ 
ΠΟΥ ΔΙΑΡΚΩΣ ΔΙΟΓΚΩΝΕΤΑΙ 


Η αφορμή για όσα 8α διαβάσετε στη συνέ- 
χεια ήταν το γράμμα ενός φίλου μας από 
το όμορφο νησί του Ιπποκράτη, που μας 
περιγράφει κάποιες όχι και τόσο,,, ειδυλλιακές 
καταστάσεις που συμβαίνουν εκεί (και όχι μόνο). 
Ας δούμε όμως τι έχει να πει ο αναγνώστης μας: 

"Αγαπητό Κ Μσ$1θτ, 

Σου γράφω για δεύτερη φορά. Η αιτία είναι το 
πρόβλημα της πειρατείαςΠροτού αρχίσω , οφεί¬ 
λω να παραδεχτώ πως το 50% των (20$ που έχω 
είναι πειρατικά. Ας διηγηθώ όμως τι ακριβώς μου 
συνέβη; 

Ενα ωραίο σαββατιάτικο πρωινό , λοιπόν, κατέ¬ 
βηκα στην αγορά για να αγοράσω ένα δώρο για 
κάποιον φίλο μου που είχε τη γιορτή του. Αποφά¬ 
σισα να του αγοράσω το Τοτηβ Καίόβτ 3: ΤΗβ Αό- 
ν&ηίυίβΒ οί ίατα Οο&, το οποίο μόλις είχε κυκλο¬ 
φόρησα Μπαίνω λοιπόν σε ένα κατάστημα και 
ζητώ να μου το δώσουν Ο υπάλληλος τότε Βγά¬ 
ζει ένα €0 'από το σωρό' και μου το δίνει , Εκπλη¬ 
κτος του λέω πως θέλω το παιχνίδι μαζί με το 
κουτί του κοι η απάντηση που παίρνω είναι πως 
αυτό δεν γίνεται γιατί το έχει μόνο αντιγραμμένο 
(κάτι που δεν ήταν ακριβές, αφού ο ίδιος διαπί¬ 
στωσα πως το είχε και αυθεντικόI Μάλκττα το 
διέθετε και στη 'φιλική ' τιμή των 4.000 δρχ.! Τελι¬ 
κά , όπως καταλαβαίνετε, έφυγα άπρακτος και 
αναγκάστηκα να το αγοράσω τελικό οπό άλλο 
κατάστημα. Μα καλά, δεν υπάρχει ένας στοιχειώ¬ 
δης έλεγχος σε αυτό τα πράγματα; Μπορεί κάθε 


κατάστημα να κάνε/ όχι θέλει; Τέλος πάντων ; αυ¬ 
τά είχα να σας πω. 

Ιωσήφ Χατζημιχαήλ 
Κως ' 

Η αγανάκτησή σου, φίλε Ιωσήφ, είναι απόλυτα 
δικαιολογημένη. Πράγματι το φαινόμενο της πει¬ 
ρατείας προγραμμάτων και παιχνιδιών δείχνει τον 
τελευταίο καιρό να έχει διογκωθεί ιδιαίτερα, κυ¬ 
ρίως μάλιστα στην επαρχία, όπου η κατάσταση 
είναι ανεξέλεγκτη. Εχουμε πλέον περάσει στη φά¬ 
ση όπου αρκετά από τα μαγαζιά του χώρου θεω¬ 
ρούν ως απόλυτα φυσική πρώτη κίνηση, όταν 
ένας νεαρός τους ζητήσει κάποιο παιχνίδι, να του 
προσφέρουν ένα αντίγραφο και όχι τα πρωτότυ¬ 
πο, παρ' όλο που τις περισσότερες φορές το 
έχουν και αυτό στη συλλογή τους, συνήθως για 
τις περιπτώσεις που θα ζητηθεί από έναν μεγαλύ¬ 
τερο σε ηλικία πελάτη ή θα μπουκάρει κανένας 
εφοριακός γιο έλεγχο. 

Αυτό είναι άλλωστε και το πλέον εξοργιστικό 
στην όλη υπόθεση: Αν έχεις την.« ατυχία να 
είσαι πιτσιρίκας, οι επιτήδειοι πωλητές 
τον συγκεκριμένων καταστημάτων σε θε¬ 
ωρούν ως το επόμενο θύμα που θα συνει¬ 
σφέρει στον αγώνα τους για την υπέρτα¬ 
τη ηθική α§α που διαθέτουν, αυτή δηλα¬ 
δή του γρήγορου και εύκολου κέρδους. 
Τέσσερα κατοστάρικα κοστίζει το άδειο (αν 
και, τώρα που το σκέφτομαι καλύτερα, τόσο 
έχουν στη χονδρική τα ακριβά - σιγά μη σας δώ- 
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σουν οηά αυτά και αρχίσετε να καλομαθαίνετε 
κιόλας), €, να μην πληρωθούν άλλες 3.600 και οι 
μάγκες για τον κόπο τους να κάνουν κοτζάμ αντι¬ 
γραφή; Οσο για τις εταιρίες που κυκλοφόρησαν 
το οπειίηα! παιχνίδι στην αγορά, δεν πρόκειται δα 
να ζημιωθούν από μερικά αντίγραφα - αυτές άλ¬ 
λωστε αποτελούν προπύργια του καπιταλισμού 
και τα κονομάνε χοντρά έτσι κι αλλιώς... 

βέβαια, επειδή οι μαγαζάτορες-φρουροί της 
επανάστασης ενάντια στον καπιταλισμό συνεχώς 
αυξάνονται και πληθαίνουν, ενώ ακόμα και το κα¬ 
λύτερο εοργ ρΐΌίβείιοπ που μπορεί μια εταιρία να 
σκεφτεί για τα ΟΕ* της σπάει συνήθως το πολύ 
μερικές ημέρες πριν από την επίσημη κυκλοφορία 
τους στην αγορά (ας είναι καλά οι ΒεΙα 1 θ 5 ίθΓ 5 
που θεωρούν υποχρέωσή τους να κάνουν το απα¬ 
ραίτητο ί 6 $ίϊπ 9 και στον τομέα αυτό, ώστε να δι¬ 
καιολογήσουν πλήρως το μισθό τους - άσχετα σν 
μετά ξεχνάνε νσ αναφέρουν τα αποτελέσματα 
στους άονοΙορσίΈ, τα κοινοποιούν όμως χωρίς την 
παραμικρή καθυστέρηση στα αρμόδια $ίϊθ 5 ), 
οι εταιρίες που δεν καταλέγονται ανάμεσα στις 
ισχυρές πολυεθνικές του χώρου αρχίζουν σιγά σι¬ 
γά να κλείνουν η μία πίσω από την άλλη. Ταυτό¬ 
χρονα, πολλοί [και καλοί] πρώην 901710 άβ^πβπ 
και προγραμματιστές αποφασίζουν να αποσυρ¬ 
θούν και να ακολουθήσουν πιο προσοδοφόρο 
επαγγέλματα (για παράδειγμα, να ανοίξουν κανέ¬ 
να φαστφουντάδικο όπου ο πελάτης, και να θέλει, 
αποκλείεται να καταφέρει να μπορέσει να βγάλει 
σε αντίγραφο το κλαμπ σάντουιτς ή το χάμπουρ¬ 
γκερ]. Αυτός είναι άλλωστε ο λόγος για τον οποίο 
η αγορά των άε^ποΓδ και των ρΓοε]ΓαηΐΓηετ 5 πα¬ 
ρουσιάζει μια ατέρμονη κινητικότητα, που πάντοτε 
είναι σε Βάρος του τελικού προϊόντος και Βέβαια 
του χρήστη που καλείται να το Βάλει στον υπολο¬ 
γιστή του, αφού οι ικανοί, που είναι λογικό να θέ¬ 


λουν και την ανάλογη με τις ικανότητες τους αμοι¬ 
βή, αποσύρονται και ψάχνουν αλλού για δουλειά, 
ενώ η ζήτηση καλύπτεται με τους νεσεισερχόμε- 
νους (και, φυσιολογικά, πιο άπειρους), με συνέπεια 
να είναι πια σχεδόν αδύνατο να στεριώσει ένα 
έμπειρο τιμ σε μια εταιρία παραγωγής 
5 θίΝ*ΌΓβ, ώστε να μπορέσει να δημιουργήσει ώρι¬ 
μα και καλοφτιαγμένα προϊόντα. 

Από την άλλη, η αντίδραση των πελατών τέτοι¬ 
ων καταστημάτων απέναντι στην κατάσταση αυτή 
είναι, στην πλειονότητα των περιπτώσεων, καθαρά 
ευκαιριακή και εμφανίζεται συνήθως όταν κάποιο 
παιχνίδι δεν αντί γράφηκε καλά ή χρεώθηκε περισ¬ 
σότερο από όσο περίμεναν. Χαρακτηριστικό πα¬ 
ράδειγμα είναι και ο φίλος μας ο Ιωσήφ, που 
εξοργίστηκε μεν από την υψηλή τιμή στην οποία 
του προσφέρθηκε το αντίγραφο και από το γεγο¬ 
νός ότι θέλησαν να τον παραπλανήσουν λέγοντάς 
του πως δεν διέθεταν οπβϊηαΙ το ΤογπΘ ΚαιάθΓ 3 
(ενώ την ίδια στιγμή α αναγνώστης μας το έβλεπε 


με τα μάτια του), αλλά παραδέχεται κιόλας ότι το 
50% των προγραμμάτων που έχει στη συλλογή 
του δεν είναι καθόλου, μα καθόλου αυθεντικά. 

Οσοι παραπονιέστε, λοιπόν, μην ξεχνάτε 
πως η προσφορά διαμορφώνεται ανάλογα 
με τη ζήτηση: Αν εσείς ζητάτε αντίγραφα, 
οι μαγαζάτορες δεν 8α σας χαλάσουν το 
χατίρι - άλλωστε κερδίζουν από αυτή την 
ιστορία πολύ περισσότερα από ό,τι εσάς. 
Για να πούμε βέβαια και του στραβού το δίκιο, 
δεν είναι σωστό να αναφερόμαστε μονάχα σε κα¬ 
ταστηματάρχες. Η πειρατεία, βλέπετε, έχει δημι¬ 
ουργήσει μια νέα γενιά επαγγελματιών, που δεν 
χρειάζεται καν να πληρώνουν ενοίκιο για να έχουν 
δικό τους κατάστημα. Βάζουν απλά μια κατσχώρη- 
ση αε μια εφημερίδα μικρών αγγελιών, δίνουν κι 
ένα κινητό για νο επικοινωνήσετε μαζί τους και 
στη συνέχεια η δουλειά γίνεται ως εξής: Οταν κά¬ 
ποιος πάρει τηλέφωνο και παραγγείλει το 00 της 
αρεσκείας του, του κλείνουν ένα ραντεβού σε ένα 
συγκεκριμένο σημείο (π.χ. σε μια πλατεία ή ένα 
σταυροδρόμι). Μόλις ο πελάτης φτάσει εκεί την 
προκαθορισμένη ώρα, έρχεται ένας τύπος πάνω 
σε μια μοτοσυκλέτα (φορώντας βέβαια και την 
κάσκα του ως σωστός νομοταγής πολίτης, για να 
μην τον σταματήσει κανένας τροχονόμος κι έχου¬ 
με παρατράγουδα), παραδίδει το €0, τσιμπάει το 
χρήμα, μαρσάρει και... μην τον είδατε! 

Θα ολοκληρώσουμε με μια μικρή αναφορά 
προς όσους πιστεύουν (ή χρησιμοποιούν το επιχεί¬ 
ρημα που ακολουθεί ως δικαιολογία] ότι αγορά¬ 
ζοντας π.χ. τα ν/ιπάαννδ 98 σε αντίγραφο κάνουν 
πράξη αντίστασης εναντίον του ΒιΙΙ Οαίσ 5 ; Οχι, 
βρε παιδιά, δεν είστε οι νέοι Ζορό, μετά συγχωρή- 
σεως δηλαδή. Αν είστε μάγκες, ζήστε αν μπορείτε 
χωρίς αυτά. Αλλιώς, το μόνο δίκιο που έχετε είναι 
αυτό του εξαρτημένου που αναζητά απελπισμένα 
τη δόση ταυ... 
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ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

ΡΑΚΑΟΟΧ 

Μία επιστημονική έρευνα για τις 
επιπτώσεις του Ιπίστηβΐ στη ζωή μας 



"Κάθε νέο μέσο απονεκρώνει 
ένα κομμάτι του σώματός μας" 
έγραφε στη δεκαετία του '60 ο 
Αμερικανός θεωρητικός των 
μέσον επικοινωνίας ΜακΕιαΙΙ 
ΜεΙυΗαπ. Το αυτοκίνητο 
"απονέκρωσε" τα πόδια μας, το 
ραδιόφωνο την ακοή μας, η 
τηλεόραση την όρασή μας, και ο 
κατάλογος δα διευρύνεται 
επ' άπειρον. Το Ιπίοτηοί τι 
είδους επιδράσεις έχει επιφέρει 
στον άνθρωπο; Μήπως την 
απονέκρωση της 
κοινωνικότητάς του; 




πορεί το Διαδίκτυο νσ αριθμεί 
πολλά έτη ζωής και να "αισθάνε¬ 
ται" το ίδιο γερασμένο με την τη¬ 
λεόραση, όμως η σημερινή μορφή 
του είναι αποτέλεσμα των τελευταίων έξι-επτά 
χρόνων, ενώ και η εξάπλωσή του είναι σαφώς 
πιο αργή από εκείνη της τηλεόρασης. Ετσι, ενώ 
για το ραδιόφωνο και την τηλεόραση έχουν γί¬ 
νει εκατοντάδες μελέτες και έχουν γραφτεί χι¬ 
λιάδες Βιδλία, οι ερευνητές και οι θεωρητικοί 
των μέσων μόνο τον τελευταίο καιρό έχουν αρ¬ 
χίσει να στρέφουν το ενδιαφέρον τους και στο 
Ιπϊθγπθϊ. Πώς θα μπορούσαν να κάνουν διαφο¬ 
ρετικά, όταν το Ιπίοτηοί εισβάλλει με ταχείς 
ρυθμούς στη ζωή κάθε οικογένειας, "αναποδο¬ 
γυρίζοντας" τις σχέσεις μεταξύ των μελών της 
και εγκαθιστώντας νέους τρόπους διασκέδα¬ 
σης και επικοινωνίας; 

Ευρισκόμενο ακριβώς στο σημείο ένωσης 
του προσωπικού με το μαζικό, όντας μια ανεξά¬ 
ντλητη πηγή πληροφοριών, αλλά και μια νέα 


διάσταση της ανθρώπινης επικοινωνίας, το Ιπ- 
ίθτπβϊ κατορθώνει να κερδίζει έδαφος συνε¬ 
χώς, προσελκύοντας το ενδιαφέρον όλο και 
περισσότερων ανθρώπων. Η διάστασή του εί¬ 
ναι διπλή: Από τη μια πλευρά αποτελεί μέσο 
προσωπικής ενασχόλησης, ενώ από την άλλη 
δίνει τη δυνατότητα για επικοινωνία μεταξύ αν¬ 
θρώπων (παλαιότερα δα φάνταζε αδύνατη) και 
ανάπτυξη νέων κοινωνικών σχέσεων. Πώς, λοι¬ 
πόν, ένα μέσο που προάγει κάθε είδους κοινω¬ 
νικές σχέσεις μπορεί να μειώσει την κοινωνικό¬ 
τητα και να επηρεάσει την ψυχική υγεία των 
χρηστών; Θο ήταν ένα παράδοξοί Πράγματι 
έτσι είναι ή, τουλάχιστον, έτσι υποστηρίζει μισ 
ομάδα Αμερικανών ψυχολόγων από το 
ΜβΙΙοπ ΙΙηΙν&Γ5ίίγ, η οποία 6ιεξήγαγε 
ανάλογη έρευνα και την ονόμασε (πώς αλλιώς;) 
ΊπίθΓΠθΙ' Εάταθοχ". 

Η ΕΡΕΥΝΑ 

Κατά τη διάρκεια της έρευνας (τα αποτελέ¬ 
σματα της οποίας δημοσιεύθηκαν στο επιστη¬ 
μονικό περιοδικό "ΑπΗοπεαπ Ρ^γεΚοίο^Π 
εξετάστηκαν οι κοινωνικές και ψυχολογικές 
συνέπειες του Ιηίατπθί σε ] 09 ανθρώπους 
από 73 νοικοκυριά. Οι άνθρωποι αυτοί για 
πρώτη φορά χρησιμοποιούσαν υπολογιστή και 
σέρφαραν στους διαδρόμους του ΙηΙθΓηβί. 
Δέχτηκαν να παρακαλούθηθούν επιστημονι¬ 
κά, με αντάλλαγμα τη διάθεση υπολογιστή και 
χαίΐναΓθ (ΜαεΜαίΙ II, Νβίίεαρο ΝανΪ 9 α* 0 Γ 2 ή 
3, Οαπ$ ν^ΟΓίίί ΟΗίεβ), δωρεάν τηλεφωνική 
γραμμή, δωρεάν πρόσβαση στο ΙηϊβΓΠθί, κα¬ 
θώς και ειδικά σεμινάρια για την εκμάθηση 
της χρήσης του υπολογιστή (δεν δα γίνει κα¬ 
μιά έρευνα εδώ στην Ελλάδα, για να δηλώσω 
εθελοντής;), Η έρευνα διεξήχδη σε δύο δείγ¬ 
ματα από οκτώ γειτονιές του ΡίΗ^ΒυΓςιΒ της 
ΡβηπίγΙναπίσ, Το πρώτο δείγμα ξεκίνησε τον 
Μάρτιο του 1995 και το δεύτερο τον Μάρτιο 
του 1996, Η έρευνα τερματίστηκε τον Μάρτιο 
του 1997 και παρήγαγε αποτελέσματα και για 
τα δύο δείγματα, τα οποία ήταν κατάλληλα 
επιλεγμένα, ώστε στο ένα να περιλαμβάνο¬ 
νται σπουδαστές δημοσιογραφίας και στο άλ¬ 
λο μέλη τοπικών αναπτυξιακών οργανισμών. 

Οι ερευνητές διεξήγαγαν ειδικά ψυχολογι¬ 
κά τεστ σε κάθε μέλος του δείγματος, τόσο 
πριν από την έναρξη της έρευνας όσο και κα¬ 
τά τη διάρκειά της με σκοπό να διαπιστώσουν 
τις επιδράσεις του Δικτύου στην ψυχική υγεία 
και την κοινωνική αλληλεπίδραση των ατόμων. 
Ειδικό 5θίΐναΓβ κατέγραφε τις συνολικές 
ώρες χρήσης του [ηίβΓΠθΐ. Οπως προέκυψε 
από τα στοιχεία της έρευνας, το ηλεκτρονικό 
ταχυδρομείο και ο ΜογΙΘ Μ/ίάο Μ/οΒ αποτε¬ 
λούσαν τις πιο συχνές ασχολίες, ενώ σημαντι¬ 
κό χρόνο κατανάλωναν και η ανάγνωση μηνυ¬ 
μάτων σε Ιΐ5Ϊ5θΓν$ και ϋ^οπο! πολτού ρι. Επί- 
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σης, καταγραφόταν ο αριθμός των ο-πιαίΐ 5 
που έστελνε και λόμβανε ο χρήστης, καθώς 
και ο αριθμός των διαφορετικών 5ίϊ65 που επι¬ 
σκεπτόταν στο Δίκτυο* 

ΤΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

Βασικό στοιχείο που προκύπτει από την 
έρευνα είναι το γεγονός ότι η χρήση του Ιπϊστ- 
ποΐ προσανατολιζόταν κυρίως σε δραστηριό¬ 
τητες κοινωνικής φύσεως και λιγότερο στο 
απλό (και μοναχικό!) σερφάρισμα του ν\ΛννΥ, 
όπως θα περίμενε κάποιος- Αντίθετα, οι ερευ¬ 
νητές διαπίστωσαν ότι τα μέλη των δειγμάτων 
χρησιμοποιούσαν τα ΙπΙθΓηεί για να έρχονται 
σε επαφή με απομακρυσμένους συγγενείς και 
φίλους, μέσω Θ-Γπαίΐ και οη-Ιίπο εΗαί$, καθώς 
και για να κάνουν νέους γνωστούς στο (ΙΪΟ, σε 
Ιί$ί50Γν$ και ηβν$9 Γθυ Ρ 5 * 

Κάποια χαρακτηριστικό παραδείγματα από 
τους "εξεταζόμενους" είναι τα έξης: Ενας άν- 
δρας αντάλλασσε ανέκδοτα σχετικό με τους 
Σκοτσέζους με έναν συνάδελφό του που γνώ¬ 
ρισε σε ένα τουριστικό 5ίϊε και ένας έφηβος 
αντάλλασσε ιστορίες σχετικά με καταδύσεις 
με τα μέλη ενός ΠΘ*$9 Γ0υ Ρ με σχετικό θέμα. 
Από την άλλη πλευρά, υπήρξαν φιλίες που χτί¬ 
στηκαν πρώτα ηλεκτρονικά: Ενας έφηβος γνώ¬ 
ρισε οπ-Ιϊπθ την ντάμα του κλασικό χορό απο¬ 
φοίτησης των Αμερικανών (ελληνιστί "ρτοπι") 
και μια γυναίκα γνώρισε ένα ζευγάρι στον Κα¬ 
ναδά, το οποίο επισκέφθηκε κατά τις καλοκαι¬ 
ρινές διακοπές της* Το παράδοξο είναι ότι, 
ενώ συνέβαινε αυτό και η χρήση του ΙπΙοτηοί 
γινόταν με σαφείς κοινωνικούς στόχους, ταυ¬ 
τόχρονα η κοινωνική συμμετοχή, η αλληλεπί¬ 
δραση των συγκεκριμένων ατόμων, καθώς και 
η ψυχική υγεία τους μειώνονταν* 

"Η μεγαλύτερη χρήση του ΙηίβΓΠβί" αναφέ¬ 
ρει η έρευνα "σχετιζόταν με μικρές, αλλά στα¬ 
τιστικός σημαντικές μειώσεις στην κοινωνική 
διαπλοκή (όπως αυτή μετρήθηκε από την επι¬ 
κοινωνία μέσα στην οικογένεια και το μέγεθος 
του "τοπικού κοινωνικού δικτύου" του ατόμου), 
καθώς και με αύξηση της μοναξιάς, μιας ψυχο¬ 
λογικής κατάστασης στενά συνδεδεμένης με 
την κοινωνική διαπλοκή. Μεγαλύτερη χρήση 
του ΙπΙετηοΙ σχετιζόταν επίσης με αύξηση της 
κατάθλιψης". Με άλλα λόγια, όσο περισσότε¬ 
ρο χρησιμοποιούσε κάποιος το Διαδίκτυο τό¬ 
σο λιγότερο επικοινωνούσε με τα άλλα μέλη 
της οικογένειας, ενώ και οι άμεσες σχέσεις 
του με πρόσωπα στενού κύκλου (δηλαδή κο¬ 
ντινούς φίλους) μειώνονταν. Επίσης, η χρήση 
του ΙπΙβΓπεΙ οδήγησε στην αύξηση της κατά¬ 
θλιψης και της μοναξιάς, δύο ψυχικών κατα¬ 
στάσεων εξαιρετικά επώδυνων, ιδιαίτερα για 
το νέο άνθρωπο* 

Οι ερευνητές, πάντως, είναι σχετικά συ¬ 
γκροτημένοι στις αιτιολογήσεις τους, καθώς 




όχι μόνο οι σχετικές με το ΙηίβΓΠβί έρευνες εί¬ 
ναι ελάχιστες, αλλά και η δική τους έρευνα 
παρουσιάζει αρκετά μειονεκτήματα ως προς 
την αντιπροσωπευτικοτητά της. Οι ίδιοι σι 
ερευνητές αναφέρουν ότι, παρ' όλο που τα 
δύο δείγματα διέθεταν ποικιλία ως προς τα 
μέλη τους, εντούτοις δεν ήταν άκρως αντιπρο¬ 
σωπευτικό και αρκετά μεγάλα σε μέγεθος* Επί¬ 
σης, οι οικογένειες των δυο δειγμάτων είχαν 
τουλάχιστον ένα μέλος το οποίο συμμετείχε σε 
πρσϋπάρχουσες ομάδες άμεσης επαφής (από 
το πρώτο δείγμα οι έφηβοι της οικογένειας 
συμμετείχαν στην έκδοση σχολικής εφημερί¬ 
δας και από το δεύτερο οι ενήλικοι συμμετεί¬ 
χαν στο συμβούλιο κάποιου τοπικού οργανι¬ 
σμού). Αν το δείγμα αποτελούνταν από απομο¬ 
νωμένους ανθρώπους (όπως τρίτης ηλικίας, 
άστεγους κλπ,], ίσως το ΙπίβΓΠΟί να είχε αυξή¬ 
σει την κοινωνική συμμετοχή και την καλή ψυ¬ 


χική υγεία. Τέλος, στα 
προβλήματα της έρευνας 
συγκαταλέγεται ο χρόνος 
κατά τον οποίο διεξήχθη, 
καθώς και οι μεταβολές 
που έχουν συμβεί στο 
Διαδίκτυο από τότε* Χα¬ 
ρακτηριστικό παράδειγμα 
το 100, το οποίο δίνει μια 
ακόμη διάσταση διαπρο¬ 
σωπικής επικοινωνίας και 
όταν γινόταν η έρευνα 
δεν υπήρχε. 

ΕΛΛΕΙΨΗ 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ; 

Παρά τα όποια προ¬ 
βλήματα ενυπάρχουν ο την ερευνητική αυτή 
προσπάθεια, πρέπει να ομολογήσουμε ότι 
αποτελεί ένα σημαντικό πρώτο βήμα προς τη 
συνολική μελέτη του φαινομένου ΙηίοΓΠβί, οδι¬ 
κά σε σχέση με τις μελλοντικές συνέπειες στην 
ψυχοσύνθεση του ανθρώπου αλλά και σε ολό¬ 
κληρο τον κοινωνικό ιστό. Γεγονός είναι ότι όχι 
μόνο το Δίκτυο έχει εγκατασταθεί στη ζωή 
μας, αλλά και η επίδρασή του στην καθημερι¬ 
νή μας δραστηριότητα εμφανίζεται ολοένα 
πιο αυξημένη* Το ηλεκτρονικό εμπόριο, η πολυ¬ 
θρύλητη Μ/οθ IV και διάφορα άλλα νέα στοι¬ 
χεία φιλοδοξούν να κάνουν το Ιπίοτηοί αναπό¬ 
σπαστο στοιχείο της καθημερινότητας μας και 
τον υπολογιστή το απαραίτητο υπερ-μηχάνημα 
κάθε νοικοκυριού. Μέσα στο 1998 περίπου το 
40% των αμερικανικών νοικοκυριών διέθετε 
έναν υπολογιστή, ενώ το 1/3 αυτών είχε πρό¬ 
σβαση στο ΙηίοΓπβΙ, Αν το μέλλον που ανατέλ- 
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λε* είναι κυρίως ηλεκτρονικό, καλό είναι να 
γνωρίζουμε ξεκάθαρα τι μπορεί αυτό να ση¬ 
μαίνει για εμάς και για την κοινωνική πραγματι¬ 
κότητα, ούτως ώστε να βρούμε και τις κατάλ¬ 
ληλες αντιστάσεις. Οπως αναφέρει η ίδια 
έρευνα: "Οι αρνητικές επιπτώσεις του ΙπϊογποΤ 
που παρουσιάσαμε εδώ δεν είναι αναπόφευ¬ 
κτες. Η τεχνολογία δεν είναι ανέγγιχτη, ειδικά 
εκείνη των υπολογιστών. Οι επιπτώσεις της 9α 
καθοριστούν από το πώς κατασκευάζεται από 
τους τεχνικούς, πώς αναπτύσσεται από τους 
παροχείς υπηρεσιών και πώς χρησιμοποιείται 
από τους καταναλωτές". 


Ενα πολύ σπουδαίο στοιχείο που αναδεικνύ- 
ει αυτή η έρευνα είναι το γεγονός της χρήσης 
του ΙπΙοτπβΐ για την ανεύρεση ανθρώπων για 
επικοινωνία, φιλία και γενικότερα για επαφή. 
Εδώ, νομίζω, πως βρίσκεται και η "καρδιά" του 
προβλήματος. Η εποχή μας διαπιστώνει ολοένα 
πιο τραγικά την τρομερή έλλειψη επικοινωνίας 
που βιώνει ο σύγχρονος άνθρωπος. Οι υπολο¬ 
γιστές και το Ιπίβτπβί δεν είναι υπεύθυνοι γΓ 
αυτό. Ομως η απελπιστική ανάγκη για επικοινω¬ 
νία αποτυπώνεται έντονα και στο Δίκτυο. Οποι¬ 
ος βρεθεί -έστω και για λίγο- σε ένα ΙΕΟ εΗαπ- 
ηθΙ, θα διαπιστώσει από τις πρώτες στιγμές την 
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ανάγκη των συνομιλητών του για επικοινωνία, 
για μια ελάχιστη (ακόμη και ηλεκτρονική) αν¬ 
θρώπινη επαφή, για μια ζεστή κουβέντα, για 
μια υπόσχεση φιλίας. Τα ηλεκτρονικά "ζευγα¬ 
ράκια" μάλιστα δεν είναι σπάνια. Οταν ένας 
άνθρωπος στρέφεται στα μηχανήματα για να 
καλύψει τις πραγματικές ανάγκες του, ειδικά 
την ανάγκη για επαφή, τότε είναι σίγουρο ότι το 
αποτέλεσμα θα είναι καταστροφικό. Πώς λοι¬ 
πόν να μην αυξάνονται η κατάθλιψη και η μο¬ 
ναξιά, όταν επενδύει κάποιος τις προσδοκίες 
του για την απλή ανθρώπινη οχέση, τη φιλία, σε 
κάποιο 1^ εΠαπποΙ, όπου απομακρυσμένοι, 
άγνωστοι μεταξύ αγνώστων άνθρωποι προσπα¬ 
θούν να βρουν σημεία προσέγγισης; Οσο καλό 
κι αν γνωρίσεις κάποιον μέσω του "ηλεκτρονι¬ 
κού τρόπου", ποτέ δεν θα μπορέσεις να ανα¬ 
πτύξεις μια πραγματική σχέση μαζί του, ποτέ 
δεν θα ζήσεις τα ίδια πράγματα κοι ποτέ δεν 
δα μάθεις πώς αντιδρά και φέρεται σε τόσες 
άλλες εκδηλώσεις της ζωής του, "Οι οπ-Ιίπο φι¬ 
λίες" αναφέρουν οι ερευνητές "είναι πιθανότε¬ 
ρο να είναι πιο περιορισμένες από τις φιλίες 
που στηρίζονται στη φυσική εγγύτητα. Οι οπ- 
Ιϊπβ φίλοι είναι λιγότερο πιθανό νσ είναι διαθέ¬ 
σιμοι για βοήθεια σε απτές περιπτώσεις, όπως 
στο δανεισμό μικροποσών, στην ανάγκη για με¬ 
ταφορά με το αυτοκίνητο ή για όαδγ-θίίίίη^ 
από τους φίλους που έγιναν στο σχολείο, τη 
δουλειά, την εκκλησία ή τη γειτονιά". Το ΙπίβΓ- 
πβί δεν προάγει την αίσθηση της επαφής, της 
πραγματικής εγγύτητας. Για παράδειγμα, μια 
γυναίκα (από το δείγμα της έρευνας), ενώ χρη¬ 
σιμοποιούσε το β-πιαίΙ για την επικοινωνία με 
την κόρη της που ήταν στο κολέγιο, όταν εκείνη 
ήταν άρρωστη ή στενοχωρημένη, προτιμούσε 
το τηλέφωνο. Ετσι, η κατάθλιψη που υποτίθε¬ 
ται άτι φέρνει το Ιπΐθτπβί ίσως τελικά να είναι 
αποτέλεσμα της διάψευσης των προσδοκιών 
των χρηστών, οι οποίοι πίστεψαν ότι θα έβρι¬ 
σκαν την πλήρωση τόσων και τόσων αναγκών 
στα ηλεκτρονικά μονοπάτια του. 

Ολοκληρώνοντας αυτήν τη σχετικά σύντομη 
παρουσίαση της έρευνας ϊηΤβΓηοί ΡαΓαάοχ, 
πρέπει να πούμε ότι ίσως το ενδιαφέρον θα 
έπρεπε να στραφεί και στην ενίσχυση του φαι¬ 
νομένου της "ιδιώτευσης" που αυξάνεται στην 
κοινωνία μας. Τσ φαινόμενα αδιαφορίας για τα 
κοινωνικά και πολιτικά δρώμενα (όχι πολιτικά- 
ντικα, ούτε κομματικά, να εξηγούμαστε!), η 
ολοένα αυξανόμενη αποξένωση του ανθρώ¬ 
που από το συνάνθρωπό του, η αδυναμία προ¬ 
σέγγισης και ο κομφορμισμός απέναντι στο 
κατεστημένο και το σύστημα έχουν ήδη αρχί¬ 
σει και το ΙπίβΓηοί δεν τα ηροκάλεσε. Ιο ζήτη¬ 
μα, όμως, είναι αν και κατά πόσο το ΙπΙογποΙ 
ενισχύει αυτά τα φαινόμενα, κλείνοντας το 
άτομο στο σπίτι και τον εαυτό του, σε έναν ει¬ 
κονικά κόσμο χωρίς καμία επαφή με άλλους 
ανθρώπους και χωρίς καμία παρέμβαση στα 
κοινωνικά τεκτοινόμενα. 33 
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ΘΕΜΑΤΑ 

• Η.Ρ. ίονβθΓ3Λ: ο μεγάλος “πατέρας" του 
τρόμου 

• Ο Δικηγόρος: Ενα κόμιξ Ελληνα δημιουρ¬ 

γού εμπνευσμένο από την ατμόσφαιρα 
ίου ίονθςΓ3ίΐ. _ 

• ο.ο. Κ3γ: Το “Τΐ93η3” αποτελεί ένα θαυμάσιο 
λυρικό έπος του φανταστικού και την πρώτη 
γνωριμία μας με το συγγραφέα. 

• νΥΜΜαπΊ 01(350η: Ο "προφήτης" του κυβερνα- 

χώρου. ^ 

, __ 

• Ψυχοϊστορία: Η μαθηματική πρόβλεψη του 
μέλλοντος. 

• Τα παιχνίδια της Φαντασίας: Εδώ οι παίκτες 
ενσαρκώνουν τους ρόλους της αρεσκειάς τους. 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕ110 ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ!!! 


ΑΚΟΜΗ: 

• ΐθ5ΐ Ιη βράσε 

Η γνωστή τηλεοπτική σειρά της δεκαετίας του 1960 τώρα 
στη μεγάλη οθόνη. 

• ΚθίΓΟ: 513Γ ΤΓΘΚ 

Αναμνήσεις από την αυθεντική τηλεοπτική σειρά. 

• Διήγημα: ΟηιοΙίΙχυε ΕΐΙαιη 

Διαχρονικό διήγημα επιστημονικής φαντασίας του ννεΐΐετ 
ΜϊΙΙεγ ϋΓ. 


ΜΙΑ ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΗ 
ΕΚΔΟΣΗ ΓΕΜΑΤΗ: 

Επιστημονική Φαντασία, 

Τρόμο, Ραηδαβγ 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ 


ΕΡΕΥΝΕΣ - ΡΕΠΟΡΤΑΖ 

• Σειρές Φαντασίας & Ελληνική 
Τηλεόραση: Οι σειρές φαντασίας που 
προβάλλονται από τα ελληνικά κανάλια. 

• Τα "Στέκια" του Φανταστικού: Περιήγηση στα 
"στέκια" του φανταστικού σε Αθήνα και 
Θεσσαλονίκη. 


ΑΦΙΕΡΩΜΑΤΑ 

• Η Ιστορία της Επιστημονικής Φαντασίας 
Ιστορική αναδρομή στη γέννηση και την εξέ¬ 
λιξη της επιστημονικής φαντασίας. 

• Η Ελληνική Λογοτεχνία Επιστημονικής 
Φαντασίας 

Σύντομο χρονικό της εξέλιξης της 
έντυπης επιςιτημονικής φαντασίας 
στην Ελλάδα. 
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Το "Ρ€ ΜαδΙθΓ" σας 
αποκαλύπτ€ΐ το μέλλον 



Πολλά χρόνια πέρασαν από τότ€ που ζωντανό πλάομα κατέβηκε από 
τα βουνά της Σιλικόνης, περνώντας την Κοιλάδα των 95 Παραθύρων 
(τώρα έχουν γίνει 98, βλέπετε ο ανώτατος μάγος Βαοίλης Πύλες της 
άλλαξε το όνομα), χτυπώντας την πόρτα μου. Για εσάς τους 
ανθρώπους ο αντίστοιχος χρόνος είναι μήνες, αλλά στη διάσταση 
όπου κατοικώ ο χρόνος κυλά πολύ πιο γρήγορα. 0 χρόνος, που 
γνωρίζει τις εξελίξεις. Εξελίξεις που θα μάθετε και εσάς, ω θνητοί, 
διαβάζοντας την ιστορία μου... 


Του ΗβΙΙίΐΓθ 


καιρός, όπως πάντα, ήταν 
άστατος. Οι άνεμοι της ανα¬ 
βάθμισης, γνωστοί και ως υρ- 
9Γαάβ5, έπνεαν απειλητικοί, και 
όποιος τύχαινε να βρεθεί στο 
διάβα τους πέ&αινε τραγικά υπό τη μανία του 
δροΙΙ Οικονομική Αφαίμαξη. Δεν έχω παρακο¬ 
λουθήσει πώς λειτουργεί αυτό το 5ρσΙ1, άλ¬ 
λωστε μόνο ο Βασίλης Πύλες το γνωρί¬ 
ζει, αλλά φήμες κάνουν λόγο για το ότι 
τα θύματα κλειδώνονται σε μια φυ¬ 
λακή και σιγά σιγά, σχεδόν 
σαδιστικά, χάνουν 
όλα τα υπάρχοντά 
τους. Εκτός από 
τους ανέμους, 
στη διάσταση 
μαινόταν ίσως ο 
ισχυρότερος σει¬ 
σμός που έχω νιώ¬ 
σει ποτέ, της τάξε- 
ως του 1.400 
στην κλίμα 
κσ των 
ΜΗζ. 


Αλήθεια, κανείς δεν θα ήταν τόσο τρελός για 
να με επισκεφθεί με τέτοιο καιρό. 

Κι όμως, εσείς οι άνθρωποι δεν θα σταματή¬ 
σετε να με εκπλήσσετε. Ποιος να είναι αυτός 
που ξεπέρασε και πάλι τους φρουρούς, αψηφώ¬ 
ντας πανίσχυρα δρβΙΙδ όπως το ΙΙΙ© 9 αΙ ΟρσΓ- 
αίίοπ, το Εγγογ 404 και τσ ΙπΙθγπθΙ ΕχρΙοΓβΓ 4.0 
(πληροφοριακά για τους μαθητευόμε- 
νους μάγους, γίνεται άίδρβΙΙβά με ένα 
ΝβΙδεαρσ 5 ετοΙΙ), και τόλμησε νσ χτυ¬ 
πήσει την πόρ¬ 
τα μου; 


- Πάλι εσύ; 

Τον αναγνώρισα. Ηταν ο σκοτεινός νεκρο¬ 
μάντης Κ.Κ. Αϊδαδ, που με είχε επισκεφθεί και 
την προηγούμενη φορά. Τον ρώτησα; 

- Τι θέλεις αυτή τη φορά; 

- Ω, σεβάσμιε μάγε, για άλλη μία φορά χρει¬ 
άζομαι επιτακτικά τη βοήθειά σου. Σε παρακα¬ 
λώ, βοήθησε με! 

- Λέγε τι θέλεις, αλλά γρήγορα. Εχω να κά¬ 
νω κάτι άονπίοαάδ και το Νοίν/οτΙ^ "κρεμάει". 
Βλέπεις, ο δημιουργός μας, ο Βασίλης Πύλες, 
προσπαθεί να αναβαθμίσει τη ζωή στη διά¬ 
σταση, αλλά τα έχει κάνει χάλια. Δεν σχολιά¬ 
ζω παραπέρα, κινδυνεύω να χαρακτηριστώ ως 
βλάσφημος. Λέγε, λοιπόν, τι θέλεις; 

- Να... χρειάζομαι... 

- Τελείωνε! 

- Χρ... χρειάζομαι τη γνώση σου για το μέλ¬ 
λον. Οι ταπεινοί υπήκοοι του Σκοτεινού Τόμου 
(σ,α: γνωστού και ως "Ρ€Μ\ από προηγούμε¬ 
νη ιστορία) θέλουν να μάθουν το μέλλον τους. 
Δεν μπορούμε άλλο αυτή την αβεβαιότητα. 
Εκτός αυτού, αν δεν επιατρέψω με πληροφο¬ 
ρίες, δα βρω τραγικό θάνατο οτα χέρια του 
ΑΓεΗΒίδΗορ Μανούσους. Είμαι απεγνωσμένος, 
είμαι απεγνωσμ- 

* Σταμάτα πια, θνητέ! Ισως και να σε βοηθήσω. 

- Θα με Βοηθήσεις; είπε ο Κ.β. Αί5α$ και το 
πρόσωπό του φωτίστηκε. 

- Είπα "ίσως", δεν με άκουσες; τόνισα, και 
αμέσως ο Κ.!?. Αΐ$α 5 συνοφρυώθηκε. Εσύ τι 
έχεις ως αντάλλαγμα; 

- Να, εφόσον σου άρεσε το ΟίαΒΙο, σκέ- 
φτηκα να σου φέρω το αάά-οπ του, το ΗσΙΙ- 

ίΪΓΘ. 

- Χμμ,„ Το ΗβΙΙίΐΓβ ήταν όντως αυτό που 
μου έλειπε για νσ αποκτήσω την απόλυτη 

γνώση. Νόμισα πως την κατείχα με το Οία- 
ΒΙο, αλλά έκανα λάθος. Για το ΗοϋίΐΓβ 
όμως ήμουν σίγουρος. Και τι άλλο; 
πρόσδεσα. 

Τον είδα σε απόλυτη 
ανάγκη, οπότε σκέφτηκα 
να το εκμεταλλευτώ. 

- Να, η προσφορά μου 
γιο το κρησφύγετο του 
μάγου Πατρικού ακόμα 
ισχύει. Μπορώ να σ' το 
αποκαλύψωί 
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- Ο Μΐσο 5 θίί ΗυηίβΓ, ε; Είναι ο υπέρτατος 
εχθρός του δημιουργού, στο άκουσμά του και 
μόνο ο Βασίλης Πύλες φοβάται. Εντάξει λοι¬ 
πόν, Θνητέ, συμφωνώ. Θα οου αποκαλύψω το 
μέλλον. Να τι Θα συμβεί τη χρονιά που έρχε¬ 
ται: 


ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ! 


ι/ Η χρονιά ξεκινά εντυπωσιακά όσον αφορά 
στις τεχνολογικές εξελίξεις. Ανακοινώνεται ο 
Εκτιουμ, το νέο υπολογιστικό κτήνος της Ιπίεΐ, 
το οποίο θα τρέχει στις συχνότητες μεταξύ 
Ι.ΟίΧ)-1*500-να-τα-αφήσω ΜΗζ* Μαζί με τον 
επεξεργαστή δα ηροσφέρεται αιθέρας, ώστε 
να συνέρχονται οι υποψήφιοι αγοραστές από 
το σοκ της τιμής του. 

✓ Η €γπχ, μαθαίνοντας την κίνηση της ίηίθΙ, 
περνά στην αντεπίθεση. Κυκλοφορεί τον Θγτίχ 
2.000,5 ΜΗζ, επίσης μαζί με αιθέρα, αλλά 
προσφέρει 20 αιθέρα περισσότερο. Είναι 
σχεδόν σίγουρο ότι θα κυριαρχήσει στην αγο¬ 
ρά. Η ΙηίθΙ θορυβείται. 

✓ Η ΑΜΟ τηρεί σιγή ιχθύος. Το "ΡΘ Μα^οτ" 
όμως σε παγκόσμια αποκλειστικότητα αποκα¬ 
λύπτει ότι οι τεχνικοί της εργάζονται πυρετω- 
δώς για την παραγωγή ενός οΗιρ που θα φέρει 
επανάσταση. Φήμες μάλιστα αναφέρουν ότι η 
ΑΜΟ συνεργάζεται με άλλη γνωστή εταιρία 
παραγωγής εΗιρ$. 

✓ Ηδη τα πρώτα 90 ^$ μ€ απαιτήσεις 1.000 
ΜΗζ είναι πια γεγονός. Μάλιστα μετά το δεύτε¬ 
ρο μισό του μήνα εμφανίζονται και παιχνίδια 
που απαιτούν 2*000 ΜΗζ καθώς και 30 αεεβΙ- 
σταΐΟΓ. Σταματά η παραγωγή των Ρ-ΙΙ, καθώς 
πλέον θεωρούνται ξεπερασμένοι. 


ΟΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ - ΜΑΡΤΙΟΣ 


ι/ Η Μϊαοδοίί κυκλοφορεί τα \Λ/ίπάον5 99, 
που δυστυχώς είναι χειρότερα και από τα 95. 
Από την άλλη όμως, πουλάνε σαν τρελά. Ο 
Πατρικός, έχοντας πια πολλά στοιχεία στα χέ¬ 
ρια του ενάντια στη Μϊσα^οΒ, εξαπολύει την 
επίθεση που περίμενε χρόνια. Κυκλοφορεί το 
βιβλίο Αγάπησα ένα 0Ο$ αλλά το έφαγε η 
μαρμάγκα", το οποίο γίνεται Θθ^ΗθΙΙθγ. Εκεί 
περιγράφει με αδιάσειστα στοιχεία πως η Μί- 
σο5θβ ευθύνεται γιο όλα τα κακά της ζωής 
ταυ, μάλιστα θόρυβο π ροκαλού ν οι αποκαλύ¬ 
ψεις του γιο δάκτυλο του ΒίΙΙ ΘαΙθ$ στο βαθ¬ 
μό του απολυτήριου του στο γυμνάσιο [τότε 
υπήρχε το εξατάξιο]. Δεκάδες δικηγόροι κι¬ 
νούνται εναντίον της Μίαο5θβ, η οποία δείχνει 
να κλυδωνίζεται. 

✓ Το νέο ταιπάκι της ΑΜΟ είναι πλέον γεγο¬ 
νός! Η επανάσταση που θα φέρει είναι δίχως 
προηγούμενο. Η μυστηριώδης εταιρία παρα¬ 
γωγής εάίρ& με την οποία συνεργάστηκε είναι 
η Τσακίρης. Οι δύο εταιρίες παρουσιάζουν 
αποκλειστικά στο "ΡΘΜ" το νέο δημιούργημά 
τους, το πρώτο υπολογιστικό εΗίρ.*, με γεύση 
ρίγανης. Μάλιστα η ΑΜΟ, έχοντας π α ρολά βει 
άπειρες παραγγελίες, ανακοινώνει πως η σει¬ 


ρά των νέων επεξεργαστών Θα κυκλοφορήσει 
σε πολλές γεύσεις: κρεμμύδι, μπάρμπεκιου και 
πάπρικα! Λίγες μέρες αργότερα η κυκλοφορία 
του τελευταίου σταματά, καθώς το κόστος του 
κρίνετοι... πιπεράτο! Πάντως η υπόλοιπη σειρά 
σαρώνει. Η ΑΜΟ σε συνεργασία με τον Τσακί¬ 
ρη ξεκινούν μια τεράστια διαφημιστική καμπά- 
νια με βασικό σλόγκαν: "Εκτος από την υπολο¬ 
γιστική ισχύ που διαθέτουν, τα εΗίρ* ΑΜΟ- 
Τσακίρης είναι και πεντανόσπμα". 

✓ Εν τω μεταξύ η ζωή των συντακτών ταυ 
"Ρ0Μ" κυλά ειρηνικά: Ο Κωστάκης περιμένει 
με αγωνία το τελευταίο ΡαιηΒο* ΙίΙαπάδ, ο 
Ταουρινάκης παίζει μετά μανίας το Μγ$Ι III 
-μόλις έχει κυκλοφορήσει-, α Μπέλλος εξακο¬ 
λουθεί να κοιμάται και να ονειρεύεται ότι πι¬ 
λοτάρει ένα ΟαπΊθΓ των Ργοϊ055, σ Φουρνι- 
στάκης ανακοινώνει ότι η μόνη γυναίκα που 
αγάπησε ήταν η... Λαπε'δ - τα γνωστά. Ο φίλτα- 
τος αρχισυντάκτης Βαγγέλης Κράτσας έχει 
πάρα πολλές μυστηριώδεις επαφές με την 
ΒΙίζζαιτΙ.*, 

V Στα τέλη του μήνα ο Πατρικός κερδίζει τη 
μία δίκη μετά την άλλη ενάντια στη Μίσοδοθ, η 
οποία χάνει δεκάδες εκατομμύρια δολάρια. 
Σύμφωνα με φήμες, ο Πατρικός ετοιμάζει το τε¬ 
λειωτικά χτύπημα με ακόμα πιο ισχυρά στοι- 
χεία. 


ΑΠΡΙΛΙΟΣ - ΜΑΙΟΣ 


·/ Οι μισθοί των συντακτών του "Ρ€Μ" τετρα¬ 
πλασιάζονται, ενώ κόβεται και το μαστίγωμα. 

✓ Ενθουσιασμός κυριεύει τους συντάκτες, που 
μαζεύονται στο γραφείο ταυ εκδότη για να πα¬ 
νηγυρίσουν. Βέβαια ο τελευταίος αποκαλύπτει 
πως επρόκειτο απλά για ένα "αθώο, πρωταπρι¬ 
λιάτικο αστείο". Εκτός αυτών, τονίζει πως δεν 
ήταν δυνατό να στερήσει μια τέτοια χαρά όπως 
το μαστίγωμα από τον αρχισυντάκτη και πως το 
τελευταίο διπλασιάζεται για κάθε ώρα καθυ¬ 
στέρησης των άρθρων. Μάλιστα αι συντάκτες 


πείθονται Βλέποντας τα νέα μαστίγια της σει¬ 
ράς ό6ό-δυρθΓ5αάί5ππ, που έχουν κατακλύσει 
τα γραφεία. 

✓ Ο Τσουρινάκης έχει "κολλήσει" με το Μγίϊ 3 
σε έναν γρίφο που δείχνει άλυτος. Σύμφωνο με 
οίί ΐΚθ ΓοεοΓά συζητήσεις, ακούγετα» να δηλώ¬ 
νει απαυδισμένος από την άλη ιστορία. Ολοι 
λένε άτι κάτι δεν πάει καλά... 

✓ Αποκαλύπτεται ο λόγος για τον οποίο η 
ΒΐίζζοΓεΙ έχει επαφές με τον Κρστσο; Επιζητεί τη 
συνεργασία του για ένα παιχνίδι, ρΓβνί©^ του 
οποίου λογοκρίνεται και θεωρείται από το ΣΚΑ! 
ως "ό,τι πιο βίαιο έχει δει ποτέ άνθρωπος". Η 
εκπομπή δεν δείχνει εικόνες, οπότε όλοι περιμέ¬ 
νουν το παιχνίδι με αυξημένο ενδιαφέρον. 

/ Η Μίσοδοίί οδεύει προς την καταστροφή, 
Η μία μετά την άλλη οι θυγατρικές της κλεί¬ 
νουν, ενώ ο ΒίΙΙ Οαίθΐ σε συνέντευξή του στο 
ΟΝΝ παραδέχεται πως είναι "δύσκολα τα 
πράγματα"* Ο Πατρικός, από την άλλη, σε 
συνέντευξή του στο ίδιο κανάλι τονίζει: "Ακό¬ 
μα δεν τελείωσε τίποτα* Ολα εδώ πληρώνο¬ 
νται". Ο Πατρικός έχει γίνει πια διάσημος οε 
όλο τον κόσμο. Στην Αμερική κυκλοφορούν 
Τ-$Ιήγϊ$ με τη φάτσα του, τα οποία κρίνονται 
μεν ακατάλληλα και μη αποδεκτά από την 
Οργάνωση Προστασίας των Ανθρώπινων Δι¬ 
καιωμάτων, αλλά πουλιούνται χρυσά στη 
μαύρη αγορά 


ΙΟΥΝΙΟΙ 


✓ Τα νέα από το ΙιατάναΓε είναι δραματικά. Η 
Ογπχ κηρύσσει πτώχευση, οδηγούμενη σε οικο¬ 
νομική καταστροφή από τα οΗίρ$ ΑΜΟ-Τσακί- 
ρης* Οι τελευταίοι α να δεικνύονται νικητές. 
Επόμενο Βήμα τους να κυκλοφορήσουν το 
πρώτο,., κυματιστό εΗίρ. 

✓ Ο Τσουρινάκης ξεσπά: "Τέρμα τα αάνθπ- 
ΙυΓθϊϋ!" Η είδηση χτυπά σαν καταιγίδα τους 
αναγνώστες ταυ "Ρ0Μ", που ζητούν να μάθουν 
το λόγο. Ο Αντρέας οε άρθρο του αναλύει το 


ΡΘ Μα$ΐοΓ 





























ΚΑΖΑΜΙΑΣ 



ΤΟ “ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ” ΣΑΣ ΑΠΟΚΑΛΥΠΤΕΙ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 




ντάκτης Ανδριανέσης (γνωστός οπό την πρότα¬ 
σή του να προστεθεί στη Θεία Λειτουργία μια 
ειδική ευχή υπέρ των ΜίπεΙο^Ι επιχειρεί να πέ¬ 
σει από το παράθυρο, αλλά τελικά συγκροτεί¬ 
ται. Τα τελευταία νέα για αυτόν αναφέρουν 
πως κλείστηκε μοναχός στο Αγιο Ορος. 


γιατί, καταλήγοντας: "Από εδώ και πέρα, μόνο 
Τοτπό ΚαίάοΓ και ΟυοΙςβ". 

✓ Ο ΒϊΙΙ Οαίθ 5 , σε μια απεγνωσμένη προσπά¬ 
θεια να ξανακερδίσει το κοινό, κυκλοφορεί 
τη βιογραφία του με τίτλο "Οα$Ηβ5 από 
Βυ 9 $", το οποίο όμως δεν σημειώνει την επι¬ 
τυχία που περίμενε. Είναι πλέον σίγουρο ότι η 
Μισο 5 θίί είναι στα πρόθυρο της καταστρο- 

φής. 

Ϋ Ιο ΚοΓάνναΓβ εξελίσσεται σε δραματικό 
Βαθμό. Παρουσιάζονται τα πρώτα ιποηϊΐσΓδ... 
60 ιντσών, ενώ τα αντίστοιχα των 14 και 15 
πώλουνται πάμφθηνα (150 και 220 δραχμές 
αντίστοιχα, μαζί με τον ΦΠΑ). Ια όϋάρια 
ΓτνοηίίΟΓ* μάλιστα διαθέτουν ενσωματωμένο 
φίλτρο. Από την άλλη, η πάντα πρωτοπόρος 
ΑΜ0 ανακοινώνει συνεργασία με τον Καρέ¬ 
λια και κυκλοφορεί τα πρώτα ΓποηϋοΓ£ 60 
ιντσών... άφιλτρα. 

✓ Το "ΡΟΜ" αποφασίζει πως είναι καιρός για 
το μεγάλο Βήμα: Κυκλοφορεί για πρώτη φο¬ 
ρά στο εξωτερικό!!! Οι πωλήσεις που σημειώ¬ 
νει στη Νέα Γουινέα, την Ουγκάντα και το 
ΜάΧι είναι εξωπραγματικές: Κάθε κάτοικος 
αυτών των χωρών αγόρασε και από ένα 
"ΡΟΜΊϋ Βέβαια τις πρώτες ημέρες του μήνα 
σχεδόν κανείς δεν αγόρασε το περιοδικό, 
αλλά μόλις έγιναν γνωστές οι πασχαλιάτικες 
φωτογραφίες με το κα¬ 
θιερωμέ¬ 


νο "σούβλισμα του συντάκτη", όλοι ο* ιθαγε¬ 
νείς έτρεξαν να αγοράσουν και από ένα 
"ΡΟΜ". Εκτοτε έγιναν φανατικοί αναγνώστες. 


ΙΟΥΛΙΟΙ ■ ΑΥΓΟΥΙΤΟΙ 


ν' Το περιβόητο παιχνίδι της ΒΐϊζζαΓά, για το 
οποίο ο ΣΚΑΪ ζητούσε επίμονο να μην κυκλο¬ 
φορήσει, είναι πλέον γεγονός. Αποτελεί το 
πρώτο "ΡΟ Μο5!θγ" 5 ΪπτιυΙαίοΓ και, σύμφωνα με 
το Γβνϊβιν του Κράτσα: "Από άποψη ρεαλισμού 
αγγίζει την τελειότητα. Μπορώ πράγματι να 
αναβιώσω τις στιγμές βασανιστηρίων που συμ¬ 
βαίνουν καθημερινό στα γραφεία - 99% Ί 
✓ Ο Πατρικός δίνε» το τελειωτικό χτύπημα στη 
Μίσο 5 θΒ. Το νέο Βιβλίο του "Η σχέση της Μϊ- 
σο 5 θθ με τον Β' Παγκόσμιο" αποκαλύπτει και 
συνταράσσει. Ο ΒίΙΙ Οαίθ 5 θεωρείται ένοχος 
για εγκλήματα κατά της ανθρωπότητας, δικά¬ 
ζεται και καταδικάζεται σε ισόβια. Τελικά όμως 
οι δικηγόροι του εξαγορά¬ 
ζουν την ποινή και έτσι 
τη γλιτώνει φθηνά. 

Εντούτοις, από την άλ¬ 
λη, η ΜίσοδοΒ ετοι¬ 
μάζεται να κηρύξει 
πτώχευση! Στο 
άκουσμα αυτής 
της είδησης ο συ- 


ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 


ν' Τα 9οητ»ε5 εξακολουθούν να απαιτούν ολοέ¬ 
να περισσότερη υπολογιστική ισχύ. Το τελευ¬ 
ταίο όοοπι-εΙοηθ ονόματι Α 9 αρΪ 5 α Εηα ΑΙ*50- 
ρποηο απαιτεί επεξεργαστή στα 7.000 ΜΗζ, 
κάρτα γραφικών 798 Βϋ και συμφωνική ορχή¬ 
στρα για τη μουσική. Μάλιστα, αν κάποιος θέ¬ 
λει ηχητικά εφέ, μπορεί να αγοράσει και ένα 
έξτρα πακέτο, που περιλαμβάνει ένα πολυβό¬ 
λο, ένα αλυσοπρίονο και τέσσερις σκλάβους. 
Ετσι, αν επιθυμεί π.χ. νσ ακούσει το θόρυβο 
του εχθρού καθώς σκοτώνεται από το πολυβό¬ 
λο του, πυροβολεί τον ένα σκλάβο και έχει τα 
πλέον ρεαλιστικά αποτελέσματα. Το Γενιάν του 
"Ρ0Μ" τονίζει: Ίσως το πιο ρεαλιστικό Οοογπ- 
εΐοπο που έχουμε δει ποτέ. Αν μάλιστα στο πα¬ 
κέτο δίνονταν περισσότεροι σκλάβοι, θα είχε 
μεγαλύτερη αντοχή στο χρόνο - 95%Ί 
✓ Η ΜίετοδοΒ, στα πρόθυρα της πτώχευσης, 
κάνει την ύστατη προσπάθεια νσ αντιστρέφει 
τις εντυπώσεις. Μειώνει δραματικά τις τιμές της 
(τα \ν99 πωλούνται 70 δρχ. και προσφέρουν 
και κληρώσεις, μάλιστα ο νικητής κερδίζει σπίτι 
στην Εκάλη), ενώ στρεφόμενη εναντίον του Πα¬ 
τρικού, κυκλοφορεί ένα φοβερό $Γιοο! 'ε™ υρ, 
το ΚίΙΙ Ραϊπααηδ. Μέσα σε ένα εντυπωσιακό 50 
περιβάλλον, ο παίκτης προσπαθεί να σκοτώσει 
τους μικρούς Πατρικούς μέχρι τον τελευταία 
κακό, τον Οτοηά ΡαίπΙίο. Βέβαια στη βιασύνη 
της να κυκλοφορήσει το παιχνίδι ξεχνά ότι δεν 
έχουν κυκλοφορήσει ακόμα οι 50 αεεθ!θταίθΓ5 
και το 9 ^πηε πατώνει. Ο Πατρικός δηλώνει για 
το ΚίΙΙ Ραϊπααπ$: "Αηδίες". 


ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 


ν' Μετά τα ΟΟ-ΡΟΜδ και τα θνθ$, το νέο άιϊνε 
ακούει στο όνομα ΡΚΡ (ΡΙιγοβΙθ ΚογοιΒο 
ΡΙιγο$ϊθ). Η εταιρία που το λανσάρει το παρου¬ 
σιάζει αποκλειστικά στο "Ρ€Μ\ Σε ερώτηση 
συντάκτη μας για το αν το όνομα του θπνβ 
αφήνει τίποτα... υπονοούμενα, ο Γιασουχί- 
ρο Κλεψομούρα, θχβευΝνβ ρΓοάυοστ της 
εταιρίας κατασκευής, δηλώνει σε άπταιστα 
ελληνικά: "Μπσαααα". 

Ϋ Ο συντάκτης Γιάννης Κώστακης δίνει συνέ¬ 
ντευξη Τύπου και προσπαθεί να αποδείξει πως 
το ΒυΒΒΙο ΒοΒΒΙβ είναι καλύτερο 9 α™ από το 
δΙαιτταΒ. Η συνέντευξη διακόπτεται όταν α 
Μπέλλος και ο Τα55αάαΓ καταφθάνουν με 
ολόκληρο το στόλο των ΡγοΙο $5 και τα 
κάνουν όλα γυαλιά-καρφιά. Στη θέα 
15 €αΓΓΪ 0 Γ 5 και του ΘαηιϊίίΊΟΓ, ο Κω- 
στάκης δηλώνει: "Μια πλάκα κά¬ 
ναμε κι εμείς...". 
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ΚΑΖΑΜΙΑΣ '9ί 


ΤΟ “ΡΟ ΜΑ8ΤΕΚ” ΣΑΣ ΑΠΟΚΑΛΥΠΤΕΙ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 




✓ Το εξώφυλλο του "ΡΟΜ" σνομπάρει χαρα¬ 
κτηριστικά την πτώχευση της Μίσο5θ{ί, μια και 
κοσμείται από το ΘυαΙςο III, που μόλις κυκλο¬ 
φόρησε. Παρουσιάζει εξωγήινο γραφικά 
(όντως εξωγήινα, αφού οι προγραμματιστές 
ήταν από τους 51 η γο 99 5 ) και απίστευτο ήχο* Το 
ΓπυΙϋρΙαγθί υποστηρίζει έως και 15.000 παί¬ 
κτες ταυτόχρονα, μέσα από τη νέα τηυίΗρΙαγθΓ 
μηχανή ΘΙΜ (Θίποίο ΤΪ5 ΑΛουΗϊϊ). 
ι/ Ο νέος επεξεργαστής της ΙπΤβΙ είναι γεγο- 
νός. Η "καρδιά" του χτυπά στα 700*000 ΜΗζ 
και αποτελεί συνέχεια του παλιού ΟοΙογοπ* Το 
όνομα αυτού, λόγω της υψηλής τιμής, 
Κογυογοπ. 


✓ Ο ΒίΙΙ Θαίοδ, σύμφωνα με τις τελευταίες 
ανταποκρίσεις σπό την Αργεντινή, είναι οδοκα¬ 
θαριστής και μάλιστα διακεκριμένος* Σιγά σιγά 
κερδίζει φήμη -ως οδοκαθαριστής- και χρήμα. 
Οταν μάλιστα κυκλοφορεί το νέο, εξελιγμένο 
σύστημα οδο καθαρισμού Δρόμοι 95, πνίγεται 
στο αργεντίνικο τάλιρο. Λέτε να σηκώσει κεφά^ 

λι; 

✓ Ο Πατρικός δεν σταματά τον αγώνα ενάντια 
στις σκοτεινές δυνάμεις της Πληροφορικής. 
Θεωρώντας πως οι προγραμματιστές ακόμα 
δεν έχουν εκμεταλλευτεί πλήρως τις δυνατότη¬ 
τες του 8086, ξεκινά νέο αγώνα, αυτή τη φορά 
ενάντια στην ΙπΙθΙ. Το βιβλίο του "Αδέλφια μου 
αλήτες πουλιά: Ζήτω ο 808ό", το οποίο προλο¬ 
γίζει ο γνωστός τραγουδιστής Ιόλης Βοσκό- 
πουλος, αποσπά υψηλές κριτικές και σαρώνει 
στις πωλήσεις. 

✓ Η ζωή των συντακτών του "ΡΟΜ" εξακο¬ 
λουθεί να κυλά ειρηνικά: Ο Κώστα κης ακόμα 
περιμένει το νέο βαίπόον Ι5ΐαπά$, ο Φουρνι¬ 
στά κης εξακολουθεί να είναι ερωτευμένος με 
την ϋαπβ'&, ο Τσουρινάκης αλλάζει τη στήλη 
"ΑάνβπίυΓβ ΙΙράαΙα" σε "Ιατα και Αγιος ο 
Θεός", ο Μπέλλος ακόμα ονειρεύεται να πι¬ 
λοτάρει ένα ΟαιτϊβΓ κ,ο.κ. Και η ζωή συνεχί¬ 
ζεται*, 

- Λοιπόν, τα έγραψες όλα, Κ*Κ. Αϊ$α; 

- Ναι, Σε ευχαριστώ θερμά, μάγε, σε ευχα¬ 
ριστώ για άλλη μία φορά* Φεύγω τώρα, να 
μεταφέρω τα νέα στον ΑίοΗΒΐϊΚορ Μονού- 
σους κοι τους υπηκόους μου* Ιε ευχαριστώ 
ξανά. 

- Εχε γεια! Εεε... περίμενε λίγο, 8έλω να σε 
ρωτήσω κάτι. Δεν μου λες, πώς κάνεις άυρΙί- 
εαίε τα αντικείμενα του ΟίαΒΙο; 

ΕΖ3 
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ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 


ι/ Πραγματοποιείται το νέο Οταπά Ρτίχ του 
"Ρ0 Μα$ϊβΓ" και οι συμμετοχές ξεπερνούν κά¬ 
θε προσδοκία, αφού συμμετέχει η μισή Ελλάδα 
- κυριολεκτικά, 5.000.000 άτομα* Ανάμεσα 
τους ο πρωθυπουργός Κ. Σημίτης, ο Ευάγγελος 
Γιαννόπσυλσς, ο Γιάννος Παπαντωνίου και ο 
αρχιεπίσκοπος Χριστόδουλος. Τα παιχνίδια του 
διαγωνισμού είναι το ΒγοοΘ \Λ/ογ και το ΟϊαΒΙσ 
II* Στο Βτσοά Μαί κερδίζει ο Σημίτης [όπως είπε 
μάλιστα αργότερα σε συνέντευξη Τύπου, σκέ¬ 
φτεται σύντομα να προτείνει στο υπουργικό 
συμβούλιο τη σύναψη διπλωματικών σχέσεων 
με τους Ζβ^Ι ενώ στο ΟίαόΙο II επικρατεί με 
χαρακτηριστική άνεση ο Χριστόδουλος. Μάλι¬ 
στα μετά το διαγωνισμό δηλώνει: 'Ή ελληνική 
Εκκλησία δεν μασά σπό έναν ΟίαΒΙο. Αλλωστε 
είχα 5ρβΙΙ εξορκισμού 15ου ΙθνβΓ* Από τα 
άσχημα του διαγωνισμού είναι πως ο υπουργός 
Οικονομικών πιάστηκε να κλέβει (στο 5ϊογ- 
εκΑ). Σε μια προσπάθεια να δικαιολογηθεί, δη¬ 
λώνει: "Ηθελα μόνο επιπλέον ιτιίπεΓαΙδ για το 
καλό του κράτους". 


ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 


✓ Αυτό που όλοι περίμεναν συμβαίνει. Η Μϊ- 
σοΞοΙΐ κηρύσσει πτώχευση* Ο ΒίΙΙ Οαϋ©$ δηλώ¬ 
νει: "είμαι άφραγκος" και την κοπανά για το εξω¬ 
τερικό. Φήμες αναφέρουν ότι εθεάθη κάπου 
στην Αργεντινή* Ο Πατρικός δηλώνει ικανοποιη¬ 
μένος και δικαιωμένος για τόσα χρόνια αγώνων, 
ενώ σύμφωνα με τις ειδήσεις, ένας καλόγερος 
του Αγιου Ορους αποπειραθηκε να πέσει από το 
παράθυρο της μονής του στο άκουσμα του τρα¬ 
γικού γεγονότος. Πάλι σύμφωνα με τις ειδήσεις, 
το όνομα αυτού είναι Ανδριανέσης. 


Ρ^ Μα$ίθΓ 





































Οι ανταποκριτές 
του "ΡΟ Μαίϊοτ" 
σας €νημερώνουν 



Εηιμέλαα-ρεηορτόζ: 
Σωτήρης Μπώ\Ασς 


ΕΠΙΣΚΕΨΗ ΣΤΗΝ 
ϋΕΙιΡΗΙΝΕ δΟΓΤΨΑΗΕ 

Αποκλειστικό ρΓβνίβνν 
του ϋατΙεΒίοηο 


Αυτό το μήνα το "ΡΟ ΜαδΤθτ" 
πήγε στη Γαλλία. Φυσικά όχι για 
διακοπές, άλλωστε αυτή η λέξη 
είναι απαγορευμένη ρητά για τους 
περισσότερους συντάκτες, αλλά 
για τις ανάγκες της παρουσίασης 
του επερχόμενου τίτλου της 
ΟβΙρΗΐηβ δοΗν/ατβ, του ΡΡΟ 
0ατΙ($Ιοπ6. Για όσους δεν το 
γνωρίζουν αναφέρω ότι η 
ΟοΙρΚϊηβ 5οΗν/αΓβ υπάγεται στον 
κολοσσό που ακούει στο όνομα 
ΕΙοείτοηΐε Αι+$, η οποία δίνει 
σημαντική βαρύτητα στο 
αγαπημένο σας περιοδικό. Δεν 
είναι τυχαίο άλλωστε το ότι 
πρόσκληση για την παρουσίαση 
του Οατλΐίοηο στάλθηκε μόνο σε 
λίγα περιοδικά του χώρου, το δε 
"ΡΟ Μα5ίβΓ" ήταν το μοναδικό 
ελληνικό περιοδικό που ταξίδεψε 
στο πανέμορφο Παρίσι. Διαβάστε 
λοιπόν τι είδε. 


αι ο... κλήρος για το ταξιδάκι έπε- 
ο€ στον υποφαινόμενο. Βέβαια μό- 
νο ταξιδάκι δεν ήταν, αφού έπρεπε 
να επιβιβαστώ ούτε λίγο ούτε πο¬ 
λύ συνολικά σε τέσσερα αεροπλάνα (Αθήνα- 
ΡώμηΠαρίσι-Ρώμη-Αθήνα), αλλά μπροστά σε 
μια τέτοια αποκλειστικότητα το ταξίδι άξιζε τον 
κόπο. Στο σημείο αυτά πρέπει να αναφέρω άτι 
οι άνθρωποι της ΕίσείΓοηϊε ΑγΙη είχαν φροντίσει 
τις λεπτομέρειες της διαδρομής, ενώ οι υπεύ¬ 
θυνοι της ΟοΙρ^ϊπο αποδείχτηκαν άψογοι οικο¬ 
δεσπότες και πολύ υπεύθυνοι στη δουλειά 
τους, απαντώντας με ευχαρίστηση σε κάθε 
ερώτησή μου. Επίσης, με την παρουσίαση του 
παιχνιδιού κάλυψαν άλες τις πιθανές απορίες, 
ενώ δεν έλειψαν κάποιες εκπλήξεις, άπως θα 
διαβάσετε στη συνέχεια. 

ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ Ι>ΕΙΡΗΙΝΕ 

Η ΟοΙρΗιπο δοίίναΓΟ είναι μια εταιρία γνω¬ 
στή στους μυημένους στο χώρο, όχι μόνο γιο 
το γεγονός ότι το όνομά της συνδέεται με την 
αδιαμφισβήτητα μεγαλύτερη εταιρία ΡΟ [και 
όχι μόνο] αλλά και για τη δεδομένη 


ποιότητα που διακρίνει τους τίτλους της. Η ΡβΙ- 
ρΗϊπο εκτός των άλλων είναι υπεύθυνη για ένα 
εκπληκτικό γποϊο δίπιυΙαίοΓ, το πασίγνωστο 
Μοίο ΡαεοΓ, ένα 90 πιο που διέθετε επαναστα¬ 
τικά -για την εποχή του- γραφικά [ήταν από τα 
πρώτα 30 οεεσΙοΓαίθά παιχνίδια), καθώς και 
για το υπέροχο αάνοηίυτΕ Ουίδβ Ρογ Α ΟοΓρδο. 
Επίσης ένας από τους δυνατότερους τίτλους 
της ήταν το φοβερό Ραά© Το ΒΙαεΙς συνέχεια 
του κορυφαίου παιχνιδιού ΡΙαδΗΙχιεβ. Οπως συ¬ 
νεπάγεται από τα ανωτέρω, κάθε νέος τίτλος 
από την εταιρία αναμένεται με ιδιαίτερο ενδια¬ 
φέρον. Ιδίως μάλιστα αν πρόκειται για ένα τό¬ 
σο πολλά υποσχόμενο ΡΡΘ όπως το ΟογΙκ- 
5ΪΟΠ6. 

Στις ημέρες πριν από το ταξίδι είχα λάβει τις 
σχετικές πληροφορίες για το παιχνίδι και ομο¬ 
λογώ πως μου είχαν κεντρίσει το ενδιαφέρον 
σε σημαντικό βαθμό. Τα στοιχεία που μου πα¬ 
ραχώρησαν οι άνθρωποι της ΕΑ περιέγραφαν 
ένα ΡΡΟ βασισμένο στα προηγμένα τεχνολογι¬ 
κά πρότυπα της εποχής μας αλλά με την κλασι¬ 
κή δομή ενός αληθινού εοιτιρυϊθΓ ΚΡΟ, δηλαδή 
με πραγματική αίσθηση της περιπέτειας που 
ζωντανεύει στην οθόνη. Μόλις λοιπόν μπήκα 
στο πανέμορφο 5 ίυάίο της ΟθΙρΗϊπο στο κέ¬ 
ντρο του Παρισιού, ήθελα να μάθω τα πάντα 
για το ΟαΓ^Ιοηο.., 

ΟΑΚΚ5ΤΟΝΕ 

Υπόθεση* Πλοκή: 

Η υπόθεση του παιχνιδιού δεν ξεφεύγει και 
πολύ από το πλαίσιο όπου μας έχουν συνηθίσει 
οι σεναριογράφοι των Ρ€ 0αΓΠ05. Σε έναν φα¬ 
νταστικό Μεσαίωνα, ένας κακός δράκας, ο 
ΟίασΙς αποφασίζει πως άνθρωποι δεν πρέπει 
να υπάρχουν στο πρόσωπο της Γης. Μια ωραία 
πρωία, λοιπόν, κρίνει πως όλα τα ανθρώπινα 




3Ρ0 Μα5ί0Γ 



πλάσματα πρέπει να εξοντω¬ 
θούν. Μαντέψτε ποιος πρέπει 
να τον σταματήσει! Ναι, εσείς, 
ποιος άλλος! Ετσι, για άλλη μία 
φορά το μέλλον του κόσμου 
κρέμεται πάνω σας. Βέβαια ου¬ 
σιαστικά η ιστορία του παιχνιδι¬ 
ού δεν ξεκινά από εδώ. Πολλά 
χρόνια πριν, οι πιο προικισμένοι 
μάγοι του Μα^εΐαπί ΘυιΙά εί¬ 
χαν κατασκευάσει επτά κρυ¬ 
στάλλους, δημιουργήματα ανεί¬ 
πωτης δύναμης αλλά τόσο ισχυ¬ 
ρά όσο και απρόσιτα. Οι κρύ¬ 
σταλλοι αυτοί βρίσκονται σε μέ¬ 
ρη που κανείς λογικός άνθρω¬ 
πος δεν 9α τολμούσε να επισκε- 
φτεί, αφού για να τους αποκτή- 



Η σχίδιαστική ομάδα του ΟατΙίίϊοηθ, 


σει θα πρέπει να περάσει από αμέτρητες ορ¬ 
δές πλασμάτων του σκότους. Η ένωση όμως 
των επτά κρυστάλλων 8α έχει ως αποτέλεσμα 
τη γέννηση ταυ θά, ενός πανίσχυρου μαγικού 
αντικειμένου, που μόνο αυτό Θα μπορούσε να 
εξοντώσει ένα ον τεράστιας δύναμης όπως ο 
σατανικός ΟτααΙε Φυσικά ο σκοπός σας Θα εί 
ναι να επιτύχετε την ένωση των επτά κρυστάλ 
λων και στη συνέχεια την εξόντωση του δρά 
κου, ώστε η ανθρωπότητα να μπορεί να κοιμά 
ται ήσυχη. Ο δράκος όμως δεν θα μείνει άπρα 
κτος. Δεν θα διστάσει να καλέσει από τα έγκα 
τα της Γης μια πανάρχαια δύναμη, τον Μονόλι¬ 
θο. Ο Μονόλιθος θα αντλήσει σιγά σιγά την 
ενέργεια των ανθρώπων και θα την κατευθύνει 
στον ΟτααΙς κανονιάς τον πρακτικό ανίκητο. 
Οι άνθρωποι Θα χάνουν σταδιακά τη ζωή τους, 
μέχρις ότσυ καθετί ενεργειακό να εξαφανίζεται 
από μέσα τους και τελικά να μετατρέπονται σε 
πέτρα! Κάπου εκεί θα επεμβετε εσείς και θα 
δείξετε στο δράκο ποιος είναι το αφεντικό! 


Γραφικά 

Το θαΓΐ<$ίοπθ εκμεταλλεύεται 
-όπως ήταν αναμενόμενο- τη 30 
τεχνολογία, όμως μόνο υπό το 
πρότυπο του ΟίΓοεί 30. Στηρίζεται 
σε μια 30 μηχανή που κατασκεύα¬ 
σε η ΟοΙρΗίπθ και λειτουργεί 
απλά, περιλαμβάνοντας όμως τα 
απαραίτητα εντυπωσιακά εφέ. Το 
εντυπωσιακό χαρακτηριστικό του 
παιχνιδιού έγκειται στο ότι τα πά¬ 
ντα είναι πλήρως τρισδιάστατα, 
παρέχεται δηλαδή μια ελευθερία 
που συναντάμε μόνο σε παιχνίδια 
δράσης ή αεΐίοη αάνοπίυΓ^5. Με 
άλλα λόγια, ο χάρτης περιστρέφε¬ 
ται και κάνει ζοογτί σύμφωνα με 
τις επιθυμίες του χρήστη. Αν έχετε 
ασχοληθεί με το ΟατΙκ Ογπθπ, δεν 


θα σας ξενίσει η αλληλεπίδραση με το χάρτη 
του ΟαΓ^οηβ - το σύστημα είναι το ίδιο. Το 
ΓοΐαϊΘ είναι ιδιαίτερα λειτουργικό, αφού δεν 
αφήνει κανένα σημείο που Βλέπετε στην οθόνη 
σας ακάλυπτο, το δε ζοοπτ είναι κάτι περισσό¬ 
τερο από εντυπωσιακό: Με μέγιστο ζοογτί ουϊ ο 
παίκτης μπορεί ουσιαστικά να παρακολουθεί 
μια κάτοψη μεγάλης έκτασης 
από το χώρο στον οποίο κι¬ 
νείται, ενώ με μέγιστο ζοογτί 
ίπ οι ήρωες καταλαμβάνουν 
όλη την οθόνη! Το ίηΙθΓοείίοη 
με το χάρτη είναι ιδιαίτερα 
απλό (μόνο με τα ευτ^οτ 1<6γ$) 
και σε συνδυασμό με τη στα¬ 
θερή οπτική της κάμερας δί¬ 
νουν μια αίσθηση λειτουργι¬ 
κότητας και ελέγχου. Μάλι¬ 
στα ο κ. ΟΐΙόβΓϊ, υπεύθυνος 
του ρΓθ|βεΐ του θαΓ^ϊοπο, 
μου αποκάλυψε πως σκέφτε¬ 
ται να εισαγάγει και μία αυτό¬ 
ματη κάμερα, όμως μόνο ως 


ορίίοη (πολύ σωστά, διότι όσες 
φορές ένα 30 9απηε στηριζό¬ 
ταν αποκλειστικά σε μία αυίο 
εαΓΠΟΓΟ, το αποτέλεσμα είχε 
πολλές παρενέργειες). Γενικά τα 
γραφικά είναι πολύ όμορφα. Με 
την πρώτη ματιά ίσως να μην 
εντυπωσιαστείτε, περιμένετε 
όμως να μπείτε σε κανένα άυπ- 
9βοπ! Εκεί κυριαρχούν πανέ¬ 
μορφοι φωτισμοί και υπέροχα 
ραΓΐίεΙο οΓίοείϊ, που προκαλούν 
μια πράγματι εντυπωσιακή ατμό¬ 
σφαιρα. Το ίδιο ισχύει για τα 
5ρο!ΐ5, με ζωηρά χρώματα να 
εμφανίζονται από το πουθενά 
και να καλύπτουν σημαντικό 
τμήμα της οθόνης. 


ΟαπιβρΙσγ 

Μετά τα γραφικά, φυσικά ήρθε η στιγμή για 
την ανάλυση του 9<ϊΓϊ»βρΙαγ· Οπως τόνισε ο κ. 
ΟιΙόβΓΪ, το 0ατΙ<5ίοηθ δεν θα είναι ένα ίϊΡΟ 
όπου ο παίκτης θα σκοτώνει, θα ανεβαίνει Ιβν- 
βΙ$ και αυτό θα είναι όλο. Το παιχνίδι φιλοδοξεί 
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να αποδώσει πάνω από όλα το αί¬ 
σθημα της περιπέτειας, σκοπεύει 
να απορροφήσει τον παίκτη σε 
έναν φανταστικό κόσμο. Και από 
ό,τι είδα τόσο στα $Ιυάίθ5 της 
□αΙρΗίπθ όσο και στο ρίαγαόΐο 
ά^Γτιο, μάλλον είχε δίκιο. Ο παί¬ 
κτης θα μπορεί να ελέγχει έως και 
δυο χαρακτήρες ταυτόχρονα, σε 
ένα περιβάλλον γεμάτο -εκτός 
από τους τυπικούς κακούς- από 
μυστήριο, γρίφους και σκοτάδι! 
Στο υπάρχουν συνολι¬ 

κά 7 μεγάλο σενάρια-ήυβ$Ι$ (ένα 
για κάθε κρύσταλλο) με καθένα 
να περιέχει αρκετά μικρότερα. 
Ετσι, ο αριθμός των ςυβ5ΐ$ ανέρ- 
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χεται σε 32. Το ενδιαφέρον 
όμως έγκειται στο ότι το μι¬ 
κρότερα €|υβ5ί5 Θα προκύ¬ 
πτουν από μια Γσηάσηι γεννή¬ 
τρια, κάτι που σημαίνει ότι κά¬ 
δε φορά που 8α ξεκινάτε ένα 
νέο 5ΪΠ9ΐο ρΙαγθΓ, τα δεδομέ¬ 
να δεν είναι ακριβώς ίδια με 
όσα είδατε ατο προηγούμενο 
(λοιπόν, να δω πώς 8α γρά¬ 
ψουμε για αυτά το 

9 αΓπο!). Μάλιστα τα ηυο5^ 
εκτός από τα τυπικά "σκοτώ¬ 
στε τον τάδε κακό" ή "βρείτε 
το δείνα αντικείμενο" θα πε¬ 
ριέχουν μπόλικη δόση μυστη¬ 
ρίου καθώς και ανατροπή της 
δεδομένης "αλήθειας" για 
τον παίκτη. Ηδη οι υπεύθυνοι 
του παιχνιδιού μού έδειξαν με¬ 
ρικές σκηνές που πράγματι με εξέπληξαν με την 
κατάληξή τους (ο "καλός" γέροντας που σας 
δίνε* αποστολές δεν είναι πάντα "καλός" 
κλπ.)! 

Οπως αναφέραμε, το ίηϊβίαεΗοη με ίη 9 αιη 6 
χαρακτήρες δα είναι έντονο, αλλά δεν 8α λεί¬ 
πουν και οι ΓΠβΙββ μάχες (κοινώς.» ξεκσιλιάσμα- 
τα). Στο Οατ^ίοηβ 8α συναντήσετε από τα τυ¬ 
πικά ΟιΨ$, ΘοΒΙίπι και 51<β1βίση Μασιού έως 
τεράστια αγάλματα ιπποτών που ζωντανεύουν 
με όχι και τόσο ειρηνικές προθέσεις. Χαρακτη¬ 
ριστικά αναφέρω ότι οι πληροφο¬ 
ρίες μου κάνουν λόγο για 86 είδη 
εχθρικών πλασμάτων! Αυτό δα πει 
ποικιλία! 

Επίσης, όπως μου ανέφεραν οι 
υπεύθυνοι, το παιχνίδι έχει προ¬ 
γραμματιστεί κατά τέτοιο τρόπο 
ώστε να είναι δυνατόν οι παίκτες, 
αφού αποκτήσουν τα κατάλληλα 
εργαλεία, να μπορούν να κατα¬ 
σκευάσουν τα δικά τους ηυο^, 
όπως π.χ. στο Οοογπ της \ά\ Αυτά 
και αν είναι είδηση! Βέβαια το ανω¬ 
τέρω αποτελεί ακόμα μια απλή σκέ¬ 
ψη, αλλά οι άνθρωποι της ΟθΙρΗίηβ 


ΐάθπίϊίϊεαίϊοπ που 8α αναγνωρί¬ 
ζει τα αντικείμενα που βρίσκετε, 
ηκφο πή55ιΙθ, άιχ^οπ ΒτβαίΗβ 
(κορυφαίο), ΐβίβροιΐ, ϊΚυηάθΓ (με 
άψογο ηχητικό εφέ), ίίτβ ναII και 
πολλά ακόμα. Μάλιστα, όπως 
στο Ρ Ψ7 με τα Γηαϊβιϊα, στο Οαάτ 
5 ϊοηθ 8α υπάρχουν τυποχ που 
θα προσαρμόζετε πάνω στα 
όπλα και 8α μεταφέρουν σε αυ¬ 
τά τη μαγική δύναμή τους. Επί¬ 
σης, τα όπλα δεν δα είναι... διάρ¬ 
κειας, αλλά 8α έχουν άυταΐίοπ 
ροίηίί που μόλις εξαντληθούν... 
αντίο (ΡίαάΙο-$ίγΙθ)! Θα υπάρ¬ 
χουν συνολικά 22 τύποι όπλων, 
που γίνονται πολλοί περισσότε¬ 
ροι με τις μαγικές δυνατότητες 
που ενδέχεται να κατέχουν. 


ΜυΙΐιρΙαγβΓ 

Το ΟαιΊίίΐΌηβ 8α υποστηρίζει όλες τις δυνατές 
συνδέσεις: σειριακή, ΙπίσπΊβί, ητοάεηη και ΙΑΝ. 
Στο ΓηυΙίί 8α μπορούν να παίξουν έως και 8 άτομα 
σε συνεργασία, αηοσκοηώντας σε κοινά ηυο5ί5. 
Από την άλλη όμως 8α μπορούν να σχηματίσουν 
συμμαχίες, όπου -ως γνωστόν ατα πυΙΐίρΙαγθΓ 
9απηο5- οι προδοσίες είναι στην καθημερινή διά¬ 
ταξη! Και κάτι που "καίει": Στο ΓηυΙίί δα μπορείτε 
να στέλνετε τα μηνύματα σας και κρυπτογράφη¬ 
σε να, δηλαδή πέρα από το τυπικό εΗα1\ "Ε, και 
πού είναι το σπουδαίο;" 8α με ρωτήσετε. Λοιπόν, 
αν ένας "εχθρός" διαθέτει $ΙυΙΙ "ίβαεΙ Ιαπ 9 υα 90 , 
8α μπορεί να τα αποκρυπτογραφεί! Φοβερό! 


ΩΡΑΙΑ ΟΛΑ ΑΥΤΑ, ΑΛΛΑ ΠΟΤΕ; 

Το ΟαιΨ&ίοπο έχει ακόμα δρόμο. Κατά τους 
υπεύθυνους, 8α κυκλοφορήσει το λιγότερο σε 
τρεις μήνες, καθώς ακόμα μένουν πολλά να 
δουλευτούν, όπως κομμάτι από τα γραφικά ή 
ορισμένα βυ9&· Επίσης ο ήχος και πιο συγκεκρι¬ 
μένα η μουσική χρειάζεται δουλειά, αν και όσα 
κομμάτια του παιχνιδιού ακόυσα ήταν άψογα. 
Σίγουρα πάντως το ΟατΙ^ίοηβ βρίσκεται σε κα¬ 
λό δρόμο και διαθέτει ό,τι χρειάζεται για να ξε¬ 
χωρίσει στο χώρο των ΚΡΟ&, που, ειδικά την 
χρονιά που διανύουμε, διογκώνεται επικίνδυνα. 
Πάντως όλα δείχνουν ότι η ΟσΙρΚίη© κρατά στο 
χέρια της ακόμη μία επιτυχία. Προσωπικά του¬ 
λάχιστον, περιμένω το παιχνίδι με ενδιαφέρον. 


ΑΛΛΑ ΝΕΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΡΕΙΡΗΙΝΕ 

Η εταιρία πέραν του Οατ^ίοπο δεν περιλαμ¬ 
βάνει την κυκλοφορία άλλου τίτλου στα άμεσα 
σχέδιά της. Ηδη πρέπει να κυκλοφορεί το Μοίο 
βαεβτ 2 , ένα 9 απΐθ που -από ό,τι είδα- δείχνει 
εκπληκτικό, ενώ επίσης σκοπεύει (αν δεν το 
έχει κάνει ήδη) να παρουσιάσει το ΟαιΨδίσηβ 
από τη ννοό σελίδα της. Για όσους έχουν πρό¬ 
σβαση στο ΙπΙθγποΙ, η διεύθυνση είναι 
νπΑΜ,άΘΐρΗίηβ5θθ.εοηΊ. 23 


είναι οε θέση να το επιτύχουν, όπως διαΒεβαιώ- 
νουν κατηγορηματικά. 

Χαρακτήρ€ς»$ΙαΙΐ5*$ρ6ΐΐ5: 

Ο παίκτης θα μπορεί να επιλέξει μέσα από 
σημαντική ποικιλία χαρακτήρων, όπως Ρ^Ηΐ^τ, 
Μα 9 ίααπ, Ρπο 5 ΐ (της Μίστρσ;), ΜσπΙί, Αδδσίϊπ 
(οπ, εδώ είμαστε), Απαζαπ. Με μεγάλη ικανο¬ 
ποίηση διαπίστωσα ότι δίνεται έμφαση στα ^ΙυΙΙδ 
τους. Μερικά από αυτά είναι τα τοΒόειγ (κατά 
τον μεγάλο ΐδίθί των ΑΟ&Ο ΟαΙθΓοπ), ϊταά© 


που δσ σχετίζεται με τα εμπόριο, 
εντοπισμός παγίδων, συλλογή φα¬ 
γητού (τι νομίσατε, οι χαρακτήρες 
πρέπει να τρέφονται), επισκευή 
αντικειμένων και πολλά άλλα. Τα 
5 ρβΙΙ& επίσης είναι πολύ όμορφα 
και ομολογώ ότι όσα είδα στο 5 ίυ- 
8 ίο με εντυπώσιασαν. Σημειώστε 
δε ότι είναι 32!!! Μεταξύ αυτών 
8 α συναντήσετε τη πτα 9 ^ θοστ 
(σαν το ίοψπ ροτίαΐ του ΟϊαΒΙο), 
(ιο5ϊθ για επιτάχυνση του χαρα¬ 
κτήρα, 90 ά βΙβ55ΐΠ9 που φυσικά 
είναι το βΙθ 5 $ της υπόθεσης-, 


2*Ρα Μο$Τθγ 













ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ 

Η Σοκδσμπανάκης Γιώργος 
Μπαητστζής Αλέξανδρος 


«ΠΝΡΟΗ8 98 
ΜΥΣΤΙΚΑ & ΛΥΣΕΙΣ 

Γιάννης Ανδρέου 


Ενα βιβλίο που αποτελεί την Λα¬ 
κ νική λύση νισ κάθε χρήστη που 
Γ θέλει να μάθει το πάντα γύρω οπό 
την πλήρη αξιοποίηση ίου ΙΝΤΕΡ¬ 
ΝΕΤ, ώστε να έχει το καλύτερο 
δυνατό αηοτέλεσμο, 

• Αναλυτική παρουσίαση όλων των 
σημερινών δυνατοτήτων 

• Πρακτικός οδηγός χρήσης 

• Αξιοποίηση των δημοφιλέστερων 
προγραμμάτων 

Ενα μοναδικά εργαλείο γιο το ταξίδι 
στο κυβερνοδιάστημα 


Αξιοποιήστε στο έπακρο τη 
δύναμη των ννϊπύοννε 98. Το 
βιβλίο αυτό σας αποκαλύπτει 
δοκιμασμένα μυστικά και τρικ 
που θα σας μετατρέπουν 
σύντομα σε δυναμικό χρήστη, 
ώστε να κάνετε την καθημερινή 
εργασία σας αποδοτικότερη, πιο 
ευχάριστη, αλλά και να βελτιώ- «V 
σετε τις δυνατότητες του Ρβ σας ^1 
χωρίς κόστος. 




Υπό έκδοση 


Γιώργος Μουραφέτπς 


Κώσιυς Καρποόζης 


Τώρα μπορείτε να μάθετε σε μόνο μία 
εβδομάδα όλα όσα είναι αναγκαία για 
να χρησιμοποιήσετε αποδοτικά το περί- 


Εξοικειωθείτε με ας 
πανίσχυρες δυνατότη¬ 
τες της νέας έκδοσης του προγράμματος 


«ΙΟΣ ΤΟ 

ΘΑ ; 


1 ^ΟΜΑώίκΟ 
ΚΡΙΪΑΙΤΕΙΤΕ / 


ΓίΑ ΤΟ ΑΙΚ7ΥΟ 


™«ί. 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


->ο( μια 

εβδομάδα! 


βάλτον εργασίας ίων Μηάοννε 98. 

• Βήμα προς βήμα οδηγίες 

• Συνοπτική προσέγγιση για... βασικούς 

• Ασκήσεις κατανόησης 

Βρείτε εύκολα και γρήγορα ίο δρόμο σας, ακόμη και σε 
άγνωστες περιοχές. 

Ενας πολύτιμος οδηγός για αρχάριους και προχωρημένους. 


μέσω ενός κατατοπιστικού οδηγού για την έκδοση 2 + 5 του ΜΑΧ, Ειο 
6ι6λίο αναπτύσσονται διεξοδικό όλα τα νέα χαρακτηριστικά της έκδο¬ 
σης, ενώ το πλήθος των εικόνων που περιλαμβάνει θα σας βοηθήσει να 
αξισποιήσετε καλύτερα το πρόγραμμα σκόμη κι αν είστε έμπειροι χρή¬ 
στες του, περιλαμβάνει παραδείγματα και πολύτιμες συμβουλές που θα 
σας λύσουν τα χέρια. 


ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΤΗΣ ΑΝΙΙΒΙ5: ΗΗρ://νννν*.οοπιρυΙϊηΚ.9ΐ7πΐ3ΐΙ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΑΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, Σοώτάνη 17,106 82, Εξάργεια, τηλ.: 3801487, 3841095, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αριστοτέλους 7, τηλ.: 284864, 287610, (Αχ: 282663 

.ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5 ςΟΜΡυΤΕΚ 50ΠΤΠ0Ν5, Λ.Ακροπόλεως 53, Ακρόπολη, Λεεκωοία, Τηλ.: 317471, Ρ«: 317470 














ϋΙ Τοιηΐ» ΚαϊϋθΓ III 

Η ...δριμύτατη επιστροφή της ίαταί 


ΑΛ Ηθγ©*κ I I 

Εκπληκτική συνεχεία του κλασικού 
ΗμΙΚ· 


'ΡΟ Μα^ίθΓ 


π ΛΛΜ Αυτό μάλιατοί 
Βη ΜβΙ ^ νο παιχνίδι 
# I που θσ σας κα 
θηλάσει ώρες 
μπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή σας» 


Μείνετε μακρια V I Χμ... 

απο αυτό το Ημ|^·Ι Μετρ 

ΗηΜ παιχνίδι., ακόμα Η ||^· στον 
κι αν σας πλη- Ημμ»α δεν μ 
ράσουν για να το πάρετε! περίπτωση αυτή. 


Ρ Μ Ενα κλασικά 
I” ΜΛ παιχνίδι που 
διεκδικεί επά¬ 
ξια τη θέση του στις σελί 
δες του ΗαΙ! οί Ρατηβ. 
Αποκτήστε το χωρίς 
συζήτηση! 


91-95 

ΔΙΑΙΡΕΤΙΚΟ 


Η κλίμακα αυτή αντιστοιχεί στις 
Βαθμολογίες τον παιχνι&ιόν, οπος 
αυτές απεικονίζονται στους πίνα¬ 
κες τον θάπτε Κενΐ£ν*5, κατο από 
το γενικό τίτλο "Επιδόσεις". 


]/^Ρ Ενας τίτλος που 

σίγουρα θα φι- 
γσυραρει στις 
λίστες με το Ιορ 
9απΐθ5 της χρονιάς. 


Εξάλλου, ο ανταγωνισμός 
δεν επιτρεπει επιείκεια! 


■ - Α < 

Κ'. ,. *„>Ι8λ. ■ σκ* <* Γ - *' % α ϊ 


ίνΐ 





5βΗΐβ« III 


ΗαΙΗίίβ 


■ · I 

:> Μ 



5 1 -60 


7 Ί -80 


Μ 

ΚΑτα 

£Τ 

ΚΑΛΟ 

Μΐ 


ΤΟΥ ΜΕΤΡΙΟΥ ; 

Ψ *1 

Οχι κάτι το 


1 ι 

Λυπούμαστε, 

^ττι 

συναρπαστικά, 

ν 1 

■ «V 

αλλά δεν θα 

Μ 

σίγουρα όμως 

ι_5Ρ 


μπορέσουμε*.» 


αξιοπρεπές* 



Το δεύτερο ίβηυοί ενός κλασικού ϋΗ-αίε^γ. 


Η δΐβιτα μπαίνει δυναμικά στο χάρο τον 30 
αΓεαάβι» 



Η όγδοη συνεχεία της ιδιαίτερα 
δημοφιλούς σειράς αάνβπΙυΓε* 


0 βασιλιάς τον σπορ Βσ είναι κοντά σας 
για ακόμη μία χρονιά* 

























04 ΚΪΠ9'5 Ου^ VIII ..ΑθνεπΙυΓβ 

70 ΗΡΑ 99. διηηιίαίίοη 

76 Τοητά ΚαίΘ θγ III...«..Αίΐίοη 

82 $βΐΐΙεΓϊ III™....„...„...„.5*Γ£ΐϊβ9γ 

36 ΒίαεΙίίΙοηβ (]ΗΓοηίεΙβ5,«.„...Αθνεπ1υΓ€ 

90 ΗαΐΗίίβ *. ,Αίίιοη 

94 Ν ΒΑ 11νε '99 .. £ι ιηυ Ιαίϊοη 

93 Ηβεβίις II...—..Αεΐίοπ 

102 Εα ϊ 1 γοο<Ι Τγ*οοη 11.5*Γσί*9 γ 

106 Β ι .«*« ™...ΑΘ νεη I υ ι β 

110 ΟΚείίηηαίΙεΓ 6000 .......,.5ίηιυΙαϊίοη 


Οπως ασφαλώς 8α εί- 
Μι ΐ πίΤ^ νσι γν^τό στους περισ- 
σότερους από σας, τα νέα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν κά8ε 
μήνα είναι στην κυριολεξία δεκάδες. Φυ¬ 
σικά, όσες σελίδες και αν διαθέσει το 
"Ρ0 Μα$ίθΛ είναι αδύνατο να μπορέσει 
να τα καλύψει όλα με αναλυτικό τενίον^ 
Ετσι, κάδε μήνα από τη στήλη "Με δύο 
λόγια" 8α ενημερώνεστε συνοπτικά γιο 
όλα εκείνα τα παιχνίδια που είδαν οι συ¬ 
ντάκτες του περιοδικού και στο οποίο 
δεν κρίναμε σκόπιμο να αφιερώσουμε 
αρκετές σελίδες για τη λεπτομερή πα¬ 
ρουσίασή τους. Διευκρινίζουμε πως αυτό 
δεν σημαίνει αναγκαστικά πως όλα τα εν 
λόγω παιχνίδια είναι "δεύτερης κατηγο¬ 
ρίας", απλά πως δεν πιστεύουμε ότι χρει¬ 
άζεται να επεκταθούμε ιδιαίτερο σε αυ¬ 
τά, αφήνοντας ενδεχομένως έξω από τα 
κεντρικά τονίσω κάποια άλλα, για τα 
οποία έχουμε πολλά να γράψουμε! 



Αν στην παρουσίαση ίνός 
παιχνιδιού ύπαρχο αυτό το 


σήμα, τότε μην το χάσετε 


με τίποτα] Οι συντάκτες του 
"Ρ€ Μα$ίθΓ" ενθουσιάστηκαν μαζί του. 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕνΐΕνν$ ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΜΗΝΩΝ 

Παραθέτουμε, ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν 
στο περιοδικό τους τελευταίους τρεις μήνες, μαζί με τη βαθμολογία τους. 
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ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

ΜΗΝΑΣ 

ΒΑΘΜ. 

ΩΕ5«ΝΤ: ΓΚΕΕ5ΡΑ0Ε 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

96% 

ΜΙΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ 5ΚΚΕΤ ΟΡ5 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

96% 

ΚΑΥΜΑ Ν ΟΟΙΩ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

92% 

5ΙΝ 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

91% 

ΟΕΤ ΜΕΩΙΕνΑί 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

90% 

ΟυΑΚΕ II: ΟΚΟίΙΝΩ ΖΕΡΟ 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

89% 

ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 4 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

85% 

ουτνΥΑΒ5 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

80% 

ΩΕΑΤΗΤΚΑΡ ΩΙΙΝΟΕΟΝ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

73% 

ΗΕΑΚΤ ΟΡ ΩΑΚΚΝΕ55 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

69% 



ΟΒΙΜ ΕΑΝΩΑΝ60 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

97% 

ΒΕΩϋΑΟΚ 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

94% 

ΤΗΕ 5ΡΑ0Ε ΒΑΒ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

90% 

ΒΥΖΑΝΤΙΝΕ ΤΗΕ ΒΕΤΚΑΥΑί 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

85% 

ΕΙΝΑΙ ΡΑΝΤΑ5Υ VII 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

84% 

ΝΙΟΗΤΙΟΝ© 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

81% 

ΡΑίιουτ ιι 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

93% 

©ΚΑΝΩ ΡΒΙΧ ΙΕ6ΕΝ05 

ΟΟίΙΝ ΜεΒΑΕ ΒΑΙΙΥ 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

93% 

93% 



ΑΩΩΐσίΟΝ ΡΙΝΒΑΙί 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

87% 

ΟΟΜΒΑΤ ΡΙΙΟΗΤ ίΙΜϋΙΑΤΙΟΝ 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

83% 

ΪΡ/Α-18Ε 0ΑΒΒΙΕΒ 5ΤΒΙΚΕ ΡΙΟΗΤΕΒ 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

77% 

5ΕΝ5ΙΒΙΕ 50«ΕΒ '98 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

77% 

ΡΑΝΖΕΒ εΟΜΜΑΝΩΕΒ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

74% 


ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

72% 

ΝΕΕΩ ΡΟΚ 5ΡΕΕΩ III 

υ$0Ε0ΗΕ55 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

- 

ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΒΕ5: ΚΙ5Ε ΟΡ ΒΟΜΕ 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

89% 

ΡΙΟΗΤΕΒ5 ΡΟΚ ΙΙΡΕ ΕΜΕΒΟΕΝΟΥ 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

88% 

ΚΝΙΟΗΤ5 & ΜΕΒ0ΗΑΝΤ5 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

88% 

ΩΟΜΙΝΙΟΝ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

88% 

ΚΚΝΩ II 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

85% 

ΡΕΟΡΙΕ'5 6ΕΝΕΒΑΙ 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

84% 

ΩΙΙΝΕ 2000 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

84% 

0ΑΕ5ΑΒ III 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

83% 

ΡΟΙΙΟΕ ΟϋΕ5Τ $νΥΑΤ 2 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

81% 


79% 

5ΕΥΕΝ ΚΙΝΟΩΟΜ5 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

ΑΒΜΥ ΜΕΝ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

65% 


ΡΟ ΜαϊΙβΓ 6 
























































ΜΑ5ΚΦΡ ΕΤΕΑΝΙΤΥυ 


Από το 1996 η ΚοόβΓία ν/ϊΙΙϊαηκ είχε σχεδιάσει το πώς ακριβός 8α ήταν το νέο Κϊπη'ί 
Ουβ5ί. Χρειάστηκαν δύο χρόνια σκληρής δουλειάς, προκειμένου οι προγραμματιστές 
να ολοκληρώσουν το ΐπΙβτίαεΘ και τον κόσμο που 8α ζαφνιάσουν θετικά 

οποιονδήποτε 5α το Κ08. Το στοίχημα που έχει Βάλει το παιχνίδι είναι μεγάλο, 
κ Πρέπει να πείσει αψ' ενός τους φανατικούς αάνβηίυτβτΒ ότι, παρά τις σκηνές 

δράσης, στην "καρδιά" του Κ08χτυπά ένα καθαρόαιμο αάνβπίυτβ, αφ' ετέρου 
τους φίλους των αεϊίοη αάνβηίυτβί ότι τα ρυζζΙβ5 που υπάρχουν δεν είναι παράλογα, 
ότι συναινούν στην ολοκλήρωση της δράσης, ότι δεν 8α τους σταθούν ιδιαίτερο εμπόδιο. 
Υπάρχει ο κίνδυνος να μην ευχαριστήσει κανέναν και τότε το τίμημα 8α είναι μεγάλο. 
Προσωπικά εκτιμώ ότι το Κ08 όχι μόνο 8α σημειώσει τρομερή εμπορική επιτυχία, αλλά ίσως 
ανακηρυχτεί και παιχνίδι της χρονιάς. Τόσο τέλειο είναι. 



του Αντρέα Παρασκευό Τσουρινόκη 



Η ιδέα για το ΚΘ8 ήρθε στην 
βοΕσιϊα ενώ τελείωνε το 
ΡΚοηία^Γηοροτια. Οπως εξι¬ 
στορεί η ίδια από τότε είχε 
κατολήξει ότι η επόμενη πα¬ 
ραγωγή της θα ήταν το Κ08. Εκείνη την 
εποχή κυκλοφόρησαν διάφορα 30 παι¬ 
χνίδια. Ηξερε καλό ότι το αγαπημένο της 
"παιδί", η σειρά των Κϊηφ Θυσ5ΐ, είχε 
ανάγκη από σημαντικές αλλαγές, αν φυ¬ 
σικά ήθελε να συνεχίσει να σημειώνει με¬ 
γάλη εμπορική επιτυχία. Τότε αποφάσισε 
ότι θα μπορούσε να χρησιμοποιήσει το 
30 περιβάλλον. Φυσικά, το πιο κρίσιμο 

ερώτημα ήταν ποια 
τεχνολογία θα 
ν πρώτο 
στη 6η- 
μ ι ου ρ γι α του 
πρώτου 30 
ΚΟ. Οι συ- 
ζητήσεις 
κράτησαν 
πολύ καιρό, 
αλλά η 
ΚοΒστϊα εί¬ 
ναι σίγου¬ 
ρη ότι πήρε 
τη σωστή από¬ 
φαση. 

Θα χυθεί πολύ 
μελάνι για να περι¬ 
γράφει ο ακριβής 



χαρακτήρας του παιχνιδιού. Είναι αάνοπ 
Ιυτο ή αείίοπ-αείνοηΐυιχί ή 30 ορίε αείιοπ 
αάνοπίυΓΟ όπως επιμένει η ίδια η δημι¬ 
ουργός του; 

Προσωπικό δεν συμφωνώ με κανέναν 

ΕΤΑΙΡΙΑ 









Ο χάρτης τον ΟσίϊΙβ Οανβπίτγ. 


Ο χάρτης του ΡιΐΓΜβπ^ϊοπ ο! ΟβαίΗ. 


παλιά και είναι ο ατ· 
εαάσ-αάνοηίυΓοι 
Προπομπός των 
παιχνιδιών που Βέ¬ 
λου ν να λέγονται 
αοίίοη-αάνθηίυΓθ5 
δεν είναι άλλος από 
το περίφημο ίϊΡΟ 
ενός χαρακτήρα, 
ϋΙίΪΓπα ϋπάοΓν/ΟΓίό 
1. Είναι αυτό που 
πριν από το Ροοππ 
καθιέρωσε την περί- 
ατροφική κίνηση 
300 μοιρών με θέα 
τον κανονικό περι¬ 
βάλλοντα χώρο. Διέ¬ 
θετε τα στοιχειώδη 
χαρακτηριστικά 
ενός 8 ΡΟ, από τα 
οποία ξεχώριζαν η 
δημιουργία του χα¬ 
ρακτήρα και η συνε¬ 
χής ανάπτυξή του 
μέσα από τη δράση. 
Είναι το πρώτο παι¬ 
χνίδι που συνδύασε 
30 δράση με πλού¬ 
σιο σενάριο και αρ¬ 
κετούς " ρεαλιστι¬ 
κούς" γρίφους. Το 
ίηΙθτΤαοβ του δανεί¬ 
στηκαν το Οοογπ, το 
ΟυαΙ<ο και τα άλλα 


αεΐιοη 0 αΓΠθ 5 , για 

από τους ανώτερο χαρακτηρισμούς. να δημιουργήσουν τον περιβάλλοντα χώ- 

Προτιμώ το 30 αάνβηΙυτβ-ΚΡΟ 509 α. ρο των κόσμων τους. 

Προκειμένου να δικαιολογήσω αυτήν τη Εν πόση περιπτώσει αυτό ανήκουν στην 

θέση μου, θα αναφέρω άτι, αν και πρώ- ιστορία. Στην προκειμένη περίπτωση μας 

τος πρότεινο στη χώρα μας το χαρσκτηρι- ενδιαφέρει το οε τι ομοιάζει με τα προα- 

ομά αείίοπ X (αείίοπ αάνοπίυτε 1 , αείίοπ ναφερόμενα το Κ08, 

ΡΡΟ κΛα,) για μία σειρά νέων παιχνιδιών Καταρχήν, έχει στοιχεία από ΡϊΡΟ, μια 

πρ ιν οπό περίπου τρία χρόνια ι ( ουσιαοτ ικό κα ι α να πτ ύσσε ι ς συ νέ χει α το χαρα κ τήρα 

ποτέ δεν τον ασπάστηκα. Ο σωστός ορι- σου, αφού όπως συμβαίνει στα πιο αυθε- 

αμάς, κατά τη γνώμη μου, υπάρχει από ντικά βΡΟ$- 5εν μπορείς να κάνεις συγκε¬ 

κριμένα πράγματα αν δεν 
τον έχεις αναπτύξει πέρα 
από κάποιο όριο κάθε 
φορά. Ετσι, εκτός απά το 
επίπεδό του, που το ανε¬ 
βάζεις μαζεύοντας εχρε- 
πεπεθ ροίπΐ5 (δεν φαίνο¬ 
νται μεν Γ αλλά λειτουρ¬ 
γούν στη "μηχανή" του 
παιχνιδιού), αυξάνεις με 
κατάλληλες κινήσεις τη 
δύναμη των όπλων σου 
αλλά και της πανοπλίας 
σου. Επίσης, ο χρυσός 
που μαζεύεις παίζει ση¬ 
μαντικό ρόλο στις αγορα- 
πωληοίες σου, όπως συμ¬ 



βαίνει κυρίως στα ΡΡΟ$. Οι μάχες θυμί¬ 
ζουν [?ΡΟ$, πολύ περισσότερο μάλιστα 
αφού χρησιμοποιείς 8 διαφορετικά μαγι¬ 
κό φίλτρα (ροίϊση$ που στην ουσία λει¬ 
τουργούν σαν 5ρθΙΙ&). Τέλος, το ΚΘ8 δια¬ 
θέτει χάρτη για να βλέπεις πού βρίσκεσαι 
κάθε φορά και τι έχεις εξερευνήσει, στοι¬ 
χείο που κυρίως τα 8 ΡΟ$ χρησιμοποιούν. 

Στα αάνθπΙυΓθ$ οφείλει τον πυρήνα της 
ύπαρξής του: γρίφοι, τους οποίους πρέπει 
να λύσεις για να μπορέσεις να προχωρή¬ 
σεις, σε συνδυασμό με το στοιχείο της 
εξερεύνησης που πρσαναφέραμε. Μην 
υποτιμήσεις καθόλου αυτή την πλευρά 
του παιχνιδιού γιατί θα το μετά νιώθεις. 

Υπάρχουν αρκετά σημεία στο ΚΘ 8 , 
όπως ο δεύτερος από τους επτά κόσμους 
του, που διαθέτουν κλασικά ρυζζ 1 ο$, τα 
οποία θα δυσκολέψουν ακόμη και έμπει¬ 
ρους αάνοπίυΓ 0 Γ 5 . 

Τι έχει δανειστεί το Κ08 από αυτά που 



χαρακτηρίζονται ως κλασικά αείιοπ-αάνεπ- 
ΙύΓΘ 5 όπως το ΤοτηΒ ΚαίάθΓ; Βασικά τους 
30 χαρακτήρες και την κίνηση - αηίηπαϊίοη. 
Κατά τη γνώμη μου, αυτά τα δυο στοιχεία 
είναι η προσφορά των αείίοπ - αθνεηίυτθ* 
στο χώρο των εοππρυίοΓ £|οπι&5. 

Προσθέτοντας λοιπόν όλα αυτά, έχετε 
το Κίπ 9 5 Θυο^ί: Μα 5 ΐ< οί Είετηιίγ, Θεωρώ 
ότι πρωτοπορεί, θα ακολουθήσει δε σύ¬ 
ντομα μία νέα γενιά παιχνιδιών που θα εί¬ 
ναι βασισμένα σε αυτό. Δεν με ενδιαφέ¬ 
ρει ποιον χαρακτηρισμό θα του δώσετε, 
Σεθαοτή η γνώμη και η άποψη του καθέ¬ 
νας. Αυτό που με ενδιαφέρει είναι ότι 
"κόλλησα" για τα καλά μαζί του, αφού 
υπάρχουν κόσμοι που τους έχω παίξει 
δύο και τρεις φορές. Απ ο,τι θυμάμαι μό¬ 
νο το Μί^Κί & Μα 9 'ε 6 και το Κίνθη μου 
έχουν προσφέρει ανάλογες συγκινήσεις 
τον τελευταίο χρόνο. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ιστορία του παιχνιδιού είναι σχετικά 


Ρ^ Μα^ίσΓ 
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ΜΑ5ΚΦΡ ΕΤΕΚΝΙΤΥ 


( Η1ΝΤ5 & ΤΙΡ5 ) 


^την περιοχή ΟανοπΙεχ τον 
Απρώτο κόσμο πρέπει να τον 
τελειώσετε σχετικό εύκολα, Πα- 
ραδέτο δύο βασικά ΚίπΙε γιο να 
σα$ βοηθήσω αν έχετε δυσκο¬ 
λίες. Στο αριστερό μέρος άπας 
κοιτάτε τον χάρτη της περιοχής 
υπάρχει ένας ανεμόμυλος. Μέσα 
σε αυτόν 3α δείτε ένα δέμα από 
άχυρα. Κοιτώντας στην οροφή 
8α δείτε ένα τσεκούρι. Σπρώξτε 
το αχυροδεμα απο κάτω του, πη- 
δήξτε σε αυτό και πάρτε το τσε¬ 
κούρι. Στον νερόμυλο κόψτε το 
δέντρο που είναι απέξω με το 
τσεκούρι , ανεβείτε πηδώντας και 
πάρτε το σχοινί με το γάντζο. 
Τώρα διαβάστε προσεκτικά τα 
παρακάτω, αφού είμαι βέβαιος 
ότι το 99% όσων έχετε τελειώσει 
το επίπεδο αυτό δεν 8ο έχετε 
βρει το οπαδί της λίμνης, ένα πο- 
λύ ισχυρό ξίφος. 

Στον πύργο του μάγου, στο 5\Αί 
τμήμα του χάρτη, ανεβαίνετε με 
το γάντζο. Μέσα στο σπίτι του με 
την πένα γράψτε στην άδεια σε¬ 
λίδα του βιβλίου. Τώρα κάνετε 
κλικ τη γραμμένη μαγική σελίδα 
στη εοΙο^ΗαΙ (την μπλε 

σφαίρα) δίπλα στην πόρτα. Από 
μέσα 8α πάρετε ένα τονοα! 
ροϋοπ. Πιείτε το κοιτώντας προς 
το μαγικό βιβλίο και δίπλα στον 
τοίχο 8α εμφανιστεί ένα σεντού¬ 
κι. Μέσα απ' αυτό πόρτε μία κα¬ 
μπάνα, Κατεβείτε κάτω και Βέστε 
την καμπάνα στα ειδικό £ΐαπά 
που υπάρχει εκεί. 

Τώρα πια χτυπήστε την καμπάνα 
με το τσεκούρι τρεις φορές (μόνο 
με αυτό λειτουργά) και 8α δείτε 
ένα πολύ ωραίο απίπιαίίοα, στο 
οποίο η κυρά της λίμνης 8 α σας 
δώσει ένα ειδικό σπαβί (το ΕχεαΙ- 
ΙΙμιι?Κ 


απλή Χειρίζεσαι τον Οοππογ. έναν νεαρό 
που μένει στην περιοχή γύρω από το Οαν* 
οηΐιγ. ϊαφνικα μία μέρα αλοι οι κάτοικοι 
της περιοχής πετρώνουν. Ολοι έκτος από 
σένα, εν αν μάγο και μία σειρά από τέρα¬ 
τα που επίσης ξαφνικα εμφανίστηκαν 
στην περιοχή. Τι έχει ουμοεί; 

Η Μα^ οί ΕίθΓηίίγ που διατηρούσε 
την ισορροπία στην περιοχή εσπασε σε 
πέντε κομμάτια. Χάος και αναρχία επι¬ 
κρατούν παν ταυ. Φοβερά τέρατα έχουν 
γεμίσει άλες τις γνωστές περιοχές. Πίσω 
από την ενέργεια αυτή είναι ο πανίσχυ¬ 
ρος μογος Ιυσαίο ένας απο τους ιερείς 
που ήταν υπεύθυνοι γιο τη φύλαξη της ιε¬ 
ρής Μα^ οί Είθτπίΐγ. Ο Ιυοτθΐο τώρα πια 





ελέγχει όλη την πε- 
ριοχή. 

ΕπιΧέχθηκες για 
έναν ιερό σκοπό: να 
βρεις τα πέντε κομ¬ 
μάτια της Μα5ΐί οί 
ΕϊθΓπίίγ και να προ¬ 
σπαθήσεις να τα ενώ¬ 
σεις στον ιερά ναό 
οτο ΚοαίΓπ οί δυη. Πα 
να επιτύχεις στην 
αποστολή σου, πρέ¬ 
πει να ταξιδέψεις σε 
τόπους μακρινούς, 
να εξερευνήσεις μέ¬ 
ρη που δεν μπορούσες 
να φανταστείς ότι υπάρ¬ 
χουν, να λύσεις πολλά και σημαντικά 
ρυζζΙθ5 και, τέλος, να σκοτώσεις πάρα 
πολλά τέρατα που το μόνο που φαίνεται 
να επιθυμούν είναι να σε σκοτώσουν. 

Θα πρέπει να επισκεφθείς κατά σειρά 
τις εξής περιοχές - κόσμους: Κϊι^άοητ οί 
Οανθηϊιγ, Οίηηαη&ίση οί □θαϊΗ Γ δ^αηηρ, 
υηάθτ^ΓΟυηεΙ ΕααΙιη οί ίδσ Θηοιηθ&, 
ΒαιΤΘη Ρθ 9 ίση Γ Ργοζθπ βσαΙιη$ 
και, τέλος, το ΚοαΙπτ οί ϊδα 
$υη, αν κατορθώσεις να εηι- 
ζήοεις φυσικά σε όλη αυτή τη 
διαδρομή. 

Παρ' όλο που η Βασική σέ¬ 
να ριακή ιδέα δεν είναι ιδιαίτε¬ 
ρα ξεχωριστή ή αναπτυγμένη 
σε Βάθος,, είναι σημαντικό ότι 
από την αρχή του παιχνιδιού 
ξερεις πολύ καλά τι ακριβώς 
πρέπει να κάνεις. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Τα γραφικά του ΚΟ8 ξαφ¬ 
νιάζουν, Για να αυνεννοηθού- 
με, δεν έχω 30 κάρτα γραφι¬ 
κών, ούτε καν καρτα γραφι¬ 
κών με 4ΜΒ μνήμης, αλλά την 
παλιά και πολύ καλή ΜίΙοππί- 
υητ της Μαϊτοχ με 2ΜΒ μνή¬ 
μης. Ακόμη και με αυτήν όμως 
τα γραφικά δείχνουν εξαιρετι¬ 
κό, Εχει γίνει φοβερή δουλειά 
από τους προγραμματιστές σε 
πάρα πολλούς τομείς. Αυτό 
που με ξετρέλανε είναι η κίνη¬ 
ση του ηρώα όταν τρέχει ή 
όταν σκαρφαλώνει με το σχοινί 
και το γάντζο. Πρόκειται για τα 
καλύτερα αηΐπτα1ίθΐϊ5 με εκπλη 
σικάτη τα. Οταν τρέχεις και πας να στρί¬ 
ψεις, ο ηρωας γερνει λίγο όπως στην 
πραγματικότητα λογω της ροπής. 

Το 30 περιβάλλον είναι φανταστικό. 
Δέντρα νερά ζωα, λοφοι φυτά πουλιά 


τέρατα., όλα θα σε αφησουν άναυδο. 
Εχουν δημιουργήσει ένα εκπληκτικό περί 
Βάλλον, έναν φοβερό από κάθε πλευρά 
κόσμο. Αυτό που δεν μου άρεσε ήταν το 
$Ια$Κίπ9 όταν σκοτώνεις διάφορους 
εχθρούς. Το βρήκα υπερβολικό και χω¬ 
ρίς ιδιαίτερο λόγο αιματηρό, θυμίζει αρ¬ 
κετά το ΟυαΙ<ε στο σημείο αυτό και δεν 


Στους τομείς του ήχου, της μουσικής 
και των ομιλιών το παιχνίδι παίρνει άρι¬ 
στά. Πρόκειται για μια ανεπανάληπτη ηχη¬ 
τική εμπειρία, Η βαεί^ουηά μουσική εί¬ 
ναι απίθανη και δημιουργεί έναν κοσμο 


Ρ^ Μα^ίοι 

















Δόγμα του ιην^ηίοιγ και της βίαΐυΐ Ικιγ. 


Σκοτώνοντας τη ννίκΗ ατούς βάλτους. 


της οθόνης εμφανίζεται η μπάρα που πε¬ 
ριέχει τις πληροφορίες για το επίπεδό 
σου, την κατάσταση του οπλισμού σου, 
τα φίλτρο που χρησιμοποιείς, το γάντζο 
που έχεις για να σκαρφαλώνεις, τις πέ¬ 
τρες που κουβαλάς γιο να τις χρησιμο¬ 
ποιείς κυρίως στα ρΐαίθδ και το χάρτη, 
που όχι μόνο δείχνει τι έχεις εξερευνήσει 
αλλά μέσω αυτού τηλεμε τα φέρεσαι όταν 
χρειάζεται. Η μπάρα αυτή εμφανίζεται - 
απενεργοποιείται με το πλήκτρο 5ΡΑ0Ε- 
ΒΑβ. Οδηγώντας τον κανονικό κερσορα 
(και όχι τον κέρσορα-όπλο) στο επάνω 
μέρος της οθόνης, εμφανίζεται το ίπνοπ- 
ίοιγ σου, καθώς και η ποσότητα του χρυ¬ 
σού που κουβαλάς. 

Σημειώνεται ότι, κάνοντας δεξί κλικ σε 
ένα αντικείμενο που είναι στην μπάρα στο 
κάτω μέρος στην οθόνης ή στο ίπνοπίοιγ 
σου. παίρνεις αμέσως την περιγραφή του. 

Η κίνησή σου γίνεται προς τα εμπρός 
με το εμπρός αιτούν πλήκτρο, πίσω με το 
κάτω ΟΓΓΟνν πλήκτρο, ενώ αριστερά ή δε¬ 
ξιά στρίβεις περιστροφικά με τα αντίστοι¬ 
χα αιτον πλήκτρα. Περπατάς/τρέχεις με 
το πλήκτρο ΕΝΟ. Πηδάς με το ΙΝ5ΕΡΤ, 
ενώ μπορείς να κάνεις και μεγάλο πήδη¬ 
μα, αν τρέχοντος πατήσεις το πλήκτρο 


αγωνίας, μυστήριου και όρασης. Ια ηχητι 
κά εφέ σε τρελαίνουν. Πρέπει να ακού~ 
σεις τα ουρλιαχτά των ζώων, τους ήχους 
της ντραμς, τους αππβιβηϊ ήχους και θα 
συμφωνήσεις μαζί μου ότι προ- 
κειται για κάτι το μαγικό* Τις πε¬ 
ρισσότερες φορές μία έντονη 
και "άγρια" μουσική σε προει¬ 
δοποιεί ότι βρίσκεσαι σε εχδρι- 
κό περιβάλλον, ενώ αντίθετα 
γλυκιά μουσική συνοδεύει τις 
κινήσεις σου όταν βρίσκεσαι 
σε φιλική περιοχή. Οι ομιλίες 
είναι πολύ προσεγμένες, ενώ 
ποικίλλουν σε ένταση και χροιά 
ανάλογα με την προσωπικότη¬ 
τα του συνομιλητή σου. 

Ο χειρισμός είναι από τους 
πιο πλήρεις που έχω δει σε παί- — 
χνιδι του είδους και τον συγκρί¬ 
νω μόνο με αυτόν που θεωρώ ■■■ 


πλήκτρα (μπορείς να επιλέξεις αυτά 
που σε εξυπηρετούν καλύτερα), το 
αν δα εμφανίζονται και σε κείμενο 
πάνω στην οθόνη οι διάλογοι, αλλά 
και την ποιότητα των γραφικών, κυ 
ρίως για όσους έχουν πολύ δυνατά 
μηχανήματα και 30 σεεσΙοταΐΟΓ 
εατεΐϊ. Σημειώστε άτι τα $ανβ$ που 
μπορείτε να κάνετε είναι συνολικά 
51 και άτι, αν κάνετε ονοΓ\νπΙο ένα 
από αυτά, τότε αυτό δεν μπαίνει 
πρώτο στη λίστα (όπως γινόταν πα¬ 
λιά με τα $ανο$ της δίεττα), αλλά 


πρώτο, εκείνον που καθιέρωσε 


παραμένει στη θέση όπου ήταν το 


το ΚπεΙθΓ Α ΚίΙΙίΓΚ) Μοαη της Αεεα5$< Γιατί 
ο χειρισμός του είναι τόσο ξεχωριστός; 
Καταρχήν, πατώντας διαδοχικά το πλή¬ 
κτρο Ε2, μπορείς να αλλάζεις ανάμεσα 
σε θέα πρώτου και τρίτου προσώπου!!! 
Ναι, σωστό διαβάζεις. Επαιζα κυρίως με 
θέα πρώτου προσώπου, αλλά σε πάρα 
πολλά σημεία αυτή του τρίτου προσώπου 
(βλέπεις τον ήρωο να κινείται πάνω στην 
οθόνη] είναι αποφασιστικής σημασίας για 
να προχωρήσεις. Πρόκειται για ένα τε¬ 
χνολογικό επίτευγμα που στο εξής πρέπει 
να καθιερωθεί ως Εΐαπείατά. 

Κατά δεύτερον έχουν συμπυκνώσει με 
έναν μοναδικό τρόπο όλες τις βασικές 
λειτουργίες του ήρωα. Στο κάτω μέρος 


ΙΝδΕΚΤ. Αλλάζεις από το ένα όπλο στο 
άλλο (γποΙοθ και Γαηε)θ όπλα) με το πλή¬ 
κτρο ΟΕίΕΤΕ. Ανοίγεις/κλείνεις το χάρτη 
σου με το ΤΑΒ. Τέλος, βάζεις το όπλο πί¬ 
σω στο ζωνάρι σου με το πλήκτρο ΑΙΤ. 

Για να σπρώξεις ένα αντικείμενο, πας 
από πίσω του και κινείς τον ήρωα πρας τα 
εμπρός. Τότε αυτός σπρώχνει το αντικεί¬ 
μενο που είναι μπροστά του. Με σχετική 
εξάσκηση μπορείς και να στρίβεις. 

Πατώντας το πλήκτρο Ε50ΑΡΕ εμφανί¬ 
ζεται το ειδικό Γποπυ με τις επιλογές 
ΝΕνν, ΙΟΑΟ, 5ΑΥΕ, ΟΡΤΙΟΝδ, ΡΕΡΙΑΥ Ν¬ 
ΙΚΟ, Ουίϊ και ΒΑ€Κ ΤΟ ΟΑΜΕ. Από το 
ΟΡΤΙΟΝδ περνάς στις οθόνες με τις ρυθ¬ 
μίσεις για τη μουσική, το χειρισμό με τα 
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ΜΑ5Κ φ Ρ ΕΤΕ^ΝΙΤΥ 


προηγούμενο, Ετσι, ύπαρχε) ο κίνδυνος 
να μπερδευτείς για τα καλα. 

Προτού προχωρήσεις το παιχνίδι, αν 
έχεις πρόσβαση στο Ιπ^θγπθϊ κατέβασε 
το τελευταίο ραϊεΗ του (γποθ! 1 οχθ) από 
το ΟοππΘννβό, το νέο 5ϋβ της ΟοητιρυΙιπλ 
που αντικατέστησε την ΑεΙνβπΙυΐΌ Μα9Ϊε 
και όχι μόνο (η διεύθυνσή του είναι 
ήηρ*7/νννΛν,9αΓτιβνβΒ^Γ/). Το ραίεΚ αυτό 
διορθώνει ένα κόλλημα του παιχνιδιού 


ΑΠΟ ΜΙΑ ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 
ΤΗΣ ΚΟΒΕβΤΔ Ή/ΙΙΙΙΑΜ5 



Τ α αποσπάσματα που 
ακολουθούν είναι από 
μία συνέντευξη της ΗοάβΓΪα 


θύθηκε τον Σεπτέμβρη. 


που παρουσιάζεται, 
αφού πάρεις το ΡθαίΗοΓ 
οί ΪΓυϊΗ στον κόσμο Οϊ- 
ιηοη53θπ οί ΟθαϊΗ, δη¬ 
λαδή τον δεύτερο κατά 
σειρά. 

Προσωπικά, και παρά 
το π ροαναφε ραμένο 
ραΐεή είχα πάρα πολλά 
αα&ίΐθ5 του παιχνιδιού, 
τα οποία με ηέταγαν 
στο όθίίάσρ των νΥϊη- 
άον/5. Δεν ξέρω γιατί 
συνέβαίνε αυτό, πάντως 
καλού κακού κάντε συ- 








Σκοτώνοντας τον,, θα πάρεις ένα πανίσχυρο ξίφος. 


- Ακουρε εδώ και αρκ€νό 
καιρό διάφορους να ιπα¬ 
ναλαμβάνουν άτι 11 το αβίνβη- 
ΙυΓΟ §απτθ5, σπας τα ξέρου¬ 
με, είναι νεκρά". Απ' ά,τι θυ¬ 
μάμαι και εσύ έχεις υποστηρί¬ 
ξει κάτι παρόμοιο. Τι κάνεις για να διατηρήσεις το άδος 
ζωντανό; Πιστεύεις άτι στοιχείο άπας το 3Ρ και η πλή¬ 
ρης αλληλεπίδραση θα Βοηθήσουν; 


- Ανατρέχοντος στο παρελθόν των αάνοπΗιτε 9<ιηιβ5 και 

ουγκρίνοντάς τα με το παρόν, θα διαπιστώσετε άτι βρί¬ 
σκονται στο ίδιο σημείο (εξαρτάται από τη σκοπιά που βλέ¬ 
πει ο καθένας τις εξελίξεις), απλώς η εμπειρία που βκονει 
κάποιος πήζοντας τα είναι διαφορετική/καλύτερη. Τα αά- 
νθπΚΐΓβ 9άΓηβ5 συνεχίζουν να εξελίσσονται, Μία περιγρα¬ 
φή της νέας γενιάς*εξέλιξής τους (Κίπκ'ί Ουοεί: ΜαιΙε οί 
ϋοιηϊΐγ) είναι η εξής; "πανέμορφοι 30 κόσμοι, κινούμενη 
κάμερα/οπτική γωνία κάτω οπό τον έλεγχο του χρήστη αλ¬ 
λά και του προγράμματος, ανεξέλεγκτη εξερεύνηση χωρίς 
ευί τβαί ϋηιβ δράση, ο βασικός χαρακτήρας υπό τον 

έλεγχο του χρήστη στο 95% του χρόνου, οπτική πρώτου ή 
τρίτου προσώπου, χρήση κερσοραΛηου$β η και πληκτρολά- 
γηοης, πολύ λίγες εατίοοπ εικόνες, περισσότερη αλληλεπί¬ 
δραση, 30 χαρακτήρες, 30 απιητσΗοη, φοβερή 
μουσική/ήχος, πληθώρα ομιλιών, αρτιότερο σενάριο, συνδυα¬ 
σμός φυσικών και λογικών γρίφων, αλληλεπίδραση με καλούς 
και με κακούς χαρακτήρες* Οπως βλέπετε εξακολουθώ να 
ασχολούμαι με τα αάνοπΗίΓσ ^οτπ&δ και οστά συνέχεια εξελίσ¬ 
σονται* Οχι, τα αόνοπίυΓσ 9 σπΊΘ5 θεν είναι νεκρά* 

- Ποιες νέες τεχνολογίες θα χρηοιμο π οιήσεις στα δικά σου 
αόνοπίυτο §αιπσ$ στο μέλλον; 

* Τι νέο; Ισως πΐυΐϋρίαγοτ αόνοπΙυΓο ^απιο, ίσως 30 χαρα¬ 
κτήρες με ϊσχϊυτβ πιαρε από πραγματικούς ανθρώπους ή 
ηθοποιούς, θα βούμε... 

- Παίζεις παιχνίδια όταν είσαι στο σπίτι σου, μακριά από τη 
δουλειά; Αν ναι, ποια είναι αυτά; Ονόμασε μου ένα αάνοπ- 

Ηιγ# που δεν έχει κυκλοφορήσει η δίαιτα και το οποίο θα ήθε¬ 
λες να έχει εκδώσει. 

- Αυτή την περίοδο παίζω ένα παλιό παιχνίδι, το "ΑπνίΙ οί 
Οαννπ" (ΚΡ© ενός χαρακτήρα). Αμέσως μετά θα παίξω το "1ίν· 
βπ". θα ήθελα να έχουμε κυκλοφορήσει το "Οπ§ίπαΙ Αάνβπ- 
♦υτο" που κυκλοφόρησαν η ΜιετοίοΒ με την ΑρρΙβ £οσιρυΙοτ 
το 1980. Αυτό το παιχνίδι με ώθησε να γράψω τσ δικό μου 
"Μγ^Ιατγ Ηου$β" και μετά... τα υπόλοιπα είναι πια ιστορία. 


χνα 5ϋν65. 

Θα χαρακτήριζα το 
ίηΙθΓίαεο του παιχνιδιού τέλειο, αν δεν 
εμφάνιζε ένα σημαντικό πρόβλημα, το 
οποίο εμφανίζεται δυστυχώς σε όλα τα 
30 παιχνίδια: Αν βρίσκεσαι σε περιβάλ¬ 
λον πρώτου προσώπου, μπορεί να σε 
λησιάσουν ένας ή περισσότεροι εχθροί 
από πίσω και να σε κτυπούν, οπότε εσύ 
μέχρι να γυρίσεις 8α έχεις χάσει πολύτι¬ 
μη ενέργεια. Από την άλλη, αν βρίσκε - 
οαι σε περιβάλλον τρίτου προσώπου, 
πάρα πολλές φορές η 8εα σου είναι 
ελλιπής, με αποτέλεσμα πάλι να έχεις 
πρόβλημα σε μάχες. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του Κ08 αγγίζει το 
τέλειο. Κυρίως οε αυτήν οφείλεται 
το απίστευτα εθιστικό 9 θηησρΙογ 
του, το οποίο κυριολεκτικά οε 
απορροφά, αποσηώντας οε από 
την όποια κατάσταση μπορεί να 
βρίσκεσαι, μεταφέροντάς σε 
στους μακρινούς κόσμους του παι¬ 
χνιδιού, από τους οποίους δεν θα 
ξεκολλάς με τίποτα, παρο μόνο 
αν τα μάτια σου δεν κρατανε άλ¬ 
λο ονοικτό ή το σώμα σου κα¬ 
ταρρέει. Ειλικρινά τέτοιο κόλλη¬ 
μα με παιχνίδι έχω να ζήσω από 
την εποχή των ϋΐΐίιπα ϋπάβι- 
^οτΙό 1 & 2 και του $γ$ϊθΓη 
5ΗοεΚ Στο Κ03 δεν παρακο¬ 
λουθείς απλώς ενα παιχνίδι, 
ζεις μέσα σε αυτό. 

Ερχόμαστε στο πιο καυτό 
σημείο του παιχνιδιού, τη δρά¬ 
ση του, Τι ακριβώς είναι το 
Κ08: Εκτιμώ ότι συνδυάζει με 
έναν πρωτόγνωρο τροπο δύο 
είδη παιχνιδιών, τα αάνεπ- 
ΙυΐΌ* και ΚΡ05. Η ίδια η 
ΚσΒβιΙα ννίΚϊαΓΠδ προτιμά 
να το αποκαλεί 3^ αεϋοπ- 
αάνθπΐυΓο βριε, αλλά πι¬ 


στεύω άτι το κάνει κυρίως για λόγους 
προπαγάνδας. Νομίζει ότι έτσι 8α προ- 
σελκύσει περισσότερο κοινό και ειδικό 
φίλους των αείίοη 9αηπα5. 

Η δράση του παιχνιδιού είναι μία σύν¬ 
θεση ρυζζΙθ$ και μαχών. Τα ρυζζΙε$ χωρί¬ 
ζονται σε δύο κατηγορίες: σε αυτό που 
λύνονται με φυσικό τρόπο (π.χ. ζητώντας 
σου να τρέξεις και να πηδήσεις πάνω από 
ένα ποτάμι γιο να το περάσεις) και σε 
εκείνα που λύνονται με τη λογική. Οσοι 
φοβάστε ότι δεν υπάρχουν αρκετά 
ρυζζΐθί, από αυτά που έχουμε μα8ει στα 
Λ κλασικά' αάναηίυΓ&5, ησυχάστε. Θα 
βρείτε μερικά σημεία στο Κ08 που ακό¬ 
μη και ένας σχετικά έμπειρος αάνθπΐυΓθΓ 
8ο δυσκολευτεί να τσ ξεπερασει. 

Το παιχνίδι περιλαμβάνει 29 διαφορε¬ 
τικό είδη τεράτων και καλό είναι να δια- 



Επιστρέφοντας στο ϋιύεστη το κέρατό 
του, θα ξανσπάρΐΐ την κανονική μορφή 



Μιλώντας με τα ξωτικά στους βάλτους. 


IΡΘ Μο^Ιθγ 













βάσεις το ηαπυα! πρώτο για να δεις τις το γάντζο και το σχοινί. Το χρυσάφι που 



μαζεύεις είναι πολύτιμο, γΓ αυτό μην 
αφήνεις τίποτα πίσω σου. 

Στους κόσμους ϋπόσΓ^ουπά 
βοαίτη οί ίΚο Οπογπθε και Βαι - · — 

γοπ βο^οη δα βρεις πολύτιμα 
όπλα για να 
αγοράσεις. Προ- 
σεξε όμως καλά 
τι 8α πάρεις. Από 
τον πρώτο αγόρασε 
με 250 το Θ$5€ηεθ οί 
5υη Τζυ, το οποίο 8ο 
^ ανεβάσει μόνιμα τις 

πάρεις από εδώ όπλο, 
5 ; απλώς την Βγοπζθ 
0Γοα$ίρΙαίο που ανε- 
βάζει την αμυντική 
. ^ βΝ ικανότητά σου κατά 5 


πληροφορίες που τα αφορούν. Περνάς 
από τη μία περιοχή στην άλλη μέσο οπό 
ειδικά Γπα9«ε ρΟΓίαΙί που πρέπει να ανοί¬ 
ξεις. Παράλληλα σχεδόν σε άλες τις πε¬ 
ριοχές υπάρχουν μαγικοί τηλεμεταφο* 


^ Η ν πη 

ένα πηγάδι 
ή κάτι παρεμ¬ 
φερές, από όπου 
8α μπορείς να πίνεις όσο νερό Θέλεις, 
αναπληρώνοντας έτσι την ενέργεια που 
έχεις χάσει Σημείωνε* 
ται ότι η ενέργεια (η 
κόκκινη μπάρα στο 
κάτω μέρος της ειδι¬ 
κής μπάρας) γεμίζει 
αυτόματα κάδε φορά 
που κερδίζεις ένα 

πόσα θχρθπβηεβ 
ροϊηΐ5 χρειάζεσαι μέ¬ 
σης μάχες. Προσωπι¬ 
κά συνιστώ το Εαιγ ή Μβάιυιτι επίπεδο. 
Γενικό να έχεις στο μυαλό οου ότι όποιοι 
χαρακτήρες δεν σου μιλούν είναι 
εχθροί, έτσι καλό είναι να τους βγάζεις 
από τη μέση. Με όσους οου μιλούν συ¬ 
νεχίζεις να συζητάς μέχρι να τελειώσεις 
όλες τις επιλογές. Μερικές φορές θα 
χρειαστεί να γυρίσεις για να τους ξανα- 
μιλήσεις., αν οτο μεταξύ έχεις μάθει κάτι 
καινούριο, οπότε αναφέροντάς το θα 
πάρεις νέες πληροφορίες. 

ΕχραποΓκα ροίηί£, άρα και Ι_ 0 νθΙ$, 
παίρνεις ολοκληρώνοντας αποστολές, 
σκοτώνοντας εχθρούς, παίρνοντας αντί* 
κείμενα, μιλώντας με συγκεκριμένους χα- 
ρακτήρες κ.λπ. 

Τέλος μία γενική συμβουλή: Μην ξο¬ 
δεύεις τα Κ@οΙΐπ9 αντικείμενά σου* Κρά¬ 
τησε τα για πολύ δύσκολες στιγμές. Να 
προτιμάς να γυρνάς να πίνεις νερό, όπου 
αυτό υπάρχει, για να αναπληρώνεις την 
ενέργεια σου, έστω και αν αυτό είναι 
χροναβόρο. 


ρείς, που αν σταθείς πάνω τους, μέσω 
του χάρτη σου, μπορείς να μεταφερθείς 
σε έναν κόσμο που έχεις ήδη επισκεφθεί 
και έχεις βρει και εκεί την αντίστοιχη μα¬ 
γική τηλεμεταφορά. 

Σε πολλά σημεία, όπου μπορείς να 
σκαρφαλώσεις, θα εμφανίζεται ένα ειδι¬ 
κά ιεοπ στο κάτω δεξιά μέρος της οθό¬ 
νης, εφόσον φυσικά έχεις βρει και πάρει 

ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Οροτού κυκλοφορήσει το Κ08 
πολλοί μίλησαν γιο το Βατερλό 
της Βο^Ηα ΜϊΙΙϊαιπ*. Κατά τη 
γνώμη μου, η ΚαάβΓΐα φύλαξε 
για το τέλος το καλύτερο, μια και 
μετά την κυκλοφορία του &α 
αποτροΒηχτό από την ενεργό 
δράση για λίγο καιρό. Το ΚΟ& 
δεν είναι απλός ένα καλό 
παιχνίδι, είναι ένα ανεπανάληπτο 
έπος που συνδυάζει λίγο απ' όλα: 
αάνβπΐυτ©, ΒΡΟ και 30 οεΜοπ- 
αάνβπΤυΓΟ. 

Η απόλυτη έννοια του εδισμσύ 
όσον αφορά στο σωστό 
^οιπερίαγ. 


Οπλα θα πάρεις από την Βογγοπ Ρθρίοπ. 
Εδώ δα αγοράσεις ένα φοβερό αχο, ενώ 
ένα πάρα πολύ καλό τόξο, το Ριγθ ΕΙαππθ 
Βονν, 8α το αποκτήσεις σκοτώνοντας κά¬ 
ποιους εχθρούς στην περιοχή αυτή. (Εγώ 
έκανα το λάδος να σπαταλήσω 300 νο¬ 
μίσματα για να πάρω ένα τόξο από το 
υηάοΓρίΌυηά ΒαοΙηη οί ιΓιθ Οηοηηθ5 και 
τώρα τα κλαίω.) 

Σε μερικές περιοχές θα βρεις μία λί- 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΪΚΟΛΙΑΪ 




Ι/Μ ι·***-* 


Μια δοκιμασμένη 
συνταγή, που 
εγγυόται την επιτυχία 
και κατά συνέπεια τις 
πολήσεις, είναι αδύνατον να αψίδα 
ανεκμετάλλευτη. Ετσι, αφότου η 
ΕΙβεΙτοπΐε Αήε δημιούργησε τη σειρά ΡΙΡΑ, σιγά μην 
εγκατέλειπε εμάς, τους φανατικούς οπαδούς του 
δημοφιλέστερου σπορ ονόματι ποδόσφαιρο, χωρίς την 
καθιερωμένη ετήσια "δόση" μας! Με ζωντανό λοιπόν ακόμη στη 
μνήμη μας το ΙΝοΗά €υρ 98 (και ειδικά μετά το εκπληκτικό 
βταικΙ Ρπχ III και τις ομηρικές μάχες του), έφτασε το ΝΕΑ 99. 
Ανανεωμένο σε όλους τους τομείς, με 
διάφορες βελτιώσεις και καινοτομες, 
αποτελεί ισχυρό κίνητρο για να 
σπεύσετε για ακόμη μία φορά στο 
εοπιρυΐΘΓ $ίοτβ της γειτονιάς σαςI 

Του Βοοίλη "Ρίοηθβτ* Τουλιά 
ηάίΐ 7 3@Ηοίτηαίία?ηπ 




Ρ100, 1 6ΜΒ ( ΟΟ-ΡΟΜ 4χ, γθοΟΓΠ- 
ππθηάθό, λειτουργικό ΥΥίη 95/98 


0απη6$ Ουίο, Ολγας 24, Ανω Γλυφάδα, 
τηλ.: 9611670 



αι όμως, νωρίς ήρθε Γ| 
πρώτη απογοήτευση... 
Προσπαθώντας ενάγω- 
νίως να παίξω τον πρώτο 
μου αγώνα, το μάτι μου 
έπεσε στα στατιστικά της Βραζιλίας... 
Αίσχος! Απαράδεκταν! Εντάξει, βρε 
παιδιά, όλοι το γνωρίζουμε ότι η Βρα¬ 
ζιλία δεν έκανε την καλύτε¬ 
ρη δυνατή εμφάνιση στο 
Μουντιάλ, αλλά αυτός δεν 
ήταν σοβαρός λόγος για να 
"παραμορφώσετε" έτσι τα 
στατιστικά της. Με αυτό τον 
τρόπο στερήσατε τη δυνατότητα στα 
εκατομμύρια των οπαδών της (ε, 
εντάξει, μπορεί να υπερβάλλω και λι¬ 
γάκι) να χρησιμοποιήσουν την αγαπη¬ 


μένη τους ομάδα στο παιχνίδι. Εμβα- 
θύνοντας λίγο περισσότερο, η απο¬ 
γοήτευσή μου αυξήθηκε. Οσο και να 
έψαχνα, ΚοπαΙάο δεν έβρισκα πουθε¬ 
νά. Οπως πληροφορήθηκα αργότε¬ 
ρα, ο εν λόγω παίκτης έχει υπογράψει 
αποκλειστικό συμβόλαιο με την Ιπίο- 
9 Γατπθ5, οπότε δεν μπορεί να εμφανί¬ 
ζεται παρά μόνο στα δικά της παιχνί¬ 
δια! 

Επειτα από μερικές ώρες ακατάσχε¬ 
των υβριστικών σχολίων για τους προ¬ 
γραμματιστές, επήλθε ψυχραιμία και 
βρέθηκε η λύση. Για το πρώτο πρό¬ 
βλημα δεν έχετε παρά να κοιτάξετε 
στα 'ΊΊρδ" του άρθρου για πλάγιες 
μεθόδους αύξησης της απόδοσης, 
ενώ γιο το δεύτερο δεν έχετε παρά 


να μετονομάσετε τον πολύ βολικά το¬ 
ποθετημένο στην κενή θέση 0.5ιΙνα 
σε ΚοπαΙάο, χωρίς καν να πειράξετε 
τα χαρακτηριστικά του, που ήδη βρί¬ 
σκονται σε υψηλότατο επίπεδο. Ας 
εξετάσουμε όμως τα χαρακτηριστικά 
του παιχνιδιού λεπτομερώς... 



3 Ρ€ Μαδί^Γ 
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ΙΝΤΕΚΡΑΟΕ 

ϋ Α Οπως θα παρατηρήσετε μόλις 
I φορτώσει το παιχνίδι, το ίπ- 

* Ιθΐίαοθ του είναι 

ανανεωμένο 

# * Λ. προς το καλύτερο, 

προσφέροντας αρκε¬ 
τά περισσότερες δυνατότητες χωρίς 
να κσταργσύνται οι παλιές -αλλά κα¬ 
λές- ρυθμίσεις. Ετσι, στο ΡποπάΙγ (λογι¬ 
κά ο πρώτος σταθμός σας) έχετε τη 
δυνατότητα να διαλέξετε την ομάδα με 
την οποία 8α αγωνιστείτε από τα πρω¬ 
ταθλήματα των χωρών Βέλγιο, Βραζι¬ 
λία, Αγγλία, Γαλλία, Γερμανία, Ιταλία, 
Ολλανδία, Πορτογαλία, Σκοτία, Ισπα¬ 
νία, Σουηδία, ΗΠΑ, καθώς επίσης ανά¬ 
μεσα από τις εθνικές ομάδες αλλά και 
από την κατηγορία Κβ5ϊ Οί Ευισρθ, που 
περιέχει τις υπόλοιπες καλές ευρωπαϊ¬ 
κές ομάδες. Οπως βλέπετε, στον κατά¬ 
λογο ΔΕΝ εμπεριέχεται το ελληνικό 
πρωτάθλημα... Καθαρά ανθελληνική 
στάση, αν θέλατε τη γνώμη μου, που 
μάλιστα θα έφερνε μεγάλες αντιδρά¬ 
σεις σε περίπτωση που περιλαμβανά- 
ταν καμιά Μαλαισία ή Τουρκία! Πάντως 
μας έκαναν τελικά την τιμή να μας συ- 
μπεριλάΒουν στην κατηγορία Ι?θ5ΐ Οί 
Ευτορθ, μάλιστα με τέσσερις ελληνικές 
ομάδες: Παναθηναϊκό, Ολυμπιακό, 

ΑΕΚ και Πανιώνιο* 


Εδώ έγκειται ένα από τα μελανά ση¬ 
μεία του παιχνιδιού και θα το διαπιστώ¬ 
σετε αμέσως μόλις προσπαθήσετε να 
επιλέξετε την αγαπημένη σας ελληνική 
ομάδα* Τα στατιστικά της πλειονότητας 
των "μικρών" ομάδων μοιάζουν να 
έχουν μπει στην τύχη! Για να καταλάβε¬ 
τε την τραγική αδικία που έχει συντελε- 
στεί, η διάταξη των ελληνικών ομάδων 
είναι: καλύτερος ο Παναθηναϊκός (αν 
είναι δυνατόνI), ακολουθεί με μικρή 
διαφορά ο Πανιώνιος (!), σχεδόν με μη¬ 
δαμινές επιδόσεις ο Ολυμπιακός και 
τελευταία και καταϊδρωμένη η ΑΕΚ* Με 
δυσκολία έσωσα το €ϋ του παιχνιδιού 
ενώ εκσφενδονιζόταν από το παράθυ¬ 
ρο, όταν ο αρχισυντάκτης (αεκτζής μέ¬ 
χρι το κόκαλο} διοπίστωσε τα π ρόλε- 
χθεντα, ενώ μόνο ύστερα από πολλά 
παρακάλια κατάφερα να τον πείσω να 


μην εντάξει το Γανίεν στη στήλη "Με 
Δύο Λόγια"! Αφού οι προγραμματιστές 
επέλεξαν να συ μπεριλάΒουν μεγάλη 
ποικιλία ομάδων και ομίλων, η προσπά- 
θειά τους θα ήταν αξιέπαινη από τη 
στιγμή που θα ήταν διατεθειμένοι να τη 
φέρουν εις πέρας στο ακέραιο. Δυστυ¬ 
χώς πολλά αρνητικά σχόλια θα προ- 
κληθούν 


με αυτή την αμέλεια/απροσεξία τους* 
Επομένως ελπίζουμε σε ένα ραΐεΗ λίαν 
συντόμως, που να αποκαθιστά την 
ισορροπία κσι τη δικαιοσύνη (δηλαδή 
θα κάνει την ΑΕΚ την καλύτερη ομάδα 
της Ευρώπης!}. 

Εκτός από το Ρπ&πάΙγ προσφέρονται 
επίσης οι δυνατότητες για $©α5οη, 
ΟοΙάσπ ΟοαΙ, ΟΐΒαπι Ιθα^υθ, ΟυϊεΙί 
δϊαΓί, ΤΐΌίηίη^. Στο 5βα5οη μπορείτε νσ 
επιλέξετε ανάμεσα στα (Ιυρ (€Ηοπη>ρί- 
οπδ' 1 θα 9 υσ, €υρΜίππβΓ5' ΟΗαΙΙθπ^, 
ϋΕΕΑ) και Ιθαρυβ* Με την επιλογή 
ΟοΙάσπ ΟοαΙ παίζετε χωρίς χρονικό 
περιθώριο, μέχρι εσείς ή ο αντίπαλός 
σας νσ πετύχετε προκαθορισμένο 
αριθμό τερμάτων [αριθμό που εσείς 
καθορίζετε πριν από την έναρξη του 
ματς). Πολύ ενδιαφέρουσα επιλογή, 
που δίνει άλλη διάσταση σπς αναμε¬ 
τρήσεις σας, ιδιαίτερα στα διπλά με φί¬ 
λους.*. Στο Ευτορσαπ Οτθοπί Ι&αςιυβ 
περιλαμβάνονται οι είκοσι καλύτερες 
ομάδες πς Ευρώπης. Οσο και αν το θέ¬ 
λαμε όμως, ελληνική ομάδα δεν έχει 
περιληφθεί, ενώ οι προγραμματιστές 
δεν ξέχασαν να συμπεριλάβουν τη Γα- 
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Η οθόνη επιλογής ομάδας. Εδώ 
ετοιμάζομαι να παίξω το ματς του 
αιώνα, ΑΕΚ - Παναθηναϊκός* Δεν 
χρειάζεται να σας αναφέρω ποιος 
θα νικήσει! 
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λατά Σαράι σε αυτή την εικοσάδα. Το 
ΟυϊεΙί δίαιΐ είναι άλλη μία καινοτομία 
που εφαρμόζεται στο ΒΡΑ 99 και σας 
δίνει τη δυνατότητα να βρεθείτε στον 
αγωνιστικό χώρο μόνο με δυο κλικ. 
Χρησιμοποιεί τις άθίαυίΐ ρυθμίσεις για 
τα ορίϊοπ5 και πς προεκλεγμένες ομά¬ 
δες [ναι, τώρα μπορείτε να καθορίζετε 
τη δυάδα από όπου θα ξεκινάτε το 
5αοΙΙϊπ9 για να επιλεξετε ομάδα, σώζο¬ 
ντας τις δύο που κατά τη γνώμη σας 
θα χρησιμοποιείτε περισσότερο στους 
αγώνες) και κατόπιν σας φέρνει στο 
γήπεδο. 

ΪΓαίηϊπ9 και Ορίίοπ$ παραμένουν τα 
ίδια, ενώ το Ου5ΐθΓηίζο από το Τθαιτι 
ΜαπαοοΓηοπΐ έχει μεταφερθεί σε δύο 
νέα μενού: ϊεαηη Εάιϊ και ΡΙαγοΓ Εάίί. 
Στο πρώτο μπορείτε να μεταθάλετε τις 
εμφανίσεις κάθε ομάδας, να τη μετο¬ 
νομάσετε ή να αλλάξετε την έδρα της. 
Μια καλή κίνηση της ΕΑ είναι το ότι 
έβαλε τον παίκτη που δείχνει την εμφά¬ 
νιση της ομάδας να χορεύει καθώς πε¬ 
ριστρέφεται, γεγο- 




ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Μ ί τη σημαντική Βΐλτίωση στην κίνηση 
και ο ΑΙ των παικτών, δίνεται πια φαν€- 
ρά η εντύπωση ότι συμμΕτέχΕτε σ« Εναν αγώ¬ 
να ποδοσφαίρου, ΠΕρισσότΕρο από κ68ε άλ¬ 
λη φορά οι παίκτες υπάρχουν στο γήπΕδο και 
συμπεριφερονται ρεαλιστικότατα. Ιε τέτοιο 
Βαθμό μάλιστα, ώστε οε μια φάση που Εβγα¬ 
λα έξω την μπάλα εξαιτίας τραυματισμού, πε- 
ρίμενα (!) στην επαναφορά να μου δώσει την 
μπάλα ο αντίπαλος (€Ρϋ) χάριν ίαϊτ ρΙαγ [!). 
Το μόνο που μένει πια είναι μια ιπΤεΓαΕίϊνβ με¬ 
τάδοση αγώνα ποδοσφαίρου, όπου 8α μπο¬ 
ρούμε να χειριζάμαοτΕ τους πραγματικούς 
ΠοπαΙάο, 0\νοπ, ΟνοΓΓηατί... Βγ ίΗο νναγ, η 
αξιολόγηση των ελληνικών ομάδων με βρί¬ 
σκει απόλυτα ικανοποιημένο [τ' ακούς, Βασί- 


Νάαος "ΟαΒηοΙ" Μπέλλος 
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νός αρκετά διασκεδασπκό και ευχάρι¬ 
στο να το παρακολουθείτε! Το ΡίαγθΓ 
Εάϋ, όπως μπορείτε να μαντέψετε, σας 
επιτρέψει να αλλάξετε τα χαρακτηρι¬ 
στικά των παικτών κάθε ομάδας. Ευτυ¬ 
χώς δεν έχει επιτροπεί η ανεξέλεγκτη 
αλλοίωση στα στατιστικά κάθε παίκτη, 
οπότε η δημιουργία μιας υπερομόδας 
καθίσταται αδύνατη. Ενα καινούριο 
στοιχείο είναι το ότι το άριστα ισοδύ¬ 
ναμε! με 16 και όχι με 99! Περίεργη 
απόφαση από μέρους της ΕΑ, όχι μόνο 
επειδή μας έχει συνηθίσει τόσο καιρό 
στο συγκεκριμένο σύστημα, αλλά και 
γιατί φαίνεται πολύ πιο λογικό. Βέβαια 
αν συνηθίσετε το νέο, τελικά θα δείτε 
πως έχει κι αυτό τα πλεονεκτήματα 
του, αφού υπάρχουν 16 διαφορετικές 
βαθμίδες για να καταταχθούν οι παί¬ 
κτες και όχι 13, όπως συνέβαινε με την 
παλιά μέθοδο. 

Οσοι αρέσκονται στο να επιδεικνύ¬ 
ουν τη δεξιοτεχνία τους στους αδαείς 
και αδέξους φίλους τους μέσω των 
σωσμένων τβρΙαγ* (εεε, τι κοιτάτε εμέ¬ 
να;) θα ξέρουν φυσικά πως ένα από τα 
μειονεκτήματα του ΡΙΡΑ 98 και του 
ννοΗά €υρ 98 ήταν η ανάγκη για επα¬ 
ναλαμβανόμενο Ιοαάϊπ9 των τορίαγί 
ένα προς ένα. Οι προγραμματιστές, 
εντελώς ανεξήγητα, αδυνατούσαν να 
προσφέρουν μια επιλογή για Ιοαά^ 
μέσα από το ίηίβτίαεβ των Γβρίαγδ. Δυ¬ 
στυχώς το πρόβλημα δεν έχει διορθω¬ 
θεί ούτε στη νέα έκδοση του παιχνιδι¬ 
ού. Είναι πράγματι κρίμα το ότι έδω¬ 
σαν προσοχή στη Βελτίωση όλων των 
άλλων γνωρισμάτων και άφησαν στο 
περιθώριο ένα τόσο ασήμαντο αλλά 
πολύ εκνευρισπκό χαρακτηριστικό. 
Για παρηγοριά σάς αναφέρω ότι ο 
απαιτούμενος για το Ιοαάϊπ9 χρόνος 
έχει βελτιωθεί σημαντικά τόσο στα 
ΓθρΙσγ$ όσο και στον κανονικό αγώ¬ 
να... 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Με πς εξελίξεις στον τεχνολογι¬ 
κό τομέα να τρέχουν με ιλιγγιώδεις 
; ταχύτητες, θα ήταν παράλογο ο 
ί τομέας των γραφικών στο ΡΙΓΑ 99 
να μην έχει βελτιωθεί σημαντικά 
σε σύγκριση με τους προγόνους 
του τίτλου. Οι παίκτες τώρα φαί¬ 
νονται πιο κοντά στην πραγματι¬ 
κότητα, καθώς υπάρχουν αρκε¬ 
τές διαφοροποιήσεις στα πρόσω¬ 


πα, το χρώμα της επιδερμίδας, το 
ύψος. Το στόμα τους ανοιγοκλείνει 
όταν υποτίθεται ότι διαμαρτύρονται 
(ευτυχώς δεν ακούμε τι λένε), ενώ οι 
εκφράσεις του προσώπου τους δεν μέ¬ 
νουν απαθείς στις εκάστοτε συνθήκες. 
Τα γήπεδα είναι αρκετά λεπτομερή, με 
μεγαλύτερη ποικιλία (έχουν προστεθεί 
είκοσι καινούρια) και ανήκουν στις με¬ 
γαλύτερες ομάδες της Ευρώπης, Παρ' 
όλα αυτά δεν παρουσιάζουν μεγάλη 
βελτίωση στη σχεδίαση σε σύγκριση 
με αυτά των προηγούμενων τίτλων. 

Ενα χαρακτηριστικό που παραμένει 
οε μετριότατο επίπεδο αφορά στους 
Θεατές, οι οποίοι μοιάζουν περισσότε¬ 
ρο με ταπετσαρία ή χαλί παρά με ζω¬ 
ντανό κοινό! Σίγουρα η προσθήκη ζω¬ 
ντανού κοινού θα βάρυνε πολύ οπσι- 
ονδήποτε επεξεργαστή, ίσως ακόμα 
και να έκανε ανέφικτο το σωστό $απι- 
ίπ3 σε συστήματα χωρίς Υοοάοο II, αλ¬ 
λά θα μπορούσαν να έχουν συμπερι- 
λάβει κάτι παρόμοιο ως ορίϊοπαΙ - και 
μην αρνηθείτε ότι θα αας ενθουσίαζε 
η ιδέα μετά το γκολ να απολαμβάνετε 
τις ζητωκραυγές των θεατών συνοδευ- 
όμενες από ένα "μεξικανικό κύμα"! 

Σημαντικές βελπώσεις έχουν γίνει 
και στις καιρικές συνθήκες, οι οποίες 
έχουν καταστεί πολύ πιο αληθοφανείς. 
Τώρα, για πρώτη φορά στην ιστορία 
του ΡΙΓΑ (στα ΡΟ αναφερόμαστε πά¬ 
ντα) μπορείτε να παρακολουθήσετε το 
χιόνι και τη βροχή να πέφτουν μπροστά 
στα μάτια αας. Πρώτα το μόνο που 
μπορούσατε να δείτε ήταν ένα χιονι¬ 
σμένο ή βρεγμένο γήπεδο, τίποτα πε¬ 
ρισσότερο, Και τα εφέ του φωτισμού 
έχουν βελτιωθεί σημαντικά. Η διαφορά 
ανάμεσα στη μέρα και τη νύχτα είναι 
πλέον εμφανής. Τώρα δεν πρόσθετό- 
ντα* απλά τέσσερις οκιές σε κάθε παί¬ 
κτη, αλλά ο φωτισμός του σταδίου με- 



"Μα, κύριε διαιτητά, δεν τον κλά 
5εψα ίταλύ. Ορίστε, ζει ακόμη!" 













Μ ειγματα από τους 4 
ϋ ποικίλους πανη* 
γυρισμούς που 8α 
συναντήσετε στην πο¬ 
ρεία οα£ προς την πο- ι 
δοσφαφίίςή τΛειότη- 
ταί Απολαύστε.,. > * - ■ 


τα βάλλεται και δίνει την εντύπωση ότι 
είναι τεχνητός. 

Οι πανηγυρισμοί είναι απόλαυση! 
Ναι, όπως το διαβάσατε. Για αρκετό 
καιρό δεν 8α κάνετε Βγ-ρα55 τις σκη¬ 
νές πανηγυρισμού μετά το σκοράρι- 
σμα, μόνο και μόνο επειδή κά8ε φορά 
8 α βλέπετε έναν καινούρια και πιο 
εντυπωσιακό τρόπο πανηγυρισμού. Κά- 
8 ε παίκτης έχει τις ιδιαίτερες προτιμή¬ 
σεις του σε αυτούς, με κλασικότερο 
όλων εκείνον του ΒεΒβΐο (αν δεν τον 
είχατε δει στο Μουντιάλ του '94, απο¬ 
ρώ γιατί ασχολείστε με το άδλημα). Βέ¬ 
βαια υπάρχουν και κάποιοι που είναι 
περισσότερο δημιούργημα της φαντα¬ 
σίας των προγραμματιστών παρά αντι¬ 
γραφή πραγματικών πανηγυρισμών. 
Εντούτοις και αυτοί φαντάζουν εντυπω¬ 
σιακοί και είναι ευχάριστο το να 


τους παρακολουθεί κάποιας. Ας μην τα 
θέλουμε κι όλα δικά μας.,. 

Ευτυχώς υπάρχει πλέον τρόπος να 
αφαιρεθούν τα εκνευριστικότατα ευΙ- 
5 εβπβ5 πριν από τις στημένες φάσεις, 
βγάζοντάς σας από τον μπελά να πα¬ 
τάτε Ε$ε ύστερα από κά8ε φάουλ ή 
κόρνερ. Αργησαν να συνειδητοποιή¬ 
σουν το σφάλμα τους σι προγραμματι¬ 
στές της ΕΑ, αλλά επιτέλους το διόρ¬ 
θωσαν. 

Οσον αφορά στη μουσική, η ΕΑ 
φρόντισε και πάλι να εφοδιάσει τον τίτ¬ 
λο της με ακόμη ένα από τσ τελευταίο 
χιτ, θέτοντας ως κύριο μουσικό θέμα, 
τι άλλο, Ραί Βογ δΙίπι - ΚοεΙΐαίοίΙοΓ 
δίςαπίϋ Ανάλογα με τα γούστα σας. 


ίσως να σας αρέσει ίσως και όχι. Κατά 
τη γνώμη μου πάντως, το τραγούδι που 
ταίριαζε περισσότερο από όλα σε 
ίοοίΒαΙΙ 9^^ ήταν το Βΐυτ - 5οη9 2 
(ΡΙΕΑ 98). Φυσικά δεν ακουγετσι μόνο 
αυτό αλλά και πολλά άλλα κομμάτια 
κατά τη διάρκεια της περιήγησής σας 
ανάμεσα στα μενού του παιχνιδιού. Τώ¬ 
ρα, για το ρΙαγ-Βγ-ρΙαγ επελεξε να κυ¬ 
κλοφορήσει δύο εκδόσεις, μία για πς 
ΗΠΑ και μία για την Ευρώπη, με διαφο¬ 
ρετικό εοτππιοπΙαΓγ σε καθεμία (δεν 
έχω πληροφορηθεί για άλλου είδους 
αλλαγές). Αν βρείτε στην αγορά την 
αμερικανική έκδοση, προτιμήστε την 
από την ευρωπαϊκή, καθώς η δυάδα 
που περιγράφει ακούγεται πιο ευχάρι¬ 
στα (είναι βέβαια και δέμα γούστου). 
Τα ηχητικά εφέ παραμένουν στα ίδια, 
μάλίΰν υψηλά επίπεδα, με αποκορύ- 
φωση τα Βογκητά των παικτών ύστερα 
από ένα σκληρό φάουλ και τις επιδοκι¬ 
μασίες των θεατών στα εντυπωσιακά 
γκολ. 


Ο Νικολαϊδης, επιδεικνύοντας τη 
μεγάλη τέχνη του, περνά την μπά¬ 
λα πάνα οπό τον τερματοφύλακα. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΑΙ 

Εδώ έχει συντελεστεί η μεγαλύτερη 
ανανέωση σε σχέση με τους προηγού 
μένους τίτλους, γεγο¬ 
νός που 


* 


0 £ 





























δείξει πως η ΕΑ δεν μας αγνοεί εντε¬ 
λώς και παράλληλα καθιστά το παιχνίδι 
κάτι πράγματι καινούριο και όχι απλά 
μια "Ι<£βρΘΓ-ίιχ" έκδοση παλαιός συ¬ 
νταγής (όπως ήταν το Μ/οτΙά €υρ 98). 

Η γενική συμπεριφορά όλων όσοι βρί¬ 
σκονται στο γήπεδο έχει αναβαθμιστεί, 
από ταυ πιο ασήμαντου (διαιτητής) μέχρι 
του σημαντικότερου (τερματοφύλακας). 
Οι παίκτες τώρα φαντάζουν περισσότε¬ 
ρο ανθρώπινοι. Συνεργάζονται μεταξύ 
τους σαν να συνεννοούνται στην πραγ¬ 
ματικότητα (χρειάζονται Βέβαια και την 
κατάλληλη Βοήθεια από εσάς!}. Ανοίγο¬ 
νται από τα πλάγια όταν δεν βρίσκουν 
χώρο στο κέντρο, ελευθερώνονται για 
πόσο ή σέντρα, παίρνουν καλές δέσεις, 
προσέχουν να αποφύγουν το τεχνητό 
οφσάιντ... Οταν κάνουν σκληρά φάουλ, 
ζητούν συγγνώμη από τον αντίπαλο για 
να μη "φάνε" κάρτα, ενώ αν τελικά τη 
"φάνε", βρίζουν και απειλούν το διαιτη¬ 
τή ή απλά απομακρύνονται με κατεΒα- 
σμένο το κεφάλι (ανάλογα με τα αρτθΒ- 
δίοπ τους). Ο διαιτητής έπειτα από ένα 
φάουλ τρέχει γρήγορα να δείξει το ση¬ 
μείο όπου αυτό πρέπει να εκτελεοτεί, 
προσπαθεί να ηρεμήσει τα πνεύματα, 
κάνει παρατηρήσεις σε περίπτωση σκλη¬ 
ρού φάουλ Φιλότιμη ήταν η προσπάθεια 
των προγραμματιστών να τον κάνουν να 
σημειώνει τις κάρτες στο μπλοκάκι του, 
αλλά δείχνει αστεία, αφού ούτε δάχτυλα 
φαίνονται ούτε στυλό ούτε μπλοκ... μόνο 
τα χέρια του κουνά! Ερχόμενοι στην ου¬ 
σία, τα ΑΙ του τερματοφύλακα έχει ανέ¬ 
βει σε αρκετά υψηλότερα επίπεδα. Αντι¬ 
δρά σωστά στην πλειονότητα των φάσε¬ 
ων, κρίνει σωστά πότε πρέπει να βγει και 
πάτε όχι, ενώ οι αποκρούσεις του είναι 
πολύ πιο αληθοφανείς από πς αντίστοι¬ 
χες των προηγούμενων τίτλων 



στιγμές της ιστορίας 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Οι προγραμματιστές του ΗΡΑ 99, για 
νο δώσουν στους παίκτες τη δυνατότη¬ 
τα να ανταποκριθούν επιτυχώς στη με¬ 
γάλη πρόκληση του παιχνιδιού με το 
ιδιαίτερα αυξημένο επίπεδο δυσκο¬ 
λίας, έκαναν ό,τι μπορούσαν για να 
βελτιωθεί και ο τομέας του χειρισμού. 
Κατά πρώτον, έχουν προστεθεί δύο 
επιπλέον κουμπιά χειρισμού, τα Β και Ρ. 
Το πρώτο αντιστοιχεί σε κάτι σαν πάσα, 
μόνο που αντί να πασάρετε την μπά¬ 
λα... πασάρετε τον έλεγχο, δηλαδή η 
μπάλα μένει στα πόδια του παίκτη που 



παρατηρήσ€Τ€ μόλις 
-φόρτωσα το παιχνίδι, 

το ίηΙβιΤάαε του είναι 

. , , . 

ανανεωμένο προς το 
καλύτερό; ^ , ^ 
προσφερσντας αρκετά 
περισσότερες 
δυνατότητες χωρίς να 
καταργούνται οι παλιές 
=βλλά καλές- ρυθμίσεις. 


χειριζόσασταν προ ολίγου, τον οποίο 
όμως τώρα χειρίζεται ο υπολογιστής 
για λογαριασμό σας. Το δεύτερο κου¬ 
μπί κάνει ακριβώς το αντίθετο. Πασά¬ 
ρει την μπάλα, χωρίς όμως να σας δίνει 
και την κατοχή του καινούριου παίκτη. 
Η μόνη χρησιμότητα που μπορούν να 
βρουν και τα δύο κουμπιά είναι σε πε¬ 
ρίπτωση που θέλετε να βγάλετε σέ¬ 
ντρα στην αντίπαλη περιοχή, οπότε 
παίρνετε τον παίκτη, τον τοποθετείτε 
σε καλή -κατά τη γνώμη σας- θέση και 
πατάτε τη σέντρα. Αν όλα έγιναν σω¬ 
στά και είστε και λίγο τυχεροί... 

ΘΟΑϋϋ Προσοχή όμως, πρέπει να έχε¬ 
τε ορίσει επίπεδο \Μο τ\ά Οα55, ειδάλ- 
λως οι ελεγχόμενοι από τον υπολογι¬ 
στή παίκτες θα αποτελούν εύκολη λεία 
για τους αντίπαλους αμυντικούς. 

Οι σέντρες έχουν Βελτιωθεί πολύ. 
Αν θυμάστε, η σέντρα στο νΥοΗΘ Ουρ 
98 ήταν πολύ κοντινή και δυσανάλογα 
ψηλή, με αποτέλεσμα να είναι άχρη¬ 


στη, αφού συνήθως ήταν αφορμή για 
να χάσετε την κατοχή. Τώρα όλα αυτά 
αποτελούν παρελθόν, ενώ το Α έχει 
καταστεί πλέον ένα κουμπί που θα πα¬ 
τάτε αρκετές φορές σε έναν αγώνα 
(αν Βέβαια αποδειχθείτε οι παιχταρά¬ 
δες που καυχιέστε ότι είστε!). 

Εντούτοις το πρωταρχικό πλήκτρο χει¬ 
ρισμού αναδεικνύεται αυτό που αντιστοι¬ 
χεί στην πάσα. Ιεχάστε όλα όσα ξέρετε 
για πς επελάσεις στην "καρδιά" της άμυ¬ 
νας, που κατέληγαν σε γκολ Μπορεί να 
ήταν θεαματικές, αλλά μη μου πείτε ότι 
ξέρετε κάποιον παίκτη που θα μπορούσε 
να τις πραγματοποιήσει (εξαιρούμενων 
βθτί^ηιρ και ΚοηαΙάο), Επομένως το 
Ραδ5ΪΠ9 ΑόϊΙίίγ είναι πολύ σημαντικό 
στοιχείο, το οποίο αναγκαστικά θα ανα¬ 
πτύξετε αν θέλετε να σκοράρετε. Ετσι, ο 
τρόπος παιχνιδιού θυμίζει περισσότερο 
τον παλιό, καλό Α(αχ - ξέρετε, τότε που 
δεν προλαβαίνατε να δείτε πού είναι η 
μπάλα και ξαφνικά κστέληγε στα δίχτυα. 

Αξιοσημείωτη Βελτίωση παρατηρεί- 
ται και στα τάκλιν. Παλιά, όταν κάνατε 
τάκλιν στο σωστό χρόνο, ο αμυντικός 
έριχνε μια μεγαλόπρεπη βουτιά, έκλε¬ 
βε την μπάλα από τα πόδια του αντιπά¬ 
λου, σηκωνόταν σε χρόνο ά\ και συνέ¬ 
χιζε ακάθεκτος την πορεία του. Αν δε 
ο συγχρονισμός ήταν λανθασμένος, το 
τάκλιν κατέληγε δέκα μέτρα μακριά 
από τον επιτιθέμενο. Τώρα τα δεδομέ¬ 
να έχουν αλλάξει: Αν το τάκλιν γίνει 
στη σωστή χρονική στιγμή, ο παίκτης 
θα εκτελέσει Βουτιά, πράγματι θα κερ¬ 
δίσει την μπάλα (ή θα την απομακρύνει 
από τσ πόδια του αντιπάλου), αλλά ο 
αντίπαλος κατά πάσα πιθανότητα θα 
πέσει στο έδαφος και ο δικός σας παί¬ 
κτης θα χρειαστεί ελάχιστο χρόνο για 
να σηκωθεί και να πάρει την μπάλα. Τό¬ 
σο χρόνο ώστε, αν οποιοσδήποτε άλ¬ 
λος παρακολουθεί τη φάση από κοντά, 
έχει τη δυνατότητα να μαζέψει αυτός 
την μπάλα. Αν όμως δεν κάνετε το τά- 
κλιν στο οωατό χρόνο, ο αντίπαλος ή 
θα σας ξεφύγει ή θα σωριαστεί στο 
γρασίδι σφαδάζοντας από τους πό¬ 
νους στο καλάμι ή όπου αλλού τον πε¬ 
τύχατε με την αδεξιότητά σας! Φυσικό 
επακόλουθο... κίτρινη -και αρκετές φο¬ 
ρές κόκκινη- κάρτα. Παρ' όλες αυτές 
τις βελτιώσεις όμως, το τάκλιν παραμέ¬ 
νει μια παραμελημένη αμυντική δυνατό¬ 
τητα στα Ρ1ΡΑ 99, όπως και στα προη¬ 
γούμενα. Στο υψηλότερο επίπεδο δυ- 





οκολίας η χρήση τάκλιν για άμυνα δεν 
συνιστάται, αφού έχετε μηδαμινές πιθα¬ 
νότητες επιτυχίας. Και όμως, ένα μεγά¬ 
λο μέρος της αμυντικής τακτικής στο 
πραγματικά ποδόσφαιρο βασίζεται στα 
τάκλιν, επομένως έπρεπε να είχε δοθεί 
ανάλογη βαρύτητα και στο παιχνίδι. 

Αξίζει να τονιστεί άλλη μία σημαντι¬ 
κή πρόοδος στο χειρισμό του ΡΙΡΑ 99; 
Τσ ΑΙ του τερματοφύλακα έχει βελτιω¬ 
θεί πολύ, και η ΕΑ αποφάσισε να μας 
δώσει τη δυνατότητα να έχουμε μεγα¬ 
λύτερη ευθύνη για τις αντιδράσεις του 
με μια καινοτομία ονόματι 5θΐπί-αυϊο- 
Γπαίϊε ΟοαΙΙίββρΘΓ (γουάουί):-). Με τη 
χρήση του ΑΙΙ+0 σας δίνεται η ευκαι¬ 
ρία να διατάζετε τον τερματοφύλακα 
να κάνει εξόδους προς την μπάλα όπο- 
τε εσείς θέλετε. Με αυτό τον τρόπο 
μπορείτε να αποφύγετε πολλά γκολ 
που στο ν/οίΐά Οιρ 98 θα είχατε "φά¬ 
ει" μεγαλόπρεπός,.. 

Τέλος, ας μην ξεχνάμε και το κερα¬ 
σάκι στην τούρτα: Το κίτρινο κυκλάκι, 
που είχατε προηγουμένως για να κατα¬ 
λαβαίνετε ποιος παίκτης είναι υπό τον 
έλεγχο σας, τώρα διαθέτει μεταβλητή 
φωτεινότητα, για να φανερώνει την 
κούρασή του (όσο πιο φωτεινό κυκλάκι 
τόσο πιο ξεκούραστος παίκτης). 

ΤΙΡ5 

Ορίστε μερικά ίΐρ5 για να Βελτιώσε¬ 
τε την τεχνική σας και να προσαρμο¬ 
στείτε στις ανάγκες του ΡΙΡΑ 99, Απο¬ 
λαύστε: 

- Πάσες, πάσες και πάλι πάσες! 
Ασταμάτητη αλλαγή της μπάλας στο 
κέντρο αλλά και στην επίθεση. Μόνο 
έτσι θα καταφέρετε να "ανοίξετε" την 
αντίπαλη παράταξη και παράλληλα να 
διατηρήσετε την κατοχή της μπάλας. 
Αποδεσμευτείτε από τις παλιές συνή¬ 
θειες, δώοτε πάσες και πίσω και όχι 
μόνο μπροστά, αν υπάρχει σοβαρός 
κίνδυνος να ανα κοπούν. Σκεφτείτε λο* 
γικά: Αν στην πορεία της πάσας παρεμ¬ 



βάλλεται επιθετικός, η μπάλα δεν πρό¬ 
κειται να τον προσπεράσει. Φυσιολογι¬ 
κά, θα ανακοπεί η πορεία της, 

- Μόλις λοιπόν "τιθασεύσετε" την 
τέχνη της πάσας, είστε έτοιμοι να πε¬ 
ράσετε και στις κινήσεις τεχνικής, που 
θα σας εξασφαλίσουν την νίκη απένα¬ 
ντι σε οπο ιοδή ποτέ αντίπαλο. Αυτές γί¬ 
νονται με ένα από τα ειδικά κουμπιά 
και τα καθιερωμένα πλήκτρα χειρι¬ 
σμού. Συνιστώ ανεπιφύλακτα εναντίον 
του υπολογιστή να χρησιμοποιείτε το 
συνδυασμό ΑΙΤ+Ο (περιστροφή 360 
μοιρών), όμως μόνο για να αποφύγετε 
τα τζαρτζαρίσματα. Επίσης υπάρχει τσ 
ΑΙΤ+Ε, που είναι άκρως θεαματικό αλ¬ 
λά όχι τόσο αποτελεσματικό. Για να 
αντιμετωπίζετε τα τάκλιν μπορείτε να 
χρησιμοποιείτε τα ΑΙΤ+5 ή, ακόμη κα¬ 
λύτερα, το Ο. Ναι ξέρω, μπερδεύεστε, 
τα ξεχνάτε ή σας δυσκολεύουν περισ¬ 
σότερο. Ακόμη κι αν παρατηρήσετε 
μείωση στην απόδοσή σας, συνεχίστε 
μέχρι να τα μάθετε. Μόνο έτσι θα μου 
μοιάσετε. 

- Νο ενεργοποιείτε πάντα το ταάατ 
και ως κάμερα την Το\¥8Γ ^αη^ (Ρ8), 
ώστε να έχετε γενικότερη άποψη του τι 
γίνεται στον αγωνιστικό χώρο, 

- Με το ΡΙαγβτ Εάίί μπορείτε να αλ¬ 
λάξετε την αγαπημένη σας ομάδα, 
φέρνοντας τη περισσότερο στα μέτρα 
σας και αυξάνοντας την απόδοσή της, 
υπακούοντσς παράλληλα στους περιο¬ 
ρισμούς του παιχνιδιού. Απλώς αφαι- 
ρείτε ποσοστά από σημεία άχρηστα 
για τη θέση όπου ανήκει κάθε παίκτης 
και τα προσθέτετε εκεί όπου έχουν ση¬ 
μασία. Στον τερματοφύλακα αφαιρέ¬ 
στε όλα τα Ηθσάίπ9 και ΤαεΙ(]ϊη9 και 
ανεθάστε μέχρι τέρμα το ΑίψΙΐΙγ. Αυξή¬ 
στε επίσης 51ποΐ Αεευτοεγ, δρββά με 
κόστος από το Οοαίίνίίγ. Οι αμυντικοί 
χρειάζονται τέλειο ΤαεΙίΙίπ9 (συνεπάγε¬ 
ται τέλειο τζαρτζάρισμο), καλό ΑεεβΙ- 
ΘταΝοπ και καλό Ηθαάιπ^ Αφαιρέστε 
λοιπόν από τα ΟοαΙίνίΙγ, Ρίίπβ$$, 
Α9ϊΙίίγ Για τους μέσους δώστε Βάση 
σε ΒαΙΙ ΟοπΙτοΙ, $Ηοϊ Αεευίαεγ, Οβ- 
αΐίνίίγ. Αν έχετε επιθετικές βλέψεις για 
αυτούς αυξήστε το $Ηοί Ρόντθτ, ενώ αν 
τους θέλετε περισσότερο για άμυνα 
αυξήστε το ΤαεΙάίπ^ Στοιχεία που δεν 
παίζουν ιδιαίτερο ρόλο για αυτούς εί¬ 
ναι τα δροσά, Α9ϊΙίΐγ, Ρίΐπ855. Τέλος, 
προικίστε τους επιθετικούς σας με τέ¬ 
λεια 5Κοΐ Αεευταεγ και 5Ηαΐ Ρονοτ, κα¬ 



Παρατηρούμε τον τερματοφύλακα της Νιγηρίας 
Ρόυίαί στη συνηθισμένη ασχολία του! 


λό Αεο&ΙθΓαίϊοπ, Ρίίπ855 και ΟοαΙίνιίγ 
(λίγο από όλα δηλαδή!). Μειώστε εντε¬ 
λώς ΤαεΙίΙίπ9 και Ηβαάίπ9 και κατεΒά- 
στε κάπως τα Αφ\\γ και δροσά. 

- Ολοι οι παίκτες καλό είναι να 
έχουν καλύτερο δΗσϊ ΑεευΓαεγ από 
ό,τι 5Κοί ΡοΝνβΓ εκτός από το μεσαία 
επιθετικό (σε περίπτωση που παίζετε 
σύστημα 4-3-3, κάτι που συνιστώ), ο 
οποίος είναι προτιμότερο να διαθέτει 
δυνατό σουτ για να "παίρνει τον τερ¬ 
ματοφύλακα μέσα". 

ΚΑΤΑΛΗ ΓΟΝΤΑΣ*** 

Οι ατέλειωτες βελτιώσεις που έχουν 
συντελεστεί σε αυτή την καινούρια έκ¬ 
δοση του πασίγνωστου πια ΡΙΓΑ καθι¬ 
στούν απαγορευτικό το χαρακτηρισμό 
υρ 9 Γσάβ. Σίγουρα πρόκειται για ένα 
καινούριο παιχνίδι και ασφαλώς αξίζει 
τα λεφτά που θα δώσετε για να το 
αποκτήσετε. Ναι, έχει μικροπροβλήμα- 
τα, αλλά αν βρείτε κάτι καλύτερο από 
το ΡΙΡΑ 99 στην αγορά, τότε το ξανα- 
συζητσμε. Ισως το ΡΙΡΑ 2000... 03 



( ΟΑΜΕΡΙΑΥ κ> 



Η ολο καινούρια και 


πολυαναμενομενη έκδοση του 
ΡΙΡΑ γη το 1999. 
Αναβαθμισμένα πλήρως σε 
όλους τους τομείς σε σύγκριση 
με τους προκοτόχους του, 
προσφέρει υψηλό επίπεδα 
εθισμού στους πιστούς του 
αθλήματος και όχι μόνο! 


Ρ€ ΜαχίεΓ ζ 


5 






















ΓΉΠΕΔΟ 



Οι απανταχού φίλοι της ίατα €το(ΐ μπορούν πλέον να αισθάνονται και πάλι ευτυχισμένοι, 
καθώς η καλή τους φίλη είναι συνεπής στο χριστουγεννιάτικο ραντεβού της (αν και η συνέπεια 
είναι λίγο ασυνήθιστο φαινόμενο για τις γυναίκες). Η ίατα, λοιπόν, επέστρεφε αποφασισμένη 
να ξανακατακτήσει τις καρθιές τον παλιών της φίλον (φυσικά και την αγορά και ό,τι αυτό 
συνεπάγεται), αλλά και να κερδίσει νέους θαυμαστές. Το Τοηθ θαίεΙοτ III υπόσχεται -και ελπίζει- 
να κατακτήσει τους ραπιβΓ5, Βασιζόμενο στη γνοστή πετυχημένη συνταγή τον προηγούμενων 
εκδόσεων, παράλληλα με μερικές σημαντικές προσθήκες που το καθιστούν ένα αυτόνομο 
παιχνίδι και όχι απλώς μία συνέχεια. 


Του Ηλία Καφούρου 




Η ιστορία μας ξεκινά πριν 
από μερικά εκατομμύ¬ 
ρια χρόνια, όταν ένας 
από τους μετεωρίτες 
που κατέκλυσαν 
σαν Βροχή τη γήινη ατμό¬ 
σφαιρα "επέζησε" και έπε¬ 
σε στην Ανταρτική, με απο¬ 
τέλεσμα να επηρεάσει άμεσα το 
κλίμα της περιοχής. Ο με- 
τεωρίτης αυτός όμως, 
μετά την πρόσκρουση, 
χωρίστηκε σε τέσσερα 
κομμάτια, τα οποία πα- 
ρέμειναν εκεί για πολ¬ 
λά χρόνια. Αργότερα τα 
κομμάτια αυτά ανακαλύφθη¬ 
καν και φάνηκε ότι διέθεταν 
απόκοσμες δυνάμεις. Ομως 
κατά τη μεταφορά τους στο 
Λονδίνο με πλοίο, το πλήρωμα 
βρέθηκε νεκρό και οι τέσσε¬ 
ρεις πέτρες χάθηκαν μύστη- 
ριωδώς. 

Ερχόμαστε στις μέρες 
μας [και στο παιχνίδι ΒεΒαί* 
ως-ΒεΒαίως], όπου βρί¬ 


σκουμε τη Ιατα στη μαγευτική και 
μυστηριώδη Ινδία να ξεκινά την 
αναζήτηση, για να ανακαλύ¬ 
ψει μία μία τις πέτρες που 
προαναφέραμε, χωρίς αρχικά 
να ξέρει τις συνέπειες και τα 
εμπόδια που θα συναντήσει. 
Εσείς, λοιπόν, θα πρέπει να τη 
βοηθήσετε να ταξιδέψει σε 
τέσσερα διαφορετικά μέρη 
του κόσμου, ώστε να πετύ¬ 
χε» το σκοπό της και τελι¬ 
κά να φτάσει στην Ανταρ¬ 
κτική, το σημείο από όπου 
όλα ξεκίνησαν. 

Το ΤοΓπό ΚαΐεΙθΓ III κατέφτα¬ 
σε και η ίατα είναι και πάλι 
εδώ, καλύτερη από ποτέ, στο 
-μέχρι στιγμής- 
παιχνϊδι της σειράς. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού είναι φανταστικά και 
βασίζονται σε μια νέα 
βελτιωμένη ς^αρΗίε οπ- 
9 Ϊπθ που δίνει τρομερά 


ΡΟ Μαϊίθτ 


αποτελέσματα στον τομέα των γραφι¬ 
κών {ιδίως εάν διαθέτετε έναν 30 αε- 
εοΙθΓαίοΓ], τα οποία φαίνονται στα 
ΒαεΙς^συηάϊ και τα εν γένει γραφικά, 
που είναι σαφώς πιο λεία και ομαλά 
στην όψη. Εται ξεπερνάμε τα πολύ τε¬ 
τραγωνισμένα ΘΙσείς* των προηγούμε¬ 
νων τίτλων, τα οποία ήταν από τα -λί¬ 
γα, είναι γεγονός- αδύνατα σημεία 
της σειράς, αφού χρησιμοποιούνται 
πλέον τριγωνικά ΒΙοεΙα που αποδί¬ 
δουν ευκολότερο πιο περίπλοκα γρα¬ 
φικά και ΒαοΙ^Γουηάί, Αυτό έχει ως 
τελικό αποτέλεσμα ένα εξαιρετικό 
και από άποψης γραφικών παιχνίδι, 
στο οποίο οι ...καμπύλες της Ιατα εΐ- 
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|Το παιχνίδι μάς ηροσίρερε το κατάστη¬ 
μα Παπασωτηρίου, αντιπρόσωπος δ£ 
εϊνοι π Θγπρ Μυΐίϊΐηθάία, 















ναι πιο Εντυπωσιακές και οι εχθροί 
της μοιάζουν με πραγματικούς αν¬ 
θρώπους ή με ζώα, όπου αυτά εμφα¬ 
νίζονται. Επίσης τα εφέ του παιχνιδι¬ 
ού, όπως κεραυνοί, δυνατοί καταρρά¬ 
κτες, ομίχλη, είναι άκρως εντυπωσια¬ 
κά. Εκτός από τα γραφικά, ο ήχος εί¬ 


ναι εξίσου προσεγμένος, με αποτέλε¬ 
σμα η τελική αίσθηση που αφήνει το 
παιχνίδι να είναι εκπληκτική και ταυ¬ 
τόχρονα πολύ εθιστική. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Στο παιχνίδι λοιπόν θα πρέπει να 
περιπλανηθείτε σε 5 διαφορετικούς 
κόσμους, σε 5 διαφορετικά σημεία 
του πλανήτη, προ κειμένου να βρείτε 
τις χαμένες πέτρες, όπου θα αντιμε¬ 
τωπίσετε πολλούς εχθρούς των οποί¬ 
ων τα χαρακτηριστικό και ο τρόπος 
που σας επιτίθενται ποικίλλουν από 
τόπο σε τόπο, ενώ ου νάμα και τα 
όπλα που Κοκέτα ι στο δρόμο σας 
εξαμ . ^ν «υι από το πού είστε κάθε 
φορά. Τα 5 σημεία όπου θα ταξιδέψε¬ 


τε είναι τα εξής: η Ινδία, ο Νότιος Ει¬ 
ρηνικός (σε κάποιο νησάκι - αν προ¬ 
λαβαίνετε, αράξτε λίγο και για κανένα 
μπανάκι], η Περιοχή 51 στην έρημο 
της Νεβάδα, το Λονδίνο και φυσικά η 
Ανταρκτική. Ενα από τα ατού του παι¬ 
χνιδιού είναι ότι, αφού τελειώσετε το 
πρώτο επίπεδο 
[στην Ινδία), την 
αποστολή που θα 
αναλάβετε μετά 
την ολοκλήρωση 
κάθε επόμενου 
επιπέδου -πλην 
από αυτήν της 
Ανταρτικής που 
είναι το τελικό 
επίπεδο- την κα¬ 
θορίζετε εσείς. 
Αυτό σας δίνει τη 
δυνατότητα, εάν 
κολλήσετε σε κά¬ 
ποιο σημείο της 
αποστολής, να 
βγείτε και νσ ασχοληθείτε με κάποια 
άλλη, και να επανέλθετε αργότερα σε 
αυτήν που δεν μπορούσατε να φέρετε 
εις πέρας, 

ΤΟΜΒ ΚΑΙΟΕΒ III ¥5 
ΤΟΜΒ ΚΑΙΟΕΚ II 

Εκτός από τις μεγάλες διαφορές 
[υπέρ του ΤΒ3) στον τομέα των γραφι¬ 
κών και του ήχου, υπάρχουν και πολ¬ 
λές άλλες σημαντικές προσθήκες στο 
παιχνίδι που του δίνουν επιπλέον πό¬ 
ντους απέναντι στον προκάτοχό του. 
Ετσι, στο δρόμο σας θα βρείτε νέα 
οχήματα και όπλα, καθώς και τη δυνα¬ 
τότητα νσ κάνετε κάποιες νέες κινή¬ 
σεις με την ηρωίδα σας, στοιχεία που 
δεν υπήρχαν στο προηγούμενα παιχνί¬ 
δια και καταγράφονται στα "συν" του 
νέου παιχνιδιού. Τα οχήμα¬ 
τα που θα βρείτε είναι το 
πασίγνωστο κανό τύπου 
καγιάκ, που θα σας βοη¬ 
θήσει στα δουίΐι Βχϊίίε, το 
εντυπωσιακό Ουαά Βϊΐεβ, 
που θα βρείτε στην απο¬ 
στολή της Νβναάα, η μο¬ 
νάδα υποβρύχιας προώ¬ 
θησης [ΙΙπεΙοπΑταΐβΓ Ρίορ- 
υΐδίοπ ΙΙπιί), δηλαδή οι 
"τουρμπίνες" του Βυθού. 
Επίσης υπάρχουν η κλασι¬ 
κή πλέον βάρκα και το 




> 


Η Ιογο κάνα υποβρύχιο ψάρεμα. Προσέξτε τα λεπτομερέστατο 
γραφικά. 



ΓπίπΘ οαιΐ, δηλαδή το αυτοκίνητο- 
καρτ που αφήνει νάρκες. Τα δε νέα 
όπλα που θα συναντήσετε στο διάβα 
σας είναι ο εκτοξευτής χειροβομβί¬ 
δων ( 9 Γβηαεΐ 0 ΙαυπεΙίθΓ), ο "αετός της 
ερήμου" (εΙοίΘτί σσξϊΐβ) και ο εκτοξευ¬ 
τής ρουκετών [τοείς^ ΙαυποΗετ), (Σημ.: 
μήπως τα προαναφερόμενα όπλα θυ¬ 
μίζουν κάτι από ΟυαΙΐβ; Λέω, μήπως...) 

Η ποικιλία και ο αριθμός των 
εχθρών δεν μπορούν να συγκριθούν 
με αυτούς του ΤοτπΒ Καιάβί II, καθώς 
εδώ είναι σαφώς περισσότεροι, δια¬ 
θέτοντας διαφορετικό τρόπο επιθέσε¬ 
ων και υψηλό δείκτη "νοημοσύνης". 
Σημειώστε ότι θα σας επιτεθούν μόνο 
μόλις (και αν) σας αντικρίσουν και 
δεν θα αρχίσουν να τρέχουν γύρω γύ¬ 
ρω μόλις μπείτε στο χώρο τους. Αυτό 
σημαίνει ότι πλέον η Ιογο μπορεί 
απλώς να αποφύγει κάποιους 
εχθρούς, αντί να τεθεί αντιμέτωπη μα¬ 
ζί τους, κάτι ιδιαίτερα χρήσιμο όταν 
θα έχετε μείνει με λίγη ενέργεια και 


ΕΝΑ ΑΚΟΜΗ 5ΕΟΙΙΕΙ; 


α ^αν εμφανίζεται ένα παιχνίδι το οποίο απστε- 
λίί τη συνέχεια κάποιου άλλου και μάλιστα 
πετυχημένου, ο μέσος όνοι λογικά να ανα¬ 

ρωτιέται εάν αξίζει τον κοπο να διαθέσει τα χρόνο 
του και τα λεφτά του για κάτι που ίσως να μην 
προσφέρει τίποτα περισσότερο από το προηγούμε¬ 
νο παιχνί&ι, ίσως μόνο κάποιες μικρές προσθήκες. 
Πρόκειται για μια δικαιολογημένη ανησυχία, κα¬ 
θώς στο παρελθόν έχουν παρουσιαστεί αρκετό τέ¬ 
τοια κρούσματα. 

Στη συγκεκριμένη περίπτωση όμως ανάλογοι εν¬ 
δοιασμοί δεν έχουν θέση, καθώς το ΤογπΒ ΠαϊάοΓ 
III μπορεί εμφανισιακά να μοιάζει με τον προκάτο 
χό του, αλλά είναι τόσες οι Βελτιώσεις και οι προ¬ 
σθήκες που έχουν γίνει, ώστε δεν πρέπει να λείψει 
από καμία συλλογή. Και ο πιο δύσπιστος, ακόμη 
και ως μια απλή συνέχεια του ΤοσιΒ βαίάστ II νσ 
το δει, μόνο και μόνο για το σενάριο δεν θα πρέ- 
πει να το σκεφτεί και πολύ για να το αποκτήσει. 










5Ηοοίϊη9 δράση από αυτήν του προ- 
κατόχου του. Ταυτόχρονα όμως διατη¬ 
ρείται πάντα η ισορροπία μεταξύ του 
ρυζζΐβ και του αείϊοη τομέα του παι¬ 
χνιδιού, καθιστώντας το έτσι ένα ιδα¬ 
νικό αείϊοπ 9 απΐ 0 που δεν περιορίζε¬ 
ται μόνο στη λογική του "προχωρώ 
και σαρώνω τα πάντα στο διάβα 
μου", αλλά απαιτεί πολύ ψάξιμο και 
αρκετή σκέψη. 

Μεγάλη είναι και η ποικιλία των εί¬ 


δα έχετε καταναλώσει 
όλα τα Μσάΐεαί ΡαεΙ<5 
σας. (Αυτά είναι κάτι 
που δεν επηρεάζει 
πλέον άμεσα την εξέλι¬ 
ξη του παιχνιδιού, κα¬ 
θώς εσείς ελέγχετε 
απόλυτα τον τρόπο 
δράσης σας. Δεν ση¬ 
μαίνει δηλαδή ότι, εάν 
παρακάμψετε κάποι¬ 
ους εχθρούς, δεν μπο¬ 
ρείτε να τελειώσετε ένα επίπεδο, κα¬ 
θώς αυτό μπορεί πλέον να γίνει με 
αμέτρητους συνδυασμούς πράξεων.) 
Ακόμη όμως και αν επιλέξετε να 
εμπλακείτε μαζί τους, μη νομίζετε ότι 
θα είναι για εσάς υπόθεση ρουτίνας 
και ότι θα κάθονται σε ένα σημείο 
προσπαθώντας να σας πετύχουν. Τώ- 
ρα, λόγω του υψηλού ΑΙ που διαθέ¬ 
τουν, θα τρέξουν, θα κρυφτούν, θα 
πηδάνε τριγύρω και γενικό ξεχάστε 
τους εύκολους στόχους-εχθρούς που 
έχετε συνηθίσει. Αυτό είναι σίγουρα 
ένα σημείο που προσδίδει στο παιχνί¬ 
δι περισσότερη και καλύτερη 


δικών κινήσεων που διαθέτει η ΙαίΌ, 
οι οποίες θα τη βοηθήσουν να ξεπε- 
ράσει πολλά δύσκολα σημεία. Διαφο¬ 
ροποίηση υπάρχει και στον τρόπο που 
σώζετε το παιχνίδι, ϊεχάστε πλέον τον 
παλιό, καλό τρόπο, "κάθε βήμα και 
5 ανο", αφού για να κάνετε $ανβ θα 
πρέπει να βρίσκετε κάποιους ειδικούς 
κρυστάλλους, που υπάρχουν διά- 
σπαρτοί στα επίπεδα του παιχνιδιού, ο 
καθένας από τους οποίους επιτρέπει 
ορισμένο αριθμό 5ανβ5. Αυτά το γε¬ 
γονός καθιστά το παιχνίδι πιο δύσκο¬ 
λο από τα προηγούμενα και απαιτεί 
πολλή επιδεξιότητα και μεγάλη σκέψη 
ως προς τον τρόπο δράσης. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ©ΑΜΕΡΙΑΥ 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού γίνεται 
από το ΙίθγΒοαΓά, αφού ο συνδυα¬ 
σμός των κινήσεων που απαιτούνται 
είναι μεγάλος, άρα και τα πλήκτρα 
που χρειάζονται πολλά. Ορίζετε την 
κατεύθυνση -όπως είναι φυσικό άλλω¬ 
στε- με τα ευτ5θΓ Ιίθγ$ και από κει και 
πέρα υπάρχουν τα ανάλογα πλήκτρα 
για τις κινήσεις που θέλετε να εκτελέ- 
σετε. Οι κινήσεις, για τους εξοικειωμέ¬ 
νους με τις προηγούμενες εκδόσεις, 
είναι απλούστατες. Γενικά, για όσους 


ΒΑΣΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 

Τα πλήκτρα χειρισμού της Ιατα είναι 
τα εξής: 

αεϊίοη 1εσγ 


άλμα 

δ 

ΚοΙΙ (κύλισμα) 

|η 

Πέταγμα 6άδας (ίΐατβ θυΗοη) 

Αργό 

Ι3ΙΤΓΙ1 +|®* περπάτημα, 

Ρ ίΙ1ΝΜ Βηματάκια 


Β 

Σπριντ όταν κινείστε προς τα 
(μπρος. Πατώντας το Αΐί, 

Βουτάτε και κυλάτε προς τα 
εμπρός 

§9 

Μαζί με τα ευτίοτ Ιεβγ$ 
βλέπετε προς την κατεύθυνση 
που δείχνουν τα Βελάκια 

Β 

Κάθισμα στο γόνατα (άυείε) 

* 

, Δ-^-ίΓΪ' Περπατάει στα 

Ρ τέσσερα 


|Ε§ 

Μετάβαση στο κεντρικά 
μενού 



ασχολούνται για πρώτη φορά με το 
ΤογτίΘ ΚαίάβΓ, η σωστή χρήση του πλη¬ 
κτρολόγιου δεν είναι κάτι το ιδιαίτερα 
δύσκολο, καθώς έπειτα από ελάχιστη 
ώρα ενασχόλησης η εξοικείωση με το 
χειρισμό είναι άμεση. Εξάλλου, εάν 
θέλετε προτού ξεκινήσετε τις αποστο¬ 
λές να εξασκηθείτε στο χειρισμό της 
ίατα, επιλέξτε από το κεντρικό μενού 
το ϋατα'5 Ηογπο. Με τη σωστή εξοικεί¬ 
ωση με το πληκτρολόγιο θα έχετε τον 
απόλυτο έλεγχο του παιχνιδιού και τη 
δυνατότητα αυτό που θέλετε να το 
κάνετε ακριΒώς όπως το σκεφτήκατε. 

ΓΕΝΙΚΑ ΓΙΑ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Οπως προαναφέραμε οι περιπέτει¬ 
ες της ίατα λαμβάνουν χώρα σε 5 
διαφορετικά σημεία του πλανήτη μας. 
Τι θα συναντήσει όμως η καλή μας φί¬ 
λη στα άγνωστα μέρη που θα επισκε- 
φτεϊ; 

Ξεκινώντας το παιχνίδι βρίσκεστε 
στην Ιν£ίο, που αποτελεί το αρχικό 
επίπεδο του ΤοπιΒ ΚαίάθΓ III και κατά 
κάποιον τρόπο το δοκιμαστικό στά¬ 
διο, όπου μπορείτε να πειραματιστείτε 
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και να εξοικειωθείτε πλήρως με το 
παιχνίδι. Αφού κυλίσετε λίγο στα καρ¬ 
φιά που βρίσκονται διάσπαρτα σε με¬ 
ρικά σημεία, θα έχετε αρχικά να αντι¬ 
μετωπίσετε γιγαντιαίες κόμπρες που 
σας εκτοξεύουν θανάσιμο δηλητήριο. 
Στη συνέχεια δα αντιμετω¬ 
πίσετε έναν μυστηριώδη 
σκοτεινό τύπο που μοιάζει 
με δυτίοΓ*!! Αφού ξεπερά- 
σετε και αυτό το εμπόδιο, 
θα βρεθείτε αντιμέτωποι 
με τους πιο εντυπωσια¬ 
κούς εχθρούς, τους μι¬ 
κρούς 5Ηινα$, Οι δΐιίναδ 
ήταν ινδικές θεότητες 
(ημίθεοι για την ακρίβεια), 
που αντιπροσώπευαν τον 
πόλεμο και τα θάνατο, κύ¬ 
ριο χαρακτηριστικό τους 
δε ήταν τα ό χέρια τους 
(μάλλον ξαδελφάκια της 
θεός Κάλι θα ήταν). Εδώ οι τύποι είναι 
οπλισμένοι μέχρι τα ...μπούνια και στο 
6 χέρια τους! Εκτός των άλλων, δια¬ 
θέτουν κάποιες τρομακτικές μά¬ 
σκες, οι οποίες -όπως οι ίδιοι καυ- 
χώνται- είναι ικανές να σας τρομά¬ 
ξουν (ναι καλά, ψαρώααμε τώρα} 
περισσότερο από τα ίδια τα όπλα 
που έχουν στη διάθεσή τους. Αφού 
"καθαρίσετε" με ό,τι εχθρούς εμφανι¬ 
στούν και τελειώσετε το επίπεδο, θα 
πρέπει να επιλεξετε να αυνεχίσετε 
σε κάποιο από τα 5ουΐΗ Ραάίΐε, 
Μβναάα και Ιοηάοπ. Υπάρχει Βέβαιο 
και η πίστα της Ανταρκτικής, αλλά γιο 
να φτάσετε εκεί, θα πρέπει πρώτα 
να ολοκληρώσετε όλα τα 
προηγούμενα. 

Ας δούμε λοιπόν ένα 
προς ένα και τα υπόλοιπα επί* 


πεδα-αποστολές (οε 
τυχαία σειρά): 

5ου*Η Ροαίίε: Εδώ 
τα σχόλια για τον τόπο 
της αποστολής περιτ¬ 
τεύουν, καθώς βρισκό¬ 
μαστε σε ένα άγνωστο 
μεν αλλά πολύ εξωτικό 
νηοάκι του Νότιου Ει¬ 
ρηνικού Ωκεανού. Μό¬ 
νο που το νηοάκι αυτό, 
πέρα από τη φυσική 
ομορφιά του, έχει ενα 
πάρα, μσ πάρα πολύ 
μεγάλο ελάττωμα: τους 
κατοίκους του, ιθαγενείς και μη. Αν 
νομίζετε ότι οι ιθαγενείς θα σας υπο¬ 
δεχτούν κάτω από εξωτικούς ρυθμούς 
και με καλλίγραμμες ντόπιες, που θα 
σας περνάνε στεφάνια από λουλού¬ 
δια στο λαιμό, τότε καλύτερα να... αλ¬ 


λάξετε πλευρό - κοινώς, με αυτό το 
πλευρό να κοιμάστε. Οι 
διαθέσεις τους μόνο 
φιλικές δεν είναι και 
σίγουρα αυτά που 
κρατάνε στα χέ- 


01 ΕΙΔΙΚΕΣ (ΚΑΙ ΜΗ) ΚΙΝΗΣΕΙΣ ΤΗΣ ΙΑΒΑ 


Μ εγάλη Είναι π ποικιλία τον άδικόν κινήσεων 
που διαθετα η Ιατα, οι οποίες δα τη βοηθή¬ 
σουν να ξεπεράσει πολλά δύσκολα σημεία. 

ΥαυΙΤίπ^' Εάν η Ιατα Βρίθει μπροστά σε (να εμπό¬ 
διο, το οποίο μπορεί να ξεπεράσει σκαρφαλώνο¬ 
ντας, πατήστε το Ιίρ (επάνω) και το εκίίοπ 
για να το καταφέρετε. 

εΐίπΐδίηεμ Μπροστά σε ψηλότερους τοίχους και 
σημεία όπου το ναυΙίΐπ 9 δεν επαρκεΐ για το πέρα¬ 
σμά τους, κάνετε την ίδια ενέργεια με πριν, μόνο 
που πρέπει να κρατήσετε πατημένο το αεΤϊοπ Ιεβγ, 
έτσι ώστε να πιαστεί στην άκρη του τοίχου και στη 
συνέχεια να σκαρφαλώσει. Και από κει και πέρα, 
χρησιμοποιώντας τα αντίστοιχα ευτχοτ Ιιεγί, μπο¬ 
ρείτε να σκαρφαλώσετε προς όποια κατεύθυνση 
θέλετε. Πολλές φορές, αφού σκαρφαλώσετε κά¬ 
που, είναι πιθανά να Βρεθείτε μπροστά σε μικρά 
ανοίγματα. Πατώντας το εταν/Ι Ιεογ και το μπρο¬ 
στινά Βελάκι, η φίλη μας θα προχωρήσει στο 
άνοιγμα - εάν τη χωράει Βέβαια. Θυμηθείτε να 
κρατάτε πατημένο το ετανν! Ιεβγ για όσο διάστημα 
θέλετε να κινείται με αυτόν τον τρόπο. 

όΓαθθίη^ ΗοΙά: Εάν η Ιατα την ώρα που πηδάει 
είναι κοντά σε κάποια προεξοχή, κρατώντας πατη¬ 
μένο το ύεΐιοπ Ιεογ μπορεί να γαντζωθεί σε αυτήν. 
Με αυτόν τον τρόπο μπορείτε να σκαρφαλώνετε 
και σε τοίχους των οποίων η κατασκευή το επιτρέ¬ 
πει. Είναι αυτονόητο ότι ορίζετε και πάλι την κα¬ 
τεύθυνση με τα Βελάκια και ότι, εάν αφήσετε το 
σεάοη Ιεεγ, η Ιατα θα πέσει. 

ΜοπΙεογ 5ννϊπ9: Εάν ανακαλύψετε πάνω από το 
κεφάλι σας κάτι που 9α σας Βοηθήσει να ξεπερά¬ 
σετε κάποιο εμπόδιο και θελήαετε να το χρησιμο¬ 
ποιήσετε (εάν θέλετε κάνετε και αλλιώς), πατήστε 
το ίυιπρ Ιεογ για να πηδήξετε και το αεάοα Ιεβγ 
για να γοντζωθεϊτε. Κρατήστε και πάλι πατημένο 
το αείίοπ Ιεσγ και με το αριστερό και το δεξ) βελά¬ 
κι κάνετε τη Ιατα να κρεμαστεί και να περίστρο¬ 
φά, Αφήνοντας το αεΐίοπ 1<©γ, αφήνετε τις μπά- 
ρες. 

Απο κει και πέρα, μαζεύετε τα αντικείμενα που θα 
βρείτε στο δρόμο σας πατώντας -σωστά μαντέψα¬ 
τε- το αεΐϊοη Ι<ογ. Ακόμη καλό θα ήταν να μαζεύε¬ 
τε και τα αντικείμενα που σας αφήνουν ενθύμιο οι 
εχθροί που "καθαρίζετε". 

Γενικά με το ίδιο πάντα πλήκτρο θέτετε οε λειτουρ¬ 
γία τους διακόπτες και επιλέγετε τα αντικείμενα 
που θα χρησιμοποιήσετε. Τέλος, με το Ματο Βυίίοη 
ανάβετε μία από τις δάδες που έχετε στη διάθεσή 
σας και που αας είναι ιδιαίτερα χρήσιμες σε ση¬ 
μεία όπου δεν Βλέπετε ούτε τη μύτη αας. Ιημειωτέ- 
ον ότι όσο είναι αναμμένη κάποια δάδα, δεν σας 
εμποδίζει να κάνετε όποια κίνηση θέλετε και λει¬ 
τουργεί ακόμη και κάτω από το νερό. Οταν κρίνε¬ 
τε ότι πλέον σας είναι περιττό Βάρος, απλώς την 
πετάτε από το χέρι σας. Αν θέλετε να την πετάξετε 
μακριά, πατήστε το ΕΙατο ΒαΙίοπ. 
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νοηλοι μ€ κάθε λογής όπλα, Ετσι, 8 α 
σας επιτεθούν με απλά πιστόλια αλλά 
και με μυδράλια (ΓηαεΗίπθ 9 ^ 05 ) με ει¬ 
δικές υπέρυθρες διόπτρες. Ακόμα μην 
€κπλαγείτε εάν σας επιτεθούν με 
απλά γκλομπ και επιχειρήσουν να σας 
κάνουν τουλούμι στο ξύλο. Αντε να 
τους εξηγήσετε πώς δεν πετάξατε 
εσείς τα σπασμένα καθίσματα... 
οπ, λάθος, κάπου μπερδεύτηκα. 
Τέλος πάντων, το μεγαλύτερα 
κακό με αυτούς τους τύπους εί¬ 
ναι ότι θα τους πετύχετε σε κά¬ 
ποια απίθανα σημεία, που ούτε 
μπορείτε να τα φανταστείτε, Α! 
και προσοχή στα αεροπλάνα - 
θα καταλάβετε το γιατί. Απαι¬ 
τούν λοιπόν μεγάλη προσοχή 
και γερά αντανακλαστικά, για 
να μπορέσετε να αντεπεξέλθε¬ 
τε, Τέλος, όσοι γνωρίζουν την 
ιστορία της συγκεκριμένης πε¬ 
ριοχής και όσο κατά καιρούς 
έχουν ειπωθεί, ας περιμένουν να 
συναντήσουν κάτι ανάλογο σε αυτήν 
την αποστολή. Για όσους δεν ξέρουν 
(υπάρχουν άραγε και τέτοιοι;), ας κά¬ 
νουν υπομονή μέχρι να φτάσουν σε 
αυτό το σημείο και να το δουν μόνοι 
τους (μήπως είμαι λίγο σαδιστής;), 
ίοπάοπ; Αυτό είναι πιθανότατα το 
πιο ατμοσφαιρικό επίπεδο του παιχνι¬ 
διού. Στην περιπλάνησή σας στα σκο¬ 
τεινά σακάκια της πόλης θα συναντή¬ 
σετε πολλούς καλούς ανθρώπους, 
που σεβόμενοι την κόπωσή σας, είναι 
πρόθυμοι να σας απαλλάξουν από 
οτιδήποτε περιττό κουβαλάτε πάνω 
σας, ακόμη και από τον ίδιο σας τον 
εαυτό. Ναι, σωστά καταλαβατε. Να 
σας συστήσω τους τίμιους ληστές της 
πόλης μας. Α, για το γκλομπ που θα 
δείτε μην ανησυχείτε. Το έχουν για να 
ανοίγουν φύλλο. Μην ξεχάσετε να 
ταΐσετε και τα αδέαποτα σκυλάκια 
που θα βρείτε. Τα καημένα από την 
πείνα τους έφαγαν κάτι κρέμες ξυρί- 


ρια τους (ένα είδος δάδας} δεν το 
έχουν σε τίποτα να τα χρησιμοποιή¬ 
σουν εναντίον σας. Εκτός από αυτούς 
όμως θα συναντήσετε και 
τους τρομακτικούς ΙίζαιεΙ 
τπβπ, δηλαδή τους 
ανθρώπους-σαύρες. (Αυτό 
μου προκαλεί την υποψία ότι 
το συγκεκριμένο είδος είναι 
αποτέλεσμα των πολλών πυ¬ 
ρηνικών δοκιμών που έχουν 
πραγματοποιηθεί τα τελευ¬ 
ταία χρόνια σε ουτού του εί¬ 
δους τα νησάκια.) Αφού ξε- 
φύγετε και από αυτούς και 
ανακουφισμένοι ετοιμάζεστε 
να διαλέξετε την επόμενη 
αποστολή σας διαπιστώνετε 
πόσο λάθος κάνατε, θα συ¬ 
ναντήσετε τους φίλους σας τους πά¬ 
νοπλους μισθοφόρους καθώς και κά¬ 
ποια τεράστια πουλιά, που σας Βλέ¬ 
πουν σαν ένα πολύ νόστιμο μεζεδάκι. 

Ιο καλύτερο το αφήσαμε για το τέ¬ 


λος, καθώς προτού να τελειώσετε αυ¬ 
τή την αποστολή, θα έρθετε αντιμέτω¬ 
ποι με μερικά μικρούλια (όσο πατάει 
ο.., βροντόσαυρος) δεινοσαυράκια 
( 5 ρίθ 1 θόΓ 9 , ΗΕΙΡ) και τελικά θα βρε¬ 
θείτε πρόσωπο με πρόσωπο με ένα 
τεράστιο και τρομερό τυραννόσαυρο 
(όχι δεν πρόλαβα να ρωτήσω το όνο¬ 
μά του, γιατί προσπαθούσα να του 
εξηγήσω ότι δεν είμαι σουβλάκι). Αν 
καταφέρετε και τον ξεπεράοετε, τότε 
και μόνον τότε είστε έτοιμοι να αλλά¬ 
ξετε αποστολή. Σίγουρα το $ουϊΗ Ρο- 
εϊίϊε είναι το επίπεδο που ξεχωρίζει 
για τη φαντασία στην πλοκή του, 
ΝβναΐΙα: Η περιβόητη Περιοχή 51 
είναι ο τόπος της επόμενης αποστο¬ 
λής σας, της πιο αξιοπερίεργης από 


όλες. Στην αποστολή αυτή θα συνα¬ 
ντήσετε τους περισσότερους γήινους 
(ανθρώπινους) εχθρούς. Οι τύποι εί¬ 
ναι ντυμένοι σαν αστυνομικοί και πά- 
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Καλά, αυτή η κοπέλα δεν κρυώνει; 


Το πλοίο θο σαλπάρει για λιμάνια ξένα... 


σματος που βρήκαν, για αυτό 
είναι πασαλειμμένα με 
αφρούς γύρω από το στόμα 
τους. Αφού τελειώσετε τις 
γνωριμίες και τις συστάσεις με 
τους εκλεκτούς κυρίους και τα 
ζωάκια τους, 8α προχωρήσετε 
παρακάτω, όπου 8α βρείτε 
κάποιους νέους μισθοφόρους. 
Αυτοί οι καημένοι, όταν ήταν 


δεν θα σας αρέσει κα¬ 
θόλου, Αν όλα αυτά 
σας άρεσαν, το επόμενο 
θα σας ενθουσιάσει. Σε 
κάποιο σημείο της απο¬ 
στολής, 8α πρέπει να 
περάσετε μέσα από τού¬ 
νελ (στο χωριό μας τα 
λένε και υπονόμους). 

Εκεί, αντί για ποντικάκια 
ή άλλα συμπαθή κατοικίδια, 8α συνα¬ 
ντήσετε κάποια μεγάλα ρομπότ, με 
ηλεκτρικά χεράκια, που τα κινούν με 
χάρη περισσή προς τα πάνω σας, με 
σκοπό να σας μετατρεψουν σε καλο¬ 
ψημένα τοστσκισ. 

Για το τέλος αφήσαμε την τελική πί¬ 
στα, την Ανταρκτική. Στα παγωμένα 
τοπία της 8α συναντήσετε αρκετά 
διαφορετικά είδη εχθρών, ανθρώπων 
και σκυλιών. Και εδώ υπάρχουν οι 
γνώριμοί μας πλέον μισθοφόροι-κο- 
μάντος, οι οποίοι ειδικεύονται στο 
κσμσυφλάζ. Χρησιμοποιώντας τα πο¬ 
λικά χρώματα, σας στήνουν ενέδρες 
σι οποίες είναι πολύ δύσκολο να 
εντοπιστούν. Αν δεν τους αντιμετωπί¬ 
σετε, 8α βρεθείτε αντιμέτωποι με τα 
μυδράλια και τα φλογοβόλα τους - 
εάν προλάβετε να δείτε και πολλά 
δηλαδή. 

Ποιος είπε λοιπόν πως το ψάξιμο 
για τα χαμένα κομμάτια του κομήτη 
8α είναι εύκολη δουλειά; Είναι γεγο¬ 
νός πως το παιχνίδι είναι πολύ μεγάλο 
σε μέγεθος -αλλά με άκρως ενδιαφέ¬ 
ρουσα πλοκή, που δεν το κάνει βαρε¬ 
τό-, λόγω δε και των εχθρών σας 
απαιτεί αρκετό χρόνο για την ολοκλή¬ 
ρωσή του. Ομως είναι σίγουρο ότι 
ακόμη και αν κολλήσετε για αρκετό 


μαντικό κομμάτι του ελεύ¬ 
θερου χρόνου σας. 

Αναλογιζόμενσς ότι 
κάθε παιχνίδι της σει¬ 
ράς αυτής προχωρεί 
πολλά βήματα πέρα 
από το προηγού¬ 
μενο και με 6ά 
ση τα όσα 
είδα στην 
τελευταία έκδοση 
γεννάτσι στο 
μου ένα μεγάλο 
ερώτημα: "Τι 
πρέπει και τι 
μπορούμε 
να περιμέ¬ 
νουμε 
από το 
ΤοπίΒ ΚαϊάβΓ 
IV;" Μέχρι όμως 
να απαντηθεί, 
ας ασχολη- 
Βούμε με αυ¬ 
τά το τρο¬ 
μερό παι¬ 
χνίδι που 
κρατάμε 
σταχέ- 
ρια 

μας* 
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καιρό σε κάποιο ση¬ 
μείο, δύσκολα θα απο¬ 
φασίσετε να το εγκα- 
ταλείψετε, καθώς είναι 
μεγάλη η αίσθηση ρε¬ 
αλισμού που προσφέ¬ 
ρει. Είναι σίγουρα το 
καλύτερο από το παι¬ 
χνίδια της σειράς 
Τοππβ ϋσιεΙθΓ και αξίζει 
να του αφιερώσετε ση- 


Το καλύτερο μέχρι στιγμής 
παιχνίδι της σειράς (ίσος και του 
άδους) με εκπληκτικά γραφικά, 
τρομερή πλοκή και εκπληκτικά 
χειρισμό. Ενα # ιηυ$Ι" για τους 
φίλους τον αείϊση «ράπισε, που 
υπόσχεται πολλές ώρες 
ενασχόλησης μαζί ταυ. 


μικροί, ήθελαν να ασχοληθούν με τη 
ραπτική. Επειδή όμως οι σικογένειές 
τους δεν τους άφησαν, τους έμεινε 
απωθημένο. Ετσι, τώρα κάθονται σε 
μια γωνιά και όποιον περνάει τον γα¬ 
ζώνουν και του ανοίγουν κουμπότρυ¬ 
πες, προκειμέναυ να ικανοποιήσουν 
το παιδικό τους κόμπλεξ. Προσπαθή¬ 
στε να μην τους αφήσετε να επέμβουν 
σε εσάς, γιατί η άποψή τους για το τι 
κοστούμι θα σας πήγαινε καλύτερα 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 


Η φετινή χρονιά πρέπει να παραδεχτούμε ότι κύλησε πολύ όμορφα για τους φίλους τον 
&Γα* 09 γ 0 α/ηβί. Ειδικά οι φίλοι τον ΚΤ5 "οικονομικής διαχείρισης" δεν μπορούν να είναι 
παραπονεμένοι: θαπτβε άπος τα Ιπάυίάγ &απί, ζαβεατ 3 και ’κυρίος· ΚπϊρΗίε αηά ΜοτεΗαπΙε 
προοέλκυσαν το ενδιαφέρον και το χρόνο τους. Το ΒβηΙβπ 3, που κλείνει τη χρονιά; είναι ένας 
από τους πλέον αναμενόμενους τίτλους, κυρίας από τους φίλους της δημοφιλούς σειράς 
"ΒοΜίβπ" αλλά και από όσους γενικά αρέσκονται σε ε&α1ο$γ ραπτοε τέτοιου τύπου. Το ότι 9α 
αποτελούσε άξια συνέχεια της σειράς τον ΒθΗΙθγβ ήταν κάτι περισσότερο από σίγουρο. Το Βέμα 
ήταν, τουλάχιστον κατά την άποψή μου, το αν 9α μπορέσει να "χτυπήσει" το υπέροχο Κπΐφΐί 
αηά ΜβιτΗαπίε... 


του Σωτήρη Μπέλλου 



Τ ο αηά ΜθΓ€Ηαηί5 

χως αμφιβολία αντέγραψε το 
Οαηι&ρΙαγ των δθΙίΙοΉ, δημι¬ 
ουργώντας όμως παράλληλα 
τη, δική του, υπέροχη, μεσαιω¬ 
νική ατμόσφαιρα. Επίσης στον τομέα 
των μαχών, χωρίς να είναι κάτι το συ¬ 
γκλονιστικό, ήταν πολύ ανώτερο από το 
5 θΗΙθγ 5 2, με πολλές μονάδες αλλά και 
αρκετή δράση. 0 βασικός λόγος που 
δεν είχα προβει σε συγκρίσεις με¬ 
ταξύ Κπϊφϊ$ από Μθτώαπίδ και 
$βϋΐΘΓ 5 ήταν επειδή περίμενα το 
πιο "φρέσκο" 5βίΐΙβτ5 3, ώστε ο 
ανταγωνισμός να είναι περισσότε¬ 
ρο δίκαιος. Πάντως στον τομέα χι- 



Οι τομπελίτα^ς που βλεπαΐ απεικονίζουν τσ Ευρήματα τον 
γϊυλόγον. 


ουμορ το 5θίΐίσΓ5 3 κερδίζει αμέσως, 
αφού, όπως 9α διαπιστώσετε: 

ΚΑΙ ΟΙ ΘΕΟΙ ΤΡΕΛΑΘΗΚΑΝ! 

Εντάξει, δεν τρελάθηκαν ακριβώς, 
απλά... ήταν τρελοί από πριν! Η εισαγω¬ 
γή -και η υπόθεση του παιχνιδιού- μπλέ¬ 
κει τις σημαντικότερες θεότητες τριών 
πανίσχυρων πολιτισμών: τον Δία του 
ρωμαϊκού (εγώ βέβαια είχα την εντύπω¬ 
ση ότι ο Δίας ήταν». Ελληνάρα, ίσως αυ¬ 
τός που τον... εφηύρε έπρεπε να είχε 
αποκτήσει τα δικαιώματα!), τον Χόρους, 
δηλαδή τον Αιγύπτιο 9εό του ήλιου, και 
τον €Κ'ΊΗ-γυ (όποιος βρει πώς προφέ- 
ρεται, κερδίζει αμύθητα πλουτη). Η ει¬ 
σαγωγή θέλει τους θεούς ως παρακμα¬ 
σμένους: Ο Δίας αδιαφορεί για το λαό 
του επιδιδόμενος στο αλκοολίκι (έχει 
φτιάξει μια μπάκα, άλλο πράμα), ο Χά¬ 
ρους είναι ολίγον τι... ψωνισμένος με τις 
πυραμίδες του και ο θεός του τρόμου 
των Κινέζων (ή Ασιατών, για το παιχνίδι), 
ο ΟΗΊΗ-γυ, περισσότερο γέλιο παρά 
τρόμο προκαλεϊ. Είναι λίγο αφελής αλ¬ 
λά κατά Βάθος καλός.» δράκος. 

βλέποντας την κατάντια τους, ο 
άγνωστος θεός (!) που τους δημιούργη¬ 
σε αποφασίζει να δράσει. Καλεί τους 
τρεις θεούς σε ακρόαση και τους προ¬ 
στάζει να διαγωνιστούν μεταξύ τους! 



Κάθε θεός θα επιλέξει έναν υπήκοό 
του, που, οδηγώντας τη φυλή του, θα νι< 
κήοει τους υπόλοιπους εκλεκτούς. 
Οποιος χάσει, κατά τα λεγόμενο του 
άγνωστου θεού, χάνεται. 

Δεν ξέρω αν το σώσατε, αλλά ακρι¬ 
βώς αυτό τον υπήκοο ενσαρκώνετε 
εσείς. Ετοιμαστείτε λοιπόν ως Ρωμαίοι, 
Αιγύπτιοι ή Ασιάτες να οδηγήσετε το 
λαό σας στη δόξα! 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 

Τα εαηπραίε|Π5 του παιχνιδιού είναι 
τρίο: ένα με τους Ρωμαίους (εύκολο), 
ένα με τους Ασιάτες (μέσο) και ένα με 
τους Αιγύπτιους (δύσκολο). Επίσης, και 
αυτό είναι ευχάριστο, εκτός του ητιυΐΐί- 
ρΙαγβΓ μπορείτε να παίξετε μεμονωμένα 
σενάρια, μέσα οπό έναν σχετικά μεγά¬ 
λα κατάλογο από δΐηρΙβ και ΓπυΙίϊρΙαγβΓ 
















χάρτες. Οπως &α διαπιστώσετε στη συ¬ 
νέχεια, το 9 οηΐ€ρΙαχ του $σίΗσΓ5 3 στη¬ 
ρίζεται κυρίως στην οικονομία και τη 
διαχείριση των αποικιών σας, με το πο¬ 
λεμικό στοιχείο να υπάρχει μεν αλλά όχι 
τόσο έντονα όσο αχ. στο ΚπϊφΗίδ από 
ΜβίεΚαπΐί. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Το βασικό ατού του 5σί!ΐθΓ5 3, όπως 
άλλωστε και των προκατόχων του, είναι η 
οικονομία. Πράγματι, η διαχείριση των μι¬ 
κρών αποικιών σας θυμίζει έντονα τη ζωή 
σε μια παλιά κοινωνία! Η Βασική δύναμη 
των αποικιών είναι οι 5οίίΙθΓ5, τα μικρά 
και... στρουμπουλά αυτά ανθρωπάκια 
που θα δείτε να κινούνται προς όλες τις 
κατευθύνσεις αναλαμβάνοντας κάθε εί¬ 
δους δουλειά* Συνήθως ξεκινάτε με μια 
μικρή δύναμη από δοίΐΙοΉ, ένα ή δύο κτί¬ 
ρια και λίγες πρώτες ύλες, π.χ. ξύλο και 
πέτρα. Επίσης, επειδή τα περισσότερα κτί¬ 
ρια απαιτούν εργαλεία για να λειτουργή¬ 
σουν |π*χ, οι φόρμες χρειάζονται δρεπά¬ 
νια, τα ^ΗίργατεΙδ σφυριά), σας δίνονται 
και μερικά εργαλεία για να ξεκινήσετε. 
Αρχικά θα κατασκευάσετε κτίρια για 
τους ξυλοκόπους σας, $α™τηιΙί$ για τη με¬ 
τατροπή των κορμών σε ξυλεία, ίθΓθ$ϊ6Γ$ 
για αναδάσωση και κτίρια για εξάρυξη 
πέτρας. 

Στη συνέχεια, και εφόσον η Βιομηχανία 


παραγωγής πρώτων υλών αποκτήσει μια 
σταθερότητα, είστε έτοιμοι για περισσό¬ 
τερο Βαριές κατασκευές. Πρώτα χτίστε 
ένα ή δύο σπίτια (μικρά, μεσαία ή μεγά¬ 
λα) για να μεγαλώσει ο πληθυσμός σας 
και ξεκινήστε: ανάθεση σε γεωλόγους να 
βρουν κοιτάσματα χρυσού, σιδήρου, 
κάρβουνου, εξόρυξή τους και επεξεργα¬ 
σία του χρυσού και του σιδήρου σε αντί¬ 
στοιχες πλάκες. Τέλος, προχωρήστε στην 
κατασκευή εργοστασίων για την παραγω¬ 
γή εργαλείων, όπλων και πολεμικών μηχα¬ 
νών και ενός ^ΗιργστοΙ για τα πλοία σας 
και.,* νοίΐα! Η βαριά βιομηχανία της επο¬ 
χής! Η λεπτομέρεια του παιχνιδιού ως 
εδώ είναι εντυπωσιακή, αλλά ακόμα δεν 
έχετε δει τίποτα! Επειδή οι εργάτες των 
ορυχείων έχουν την τόση να γεμίζουν τις 
κοιλιές τους 

-που ήδη δείχνουν αρκετό γεμάτες-, θα 
πρέπει να κατασκευάσετε και μια αλυσί¬ 
δα παραγωγής φαγητού. Ιδού λοιπόν: 
ψαράδικα (οι 5β!ί!βΓ$ ψαρεύουν με καλα¬ 
μι-το ψάρι δεν... τσιμπά πάντα!), φόρμες 
για την παραγωγή σιταριού, μύλος που 
θα το αλέσει και -τελικά- φούρνος, που 
σε συνδυασμό με νερό από το ^σΐοΓ- 
άογΙ< 5 που είχατε τοποθετήσει κοντά σε 
ένα ποτάμι, θσ μετατρέψει το αλεσμένο 
σιτάρι σε ψωμί. Τέλος, επειδή το κρέας 
δεν θα μπορούσε νο λείπει από μια σω¬ 
στή οικονομία, θα χτίσετε και φόρμες 
γουρουνιών, όπου θα εκτρέφονται τα, 
προορισμένα για το διπλανό σφαγείο, 
άμοιρα ζώα! Συνολικά το 9 απιορΙαγ σε 
ό,τι αφορά την οικονομία παρουσιάζει 
εκπληκτική λεπτομέρεια, χωρίς όμως να 
του λείπουν η απλότητα και η ευχρηστία 
Σε αυτό τον τομέα το 5οηΙ&Γ5 3 είναι από 
τα καλύτερα 5^αίθ9' 65 που δει ποτέ! 

Οπως κάθε ίαπ των δίταίθ^ 5 που °έ~ 
βεται τον εαυτό του, το επόμενο βήμα 
σας θα είναι να δείτε λίγη δράση, να 
συγκροτήσετε κανένα στρατό, να ξεκι¬ 
νήσετε μια μικρή εκστρατεία, να χύσετε 
τέλος πάντων λίγο από το αίμα των 
αντιπάλων σας! (Πείτε με πολεμοχαρή, 
αιμοδιψή, ας με βγάλετε και στο ΣΚΑΙ, 


εγώ πάντως θέλω ΜΑΧΕΣ!!!) Στο δείίΙθΓΒ 
3 υπάρχει η ακόλουθη φιλοσοφία, που 
διαφοροποιείται από τα περισσότερα 
5ΐταίθ9< €5 που έχουμε συναντήσει: Για να 
επικρατήσετε του αντιπάλου σας, θα 
πρέπει απλά να καταλάβετε ή να κατα¬ 
στρέψετε άλες τις οχυρώσεις του* Κάθε 
αμυντικό κτίριο καλύπτει και μια έκταση 
μέσα στην οποία είστε ελεύθεροι να χτί¬ 
σετε. Δηλαδή για να επεκτείνετε τα σύνο¬ 
ρά σας, θα πρέπει να κατασκευάζετε συ¬ 
νεχώς αμυντικά κτίρια (μπορείτε Βέβαια 
να στείλετε και μερικούς ριοη$€Γ$ να κα¬ 
ταλάβουν ουδέτερο έδαφος, αλλά αρ¬ 
γούν τραγικά). Αν τα κτίρια αυτά κατα¬ 
στραφούν ή καταληφθούν από τον 
εχθρό [εσείς πάντως μπορείτε να κατα¬ 
στρέψετε τα δικό σας μέσα οπό αντίστοι¬ 
χο ορΗοπ χωρίς επιπτώσεις - έτσι ελευθε¬ 
ρώνετε απαραίτητο χώρο), όλα τα κτίρια 
τα οποία καλύπτουν καταστρέφονται. Αν 
κάποιος χάσει όλα τα κτίριά του κατ' αυ¬ 
τό τον τρόπο, τότε πολύ απλό... χάνεται 
και ο ίδιος! 


ΘΑΑΑΤΤΑ, ©ΑΛΑΤΙΑ 

Χ το $€>ΗΐβΓ£ 3 8α κοτασκευάοετε πλοία, είτε 
εμπορικά είτ£ μεταγωγικό, ώστε να επιθοθείτε 
οε.** υπερπόντιες εκστρατείες. Δείτε το μεταγωγι¬ 
κό κά8ε φυλής: 


Το αιγυπτιακό 
μεταγωγικό 


περισσότερό 
σχεδία παρά 




Ιδού και το 
ρωμαϊκό 
μεταγωγικό. 
Δεν ξέρω για 
εσάς, αλλά 
μου θυμίζει 
Αστερίξ! 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

Ρ-400ΜΗΖ, 32ΜΒ ΙΪΑΜ, κάρτα γραφικών 
2ΜΒ συμβατή με ΟίΓεοίΧ, ύχ οο-ρομ, 
ννίηάον/5 95/98/ΝΤ 4.0, 250ΜΒ στο 
σκληρό, ΟϊΓθετΧ 6.0, ηηοάθΓΠ 28,8 για 
ητυΙίίρΙαγ^Γ 

δ ι α ο ΓΤΤΓ 

Το παιχνίδι μας ηροσ έφεραν τα κατα* 
στήματα Οπβ Μαγ Ν, Σμύρνης και 
Οαεπσ$ Οΐυό. 


Το μεταγωγικό 
των Αστατων, 
Εντελώς 
ανατολίτικο* 
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σας, κατασκόπους που 8α αποκαλυ- 
ψουν τις δόσεις του εχθρού που καλύ¬ 
πτονται από το ίο§ οί Ματ, καθώς και ιε¬ 
ρείς που είναι ικανοί να πραγματοποιή- 
σουν ορισμένα εντυπωσιακά θαύματα! 

Οπως στην οικονομία έτσι και στο πο¬ 
λεμικό τμήμα κυριαρχεί μια λογική σει¬ 
ρά, καθετί είναι μέρος μιας αλυσίδας. 
Κατά συνέπεια οι στρατιώτες σας γίνο¬ 
νται περισσότερο ισχυροί στις μάχες 
εκτός των συνόρων σας όσο παράγετε 
πλάκες χρυσού, ενώ οι πολεμικές μηχα¬ 
νές δεν διαθέτουν τα... άπειρα πυρομα- 
χικά, όπως σε άλλα δίταίοεμ^ αλλά θα 
πρέπει να ανεφοδιάζονται σε πυρομαχι- 
κά που, σημειωτέος κατασκευάζετε 
εσείς! Πέραν της λεπτομέρειας στην 
προετοιμασία, ο πόλεμος στο δείίΙβιΈ 3 
δεν μου άρεσε. Τον βρήκα πολύ βαρετό 
και "λίγο". Σίγουρα προσφέρει γέλιο [με 
όλα αυτά τα,., ανθρωπάκια να πολε¬ 
μούν), και το χιούμορ είναι πάντα καλο¬ 
δεχούμενο, ενώ, όπως καθετί καινούρια, 
αρχικά παρουσίασε ενδιαφέρον. Μετά 
τις πρώτες μάχες όμως κουράζει απελπι¬ 
στικά. Η όλη δομή του είναι υπερβολικά 
αργή [οι στρατιώτες σας, ακόμα και αν 
ανέβουν ΙονοΙδ, παραείναι αργοί σπς κι¬ 
νήσεις τους), ενώ η απουσία ποικιλίας 
στις μονάδες καθιστά πς μάχες βαρε¬ 
τές. Αφοσιωθείτε στην οικονομία και μην 
περιμένετε πολλά από τις μάχες. 


ΙΝΤΕΚΓΑ€Ε 

Στο οθΗΙθκ 3 για να "προχωρή¬ 
σετε" το χάρτη θα πρέπει, εκτός 
από το παραδοσιακό <^ 99^9 
του πιου56, να κρατάτε παράλλη¬ 
λα πατημένο το 6εξί ητιουίσ 
όυίίοπ [βλ. ΡατΙί Οηπβη]. Αυτό εί¬ 
ναι ίσως το μοναδικό πρόβλημα 
του ϊπίοΓίαεε, που σημειώστε ότι 
είναι εΙίε^εά. Οπως και 
στο Κπ^Ηϊδ από Μβκίιαηίδ, με¬ 
γάλο ποσοστά των μονάδων 
σας [γενικά όλες όσες σχέτιζα 
νται με την παραγωγική διαδι¬ 
κασία) ελέγχεται από τον υπο¬ 
λογιστή. 

Ο στρατός πάντως ελέγχε¬ 
ται αποκλειστικά από τον παί¬ 
κτη. Βέβαια μέσω του ϊπΐβΓ- 
ίαεβ μπορείτε να απευθύνετε 
έμμεσα εντολές στους 
δβΙίΙβΓΒ σας, π.χ, σχετικά με 
το αγαθό στη διανομή του 
οπαίου να δώσουν προτε- 


Η Βαλιοτρα σνηκιι στους Αιγύπτιους. 


Ρ€ Μο^Ιοι 


Ο καταπελτης στους Ρωμαίους. 


Οσο για το κανόνι, 6(ν θα 
μπορούσε να ανήκει αλλού 
παρά στους Ασιάτες, 6ιότι, 
ως γνωστόν, οι Κινέζοι 
ανακάλυψαν την πυρίτιδα 
κ.λπ. κ.λπ. κ.λπ. 


Ο ΠΟΛΕΜΟΙ ΣΤΟ 5ΕΤΤΙΕΚ5 3 

Το παιχνίδι σε αυτό τον τομέα αρχικά 
ενθουσιάζει, αφού όπως θα διαπιστώσε¬ 
τε, διατίθενται αρκετά πολεμικό κτίρια 
προς κατασκευή, όπως Ουαιά Ιουυθγ5 
και κάστρα [μπορείτε μάλιστα να δείτε 
τους στρατιώτες σας να τα οχυρώνουν!) 
καθώς και εργοστάσια παραγωγής πο¬ 
λεμικών μηχανών. Δυστυχώς όμως υπάρ¬ 
χουν μόλις τρεις μονάδες στρατιωτών 
(5\νοΓ05ΓΤΐΘη, Βομποπ και φθαίΤΓΐβη), 
ενώ οι μάχες είναι... για κλάματα, ή μάλ¬ 
λον για γέλια, αφού και μόνο η όψη των 
στρατιωτών σας προκαλεί γέλιο. Αποψή 
μου είναι πως το παιχνίδι σχεδιάστηκε 
για να προσφέρει περισσότερο χιούμορ 
παρά πολεμικό 


ΚΑΣΤΡΑ & ΠΟΛΙΟΡΚΗΤΕΣ 


ύφος, αλλά δεν ξέρω κατα πό¬ 
σο κάτι τέτοιο είναι προτιμητέο 
από όλους [από μένα πάντως 
ΟΧ!!). Εντάξει, δεν επιθυμώ πά¬ 
ντα το πολεμικό στοιχείο σε ένα 
9 αΓηε, αλλά από τη στιγμή που 
υπάρχει, ΑΠΑΙΤΩ να είναι προ¬ 
σεγμένο, Πάντως, αν δεν δίνετε 
Βαρύνουοα σημασία στο πολε¬ 
μικό τμήμα, τότε σίγουρα δεν 
θα προβληματιστείτε ιδιαίτερα. 
Σε αυτή την περίπτωση, απλώς 
θα έχετε απορροφηθεί τόσο 
πολύ από τη λεπτομέρεια του υπόλοιπου 
9 απιβρΙαγ, που μάλλον δεν θα ζητάτε τί¬ 
ποτα περισσότερο! 

Το ενδιαφέρον της υπόθεσης "πόλε¬ 
μος" έγκειται στο ότι οι στρατιώτες σας 
μπορούν να ανέβουν επίπεδο. Αν κατα¬ 
σκευάσετε έναν μικρό ναό [ή τη Σφίγγα, 
για τους Αιγύπτιους!) και τον προμηθεύ¬ 
σετε συνεχώς με το αγαπημένο οινο¬ 
πνευματώδες του Θεού σας (π.χ. κρασί 
για τον Δια - καλά, μιλάμε για θεούς 
σκέτους αλκοολικούς), τότε, μόλις συ¬ 
γκεντρωθεί αρκετό πτοΓία, Θα επιλέξετε 
το είδος των στρατιωτών σας (π.χ. 
5 ^ 0 Γά 5 ΓΠθη) που θα ανέβει ΙονβΙ Επίσης 
στο παιχνίδι Θα συναντήσετε και (ιβαίθβ 
(οι„, ππβάϊε της εποχής) που θα γιατρεύ¬ 
ουν τις πληγωμένες μονάδες 


Τα αμυνηκα κτίρια Επιβάλλονται για να Εδραιώσετε την κυριαρχία σας,. 

























ραιότητα, και ακόμη να σπενεργσποιή- 
σετε την λειτουργία ορισμένων κτιρίων, 
να παραγγείλετε την επείγουσα κατα¬ 
σκευή ορισμένων αγαθών ή όπλων κ.ά. 
Πολύ έξυπνο χαρακτηριστικό, που σε 
πολλά σημεία λύνει τα χέρια σας, είναι η 
δυνατότητα ανάθεσης μιας "περιοχής 
εργασίας" σε κάποιο κτίριο. Ετσι μπορεί¬ 
τε, αν π.χ. τελειώσουν τα ξύλα από μια 
περιοχή, αντί να κατασκευάσετε νέο κτί¬ 
ρια για τον ξυλοκόπο σας, να του ανα¬ 
δέσετε να δουλέψει στην περιοχή όπου 
υπάρχουν δέντρο. Επίσης, αντίθετα με 
το 5βϋΐ6Γ$ 2 και το ΚηΪ0Κί5 από Μβτ- 
εΗαπϊ$, δεν χρειάζεται να κατασκευάζε¬ 
τε δρόμους μεταξύ των κτιρίων σας. Συ¬ 
νολικά η τεχνητή νοημοσύνη των έργα- 



Το καλύτερο 5€ΐΐΙβη που έχω 6α* 
Αν ασίΐ φίλος των 5 οΜΙογι ή 
παρόμοιων ^αητβί, αποκτήστε το 
αμέσως* 



των σας δεν παρουσιάζει προβλήματα. 
Αρκεί να κατανοήσετε όλες τις λειτουρ¬ 
γίες του παιχνιδιού, κάτι όχι ιδιαίτερα 
απλό, αφού πολλά δεν αναφέρονται τό¬ 
σο στο συνοδευτικό εγχειρίδιο, που 
υπάρχει μάλλον για λόγους εντυπώσε¬ 
ων, όσο και στο ΉΤΜΙ σελίδων- οπ-Ιίπβ 
ΓπαπυαΙ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Τα γραφικά διατίθενται σε τρεις ανα¬ 
λύσεις (640x480,800x600 και 
1.024x768) και χαρακτηρίζονται από 
υψηλή ποιότητα. Σας επιτρέπουν να πα¬ 
ρακολουθήσετε άλες τις λεπτομέρειες 
μιας φανταστικής αποικίας: τους ψαρά¬ 
δες να δουλεύουν με απόλυτη φυσικότη¬ 
τα, τους ξυλοκόπους το ίδιο, τους αγρό¬ 
τες να κόβουν με το δρεπάνι τους το σι¬ 
τάρι κΛπ. Μοναδική ένσταση το εφέ του 
χτισίματος, όπου τα κτίριο δείχνει σαν να 
"υφαίνεταΓ από τους εργάτες σας, τη 
στιγμή που το αντίστοιχο εφέ του 
από ΜογοΙίοπ^ είναι περισσότερο ρεα*· 
σηκό και πολύ πιο όμορφο. Το δουπάΐο 
είναι εκπληκτικό, περιλαμβάνοντας υπ< 
,ροχα (ανάλογα με τη φυλή με την οπαίι 
παίζετε) ορχηστρικά κομμάτια (ειδικά | 
τους Αιγύπτιους και τους Αεπάτες η μοι 
σική είναι άψογη), ενώ συμπαθητικά ηχι 
τικά εφέ ζωντανεύουν τα τεκταινόμενα 
στην αποικία σας. 


σης αν σας ενδιαφέρουν τα $ΐταί€9γ 
90ΓΠ65 όπου η οικονομία έχει τον πρώτο 
λόγο, αφού είναι από τους κορυφαίους 
τίτλους αυτής της κατηγορίας που 
έχουν εμφανιστεί ποτέ, χωρίς αμφιβο¬ 
λία. Αν όμως δίνετε ιδιαίτερη σημασία 
στις μάχες, τότε μάλλον σκεφθείτε το 
καλύτερα, αφού σε αυτό τον τομέα το 
5βίίΙβΓ5 3 είναι πολύ φτωχό. Συνολικά 
πάντως είναι ένα ιδιαίτερα προσεγμένο 
9 απΐ 6 , εάν, 6ε, αναλογιστεί κάποιος 
τους πολλούς φίλους της σειράς των 
5©ίίΙβΓ5, ο τίτλος αναμένεται να γίνει 
γρήγορα μεγάλη επιτυχία. 


ΤΟ 5ΕΤΤΙΕΚ5 3 ΙΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

Η διεύθυνση του παιχνιδιού είναι η 
Ηίίρ://νΛνν.5α1!ΐθΓ53χοΓη. Εκεί εκτός των 
άλλων θα βρείτε το ραΙεΗ αναβάθμισης 
στην έκδοση 1.23. Επίσης, από το 5ΐίε 
της Βΐυο Βγίο (’^ν^.ΒΙυεδγίθ.εοηι) μπο¬ 
ρείτε να κατεβάσετε ένα ρΙαγαΒΙε άθ- 
ηπο του παιχνιδιού. 03 


ΛΑΤΡΕΙΑ ΣΤΟΥΣ ΘΕΟΥΣ 


Η λατρεία των δεών «ναι Βασικό στοιχείο στο 
5 «ΜΙθγ$ 3. Εκτός του ότι οι στρατιώτες σας ανε¬ 
βαίνουν ΙονβΙ, οι ιερείς έχουν στη διάθεσή τους πανί¬ 
σχυρα 8αύματα [κάτι οαν ίρεΙΙί). 


ΜυΐΤΙΡΙΑΥΙΚ 

Μέσα από ΙΑΝ, τα πρωτόκολλα 
Τ0Ρ/ΙΡ και ΙΡΧ/5ΡΧ, καθώς και τον 
δαίΐΙεΓί 1)1 ΙπίθΓΠθί δοίνθΓ μπορείτε να 
αγωνιστείτε σε πιυΐΐϊ 9ατη65, για να 
οδηγήσετε (ξανά) τους δείίΙοΉ σας 
στη δόξα. Μπορείτε να συνυπάρξετε 
ειρηνικά με άλλον παίκτη ασχολούμε¬ 
νο! με το εμπόριο (είτε διά θαλάσσης 
είτε αδίκως, με καραβάνια από.... γαϊ¬ 
δούρια) ή να αφήσετε τα περί ειρήνης 
και να επιδοθείτε σε μάχες, ένα πασί¬ 
γνωστο οη-Ιϊηβ... σπορ. Υπάρχουν 
ήδη αρκετοί ιπυΐϊϊ χάρτες, οπότε το 
ενδιαφέρον σας θα διατηρηθεί στο 
ακέραιο για αρκετά μεγάλο χρονικό 
διάστημα. 

ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Το 5θίΗβΓ5 3 είναι ένα που 
απευθύνεται πρωτίστως στο κοινό 
των προηγούμενων 5«ΝΐβΓ$. Αν ανή¬ 
κετε σε αυτό, τότε αποκτήστε το 
χωρίς δισταγμό. Αποκτήστε το επί- 




Εδώ 

διακρίνετε το 
μικρό και το 
μεγάλο ναό 
των Ρωμαίων. 
Ζητώ ο Δίας! 




Ε, όχι και οι 
πυραμίδες και η 
Σφίγγα! Πολύ 
πετυχημένο 
πάντως. 

Η γνήσια 
ανατολίτικη 
αρχιτεκτονική 
χαρακτηρίζει τους 


Α-Γ-’ ΙΓ”Ϊ--» 

ναούς των Ασιατών. 
0 τύπος με τα 


κόκκινα και το 
καπέλο αλα... 


Καγάβπ είναι ο 
Ασιάτης ιερέας. 


► 


85 































ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 



ζ ρΐαεΜοηε 

^νοηίζΙΖΒ 

-φΐ ιηάνβφιρβ ίη 7 βηντ 



Φοβάστε τα φαντάσματα; 

Δ€ν πιστεύω σε τέτοιες ιστορίες και έτσι την πρώτη μισή ώρα παιχνιδιού την πέρασα όλο γέλιο 
και χαρά που λένε. Σιγά σιγά όμος ένιωσα τον εαυτό μου να " τσιτώνει" και τα μαλλιά μου να 
έχουν γίνει κάγκελο. Γύρα μου άκουγα παράξενες φωνές να μου μιλούν χωρίς όμως να Βλέπω 
κανέναν... Μήπως αρχίζω να τρελαίνομαι; Πιθανόν, ποιος ξέρει... 


του Αντρέα - Πσρασκευά Τοουρινάκη 





ΕΤ ΑΙΡΙΑ 

ίΕΘΕΝΟ/ΜΙΝΟ$ΟΑΡΕ 
(ΜΙ ρ;// νννγνν.ίη ΐ η ά$0 α ρβ.σο γπ) 

ΥΠΟ Λ 0 Γ I Ζ ΤΗ I 

Ρ&πΐιυηη οτα 1ό6ΜΗζ, 32ΜΒ ΡΑΜ, νΥίτι- 
όοννϊ 95, 8χ Οϋ-ΓΐΟΜ άπν©, 24 ϋϊί κάρ¬ 
τα γραφικών με 2Μ8 νΠΑΜ, ΟίΓβαΙΧ 
συμΒατπ κάρτα ήχου, ΟυίοΚΤίτηθ 3.0, 
πληκτρολόγιο και 100% ΜίαΰΐΟίΐ συμ- 
βατό ΓΠουΞΟ, 180ΜΒ οτα σκληρό. 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Το πακέτο περιλαμβάνει 2 00$ και μας 
το έοτειλε η Μίηάδοαρο. 


Β»^ΐΙ οπ ΊΓΙΐί Β1»ςΙϊ8ίθΐΐβ€ΙΐΓοηίι;ί6Β ϊιγ Τοϊιπ ί*»ιιΙ 


ΜοϊεαΙ επέλεξε να γίνει ψυχίατρος και, 
δυστυχώς για τους αρρώστους του Γ πί“ 
στευε σε πολύ ιδιόμορφες μεθόδους 8^ 
,ρα πείας, όπως στο σωφρονισμό μέσα 
από τον πόνο και την τιμωρία! Είναι αλή¬ 
θεια πως πολλοί ψυχίατροι εφάρμοζαν 


Ο περίφημος Βσό Βαί 0 $, πρό¬ 
εδρος της 1_©9 θη ^ ΚΰΠ 0 
συγγραφέας ϋοΗπ 5α υ! εί¬ 
ναι οι δημιουργοί του τε¬ 
λευταίου αάνΘπίυΓθ της 
Μΐηάίεαρο "ΤΗθ ΒΙαεΙ^οηο ΟΗγοπϊ- 
εΙο$\ Το αάνοηίυΓβ μας έστειλε η 
ίδια η Μΐπάδεαρβ και είναι μία ρτο- 
νίΘ^αόΙο έκδοση ειδικό για τα πε¬ 
ριοδικά. Ομως, παρά το ότι ήταν 
πλήρης, δεν συνοδευόταν από γποπ- 
υαΙ και πιθανόν αρκετά σημεία του 
παιχνιδιού να μου ξέφυγαν, Σημειώστε ότι 


στη δημιουργία του ΒΙαεΙί 5 ίοηθ 
0!ΐΓοπίεΙβ5 έχουν συμμετάσχει 
τόσο η ΡΓβίίο δίυάίθ5 [αιΐ, πιυ$ίε 
& $ουηά βίίΘεί5) όσο και η Ρο^β 
ΙπΐβΓαοίίνο (ϊηίβΓίαεο άε^π & 
αιΊ(. Επιπλέον είναι το πρώτο αεί- 
νθπίυΓβ που έρχεται σε δύο ξεχω¬ 
ριστές εκδόσεις, κσθεμία από τις 
οποίες βρίσκεται στο ένα από τα 
δύο Η πρώτη είναι για μεσαί¬ 
ας δυναμικότητας Ρ€$, απευθυνό¬ 
μενη στην πλειονότητα των αάνεη- 
ΙυΓΟ και Π δεύτερη για 

όσους έχουν πο¬ 
λύ δυνατά ΡΟ, 
τα οποία διαθέτουν ισχυ¬ 
ρές κάρτες γραφικών, 
όπως η πλειονότητα όσων 
παίζουν ΟυοΙςθ ή 5Ϊηα- 
υΙαΐΊοπ$. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το παιχνίδι Βασίζεται 
μεν στο θαε^Γουπά των 
ομώνυμων Βιβλίων, ου¬ 
σιαστικά όμως προχωρεί 
πολύ πέρα από αυτά. 
Αναφέρεται ατην ιστορία 
του Οΐΐνοί ΜβίεαΙ, γιου 
ενός διαβολικού άνδρα, 
του ΜαΙεσΙππ ΜβΙεαΙ, τε¬ 
λευταίου διευθυντή, του 
περίφημου ασύλου 
Βίαεώοπβ. Ο ΜαΙεοΙιπ 
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Ακονίζονίας το μαχαίρι. 


αυτές της μεθόδους.,* θεραπείας προτού 
ανθήσουν τα μεγάλα κινήματα της σύγ¬ 
χρονης ψυχιατρικής τη δεκαετία του 
1960. 

Το άσυλο ΒΙαε^ίοπε έκλεισε τελικά, 
αλλά πρόκειται να ξανανθίζει ως ένα 
σύγχρονο μουσείο αφιερωμένο στις δια¬ 
νοητικές ασθένειες και τις θεραπείες 
τους, όπως αυτές εξελίσσονταν μέσα από 
το πέρασμα των χρόνων* 

Το ΒΙαεί< 5 *σηο ΟΗΓΟπίεΙβ* αρχίζει λίγο 
προτού τελειώσουν οι εργασίες για το 
άνοιγμα του μουσείου* Ο ήρωάς μας, ο 
ΟΙινβΓ, δέχεται μία επίσκεψη από τον πα¬ 
τέρα του ΜαΙεοΙιη, για τον οποίο νόμιζε 


ότι ήταν νεκρός (ή 
μήπως Βλέπει φα¬ 
ντάσματα;)* Ο ΜαΙ- 
εοίηπ πληροφορεί 
τον ΟΙίνοΓ άτι έχει 
απαγόγει το γιο του 
(και δικό του εγγο- 
νό φυσικά) ]ο$Η, 
ώστε να τον "εκπαι¬ 
δεύσει" για να πά¬ 
ρει την εκδίκηση 
που τόσο πολύ θέ¬ 
λει από όλους όσοι 
θεωρεί ότι τον αδί¬ 
κησαν^ μία εκδίκη¬ 
ση για την οποία 
"εκπαίδευσε" και 
σένα τον ίδιο (δη¬ 
λαδή τον ΟΙίνβτ), αλλά δυστυχώς διέψευ- 
αες τις ελπίδες του, μια και αρνήθηκες να 
ακολουθήσεις τις διαβολικές επιταγές 
του. 

Επιστρέφεις πίσω στο άσυλο ΒίαεΙς- 
3 ίοπβ για πρώτη φορά ύστερα από 5 χρό¬ 
νια, όταν είχες πάθει μία σοβαρότατη ψυ¬ 
χική κατάρρευση. Ευτυχώς κατόρθωσες 
να την ξεπερσσεις, αφού σταμάτησες πια 
να ακούς τις φωνές μέσα στο κεφάλι 
σου, και να παντρευτείς, καρπός δε αυ¬ 
τού του γάμου είναι ο γιος σου ϋοεΗυα. 

Σκοπός σου είναι να βρεις το γιο σου 
και να τον πάρεις από τα χέρια του δια¬ 
βολικού πατέρα σου 
πριν να είναι αργά. 

Ναι, δεν έχεις χάσει 
πάλι τα λογικά σου, 
ο πατέρας σου είναι 
μεν νεκρός, αλλά 
φαίνεται να ελέγχει 
μία διαβολική δύνα¬ 
μη που μπορεί να κά¬ 
νει πάρα πολύ κακό, 
όπως ακριβώς συνέ¬ 
βη και στο παρελ¬ 
θόν στους αρρώ¬ 
στους του* Μία δια¬ 
βολική δύναμη που 
φαίνεται να τρέφεται 
μέσα από την ανά¬ 
γκη του για εκδίκηση 
- ή μήπως τελικά εί¬ 
ναι "προσωποποίη¬ 
ση" της εκδικητικής 
μανίας του; 

Το πιο σημαντικό είναι ότι έχεις αρκετό 
χρόνο μέχρι να ξημερώσει, αν θέλεις να 
σταματήσεις μια για πάντα τα καταχθόνια 
σχέδιά του και να απελευθερώσεις το γιο 
οου. 

Πρόκειται για μία ιστορία φαντασμά¬ 
των, τρόμου, αμέτρητου πόνου και μανια¬ 
κής δίψας για εκδίκηση. 


Βάζοντας τα μοχλό στο ασανσέρ, δα 
μπορείς να μετακινείσαι στα διάφορα 
επίπεδα του ασύλου. 


ίδίιε δαε^τουπά εικόνων* Είναι δύσκολο 
να μεταφέρεις τις εικόνες αυτές στο χαρ¬ 
τί* Το μόνο σίγουρο είναι ότι το λαρύγγι 
σου θα στεγνώσει για τα καλά με τη θέα 
των χώρων του ααύλσυ, εικόνες που με 
μοναδικό τρόπο απεικονίζουν τον πόνο 
και τα βασανιστήρια που έγιναν στους 
χώρους αυτούς. Τα γραφικά του είναι 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ ■ ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Τα 24-θϊί γραφικό δημιουργούν ένα 
μοναδικό περιβάλλον τρόμου με επίκε¬ 
ντρο το άσυλο ΒΙαεΙ<5ίοηα, χρησιμοποιώ¬ 
ντας την τεχνική των Γοπείοτοθ ρΚοίΟΓβαΙ- 
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εξαιρετικά, από τα τελειότερα που έχω 
δει οε ανάλογο αάνθηϊυΓβ. 

Το πιο δυνατό όμως σημείο του παιχνι¬ 
διού είναι ο ήχος του, ο οποίος αγγίζει το 
τέλειο. Κάθε χαρακτήρας και κάθε χώ¬ 
ρος έχει τη δική του μουσική υπόκρουση. 
Στην εκκλησία κυριαρχεί οργανική μουσι¬ 
κή, ενώ στα υπόγεια του ασύλου νομίζεις 
ότι Βλέπεις και ακούς την κλασική ταινία 
του 'όΟ ΊΚσ ΗουπΗη^"- Τη μουσική έχει 
επεξεργαστεί η Ργο$Ιο 5ϊυάιο$, που έχει 
δώσει τα περίφημα ϋουΓΠθγΓπαπ ΡΓ0|βεΐ5, 
Τα ηχητικά εφέ είναι τα αρτιότερα που 
έχω ακούσει. Ακούγοντας τα βήματα σου 
ή το νερό που στάζει από τους σωλήνες, 
ίσως να το βάλεις στο πόδια. Αν σε κάτι 
το Β!αε1ί$ίοηβ ΟΗτοπίεΙθδ ξεπερνά κάθε 
προηγούμενο, αυτό είναι οι φωνές των 
φαντασμάτων. Πρώτη φορά ακούω τόσο 
ατμοσφαιρική φωνή όπως αυτή του ηθο¬ 
ποιού Ηβπίγ δΙτοζίβΓ, ο οποίος υποδύεται 
τον διαβολικό ΜαΙεοΙηι. Μέχρι τώρα είχα 


ΑΠΟΣΠΑΣΜΑΤΑ ΑΠΟ Τ 
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ΒΟΒ ΒΑΤΕ5 Α 

Τ α αποσπάσματα που ακολουθούν είναι από 
μία συνέντευξη που ο Βαΐ€& παραχώρησε στις 
30 Σεπτεμβρίου. Πρόκειται για ημερσμηνία-ορό- 
σήμα, καθώς έκτοτε αρκετά πράγματα έχουν αλ¬ 
λάξει. 

- Ποιο είναι κατά τη γνώμη σας το στοιχείο-κλει¬ 
δί σε ένα αάνθπΤυτβ; 

- Αν πρέπει να διαλέξω μόνο ένα ... εΙ αυτό είναι 
η δημιουργία μίας ιστορίας που έχει ενδιαφέρο¬ 
ντες χαρακτήρες, οι οποίοι αναπτύσσουν ενδια¬ 
φέρουσα δράση, σε ενδιαφέρουσες τοποθεσίες. 

- Πιστεύετε ότι τα αάνβηΐυΓΟ 9 αϊη ^ 5 έχουν "τε¬ 
λειώσει", είναι νεκρά, ή απλώς περνούν μία με¬ 
ταβατική περίοδο αλλαγών; 

- Πιστεύω άτι περνούν μία περίοδο βαθιών αλλα¬ 
γών και αυτό γιατί νομίζω ότι το πηγάδι των 
"αληθινών" ρυζζΙβ-όαίθά αάνοπΚΐΓβ 9 θΓηβϊ 
έχει δηλητηριαστεί σε πολύ μεγάλο βαθμό- Ανα¬ 
ρωτιέμαι για το αν το κοινό εμπιστεύεται πια δη¬ 
μιουργούς που προσπαθούν να ενσωματώσουν 
"λογικά" και "δίκαια" ρυζιΐθδ. Εχει αναπτυχθεί 
ένα κοινό που με την πρώτη δυσκολία αρχίζει να 
ρωτά αν το τάδε ρυζιίθ μπορεί να λυθεί εντός 
ενός λογικού χρόνου σκέψης ή είναι ένα ακόμη 
παράλογο ρυζζΐε, από αυτά που μόνο οι δημι¬ 
ουργοί τους μπορούν να επιλύσουν. 

Για ένα διάστημα ικανοποιούνταν με το να τρέ¬ 
χουν να αγοράζουν τα Ηιηί βοοΚ*. Τώρα πια 
απλά έχουν αρχίσει να αποφεύγουν το είδος αυ¬ 
τό των παιχνιδιών. Ετσι τι μένει να αλλάξουμε; 
Πιθανόν να μεταλλαχτούν σε αείϊοη-αάνση- 
ίυτ£5, όπου θα βρίσκει κάποιος ακόμη ενδιαφέ¬ 
ρουσες ιστορίες, διαποτισμένες με δράση και 
"χαμηλής" ποιότητας ρυζζΙοί, 




ως πρότυπο τη φω¬ 
νή του αφηγητή της 
ιστορίας του ΤΗβ 
7ίΗ ΟυΘ$ϊ, αλλά αυ¬ 
τή την ξεπερνά σε 
δύναμη απόδοσης 
της ατμόσφαιρας. 

Συνολικά οι φωνές 
των 16 ηθοποιών 
που έχουν χρησιμο¬ 
ποιηθεί είναι πεντα¬ 
κάθαρες και κατα¬ 
λαβαίνεις οτιδήποτε 
λένε αμέσως. Πρό¬ 
κειται για τα τελειό¬ 
τερα αγγλικά που 
έχω ακούσει σε παι¬ 
χνίδι. Μοναδικό αρ¬ 
νητικό σημείο είναι 
το γεγονός ότι δεν υπάρχει η δυνατότητα 
να βλέπεις και σε κείμενα τις ομιλίες αυ¬ 
τές. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι πολύ 
απλός. Καταρχήν η οθόνη δράσης κατα¬ 
λαμβάνει όλα το ηιοηϋοΓ, ενώ βλέπεις τα 
πάντα με προοπτική πρώτου προσώπου, 
δηλαδή με τα μάτια του ήρωα, Η κίνησή 
σου πάνω στην οθόνη γίνεται πηγαίνο¬ 
ντας τον κέρσορα στις αντίστοιχες άκρες 
της οθόνης ή μέσω των ειδικών βελών κί¬ 
νησης στα οπαία αλλάζει ο 
κέρσορας, όταν αυτός βρει 
κάποια ειδική έξοδο. Σημειώ¬ 
νεται ότι με αριστερό κλικ 
του Γηου^ε βλέπεις ένα απι- 
ΓπαΙβθ νίάθΟ με την κίνησή 
σου στο χώρο, ενώ αν κάνεις 
δεξί κλικ στην κατεύθυνση 
που επιθυμείς, τότε πας κα¬ 
τευθείαν στον προορισμό 
σου χωρίς να δεις αυτό το 
νΐάθο, κερδίζοντας έτσι χρό¬ 
νο στις μετακινήσεις σου. Το 
τελευταίο αφορά φυσικό σε 
όσους βιάζονται να τελειώ¬ 
σουν την περιπέτεια. 

Πηγαίνοντας τον κέρσορα 
στο πάνω μέρος της οθόνης 
εμφανίζεται το ειδικό μενού 
που περιέχει τις επιλογές I Ν¬ 
ΙΚΟ, $ΑνΕ, ΙΟΑ0, ΒΕ5ΙΑΚΤ, 

5ΕΤΤΙΝΘ5,0ΚΕ0ΙΤ5, ΗΕΙΡ 
και ΟϋII. Η ίηϊΓο επαναλαμ¬ 
βάνει την πολύ ατμοσφαιρι¬ 
κή εισαγωγή ταυ παιχνιδιού, 
τα 8ανθ και ίοαά σώζουν 
και ξαναφορτώνουν μία θέ¬ 
ση αντίστοιχα, το Κ&5ίαι1 εκ¬ 
κινεί το αάνεπίυΓΟ από την 
αρχή, τα 5βΗίπ9^ περιέχουν 
τις ρυθμίσεις της μουσικής, 
των εφέ και των ομιλιών, τα 


ΟβεΙιΙδ δείχνουν όλους όσοι συμμετείχαν 
στη δημιουργία του παιχνιδιού, το ΗβΙρ 
εξηγεί οπ-5εΓθοη πολύ αναλυτικά το χειρι¬ 
σμό της περιπέτειας και με το Ουίϊ φυσι¬ 
κά εγκαταλείπεις. 

Κάνοντας κλικ τον κέρσορα πάνω σε 
ένα αντί κείμενο στην οθόνη εμφανίζεται 
ένα ειδικό μενού με εντολές που αφο¬ 
ρούν στο εν λόγω αντικείμενα, από τις 
οποίες διαλέγεις αυτή που θέλεις. Ετσι, 
κάνοντας κλικ σε ένα συρτάρι, αν αυτό 




Με το κλειδί θα ξεθεώσεις τις Βίδες, για να ανοίξεις το 
φούρνο. 
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είναι λειτουργικό στο παιχνίδι, 9α εμφανι¬ 
στεί η εντολή ΟΡΕΝ ΡΚΑν/ΕΚ κΑπ. 

Πηγαίνοντας τον κέρσορα στο κάτω 
μέρος της οδόνης εμφανίζεται το ίπνβπ- 
Ιοιγ σου, όπου συγκεντρώνεις τα αντικεί¬ 
μενα που μαζεύεις. Κάνοντας κλικ σε ένα 
αντικείμενο και βγάζοντας τον κέρσορα 
από το ιηνβηΙοΓγ, ο κέρσορας παίρνει τη 
μορφή του. Ετσι, αν θέλεις να ακονίσεις 
ένα μαχαίρι που κουβαλάς, ανοίγεις το 
ιηνθπΐοΓ/ σου πηγαίνοντας τον κέρσορα 
στο κάτω μέρος της οθόνης, κάνεις κλικ 
στο μαχαίρι και μετά κλικ τον κέρσορα- 
μαχαίρι στο "ακονιστήρι" που υπάρχει 
πάνω στην οθόνη και επιλέγεις τη σχετική 
εντολή που θα εμφανιστεί - στην περίπτω¬ 
σή μας το 5ΗΑΚΡΕΝ ΚΝΙΡΕ. Αν δέλεις να 
ακυρώσεις ένα αντικείμενο που έχεις 
στον κέροορά σου, κάνε δεξί κλικ και 9α 
φύγει. Με τον ίδιο τρόπο χρησιμοποιείς 
και δύο αντικείμενα που είναι στο Ιπνεπ- 
ίοΓγ σου. Πρώτα κάνεις κλικ στο ένα και 
μετά τον κέρσορα-αντικείμενο στο άλλο- 
Επιλέγεις την εντολή που 8α εμφανιστεί. 

Γενικά ο χειρισμός δεν προκαλεί κανέ¬ 


να απολύτως πρόβλημα. Μερικά ετα^Ηθ^ 
που παρουσίασε το παιχνίδι δεν μπορώ 
να τα κρίνω, μια και δεν πρόκειται γία την 
τελική έκδοση του παιχνιδιού. Πολύ εντυ¬ 
πωσιακό είναι το γεγονός ότι η ρΓο- 
νΐβναόΐβ έκδοση που μας έστειλαν δεν 
έτρεχε στα ννίηάο*5 98 αλλά μόνο στα 
95! Εγραψα σχετικά στη Μίηάκαρε, αλ¬ 
λά δεν έλαβα απάντηση Πιστεύω όμως 
ότι στην τελική έκδοση ούτε αυτό το πρό¬ 
βλημα 9α υφϊσταται. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού αγγίζει 
το απόλυτο. Τρόμος, πόνος και ανατριχί¬ 
λα ξεχειλίζουν από παντού. Ο συνδυα¬ 
σμός γραφικών, μουσικής, ηχητικών εφέ 
και ομιλιών δημιουργούν ένα απόκοσμο 


περιβάλλον. Την ατμό¬ 
σφαιρα του τη βαθμολογώ 
με 100!!! 

Η δράση ταυ παιχνιδιού 
είναι πλούσια σε ιδέες, αλ¬ 
λά έχει το μειονέκτημα της 
σχετικά μονόδρομης πο¬ 
ρείας. Σκοπός σου είναι να 
απελευθερώσεις το γιο 
σου και να βάλεις ένα ορι¬ 
στικό τέλος στα καταχθό¬ 
νια σχέδια ταυ πατέρα 
σου. 

Οι γρίφοι του παιχνιδιού 
είναι απόλυτα λογικοί και 
διακρίνονται σε δύο κατη¬ 
γορίες. Στην πρώτη κατη¬ 
γορία ανήκει η πλειονότη¬ 
τα των γρίφων του παιχνι¬ 
διού. Η δράση 9α προχωρεί καθώς 9α 
μαθαίνεις περισσότερα μυστικά για το 
άσυλο και τους τροφίμους του. Βασικό 
στοιχείο στην εξέλιξη της δράσης μέσω 
των γρίφων αυτών είναι να μαθαίνεις από 
τα φαντάσματα των τροφίμων του ασύ¬ 
λου το ποια ακρι¬ 
βώς κλειδιά ανοί¬ 
γουν τι, καθώς έχεις 
βρει μία τεράστια 
αρμαθιά με όλα τα 
κλειδιά του ασύλου 
αλλά ο χρόνος τρέ¬ 
χει και δεν προλα¬ 
βαίνεις να δοκιμά¬ 
ζεις σε κάθε πόρτα 
ποιο κλειδί ταιριά¬ 
ζει. Για να σου πουν 
όμως τα φαντάσμα¬ 
τα αυτό που θέλεις, 
πρέπει πρώτα να 
ικανοποιήσεις κά¬ 
ποιες ανάγκες τους, 
οι οποίες συνήθως 
έχουν να κάνουν με την παραμονή των 
πραγματικών προσώπων, στα οποία αντι¬ 
στοιχούν τα φαντάσματα, στο άσυλο. Οι 
γρίφοι αυτοί είναι απόλυτα λογικοί και με¬ 
σαίας δυσκολίας, εκτός ελάχιστων που 
ίσως δυσκολέψουν το χρήστη. 

Στη δεύτερη κατηγορία βρίσκονται τα 
πέντε "ειδικά" αντικείμενα του παιχνιδιού, 
τα οποία αφορούν στον πατέρα σου. Βρί¬ 
σκοντας τα καθένα από αυτά τα αντικεί¬ 
μενα περνάς αμέσως σε ένα ειδικά ίίπίθ- 
ρυζζΐο, Αν δεν προλάβεις να το λύσεις 
μέσα σε συγκεκριμένο χρόνο, πεθαίνεις. 
Οχι ακριβώς βέβαια, αφού το πρόγραμ¬ 
μα σε ρωτά αν θέλεις να ξαναπροσπαθή¬ 
σεις. Πολύ σημαντικό είναι το γεγονός ότι 
δεν πρόκειται να περάσεις στο ειδικό αυ¬ 
τό ίΐΓϋίπ^ρυζζΙβ, αν δεν έχεις τα απαραί¬ 
τητα αντικείμενα για να λύσεις τον εν λό¬ 


γω γρίφο. Τα αντικείμενα αυτά είναι τα: 
Ιί^ίετ, ΗαηΙςβΓεΗϊβί, ΙοεΙςοί, άοΙΙ και 5ίβΓβ- 

ο&εορβ. 

Από τα πιο αξιοπρόσεκτα στοιχεία του 
παιχνιδιού είναι τα ά\$ρ\ογ εα5Θ* που 
υπάρχουν παντού στο μουσείο. Σε όλα 
κάνε κλικ στο ΙσυεΗκτθβη και διάβασε 
όλες τις πληροφορίες, πάτα το κουμπί- 
ερωτηματικό για να ακούσεις μία περι¬ 
γραφή των εκθεμάτων και μετά κάνε 
ίΟΟΚ σε αυτά. Μερικά μπορείς και να τα 
πάρεις. 

Γενικά, το ΒΙαεί(5ίοηβ (]ΗΓοηίεΙσ5 είναι 
ένα εξαιρετικό αάνοηίΓυε πρώτης γραμ¬ 
μής, το οποίο δεν πρέπει να χάσετε όσοι 
είστε αληθινοί φίλοι του είδους. Είναι ένα 
αόνβηίυΓβ στο οποίο κυριαρχούν το σε¬ 
νάριο, οι χαρακτήρες, οι έξυπνοι και λογι¬ 
κοί γρίφοι. Α, ναι, και οι φωνές των νε¬ 
κρών, μόνο που αυτές σε ανατριχιάζουν... 



ίνα ράνβηίυΓβ ηαπίΕ που 
απευθύνεται σι όσους 
ενδιαφέροντα! για τις 
παραδοσιακές αξίες του είδους; 
εξαιρετικό σενάριο, μοναδικά 
επεξεργασμένοι χαρακτήρες, 
έξυπνα αλλά και απόλυτα 
λογικό ρυΐϊΐβϊ, Θα 
ικανοποιήσει κάθε φίλο τον 
αόνοπΗιτο 9βηκ5 και όχι μόνο. 
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Σχεδόν ένας χρόνος έχει περάσει από την ημερομηνία κυκλοφορίας του ΟυαΙεο 2 και 
ολοένα πληθαίνουν οι τίτλοι που φιλοδοξούν να πάρουν τα σκήπτρα από το "παιδί" 
ίά. Το υπτβαΙ παρουσίασε εκπληκτικά γραφικά και κινηματογραφική 
ατμόσφαιρα, ενώ το 5ιη εξέλιξε τη μηχανή του Ο υαίεβ 2 με έμφαση στη δράση 
αλλά και την ωμή βία. Αυτές οι παραγωγές μαζί με τα πιΪ 55 Ϊοη ραεία του Ουαλβ 
2 συνέθεταν λίγο ως πολύ το τοπίο του Αείΐοπ 3Ρ μέχρι σήμερα. Γράφουμε "μέχρι 
σήμερα" γιατί εδώ και λίγο καιρό υπάρχει ένας νέος παίκτης στην πόλη! Τα δύο πρώτα 
ερωτήματα που πιθανότατα έρχονται στο μυαλό των περισσότερων είναι: α) ποιος είναι αυτός ο 
νέος παίκτης και β) είναι καλός; Η απάντηση στο πρώτο είναι εύκολη: το ΗαΙί-ίίίβ της δίβησ. 
Για το δεύτερο ερώτημα... θα πρέπει να κάνετε λίγη υπομονή. 



Του Βαγγέλη Παλάντζα 
να§ο&48@€οηρυΙίηΙί.ρΓ 



Ο σοι δεν γνωρίζουν ποιο 
είναι το ΗαΙί-Ιΐίβ μάλλον 
δεν κατοικούσαν στον 
πλανήτη Γη τον τελευ¬ 
ταίο χρόνο, Η ΥαΙνβ, με 
την υποστήριξη της $ί©ιτα και χρησιμο¬ 
ποιώντας τη μηχανή του Ωυαί(β 2, ανέ- 
λα6ε να παρουσιάσει ένα ^Ηοοί'θππ 
υρ πρώτου προσώπου που δεν 8α 
ήταν απλά η συνέχεια των υπόλοιπων, 
αλλά 8α αποτελούσε το σημείο ανα¬ 
φοράς για ολόκληρο το είδος 
που εκπροσωπεί. Οφείλουμε να 
αναφέρουμε ότι ο υπερβολικός 
θόρυβος γύρω από ένα προϊόν 
δεν είναι πάντα ένδειξη της ποιό¬ 
τητάς του. Γιο αυτό στην περίπτω¬ 
ση του ΗαΙί-Ιϊίε αντιμετωπίσαμε συ¬ 
γκροτημένα την εμφάνισή του. 


ΕΝ ΑΡΧΗ ΗΝ ΤΟ ΣΕΝΑΡΙΟ 

Είστε ο Οοιάοη ΡΓθοηαη, πυρηνικός 
φυσικός στο επάγγελμα, και εργάζε¬ 
στε για την ΒίααΙε Μθδα, Η τελευταία 
είναι υπόγεια μονάδα ερευνών και πει¬ 
ραμάτων, βρίσκεται στο Νέο Μεξικό 
και η ύπαρξή της είναι -φυσικά- άκρως 
απόρρητη. Χωρίς δική σας οικογένεια 
και δίχως στενούς δεσμούς με συγγε¬ 
νικά πρόσωπα, είστε ο τέλειος υποψή¬ 
φιος για εργασία στο εργαστήριο των 
ανώμαλων υλικών. Τα υλικά αυτά συ¬ 
νήθως είναι ραδιενεργό ή εκπέμπουν 
άλλων ειδών επικίνδυνες ακτινοβο¬ 
λίες, για αυτό κατά την εκτέλεση των 


πειραμάτων είναι απαραίτητο 
να φοράτε την ειδική προ¬ 
στατευτική στολή. Τον τελευ¬ 
ταίο καιρό έχετε παρατηρή¬ 
σει να γίνονται έντονες συζη¬ 
τήσεις στους κύκλους των 
συναδέλφων επιστημόνων σε 
σχέση με ανεξέλεγκτες κατα¬ 
στάσεις κατά την εκτέλεση 
των πειραμάτων, Η φημολο¬ 
γία αυτή σας ανησυχεί, αλλά 
δεν έχετε τη δύναμη να δια- 
κόψετε τα πειράματα μέχρι 
τη διερεύνηση της υπόθεσης. 

Το παιχνίδι ξεκινά με την αρχή μιας 
τυπικής μέρας για τον Οοτόοπ ίτβο- 
πτιαπ στη μονάδα της ΒΙαεΙς Μθ 50. Αντί 
για εισαγωγικό νΐάοο, οι δημιουργοί 
του ΗαΙΗϊίσ προτίμησαν να εισάγουν 
τον παίκτη στη δράση χρησιμοποιώ¬ 
ντας τη μηχανή γραφικών του παιχνιδι¬ 
ού, Ετσι, βρίσκετε τον εαυτό σας μέ¬ 
σα στο τρενάκι μεταφοράς προσωπι¬ 
κού να διασχίζει τις υπόγειες στοές 
της ΒίαοΙς Μθδα, Ταυτόχρονα μια απα¬ 
λή γυναικεία φωνή σας ενημερώνει 




ίο παιχνίδι μάς πρόσ<ρερ 
σωπος εταιρία Οίοπίο, Βε 


για τους κανονισμούς ασφάλειας κα¬ 
θώς και για τις συνηθισμένες διαδικα¬ 
σίες που πρέπει να ακολουθούνται σε 
όλα τα στάδια των πειραμάτων. Στο 
τέρμα της διαδρομής, και αφού περά¬ 
σετε από τον απαραίτητο έλεγχο, πρέ¬ 
πει να φορέσετε την ειδική στολή και 
να προχωρήσετε στην αίθουσα πειρα¬ 
μάτων. Μόλις φτάνετε στο εργαστή¬ 
ριο, διαπιστώνετε ότι υπάρχει μια γενι¬ 
κότερη αναστάτωση, που οφείλεται 
στην εμφάνιση βλάβης σε έναν πίνα¬ 
κα ελέγχου. Παρ' όλα αυτά οι επιστή¬ 
μονες σας διαβεβαιώνουν ότι τα πει¬ 
ράματα είναι απόλυτα ασφαλή. Υπάρ¬ 
χουν βέβαια και κάποιοι που δυσανα¬ 
σχετούν, όμως η οργάνωση της ΒΙαεΙί 
ΜΘ5α δεν θα επιτρέψει σε καμιά περί¬ 
πτωση την απειθαρχία. Βλέπετε, πρό¬ 
κειται για μια επιχείρηση όπου ο στρα¬ 
τός έχει τον απόλυτο έλεγχο. 

Με βαριά καρδιά αποφασίζετε να 


ΡΟ Μα$ΐ©Γ 













εκτελέσετε το πείραμα της ημέρας- 
Αφού μπείτε όμως απτό θάλαμο πειρα¬ 
μάτων και κατά την εκτέλεση του πει¬ 
ράματος κάτι δεν πάει καλά, με απο¬ 
τέλεσμα να γίνει μια τρομερή έκρηξη. 
Η έκρηξη αυτή, σε συνδυασμό με την 
ακτινοβολία του υλικού, ανοίγει μία 
υπερδιαστασιακή πύλη. Για μία στιγμή 
μεταφέρεστε σε μια άλλη διάσταση, 
όπου αντικρίζετε φρι κι αστικά πλά¬ 
σματα, αλλά πολύ γρήγορα επιστρέ¬ 
φετε, Η κατάσταση που αντικρίζετε 
μετά την έκρηξη είναι πράγματι χαοτι¬ 
κή. Παντού, νεκροί συνάδελφοί σας 
κείτονται ανάμεσα στα ερείπια, ενώ 
μερικοί Βαριά τραυματισμένοι ζητουν 
απεγνωσμένα βοήθεια. 

Εντούτοις αυτό είναι το μικρότερο 
πρόβλημα που έχετε να αντιμετωπίσε¬ 
τε, καθώς φαίνεται ότι δεν ε π ιατρέψα¬ 
τε μόνοι από την αφιλόξενη διάσταση! 
Η υπερδιαστασιακή πύλη επέτρεψε 
σε πολλά από τα πλάσματα του άλ¬ 
λου κόσμου να μετά φερθούν στη Γη 
και να σκορπίσουν τον τρόμο και το 
θάνατο στο πέρασμά τους. Τώρα σκο¬ 
πός σας είναι αφ' ενός να μείνετε στη 
ζωή και αφ' ετέρου να φτάσετε στην 
επιφάνεια και να ζητήσετε βοήθεια, 
προτού να είναι πολύ αργά. 

Είναι φανερά ότι οι άνθρωποι του 
ΗαΙί-Ιϊίβ αποφάσισαν να βασίσουν το 
παιχνίδι σε ένα συμπαγές σενάριο, 
που δεν 8α δικαιολογεί απλά την πε¬ 
ριπέτεια αλλά θα την τροφοδοτεί 
ασταμάτητα. Τα όπλα, οι τοποθεσίες, 
οι διαδρομές, οι χαρακτήρες, οι 
εχθροί, όλα πηγάζουν από την ιστό- 
ρία, ενώ δεν υπάρχει στοιχείο μέσα 
στο παιχνίδι που να μην έχει άμεση 
σχέση με την εξέλιξη των γεγονότων. 
Ετσι, ενώ στην αρχή νομίζετε ότι μονα¬ 
δικοί εχθροί σας είναι τα εξωγήινα 
πλάσματα από την άλλη διάσταση, 
στη συνέχεια ο στρατός θα στείλει τις 
ειδικές δυνάμεις όχι για να βοηθήσει, 
αλλά για να αποτελειώσει όλους τους 
ζωντανούς μάρτυρες της καταστρο¬ 
φής. Εσείς βρίσκετε τον εαυτό σας 
ανάμεσα σε εξωγήινους και πεζοναύ¬ 
τες, δίχως να ξέρετε ποιον μπορείτε 
να εμπιστευτείτε. Μέσα σε όλα αυτό 
το χαμό δε, ένας μυστηριώδης, καλο¬ 
ντυμένος κύριος παρατηρεί τις κινή¬ 
σεις σας από μακριά. Αρχίζετε να πι¬ 
στεύετε πως ίσως το ατύχημα να μην 
ήταν και τόσο ατύχημα! 


ΜΗΧΑΝΕΣ ΥΠΑΡΧΟΥΝ 
ΠΟΛΛΕΣ,., ΓΡΑΦΙΚΩΝ 
ΟΜΩΣ ΜΙΛΙ 

Κατά την εισαγωγική πορεία στα 
υπόγεια τούνελ, δεν μπορείτε να κινη¬ 
θείτε παρά όντας μέσα στο μικρό βα¬ 
γόνι, Η όλη σκηνή είναι ιδιαίτερα εντυ¬ 
πωσιακή, καθώς παρατηρείτε τις αχτί¬ 
δες του ήλιου να διαπερνούν μέσα 
από οπές τα σπήλαια, ενώ ταυτόχρονα 
τεράστιοι μηχανοκίνητοι γερανοί εκτε- 
λούν εργασίες μεταφορών. Επίσης, 
μεγάλες, επιβλητικές μηχανικές πόρ¬ 
τες ανοίγουν διάπλατα μπροστά σας 
και κλείνουν ερμητικά πίσω σας, φανε¬ 
ρώνοντας έτσι το υψηλό επίπεδο 
ασφάλειας των εγκαταστάσεων. 

Από την πρώτη κιόλας στιγμή, λοι¬ 
πόν, φαίνεται πως το ΗαΙί-Οίε έχει 
προχωρήσει τη μηχανή του Ουαϊίβ 2 
αρκετά παραπέρα. Βασικό ΑΡ! για την 
τρισδιάστατη επιτάχυνση είναι το 
ΟρβπΟΙ, αλλά υποστηρίζεται και το 
030 για όσους θέλουν να δοκιμά¬ 
σουν, Οι φωτοσκιάσεις είναι εντυπω- 
σιακότατες και οι επιλογές χρωμάτων 
ιδιαίτερα πειστικές. Τα ΐθχϊυΐΌ5 που 
χρησιμοποιούνται έχουν βάθος 1 ό-άίί 
και είναι πολύ ικανοποιητικά σε σχε¬ 
δίαση, Εδώ πρέπει να σημειωθεί ότι οι 
άνθρωποι του ΗαΙί-Ιϊίθ εξήγησαν πως 
δεν μπόρεσαν να χρησιμοποιήσουν 
την ανάλυση που θα ήθελαν στα 
ίεχϊυΓ 05 , γιατί αυτό 8α έθετε εκτός μά¬ 
χης τους παλαιότερης γενιάς 30 επι¬ 
ταχυντές. 

Εκείνο το στοιχείο όμως που κάνει 
τα γραφικά του ΗαΙί-ίϊίβ να ξεχωρί¬ 
ζουν είναι η ποικιλία. Οι εσωτερικοί 
χώροι κυμαίνονται από στενούς, σκο¬ 
τεινούς αγωγούς, που με δυσκολία 
μπορείτε να περάσετε έρποντας, έως 
τεράστιους θαλάμους πυρηνικών αντι¬ 
δραστήρων ή γιγαντιαία σιλό. Τρεχού¬ 
μενα νερά, ραδιενεργά απόβλητα, 
υπόγεια σιδηροδρομικά δίκτυα, επι¬ 
βλητικοί ανελκυστήρες, γιγαντιαίες 
ηλεκτρογεννήτριες, τεράστιοι ανεμι¬ 
στήρες και ατέλειωτοι αγωγοί μετα¬ 
φοράς είναι μόνο μερικά από τα στοι¬ 
χεία που συνθέτουν τα γραφικά των 
εσωτερικών χώρων του Ηα(ί-1ϊίσ. 
Εντούτοις υπάρχει δράση και σε εξω¬ 
τερικούς χώρους, όπου, ενώ π,χ. προ¬ 
σπαθείτε να περάσετε μια στενή γέ¬ 
φυρα βρίσκομενοι κυριολεκτικά πάνω 
από το χάος, σας επιτίθενται ελικό¬ 
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Μάλλον &ιν €πρΐΐΐ€ να τα 

Βάλπί μαζί του! 


πτερα, ή άλλοι όπου προσπαθείτε να 
ανατινάξετε ένα φράγμα ή να εκτο¬ 
ξεύσετε έναν πύραυλο στο διάστημα! 
Επιπλέον πρέπει να είστε προετοιμα¬ 
σμένοι να αντικρίσετε ακόμα και τη 
διάσταση πέρα από την υηερδιαστσ- 
σιακή πύλη που κατά λάθος ανοίξατε. 

Πέρα από τις τοποθεσίες, τα γραφι¬ 
κά συμπληρώνονται από τους χαρα¬ 
κτήρες. Και εδώ η ποικιλία είναι μεγά¬ 
λη: Επιστήμονες, φύλακες, πεζοναύ¬ 
τες, εξωγήινοι και ο μυστηριώδης κύ¬ 
ριος με το γκρι κοστούμι αποτελούν 
τους πρωταγωνιστές, που μαζί με σας 
συνθέτουν τους χαρακτήρες του ΗαΙί- 
ίίίθ. Το αηϊππαίίοη τους είναι ιδιαίτερα 
πλούσιο με πολλά ίρ5, ενώ η λεπτομέ¬ 
ρεια έχει προσεχθεί ιδιαίτερα. Ετσι, μη 
σας φανεί παράξενο αν αντικρίσετε 
τους συναδέλφους σας να προσπα¬ 
θούν να δώσουν το φιλί της ζωής σε 
τραυματίες, να τρέχουν τρομοκρατη¬ 
μένοι και να σκύβουν έντρομοι. Επί¬ 
σης, πράγματι εντυπωσιακά στοιχείο 
είναι το ότι έχουν τη δυνατότητα όταν 
σας μιλούν να ανοιγοκλείνουν τα χεί¬ 
λη! Εξίσου πλούσιες είναι οι κινήσεις 
των εχθρών, είτε αυτοί είναι εξωγήινοι 
είτε πεζοναύτες. Ο τρόπος που πέ¬ 
φτουν νεκροί στο έδαφος οι πεζοναύ¬ 
τες ή οι κινήσεις ενός εξωγήινου κα- 
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ΟΠΛΑ 
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ΗΑΙΡ 


ΙΙΡΕ 


Δανοκο οηο τον Βρωμι- Αυτόματό και ^κτοξευτής 
κο Ηαιτγ! μαή - δύο σε εναΐ 


Το δίκαννο, πάντα αγα- Τα Βέλη του προκαλουν 

πημένο. ακαριαίο θάνατο. 


ΒΡ6,„ η "μητέρα" όλων Καλά ψήσιμο! 
των όπλων! 


λ Λ§Ί 


Κβαντικός αποσταθερο- Ενα οπλο που ερχεται 
ποιητής.,. Μάλιστα! από την άλλη διάσταση. 


Αμυντική χειροβομβίδα Ραδιοπυροκροτητής μεγάλης ισχύος 


8 ώς κομματιάζει μιο ξύλινη πόρτα για 
να βρεθεί μπροστά σας είναι δείγματα 
της εξαιρετικής δουλειάς που έχει γί¬ 
νει σε αυτό τον τομέα. Σε αντίθεση με 
το ΟυαΙεθ 2, στο Ηαίί-ΙϊίΘ πάρα πολλά 
από τα αντικείμενα των επιπέδων είναι 
δυνατόν να κομματιαστούν, αν τα χτυ¬ 
πήσετε, Ετσι, όσοι από εσάς θέλετε 
να ικανοποιήσετε τα βίαια ένστικτό 
σας είστε ελεύθεροι να αρχίσετε να 
χτυπάτε οτιδήποτε βρεθεί στο πέρα¬ 
σμά σας. 

Είναι φανερό πως όλα τα ανωτέρω 
συνθέτουν ένα οπτικό αποτέλεσμα 
πολύ ανώτερο από εκείνο του Ουα^β 
2, Φυσικό είναι λοιπόν κοι οι απαιτή¬ 
σεις να είναι μεγαλύτερες. Ετσι, αν 
και οι κατασκευαστές στη συσκευα- 
σία συνιστούν ί^ηίίυηι 133, οτιδήπο¬ 
τε λιγότερο από ΡεπΙϊυπΊ II δεν συνι- 
στάται, ιδίως για όσους έχουν συνη¬ 
θίσει σε υψηλά {ρ$. Ακόμη και οι 
ί^ηΐίυπι II σε λιγότερο από 
300ΜΗζ σε μερικά σημεία ίσως 
δυσκολευτούν νσ κρατήσουν την 
κίνηση σε ομαλά επίπεδα. Πάντως, 
για να μην είμαστε υπερβολικοί, 
ένας Ρ&ηϋυπΊ II είναι μάλλον αρκε¬ 
τός για την πλειονότητα των χρη¬ 
στών. Για την τρισδιάστατη επιτά¬ 
χυνση συνιστώνται επιταχυντές 
δεύτερης γενιάς [Υοοάοο2, 
ΚίναΤΝΤ, Υοοάοο ΒαπδΗοσ). 


ΚΟΝΤΑ ΣΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΚΑΙ Ο ΗΧΟΙ 

Ο τομέας του ήχου, αν και 
συνήθως αναφέρεται δεύτε¬ 
ρος, είναι εξίσου σημαντικός. 
Οι προγραμματιστές έχουν 
χρησιμοποιήσει την τεχνολογία 
Α30 για τα ηχητικά εφέ, απο¬ 
δίδοντας έτσι πραγματικό 
τρισδιάστατο ήχο. Ολες οι 
ηχητικές επιλογές είναι άψο¬ 
γες, Βέβαια το στοιχείο που 
κυριαρχεί είναι οι ομιλίες. Οι 
επιστήμονες και οι φύλακες 
πολλές φορές διηγούνται 
αναλυτικά τα γεγονότα που 
μόλις ουνέβησσν και σας δί¬ 
νουν συμβουλές για το τι 
πρέπει να κάνετε. Οι κραυ¬ 
γές των τεράτων έχουν προ¬ 
σεχθεί ιδιαίτερα, ενώ το ίδιο 
συμβαίνει με τους ήχους 
των ασυρμάτων των πεζό- 


νάρκη, που θυμόμαστε Αυτό το ζωάκι έχει αξιο- 
□πό το ΡυΙεο ΝυΙΐΰπι 30, Θαύμαοτη πείνα! 


ναυτών. Είναι πράγματι απολαυστικό 
το να ακούτε την έντρομη φωνή ενός 
πεζοναύτη που μόλις αντίκρισε τη χει¬ 
ροβομβίδα σας μπροστά στα πόδια 
του! Οι ήχοι του περιβάλλοντος είναι 
εξίσου πειστικοί, ενώ πολλές φορές 
-ανάλογα με την αίθουσα όπου θα 
βρεθείτε- θα ακούγονται και οι ήχοι 
που παράγονται από την κίνηση του 
σώματός σας ή τα πυρά των όπλων 
σας. Θα βρεθείτε πολλές φορές στο 
σημείο να σταματάτε και να προσπα¬ 
θείτε, περιστρεφόμενοι γύρω από τον 
εαυτό σας, να εντοπίσετε από πού 
προέρχονται οι ομιλίες των πεζοναυ¬ 
τών, Ομως εδώ χρειάζεται προσοχή, 
γιατί όπως μπορείτε εσείς να τους 
ακούτε, έτσι μπορούν και αυτοί να σας 
αντιληφθούν, αν κάνετε θόρυβο. 

Στο μουσικό μέρος το ΗαΙΚϊίθ χρη¬ 
σιμοποιεί κομμάτια αυάίο, που όμως 
παίζονται σε συγκεκριμένα σημεία 
του παιχνιδιού και δεν ανακυκλώνο¬ 
νται άσκοπα. Τα περισσότερα από αυ¬ 
τό είναι μικρά και σκοπός τους είναι 
να προκαλούν τρόμο, ενώ μερικά 
επενδύουν σημεία στα οποία κυριαρ¬ 
χεί δράση. Σκοπός της μουσικής είναι 
να συνοδεύει τα γεγονότα ή ακόμα 
και να προειδοποιεί για την εμφάνισή 
τους. Κάτι τέτοιο είχαμε συναντήσει 
και στο ϋπεβα! και μας άρεσε ιδιαίτε¬ 
ρα, Το ίδιο -ίσως και καλύτερο- αποτέ¬ 
λεσμα επιτυγχάνεται εδώ. 

ΜΕΤΑ ΤΗΝ ΕΙΣΑΓΩΓΗ.** 

Ξεκινώντας το βασικό κομμάτι της 
περιπέτειας, δηλαδή μετά την έκρηξη 
στο εργαστήριο, είστε οπλισμένοι με„. 
τίποτα. Μην ξεχνάτε ότι είστε απλά 
ένας φυσικός επιστήμονας, που δεν 
θα μπορούσε να προΒλέψει ότι πηγαί¬ 
νοντας στη δουλειά του μια μέρα θα 
ερχόταν αντιμέτωπος με όντα άλλων 
διαστάσεων! Στην αρχή λοιπόν βρί~ 
σκετε έναν λοστό και στη συνέχεια 
ένα πιστόλι από ένον νεκρό φρουρό. 
Τα πρώτα όντα που θα αντιμετωπίσετε 
είναι από τα πιο εκνευριστικά, καθώς, 
ενώ το μέγεθος τους δεν ξεπερνά αυ¬ 
τό μιας χελώνας, ορμούν επάνω σας 
με απίστευτη ταχύτητα. Στη συνέχεια 
θα αντιμετωπίσετε πλάσματα που 
προσπαθούν να σας πνίξουν με τα μα¬ 
κριά δάχτυλά τους, να σας ψήσουν με 
ακτίνες, να σας αρπάξουν με τη μα¬ 
κριά γλώσσα τους, να σας τρυπήσουν 








με τα πτερύγιά τους, ακόμα και να 
σας φάνε ζωντανούς. (Εδώ που τα λέ¬ 
με, όλα θέλουν να σας φάνε, απλά 
μερικά βιάζονται περισσότερο από 
άλλα!) Από την άλλη έχετε τους πεζο¬ 
ναύτες, οι οποίοι έχουν ρητές εντολές 
να εξολοθρεύουν ό,τι κινείται. Ο τρό¬ 
πος που μάχονται οι πεζοναύτες είναι 
πράγματι θαυμάσιος και αποτελεί 
απόδειξη της εκπληκτικής δουλειάς 
που έχει γίνει στον τομέα της τεχνητής 
νοημοσύνης. Συνεργάζονται άψογα 
μεταξύ τους, ενώ αν σας εντοπίσουν, 
αρχίζουν και πετούν τις χειροβομβί¬ 
δες σαν καραμελίτσες. Χρησιμοποι¬ 
ούν πολυβόλα και ρουκετοβόλα, πη¬ 
δούν από ελικόπτερα και ξέρουν να 
προστατεύονται άψογα από τα πυρά 
σας. Για να μην,.. αδικήσουμε όμως 
και τους υπερδιαστασιακούς φίλους 
μας, πρέπει να αναφέρουμε ότι στη 
συνέχεια εμφανίζονται και μερικά 
υπερμεγέθη αφεντικά, που χρειάζο¬ 
νται αρκετό μολύβι και ακόμα περισ¬ 
σότερη υπομονή για να υποκύψουν. 
Πάντως γενικά χαρακτηριστικά όλων 
των αντιπάλων, γήινων και εξωγήινων, 
αποτελούν οι πολύ γρήγορες αντι¬ 
δράσεις και οι ταχύτατοι ελιγμοί. 

Είναι Βέβαιο λοιπόν ότι τα όπλα 
που προαναφέρθηκαν και βρίσκονται 
αρχικά στη διάθεσή σας δεν είναι αρ¬ 
κετά για να τα βγάλετε πέρα. Ετσι, 
στη συνέχεια θα ανακαλύψετε καρα- 
μπίνες, αυτόματα, ρουκετοΒόλα, ακτι- 
νοβόλα, χειροβομβίδες, ακόμα και 
όπλα προερχόμενα από την άλλη διά¬ 
σταση! Μερικά από τα όπλα έχουν δι¬ 
πλή χρήση, ενώ δεν πρέπει σε καμιά 
περίπτωση να ξεχνάτε να τα γεμίζετε. 
Αν βλέπετε ότι μια δεσμίδα έχει λιγο¬ 
στές σφ, καλύτερα να γεμίσετε 
προτού μπείτε στη μάχη, γιατί τα δευ¬ 
τερόλεπτα που θα χρειαστούν για την 
αλλαγή δεσμίδας ίσως αποβούν μοι¬ 
ραία. Εκτός από τα όπλα έχετε στη 
διάθεσή σας μερικά αντικείμενα που 
κάνουν εύκολη τη ζωή σας. Το σημα¬ 
ντικότερο α. ^ τα είναι ο φακός, 
τον οποίο μπορείτε να χρησιμοποιείτε 
στα σκοτεινό σημεία. Η διάρκεια του 
δεν είναι απεριόριστη, ενώ όταν το 
φως του ελαττωθεί, θα χρειαστεί να 
περιμένετε λίγο για να επαναφορτι¬ 
στεί. Επίσης άξιο αναφοράς είναι το 
"μακρύ άλμα", το οποίο μπορείτε να 
εκτελέσετε μαζεύοντας ένα ειδικό 


ραννβτ-υρ. Πάντως θα χρειαστεί λίγη 
εξάσκηση, μέχρι να καταφέρετε να το 
χρησιμοποιείτε με επιτυχία. 

Πολύ μεγάλη Βοήθεια έχετε και από 
τους χαρακτήρες που συναντάτε στο 
πέρασμά σας. Οι επιστήμονες σας 
ανοίγουν πόρτες που εσείς δεν μπετ 
ρείτε, ενώ οι φύλακες αναλαμβάνουν 
να δώσουν ακόμα και τη ζωή τους στη 
μάχη ενάντια στα εχθρικά πλάσματα ή 
τις ειδικές δυνάμεις του στρατού. 

Εντούτοις για να μείνετε ζωντανοί και 
νσ βρείτε την άκρη ταυ νήματος που θα 
σας δώσει μερικές απαντήσεις δεν εί¬ 
ναι αρκετό να σκοτώνετε ό,τι βρίσκεται 
μπροστά σας. Είναι απαραίτητο να χει¬ 
ρίζεστε ηλεκτροκίνητες πλατφόρμες 
πάνω σε ράγες να μπορείτε να ισορρο¬ 
πήσετε πάνω σε ρεύματα αέρα, να κο¬ 
λυμπάτε σε σκοτεινά νερά, να ακροβα¬ 
τείτε πάνω από το κενό, ακόμα και να 
κινείστε σε συνθήκες έλλειψης Βαρύτη¬ 
τας. Η ποικιλία των κινήσεων που πρέ¬ 
πει να εκτελείτε πηγάζει από το πλήθος 
των διαφορετικών περιβαλλόντων όπου 
εξελίσσεται η ιστορία. Εργοστάσια, 
υπόγειες σήραγγες διαστημικοί σταθ¬ 
μοί, απόκρημνα Βράχια είναι μόνο μερι¬ 
κές από τις τοποθεσίες που περιέχονται 
στο ΗαΙί-Οίο. Μάλιστα τα τελευταία 
επίπεδα του παιχνιδιού δεν διαδραματί¬ 
ζονται καν στον κόσμο μας αλλά στην 
άλλη διάσταση, από όπου ήρθαν οι 
απρόσκλητοι επισκέπτες. 

ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ, ΑΡΑΙΗ Ή 
ΤΡΟΜΟΣ; 

Και τα τρία, θα λέγαμε. Αλλωστε 
ακριβώς αυτή είναι η συνταγή της επι¬ 
τυχίας του ΗαΙί-Ιίίθ. Η ατμόσφαιρα 
που καταφέρνει να δίνει είναι πάντοτε 
δυναμική και προκαλεί συναισθήματα 
που εναλλάσσονται συνεχώς. Για πα¬ 
ράδειγμα: Ξυπνάτε ζαλισμένοι μέσα 
σε ένα δωμάτιο και ξαφνικά οι τοίχοι 
αρχίζουν να συγκλίνουν, απειλώντας 
να σας συνθλίψουν. Η μοναδική σω¬ 
τηρία σας είναι να σκαρφαλώσετε 
γρήγορα στην κορυφή πατώντας ανά¬ 
μεσα στα κιβώτια. Αν όμως καθυστε¬ 
ρήσετε, τα κιβώτια συνθλίβονται και 
διαλύονται, καταστρέφοντας μαζί 
τους κάθε ελπίδα επιβίωσης. Τη σκηνή 
αυτή θα ζήλευε ακόμα και ο Ιηόίαπα 
ϋοπβδ! Και το καλύτερο είναι πως δεν 
την παρακολουθείτε απλά, αλλά επι¬ 
πλέον μπορείτε να τη ζήσετε! Οταν 



βρίσκεστε δε ανάμεσα στα πυρά των 
πεζοναυτών και ο κόσμος ολόκληρος 
γεμίζει κάλυκες από βολές αυτόμα¬ 
των όπλων, κάνετε τον Ράμπο να 
ωχριά μπροστά σας. Οταν, τέλος, κι¬ 
νείστε σε έναν σκοτεινό, στενό αγω¬ 
γό, με μοναδικό οδηγό τη φωτεινή δέ¬ 
σμη του φακού σας, και ξαφνικά... 
ααααρρρργκγκ.... νιώθετε οαν τη Ρίρ- 
Ιβγ στο "Αΐϊβπ'Ί 

Η ΑΠΑΝΤΗΣΗ 

Ηρθε λοιπόν ή ώρα να δώσουμε 
απάντηση στο δεύτερο ερώτημα που 
θέσαμε στην αρχή αυτού του κειμένου: 
τελικά είναι καλό το ΗαΙί-Ιϋβ; Η απά¬ 
ντηση είναι όχι! Οχι και πάλι όχι! Γιατί 
δεν είναι απλά καλό. Είναι θαυμάσιο! 



Ρ€ ΜαίΐθΓ Ο 
















ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


$1ΜΙΐνΓ1θΝ 
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Σχεδόν ταυτόχρονα με το ΡΙΡΑ '99 η Είβείτοπίε Αήε 5ροήε κυκλοφόρησε το "αδερφάκι" του, 
το ΝΒΑ ίίνβ '99. Ομως τα αθλήματα με τα οποία ασχολούνται τα δυο αυτά $ροι*$ εΐτηυΐαίΐοη 
φαίνεται να έχουν διαφορετική πορεία. Το ΡΙΡΑ μεσουρανεί λόγω πρόσφατου Μουντιάλ και 0Ρ3 
(αν δεν παινέψεις το σπίτι σου...), ενώ το ΝΒΑ Βρίσκεται από καιρό σε χειμερία νάρκη εξαιτίας 
ίοείε ΟυΚ Μόνο τα μονόστηλα άρθρα με τη μεταγραφολογία μάς υπενθυμίζουν ότι κόπου στον 
πλανήτη υπάρχει ο θαυμαστός κόσμος του ΝΒΑ. Α, και τα Ρ€ ράπισε που ασχολούνται με 
αυτό... 

του Νόσου "Οα&ήΘΐ" Μπέλλου 



Μ ε την πρώτη ματιά θα 
καταλάβει κάποιος ότι 
η νέα έκδοση του 
ΝΒΑ Ον© δεν διαθέτει 
ιδιαίτερα καινοτόμα 
χαρακτηριστικά, απλώς αποτελεί σημα¬ 
ντική βελτίωση της προηγούμενης. Κα¬ 
λύτερο απΐιηαίϊοη και απεικόνιση των 
παικτών, ρεαλιστικότερες κινήσεις, πιο 
εντυπωσιακοί πανηγυρισμοί, ακό¬ 
μη και εκφράσεις (!) στα πρόσωπα 
των παικτών, τα οποία εμφανίζο¬ 
νται πλέον με εκπληκτική πιστότη¬ 
τα. Το μόνο σημαντικό ελάττωμα 
που υπάρχει (το έχουμε συνηθίσει 
πια) είναι η εμφάνιση ενός $[)αϊά στο 
ΓΟδίοτ των 0Ηί€α9θ ΒυΙΙ$ ονόματι 



ΡίαχβΓ, ο οποίος έχει εκπληκτικές κινή¬ 
σεις και αέρινο άπγ© προς το καλάθι 
(δεν αναφέρεται όνομα, λόγω μη κατο¬ 
χής των δικαιωμάτων και για αποφυγή 
πιθανής μήνυσης από τον ηπαηα9©Γ 
του). Ο εν λόγω παίκτης δεν φαίνεται 
να ικανοποιείται από τη σύμβαση της 
ΕΙθείΐΌπΐε Αιΐ5 με την Ομοσπονδία των 
παικτών και η ΕΑ αποφάσισε ότι είναι 
πιο συμφέρουσο η παράλειψη του ονό¬ 
ματος του από μια ξεχωριστή δαπανη¬ 
ρή σύμβαση, που ίσως οδηγούσε σε 
ανάλογες απαιτήσεις και από τις υπό¬ 
λοιπες διασημότητες του χώρου, 

01 ΥΠΟΛΟΙΠΟΙ ΟΜΩΙ 
ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ 

Εκείνο που θα προσέξετε πρώτα από 
όλα είναι η εντυπωσιακή πιστότητα 
στην απεικόνιση των προσώπων των 
παικτών. Ολοι (ΟΛΟΙ!) οι παίκτες δια¬ 
θέτουν το χαρακτηριστικά των πραγμα¬ 
τικών παικτών με εντυπωσιακή πιστότη¬ 
τα, κάτι που τονίζεται άλλωστε στο 5Ϊί© 
της ΕΙοεΐΓοπίε Αιΐ5. Για να κάνω όμως το 


ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟ ΑΒΤ5/ΕΑ $Ρ0ΠΤ5 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

Ρΐόό, 32ΜΒ ΠΑΜ, 2ΜΒ ΡΟΙ ή ΑΟΡ κάρ¬ 
τα γραφικών ΜΓΊ95/98, 
5ουηΰΒΙα$ΤθΓ, ΟΟ-ΡΟΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Οαιη§Ξ ΟΙυ&, Ολγας 24 Γ Ανω Γλυφάδα, 
τηλ.: 9611670 



δικηγόρο του Διαβόλου, σας αναφέρω 
ότι ναι μεν το πρόσωπα είναι εντυπω¬ 
σιακά, αλλά συνδυάζονται άσχημα με 
το υπόλοιπο σώμα, δίνοντας την εντύ^ 
πωση ότι έχει χρησιμοποιηθεί το σώμα 
από παλαιότερες εκδόσεις του ΝΒΑ 
Ον© και έχει γίνει κολάζ με τα πρόσω¬ 
πα, Αν τώρα γίνει περαιτέρω έλεγχος 
στο θέμα των προσώπων, θα δείτε ότι 
οι παίκτες έχουν ένα απλανές, ηλίθιο 
ύφος (εκτός λίγων περιπτώσεων) και δί¬ 
νουν την εντύπωση ότι κάνουν αγγα¬ 
ρεία ή ότι σπλά είναι... γραφικά πολύ¬ 
γωνα σε ΡΟ 90 Π>θί Οι λίγες εξαιρέσεις 
είναι οι περιπτώσεις όπου θα δείτε κά¬ 
ποιο παίκτη να γελά, να το παίζει 
άγριος ύστερα από μια θεαματική φά¬ 
ση ή ακόμη και να μασά άνετος την τσί¬ 
χλα του πριν από την εκτέλεση ελεύθε¬ 
ρων Βολών. 


Ρ€ ΜαδΙβτ 
























Ενα άλλο στοιχείο που λειτουργεί 
αρνητικά σε σχέση με την πιστότητα 
στα πρόσωπο των παικτών είναι οι εξέ¬ 
δρες, Οπως και στο ΡΙΡΑ '99, παρου¬ 
σιάζονται ολίγον "πλακέ" και μοιάζουν 
με πλάγιες οθόνες προβολής επανα¬ 
λαμβανόμενων κινήσεων ενθουσιασμέ¬ 
νων φιλάθλων - γίνεται αντιληπτό κυ¬ 
ρίως στις ελεύθερες βολές ή σε κοντι¬ 
νά πλάνα. Τα υπόλοιπα γραφικά στοι¬ 
χεία του ΝΒΑ ίίνο είναι αρκετά ικανο¬ 
ποιητικά. Εντυπωσιακή είναι η απεικόνι¬ 
ση των παρκέ στα στάδια όλων των 
ομάδων της ΝαΗοπαΙ Βα$ΙςοΐόαΙΙ Α$$ο- 
ααίίοπ (εοργπειΝί Απάτσα ΡαΙοάσππί], 
με ακριβή πιστότητα στην αναπαραγω¬ 
γή του σήματος των ομάδων και του 
ονόματος των σταδίων. Μπορείτε να 
διακρίνετε μάλιστα την αντανάκλαση 
του κεντρικού ταμπλό της οροφής στα 
γυαλισμένο παρκέ. Εσείς πάντως μπο¬ 
ρείτε να ρυθμίσετε κάποιες από τις 
γραφικές λεπτομέρειες του παιχνιδιού, 
όπως τις αντανακλάσεις στο παρκέ, την 
ύπαρξη ή μη απϊπιαΝοη των θεατών, την 
ανάλυση κΑ 

Οσον αφορά στην κίνηση και το απΐ- 
ππαΗοπ των παικτών, φαίνεται ότι έγινε 
αρκετά καλή δουλειά, αν και το μηχά¬ 



νημα στο οποίο δοκιμάστηκε το παιχνί¬ 
δι (ΡοηίιυπΊ II350, νοοάοο 2, 64ΜΒ 
ΚΑΜ) είναι αρκετά ισχυρότερο από τις 
ελάχιστες απαιτήσεις του τίτλου. Φρο¬ 
ντίστε πάντως να τρεξετε το ΝΒΑ Ιΐνβ 
χωρίς να έχετε ανοικτή άλλη εφαρμογή 
των ννίπάο*^, αφού είναι πολύ πιθανό 
να γίνονται στιγμιαία κολλήματα (ανα¬ 
γκαστικό κακό, όταν θέλεις να βγάλεις 
φωτογραφίες για το "Ρ0 Μα5ίσΓ"). Τέ¬ 
λος, δα πρέπει να αναφερθεί ότι όλες 
οι κινήσεις των παικτών αποδίδονται 
απολύτως φυσιολογικά, αφού χρησιμο¬ 
ποιήθηκε το γνωστό πια ιποίίοη εαρ- 
ΙυΓθ, με συμμετοχή του παίκτη των 
Βο^οπ ΟβΙΐϊεί Απΐοίπβ \ναΙΙςοΓ. 

Μη νομίσετε βέβαια ότι όλοι οι παί¬ 
κτες έχουν ίδιο ύψος ή σωματική διά¬ 
πλαση με τον ν/α1Ι<θΓ, Στο ΝΒΑ Ονβ "99 
μπορείτε να δείτε περισσότερο από κά¬ 
θε άλλη φορά τις σωματικές διαφορές 
των παικτών. Χαρακτηριστικό παρά¬ 
δειγμα είναι η αντίθεση μεταξύ του θη¬ 
ριώδους Αΐοπ[ο Μουπιίη9 και του μι¬ 
κροσκοπίου Μυ9$γ Βθ 9 υβ$. Το ανωτέ¬ 
ρω σε συνδυασμό με την πιστή απεικό¬ 
νιση των προσώπων όλων των παικτών 
θα σας κάνει να καταλαβαίνετε με την 
πρώτη ποιος είναι κάθε παίκτης, ενώ 
θα ενεργείτε ανάλογα σε κάθε περί¬ 
πτωση (φανταστείτε τη σκηνή: τι πάω να 
κάνω ο κοντοστούπης ανάμεσα στα 
θηρία;], 

ΚΑΛΑ ΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ, ΟΜΩΣ 
ΜΕ ΤΟΝ ΗΧΟ ΤΙ ΓΙΝΕΤΑΙ; 

Πρώτα από όλα πρέπει να γίνει ειδική 
μνεία στη ρεαλιστικότατη ατμόσφαιρα 
που δημιουργέίται από τον Οϋ-εκφωνητή 
του σταδίου. Εχουν αντιγράφει χωρίς το 
παραμικρό ψεγάδι η μουσική και οι ατά¬ 
κες του 0} που σκουγονται στα γήπεδα 
του ΝΒΑ, με πια χαρακτηριστική αυτή 
της παρουσίασης της γηπεδούχσυ ομά¬ 
δας (Αασθαπά Νονν„ ΡΓθ&βπίιη^» 
ΥουΓ,.,). Αν δοκιμάσετε το διαγωνισμό 
τρίποντων, 9α ακούσετε τον εκφωνητή 
του σταδίου να μιλά για ένα ΑΙΙ 5ίατ 
ΘαΐΊΊβ της ΡΗίΙαάθΙρΗία (μήπως αυτό 
που αναβλήθηκε;), ενώ θα ακούσετε 
ακριβώς τους ήχους που σκουγονται σε 
ανάλογο διαγωνισμό, 

Ο ήχος από το κοινό είναι, θα μπο¬ 
ρούσα να υποστηρίξω, κάπως αυτοματο¬ 
ποιημένος, Υπάρχει μια συνεχής "μουρ¬ 
μούρα" κατά τη μεγαλύτερη διάρκεια 
του αγώνα, ενώ το μουρμούρισμα αυτό 



Κουίζ; Ποιος πρώην παίκτης του ΠΑΟΚ ακονίζεται [με 
αρκετή πιστότητα, Θα έλεγα) οτο διαγωνισμό 
τρίποντων του ΑΙΙ 5!ατ Οαπτο; Το όνομά του αρχίζει 
από "51ο" και τελειώνει σε "ίαΐεονίε". 


γίνεται ενθουσιασμός όταν μπει ένα 
εντυπωσιακά καλάθι ή όταν γίνει μια 
εντυπωσιακή φάση. Τίποτα τα σπουδαία, 
όπως εξάλλου και η μουσική στα τηβπυ$ 
ταυ παιχνιδιού, όπου ακούγεται το γνω¬ 
στό είδος μουσικής που ενσωματώνει η 
ΒεείΓοπίε Αγϊ5 στα περισσότερα $ροιΤ5 
5ΪΓπυΙαΙϊοη της - αν δεν απατώμαι, λέγε¬ 
ται ίυπίε 

Τέλος, θα πρέπει να γίνει αναφορά 
στην ρΙαγ Βγ ρΙαγ εκφώνηση του αγώνα. 
Γίνεται λεπτομερής περιγραφή και ο εκ¬ 
φωνητής αναφέρει το όνομα κάθε παί¬ 
κτη που έχει την μπάλα στην κατοχή του 
ή δημιουργεί μια εντυπωσιακή φάση 


ΝΒΑ 10€Κ ΟϋΤ: ΚΛΕΙΣΑΜΕ, 
ΕΛΑΤΕ ΑΥΡΙΟ 

Ο πως 8α έχετε ακούσει, το ΝΒΑ βρίσκεται 
σε κατάσταση ΙοεΙε Ου». Δεν γίνονται 
αγώνες, οι παίκτες δεν πληρώνονται, το κοι¬ 
νό διαμαρτύρεται. Η αιτία; Η πρόθεση της 

Επίσημης Επι¬ 
τροπής του 
ΝΒΑ να ρυθ¬ 
μίσει το 
5αΙατγ εαρ 
(τους μι¬ 
σθούς) με 
όρους πιο 
ευνοϊκούς 

για τους ιδιοκτήτες των ομάδων (τουλάχι¬ 
στον έτσι ισχυρίζονται οι παίκτες). Στην τε¬ 
λευταία συνάντηση παικτών, ιδιοκτητών και 
επίσημου ΝΒΑ συμφωνήθηκε παμψηφεί ότι 
δεν υπάρχει η παραμικρή σύγκλιση απόψε¬ 
ων. Αυτά δήλωσε ο κομισάριος Οανίά $»ογπ 
στη συνέντευξη Τύπου της 3ης Δεκεμβρίου 
1998, όπου μεταξύ άλλων αναφέρθηκε άτι 
είναι πολύ πιθανό το ενδεχόμενο αναβολής 
του ΑΙΙ $»αΓ Οαπτβ της ΡΗϊΙαάβΙρΗία. Προ¬ 
σωπική μου άποψη: Αυτοί 8α χάσουν, εμείς 
έχουμε το ΝΒΑ Ιίνο. 
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Μια τυπική εικόνα από το ΝΒΑ Ιινο. Προσέξτε το 
μεγάλο βαθμό ρεαλιαμου στις θέσεις και τις κινήσεις 


τον παικτών. 


ΙΪΜ6ϊΧΞ5&ΪΪ' 




(οπαδοί του ΡΙΡΑ, ζηλέψτε). Κατά το με¬ 
γαλύτερο διάστημα του αγώνα είναι 
ήρεμος (βαρετός;), ενώ ο ενθουσιασμός 
του στις εντυπωσιακές φάσεις θα μπο¬ 
ρούσε να είναι ρεαλιστικότερος. Προ¬ 
σωπικά βρίσκω προτιμότερη την απενερ- 
γοποίηση της εκφώνησης του αγώνα, 
αφού μερικές φορές ο τόνος του εκφω- 
νΊηρτή Θυμίζει λίγο το μηχανισμό ομιλίας 
του δίορΗβη ΗανΚϊη9 ή, πιο απλά, ένα 
πρόγραμμα ανάγνωσης κειμένου των 
ννΐπάσν*. 


ΤΟ ΝΒΑ ΙΐνΕ '99 ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σ τη διεύθυνση 

Η Η ρ://νννννν.σα & ρ οιΤ$. εο π\/99 /η άα99/ί η- 
άβχ.ΗϊηιΙ της ΕίβεΙτοπΐε ΑγΒ 5ροΗ$ βρίσκεται 



το επίσημο ίϊίο του ΝΒΑ ϋνο '99. Μεταξύ άλ¬ 
λον μπορείτε να κάνετε άοννπίοαά φιλμάκια 
σε Ανί ίοΓΓπα* με τα γραφικά ορισμένων παι¬ 
κτών, καρφώματα και κινήσεις μέσα από το 
παιχνίδι και μικρά ΑΥΙ με τα σήματα τον ομά 
8ων. Επίσης μπορείτε να ρίξετε μια ματιά στο 
ΡΙαγ Βοολ, για να αντιγράψετε μερικά συστή' 
ματα και να τα χρησιμοποιήσετε στο παιχνίδι 
σας. Το κυριότερο όμως είναι το ΜυΙίϊρΙαγοτ 
ΜαίεΚ ίΐρ του $ίΐβ, που οας επιτρέπει να βρεί¬ 
τε αντιπάλους για ητυΙΐιρΙαγοΓ παιχνίδια στο 
Ιηΐθΐ'ηβΙ ή απλά να κάνετε εΗαί. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ/ΑΙ: ΤΗΕ ΚΕΑί 
ΤΗΙΝΟ 

Πώς πάμε από μπάσκετ; Σκουρια¬ 
σμένους σάς βρίσκω. Ναι, ναι, ξέρω, 
έχει ΙοοΙε Ουί. Μην ανησυχείτε, το 
ΝΒΑ ίίνσ '99 είναι εδώ. Βάλτε λοιπόν 
τα αθλητικά σας, επιλέξτε τον αγαπη¬ 
μένο σας παίκτη και προπονηθείτε λί¬ 
γο στο σουτ και την ντρίπλα. Πώς; 
Απλά κάνοντας κλικ στο Ρταείίεβ από 
το Βασικό ιτιοηυ και... διαβάστε καλύ¬ 
τερα το τηαπυαΙ του παιχνιδιού. 

Ετσι, θα μεταφερθείτε σε μια αλάνα 
έξω από το γήπεδο, όπου μπορείτε να 
παίξετε ελεύθερο μπάσκετ, χωρίς κα¬ 
νόνες, χωρίς περιορισμούς και χωρίς 
αντιπάλους... 

...Εντάξει, προπονηθήκατε και Θέλε¬ 
τε να γευθειτε λίγο από ένα πραγματι¬ 
κό αγώνα μπάσκετ. Εδώ υπάρχουν δύο 
επιλογές. Η μία είναι να ρυθμίσετε το 
παιχνίδι σε Ατοαάβ ιτιοάθ (παντελής 
έλλειψη κανονισμών σε έναν χωρίς πε¬ 
ριορισμούς αγώνα μπάσκετ) ή, φυσικά, 
σε δΐηπυίαΐίαπ τποάθ, όπου θα σφυρί- 
ζετσι κάθε παράβαση, ακόμη και η 
αντικανονική άμυνα {!), 

Στη συνέχεια μπορείτε να ξεκινήσετε 
αμέσως ένα παιχνίδι [διοργανώνοντας 
ένα φιλικό Εχήίθϋίοπ Θατηβ], να αρχί¬ 
σετε μια ολόκληρη σαιζόν (με δυνατό¬ 
τητα επιλογής αριθμού αγώνων) ή να 
νιώσετε απευθείας την αίσθηση που 
προκαλεί η πίεση των ρΙαγ οίί, εκεί 
όπου αρχίζει το πραγματικό πρωτά¬ 
θλημα του ΝΒΑ. 

Ετσι ερχόμαστε στο "ζουμί" ταυ παι¬ 
χνιδιού, το ερπίθρίαγ. Αμέσως μετά το 
τζάμπολ 8α διαπιστώσετε ότι τα πάντα 
είναι όπως 8α έπρεπε να είναι. Οι παί¬ 
κτες ουμπεριφέρονται σαν πραγματι¬ 
κοί αστέρες του ΝΒΑ, διαθέτοντας 
πληθώρα κινήσεων, από εΓ055ονθΓ 
ντρίπλα (σήμα κατατεθέν του... απάντα 
Μιχαλάκη Ιορδάνογλου) έως ρίνοΐ και 
από αίθγ οορ$ έως πάσες πίσω από 
την πλάτη. Μια και η αναφορά για τις 
πάσες, 9α πρέπει να προστεθεί ότι 
μπορείτε νσ χρησιμοποιήσετε το άϊιβοϊ 
ρα$$ για να επιλέγετε κάθε φορά τον 
παίκτη-παραλήπτη της μπάλας, κάτι 
που θα σας φανεί ιδιαίτερα χρήσιμο 
σε φάσεις αιφνιδιασμού - οι οποίες 
έχουν ως κατάληξη εντυπωσιακού ρε¬ 
αλισμού καρφώματα και Ιαγ υρ. Επί¬ 
σης θα πρέπει νσ αναφερθεί ότι οι 
εντυπωσιακές ενέργειες δεν γίνονται 



από όλους ανεξαιρέτως τους παίκτες 
αλλά περισσότερο από αυτούς που 
έχουν την ανάλογη ικανότητα. Σε αντί¬ 
θετη περίπτωση θα βλέπαμε τον βαρύ 
Μυτοδαη να αδειάζει με μια εκπληκτι¬ 
κή ντρίπλα κάτω από τα πόδια τον 
ΟΙα|υ^οπ και να αφήνει την μπάλα με 
χάρη στο καλάθι... 

Βέβαια τα πράγματα δεν Θα είναι 
τόσο εύκολα για εσάς. Το ΑΙ της αντί¬ 
παλης €ΡΙ) είναι περισσότερο... έξυ¬ 
πνο παρά ποτέ. Ιδιαίτερα στην επίθεση 
η ΟΡϋ αποδεικνύετσι δυνατή αντίπα¬ 
λος, αφού προσέχει τις πάσες της και 
ψάχνει για τον ελεύθερο παίκτη. Ο 
χειριστής της μπάλας θα σας παίξει με 
πλάτη, αν προσπαθείτε επανειλημμένα 



0 τύπος με το ^ 3 ;Ι είναι ο Αίοη 
ΙνοτΒοη των ΡΗιΙαάείρΊνα 70 ογ£. 
Θεωρείται οπό τους μεγαλύτερους 
ανατέλλοντες αστέρες του ΝΒΑ, για 


αυτό φροντίστε να τον χορτάσετε... 


(Αν αργότερα έχε* τις απαιτήσεις του 


.ΙοΓόαπ. Θα γίνει και αυτός ΡίαγεΓ.) 


να κλέψετε την μπάλα, ενώ οι αιφνι¬ 
διασμοί του Θα καταλήγουν πάντα σε 
σίγουρο καλάθι. Οταν μάλιστα μένουν 
λίγο λεπτά για να τελειώσει το παιχνίδι 
και βρίσκεται πίσω στο σκορ, η μπάλα 
9α τείνει να καταλήγει στα χέρια του 
σταρ-σουτέρ της ομάδας, ο οποίος θα 
προσπαθήσει να φέρει το παιχνίδι στα 
ίσια (τραγικές οι εμπειρίες του γράφο¬ 
ντας με αντιπάλους τους Ιπάίαπα Ραο 
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θί5 και τον Ιϊθ99> β ΜϊΙΙθγ). 

Βέβαια όλα αυτά υηόκεινται στη 
ρύθμιση του επιπέδου δυσκολίας. Αν 
δεν τα καταφέρνετε ιδιαίτερα με το 
μπάσκετ [ή αν είατε τόοοσο σκουρια¬ 
σμένοι), σας συμβουλεύω να μην επι- 
λέξετε το δυρθΓ δίας γιατί πολύ απλά 
δεν είναι για εσάς. Ομως σε αυτό το 
επίπεδο δυσκολίας υπάρχει και ο με¬ 
γαλύτερος βαθμός ρεαλισμού. Σε αυ¬ 
τό το επίπεδο θα αντιμετωπίσετε σο¬ 
βαρές άμυνες από την αντίπαλη ΟΡϋ 
και μόνο εδώ θα είναι εύκολα διακρι- 
τή η διαφορά στις ικανότητες μεταξύ 
του σταρ και του ρολίστα. 

Τελειώνοντας, 8α σας ζητήσω να 
φανταστείτε την έξης σκηνή: Ο τόπος 
είναι το αρχηγείο της ΕΙθείτοπίε ΑγΙ&. 
Ο χρόνος είναι αρκετοί μήνες πριν 
από την τελική κυκλοφορία του ΝΒΑ 
ίίνβ '99. Ιο θέμα η αναμενόμενη πτώ¬ 
ση ενδιαφέροντος για το ΝΒΑ λόγω 
του ίοείί Ουί. Παρακολουθήστε την 
υποθετική αλλά πολύ πιθανή συζήτη¬ 
ση: 

- Εντάξει, πιστεύω ότι το λύσαμε το 
πρόβλημα στο ΡΙίΑ '99. Με το ΝΒΑ 
Ιί νο όμως τι θα κάνουμε; Ξέρετε πολύ 
καλά ότι, αν συνεχιστεί η κατάσταση 



Θα παίζετε συνεχώς, μέχρι νο 
βγει το.» ΝΒΑ ϋνο / 001 


με το ΙοεΙς Ουί, 8α έχει μειωμένο εν¬ 
διαφέρον και κατ' επέκταση μειωμένες 
πωλήσεις. Ακούω προτάσεις. 

- Προσωπικά πιστεύω ότι πρέπει να 
ασχοληθούμε με το μεγαλύτερο μέ¬ 
ρος του κοινού στο οποίο απευθύνε¬ 
ται το παιχνίδι, τον αντρικό πληθυσμό. 
Πώς θα γίνει αυτό; Θα προσθέσουμε 
αρκετά φιλμάκια με μσζορέτες και χο¬ 
ρεύτριες από τα γήπεδα του ΝΒΑ. Αν 
θέλετε μάλιστα, μπορούμε να βάλου¬ 
με διαφορετικά φιλμάκια για κάθε άί- 
νίδίοπ, τα οποία θα παίζονται στο ημί¬ 
χρονα των αγώνων, αναπαριστώντας 
έναν πραγματικό αγώνα ΝΒΑ. Ετσι το 
αντρικό κοινό θα έχει έναν επιπλέον 
λόγο να αποκτήσει το παιχνίδι. 

* Είναι μια πολύ καλή ιδέα. Ξεκινή¬ 
στε αμέσως... 

Ετσι και έγινε. Τα φιλμάκια -οι μαζο- 
ρετες δηλαδή- είναι άκρως εντυπωσια¬ 
κά και αυξάνουν σε αρκετό Βαθμό την 



Αντί, δρε, σοβαρά; Θα μΐ έχει 
φωτογραφία το ΜαίΤβτ" 
Ιανουάριου; 


αντοχή του τίτλου στο χρόνο. Θα είναι 
η μόνη φορά που δα βρίσκεστε πίσω 
στο σκορ και δα περιμένετε πώς και 
πώς να τελειώσει το ημίχρονο, για νο 
δείτε ξανά εκείνη την εντυπωσιακή 
ξανδιά με το καπέλο.,. 
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I ΙΟνΕ ΤΗΙ5 ΟΑΜΕ! 



Μ πορεί το ΝΒΑ να έχει ΙοοΙε ΟυΙ, μπορεί ο .ΙοΓάαη να εμφανίζεται για άλλη μία 
φορά ως Ρίσγβτ, κάποια πράγματα όμως άναι πάντοτε ενδιαφέροντα... για 
άλα τα γούστα... ? 
































%ξ Ενα ακόμη Οοοηι-εΙοηβ. Μία ακόμη απομίμηση 
γνωστής και πολύ πετυχημένης συνταγής: ΗθΓβί'κ 
II. Είναι όμως τα πράγματα έτσι ή αυτήν τη φορά έχουμε 
να κάνουμε με κάτι το ξεχωριστό; Αραγε αξίζει την 
προσοχή μας ο νέος αυτός τίτλος; Τα συμπεράσματα 
6ικά σας, αφού διαβάσετε φυσικά αυτά που 
ακολουθούν... 


Ιΐ ΑνΕΜ/ΑΟΤ IV151ΟΜ 


Ρβηΐίυπι 166, 32Μ6 ΗΑΜ, ννίηάΟΝΞ 95 


Το παιχνίδι μάς πράοφερε η εταιρία 
διανομής του, ΑοΙίνίϊίοπ, 


Ηθτθήε ΙΕ Περιεκτικό και διαφωτιστικό 
για το τι 8α επακολουθήσει ατη συνέ- 
)(εια, Χειριζόμενοι λοιπόν τον ήρωα 
ΦοΓόυ^ καλείστε να λυτρώσετε το λαό 
σας από την άδικη και θανατηφόρα 
αρρώστια. Στην πορεία η πανούκλα 8ο 
μολύνει κι εσάς, οπότε 8α οδηγηθείτε 
σε μία απεγνωσμένη αναζήτηση για 
γιατρειά και περιπλάνηση σε όλα τα 
μέρη του τότε γνωστού μυθικού κό¬ 
σμου. Καλή διασκέδαση^ 


του Βασίλη Ριοωθθτ Ιούλιό 
πότ 113@ΗοίΓπαΐίσοΓπ 


άποψη Ειατά^ατθ, ώστε το αποτέλε¬ 
σμα αυτής της προσπάθειας να καρ¬ 
ποφορήσει (επιτέλους) και να κερδίσει 
μίο θέση στο Ηα!Ι οί Ραπίθ των προτι¬ 
μήσεων μας... (Ή ακόμη και στο ΗαΙΙ 
ο{ Ραπίθ του μεγαλύτερου περιοδικού 
στον κόσμο, του "ΡΟ ΜΑδϊΕΡ'Ί). 


Α ν ρωτήσετε οποιονδήποτε 

μέσο 9ΟΓΠ0Γ για το αν 
γνωρίζει το ΡίπαΙ Οοοπτ, η 
απόκρισή του θα είναι πι¬ 
θανότατα χλευαστική, μια 
κοι η απάντηση παραείναι αυτονόητη. 
Ρωτώντας όμως τον ίδιο για το ΗοΓοίίε, 
μάλλον 8α ακούσετε: "Μήπως ήταν 
εκείνο που...". Αντιλαμβάνεστε λοιπόν 
πως το Ηθγθϊιο δεν 8α μπορούσε να 
χαρακτηριστεί ως το 0ΑΓηε που άφησε 
εποχή ή τουλάχιστον αυτό που κίνησε 
ιδιαίτερα την προσοχή της πλειονότη¬ 
τας των 0αιηθΓ5. 

! Με τη δεύτερη ευκαιρία που 
δίνεται στους προγραμματιστές 
της Ρανβπ επιχειρούν να βελτιώ¬ 
σουν το παιχνίδι σε όλους τους 
τομείς, ενσωματώνοντας παράλ¬ 
ληλα υποστήριξη γιο καθετί και¬ 
νούριο που έχει κυκλοφορήσει από 


ΥΠΟΘΕΣΗ 

Όι δυνάμεις του Σκότους επανήλ¬ 
θαν στην γη του ΡατίΗοπΙ. Φοβαμαι ότι 
αυτήν τη φορά δεν 8α Βρεθεί κανένας 
για να ξεσκεπάσει την πατρίδα μου 
από το σκοτεινό πέπλο που την έχει κα¬ 
λύψει. Ο λοιμός χτύπησε γρήγορο και 
χρειάστηκε να μολυνθούν πολλοί, γιο 
να γίνει αντιληπτός ο θάνατος που πα 
ραμόνευε. Τώρα οι δρομοι της πόλης 
είναι γεμάτοι με την απεχθή πράσινη 
πανούκλα που προ καλέ ί παράνοια και 
φέρνει το θάνατο σε κάθε ατυχή που 
8α κάνει το μοιραίο λάθος να την ει- 
σπνεύοευ Οι περισσότεροι μετατρέπο 
νται σε άβουλα αιμοδιψή όντα και επι¬ 
τίθενται σε οτιδήποτε βρεθεί μπροστά 
τους. Ακόμη και οι ευγενείς δίόΚο 
έχουν υποκύψει σε άλογους Βαρβαρι- 
σμούς. ίσως να επιτύχω την εύρεση 
ενός γιατρικού που θα δώσει τη λύση 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Το ΗβΓθίίε II διαφοροποιείται 
από τον πρόγονό του στην 
προοπτική. Ετσι, ενώ το πρώ¬ 
το της σειράς είχε προοπτι¬ 
κή πρώτου προσώπου, στο 
δεύτερο η 8αν&η προτίμη¬ 
σε να δώσει ένα νέο ΙοοΙε 
(αν θέλετε τη γνώμη μου, 
Τοπτό ΚαιάοΓ ΙοοΜ προσ- 
δίδοντάς του προοπτική τρί¬ 
του προσώπου, Η αλήθεια εί¬ 
ναι ότι αρκετό στοιχεία του 
ΗθΓΟίίε μοιάζουν να είναι δανει¬ 
σμένα από το δημοφιλές Τοιτιό 
ΡαίεΙοΓ. Φυσικό άλλωστε, 
αφού το συγκεκριμένο παι¬ 
χνίδι αποτελεί το 5ίαηάαΓ0 
για τέτοιου είδους Οοοπτ 
εΙσΓίθ. Πιστέψτε με, όμως, 


σε αυτή τη νέμεση που κατατρώει τα δεν πρόκειται να σας ^ 

λαό μου. Εάν αποτύχω, φοβάμαι πως δημιουργηθεί ούτε για 

όλα θα χαθούν.,." μια στιγμή η εντύπωση 

Με αυτό το απόσπασμα καλύπτεται ότι έχετε μπροστά 

Λοιπόν: Δύο χόριο, δύο πόδιο, ένα κίΐρ... χμ, κάτι λαπιιΐ ένα μ€γά χ σ μ έρς| της υπόδεσης του σος μία απομιμη 
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ΡΟ ΜοϊΙθγ 






V 

οη του Τοπιό Ρα ίθοτ Τούτο διότι οι προ¬ 
γραμματιστές έχουν φροντίσει να βελ¬ 
τιώσουν τα πάντα σε μεγάλο βαθμό, 
τρανή απόδειξη 6ε αποτελεί το 
$ΟθθΙΙϊΠ9} ένα από τα μελανά σημεία για 
τη ίατα και το παιχνίδι της, το οποίο εί¬ 
ναι πολύ πιο ομαλό, με σωστές οπτικές 
γωνίες, ενώ απουσιάζουν τα γνωστά 
προβλήματα όταν οι αποστάσεις από 
τους τοίχους μειώνονται. 

Το ΗοΓβίίε II είναι ένα ακόμη παιχνίδι 
που χρησιμοποιεί την ε^αρήϊε* 0091110 
της ιό. Φυσικό αυτό δεν χρειάζεται νο 
σας δημιουργεί αμφιβολίες για την ποι¬ 
ότητα των γραφικών, αφού κυμαίνονται 
σε αρκετά υψηλό επίπεδο και οι ομοιό¬ 
τητες με το ΘυαΙ<θ 2 είναι ελάχιστες 
(όπως και με το δίΝ, μόνο ο τρόπος κα¬ 
ταστροφής των αντικειμένων είναι πα¬ 
νομοιότυπος...). 

ενισχύουν την αληθοφάνεια του μυθου 
στον οποίο στηρίζεται όλη η πλοκή. 

Ετσι, το παιχνϊδισμα του φωτισμού (υπέ- πετάχτηκε έξω έπειτα από λίγο. Φαίνε- 
ροχο σε ορισμένα σημεία,..) και η αλ- ται δεν ήταν τόσο νόστιμο».! 
λόκοτη σχεδίαση των χαρακτήρων αλ- Ενα πολύ θετικό στοιχείο είναι η 
λά και των τεράτων αποδίδουν με ρεα- πρόβλεψη που έχει γίνει για μεγάλη 
λισμό το μυθικό κόσμο του ΡαίΐΗοπ*. ποικιλία τρόπων θανάτου - των εχθρών 

Εχει δοθεί προσοχή και στην ποραμι* αλλά και δικών σας! Ετσι, κάθε τέρας 

κρή λεπτομέρεια. Για να πάρετε μια έχει διαφορετικούς τρόπους για να πε- 

γεύση, σας παραθέτω μερικά παρα- θάνει ανάλογα με το τι όπλο δα χρησι- 

δείγματα; Οταν περνάτε δίπλα από μο- μοποιήσετε. Οσο για τον 0οΓ0υ5, ανά- 

λυσμένους, αυτοί ξυπνούν από το λή- λογά με το τέρας που θα τον σκοτώσει 

θοργο και σας εκλιπαρούν για βοή- [γιατί πού θα πάει, με ητοάίυηη δυσκά¬ 
θε ια, Αν σκοτώσετε ένα τέρας με πολύ λία όλο και κάπου θα φανείτε τραγικά 

βίαιο και άμεσο τρόπο (π.χ. ΡΗβοηίχ ογ- απρόσεκτοι) θα πεθάνει με άλλο τρό- 
ΓΟ^ν), μπορεί κάποιο μέλος του σώμα- ηο, Αν τον κάψετε στην πυρά (χμ, μόνο 

τός του να πεταχτεί πιο πέρα και να επίτηδες μπορεί να γίνει), θα τον ακού- 

κουνιέται τρελά για 2-3 δευτερόλεπτα, σετε να ουρλιάζει οπό τους πόνους και 

μέχρι να σταματήσει ο μυϊκός σπα- να πεθαίνει σαν χριστιανός μάρτυρας 

σμός. Καθώς περιπλανιόμουν στους (!), ενώ αν πέσετε από γκρεμό θα 

βάλτους, ένα τέρας πετάχτηκε κοταπα- ακουστεί ένα "ααααα^Η Γ από το 
νω μου, όμως εγώ μετακινήθηκα και υπερπέραν και... τετέλεσται. Επίαης, αν 
έπεσε τελικά στο βάλτο, Ε, δεν ξανα- νικηθείτε οπό ένα πουλί-δράκο, αυτό 

βγήκε ολόκληρο! Μόνο ένα χέρι του θα φροντίσει να πάρει το κεφάλι αας 

για τρόπαιο, αφήνοντας το άψυχο κου¬ 
φάρι αιμόφυρτο στο πεδίο της μάχης. 

Τέλος, για να μην πλήττετε, όταν ο 
ήρωας μένει για αρκετή ώρα ακίνητος, 
αρχίζει να ξύνεται, να γυρνάει να σας 
κοιτάει και να λέει κάτι ακαταλαβίστι- 
κες βρισιές! 

1 1 ■ ' 1 ΗΧΟΙ 

ϋπίΓηγ... ,ΙΙΛΑΜΥ] ΤαΙΙί ίο πιε, ϋηίΓηγΙ ΟΗ, Ο ήχος του παιχνιδιού, τουλάχιστον 

ηο». ΜΗαϊ Ηανβ I ιίοπε?! στην αρχή, θα σας εντυπωσιάσει Τα 


Τα γραφικά του τίτλου έχουν δημι- 
ουργηθεί με τέτοιον τρόπο ώστε να 



όαεί< 9 Γουηά ιτιυώε ΙΗοΛδ είναι εκ¬ 
πληκτικά! Οντας μυστηριώδη και πρω¬ 
τότυπα, συνδυάζονται με τα απόκο¬ 
σμα γραφικά και προσθέτουν στην 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού, ενισχύο- 
ντας επίσης το σεναριακό υπόβαθρο. 
Μάλιστα καθώς προχωρείτε και αλ¬ 
λάζει το περιβάλλον, αλλάξει ταυτό¬ 
χρονα και το στιλ της μουσικής. Είναι 
αλήθεια βέβαια πως δεν υπάρχει τρο¬ 
μερή ποικιλία στα αλλά είναι 

όλα τόσο ξεχωριστά που δεν πρόκει¬ 
ται να βαρεθείτε να τα ακούτε... 

Δυστυχώς τα ηχητικά εφέ δεν μπο¬ 
ρώ να πω πως βρίσκονται σε ανάλογο 
επίπεδο. Παρά την ποιότητα που δια¬ 
θέτουν είναι λίγα για παιχνίδι αυτού 
του είδους, με συνέπεια να σας δημι- 
ουργείται η εντύπωση πως κάτι λεί¬ 
πει.» Το $ρββεΗβ$ στη διάρκεια των 
ευί-5εβπ6$ διακρίνονται κι αυτά για 
την ποιότητά τους. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ενα από τα πρώτα πράγματα που θα 
προσέξετε στο ΗθγθΙίο II είναι η έλλει¬ 
ψη γραμμικότητας. Με αυτό δεν εννοώ 
πως μπορείτε να ακολουθήσετε διαφο¬ 
ρετικά μονοπάτια για να το ολοκληρώ¬ 
σετε, αλλά ότι η διαδρομή αας θα περι¬ 
πλέκεται σε ορισμένα σημεία, θα βρί¬ 
σκετε σταυροδρόμια και θα πρέπει να 
επιλέξετε την κατεύθυνση που θα ακο¬ 
λουθήσετε σύμφωνα με τα οΒ|θείίν05 
σας, ενώ συχνά θα επιστρέφετε σε 
προηγούμενες περιοχές ή ξαφνικά θα 
βρίσκεστε σε αδιέξοδο μη γνωρίζοντας 
πώς να συνεχίσετε. Το στοιχείο αυτό 
του δίνει μια γεύση από ρΙαϊίοΓΠΊ, κάτι 
που μπορεί να μην αρέσει στους φανα- 
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τικούς του είδους, μια και μειώνει κατά 
κάποιον τρόπο τον μεοο χρόνο που δα 
αφιερώσετε στη σφαγή των αντιπάλων. 
Πάντως, από τη στιγμή που δεν υφίστα- 
ται σε υπερβολικό Βαθμό, από εμένα 
είναι καλοδεχούμενο... Αν θέλετε αδιά¬ 
κοπη σφαγή, παίξτε οκταπλό ΟυΙςβ 3Π 
η ΟυαΙ^θ Αγοπο! 

Στο Ηβτθίΐε II η δράση 5εν εξελίσσε¬ 
ται σε αυτοτελείς πίστες. Ο τρόπος 
εξέλιξης 9α μπορούσε να χαρακτηρι¬ 
στεί ως μία τεράστια πίστα με ολοένα 
κλιμακούμενη δράση. Οταν ολοκλη¬ 
ρώσετε το ένα οό|θείιν 0 (μπορεί να πε¬ 
ριλαμβάνει την εξόντωση ενός 
μπορεί και όχι.4,9α ανταμειφθείτε με 
ένα ευϊ-Κθηβ. το οποίο θα ανταποκρί- 
νεται στη μέχρι τότε πορεία του μύθου 
και 8α προωθεί την ολοκλήρωσή του. 
Καθώς δα μετακινείστε από περιοχή 
σε περιοχή στην προσπάθεια σας να 
φέρετε εις πέρας κάδε αποστολή, το 
περιβάλλον θα μεταβάλλεται και συ¬ 
νεπώς δα έχετε να αντιμετωπίσετε και¬ 
νούριους εχθρούς, πιο επικίνδυνους, 
καλύτερα $ρθΙΐ5, διαφορετική φιλοσο¬ 
φία και αντιμετώπιση από τους αυτό- 
χθονες (αλλά πάντα εχθρική...#%@*λ 
Αυτό και μόνο το γεγονός είναι ενδει¬ 
κτικό της προσοχής που έχει δοθεί 



νοίΐα, το πρώτο Βο 5& του παιχνιδιού. 


οτον τομέα του ερτηθρΙαγ, ο οποίος εί¬ 
ναι άλλωστε και ο πιο σημαντικός... 

Δεν απουσιάζουν επίσης από το 
παιχνίδι οι -καθιερωμένοι πια- υποτυ¬ 
πώδεις γρίφοι που θα δοκιμάσουν την 
ικανότητα του μυαλού σας για περισ¬ 
σότερα από.., χμ, δύο δευτερόλεπτα! 
Ετσι, λοιπόν, η επίλυση γρίφων στο 
9 οπίθ βασίζεται κατά κόρον στην εύ¬ 
ρεση κρυμμένων διακοπτών, οι οποίοι 


ΔΑΚΡΥΑ ΚΙ ΙΔΡίϊΤΑΙΙ 


Τ ο αίμα ρέει άφθονο 
σ€ αυτό το 90 ™^ δεν 
συμφωνείτε; 
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-με οποιονδήποτε συνδυασμό και να 
πατηθούν- ανοίγουν διόδους ώστε να 
προχωρήσετε συνεχίζοντας την αλύ¬ 
πητη σφαγή. Φαίνεται ότι οι προγραμ¬ 
ματιστές πιστεύουν ότι όσοι ασχο¬ 
λούνται με δοοητ-εΐοπθ είναι βάρβα¬ 
ροι, απολίτιστοι και ηλίθιοι (εντάξει, 
μπορεί και νσ 'χουν δίκιο...), οπότε 
δεν ρισκάρουν να βάλουν γρίφους 
που να μας παιδέψουν λίγο παρα¬ 
πάνω. 

Εχοντας συνηθίσει τώρα τελευ¬ 
ταία να βλέπω τρομερά αυξημένη 
την τεχνητή νοημοσύνη των αντιπά¬ 
λων σε σχέση με τα δεδομένα που 
ίσχυαν λίγο καιρό πριν, μπορώ με 
βεβαιότητα να πω πως το Αί των 
αντιπάλων δεν ενθουσιάζει με το 
επίπεδό του. Μόλις σας εντοπί¬ 
σουν οι εχθροί, θα κάνουν το 
πάντα για να σας προσεγγίσουν 
όσο μακριά και να βρίσκονται, 
θα πηδήξουν από μεγάλα ύψη 
στο κεφάλι σας, θα κολυμπή¬ 
σουν, 8α ρίξουν κιβώτια, θα 
ανοίξουν πόρτες. Αλλά μη 


φοβάστε, έχουν καλές προθέσεις. Το 
μόνο που θέλουν είναι να σας πιουν το 
αίμα, τίποτα παραπάνω! 

Ολοι οι εχθροί που θα συναντήσετε 
διακρίνονται από ένα κυρίαρχο χαρα¬ 
κτηριστικό, την οσχήμια τους! Για να 
πάρετε μια ιδέα, μπορείτε να συμβου¬ 
λευτείτε εκτός από τις φωτογραφίες 
που συνοδεύουν το άρθρο και την 
αφίσα του 100ου τεύχους;-). Αν και 
αυτό το στοιχείο μάλλον αε καλό θα 
βγει, αφού φαίνονται πιο οΙιθπ 5 , οπότε 
τους σφάζετε με μεγαλύτερη ευχαρί¬ 
στηση και δεν κινδυνεύει το ερππο να 
κατηγορηθεί πως εθίζει τους νέους 
στη βία. Εξαιρετικά εκνευριστικά είναι 
κάθε είδους πτηνά που θα συναντήσε¬ 
τε, επειδή, παρά το γεγονός ότι κινού¬ 
νται με αρκετά προβλέψιμους τρό¬ 
πους, είναι τρομερά δύσκολο να τα 
πετύχετε με $ρθΙΙ$ (ας είχα εγώ ένα 
ΓοίΙ^υπ και θα σας έδειχνα!). Υπάρ¬ 
χουν και κάτι ενοχλητικό ποντίκια που 
σας γυροφέρνουν στα σκοτεινά μονο¬ 
πάτια του Ηστοίιε II... Μη χρησιμοποιή¬ 
σετε όπλα γιο να τα σκοτώσετε, 
απλώς πατήστε τα! 

Πολύτιμοι συνοδοί σας σε αυτό το 
περιπετειώδες ταξίδι προς το άγνωστο 
είναι κάθε είδους όπλα, τα οποία θα 
ορθώσετε ενάντια στις υποχθόνιες δυ¬ 
νάμεις του Κακού (πώς τα λέω έτσι ο 
άτιμος!). Καταρχήν, ας διευκρινίσουμε 
ότι τα πάντα είναι 5ραΙΐ5. Δεν υπάρχει 
ούτε ενα χειροπιαστό όπλο (δεν μπο¬ 
ρούμε να εξαιρέσουμε ούτε το αρχικό 
5ίαΒ, μια κι αυτό με μαγεία δημιουργεί- 
ται). Τα $ροΙΐ5 λοιπόν διακρίνονται σε 
επιθετικά κι αμυντικά κι επομένως 
υπάρχουν δύο είδη ιτιαπα: ναι, σωστά 
το καταλάβατε, οΗοηχινβ και άοίοπ^ϊνο 
(είστε ιδιοφυίες μού φαίνεται). Πρωτο¬ 
ποριακό στοιχείο που όμοιο του δύσκο¬ 
λα συναντάμε και, πιστέψτε με, θα χρει¬ 
αστεί λίγος καιρός για να εξοικειωθείτε 
με αυτό (στην αρχή ούτε καν δα θυμά¬ 
στε ότι έχετε κι αμυντικό 5ρθ1Ι$!). Για να 
αποκτήσετε τη γνώση των ^ρβΙΙϊ, πρέπει 
να βρεθείτε σε κάποιους προκαθορι¬ 
σμένους χώρους. Από εκεί και πέρα 
όσο έχετε πτιαπα μπορείτε να τσ χρησι¬ 
μοποιείτε. Καθώς θα εξελίσσεται η 
ιστορία, θα μαθαίνετε όλο και πιο εντυ¬ 
πωσιακά 5ρβΙΙ$, αν και εγώ προτιμώ το 
αρχικό $ϊαίξ όχι γιατί εντυπωοιάζει με 
το άαπηα 9 β του, αλλά γιατί φέρνει λίγο 
σε ^δ^αάθΓ, λίγο σε εΙοανβΓ και δίνει 



















τη δυνατότητα να αισθανθείτε κι εσείς 
λίγο ΒυΙεΗεΗ Συνιστάται ανεπιφύλακτα 
η χρήση του στη ζούγκλα - άκρως λυ¬ 
τρωτική εμπειρία. Οσα Ιοαά χρειάστηκε 
να κάνετε για να νικήσετε τον ΒυϊεΚοΓ 
τόσες δεκάδες σβαίυΓθ$ Θα εξόντωσε- 
τε για να πάρετε την εκδίκησή σας! 

Για το χειρισμό του €θΓ 0 υ$ στο παι¬ 
χνίδι χρησιμοποιείται ένας μεγάλος 
αριθμός πλήκτρων -αν και τα περισσό- 
τέρα είναι ΒΚοΓίευΙ^-, ώστε να αποδώ- 
σετε τα μέγιστα. Τα άβίαυΙϊ5 είναι αρκε- 
τά καλά στην περίπτωση 
που θα επιλέξετε 
το χειρισμό με 
συνδυασμό 
ππου +1<θγθοα ιά . 
αν και μπορεί να 
χρειαστούν προ¬ 
σαρμογές για να 
ταιριάζουν στις 
προτιμήσεις σας.„ 

Κάτι που με ξένισε 
ήταν η παρουσία 
αυΙο-αΐΓπ! Οταν 
βρεθείτε κοντό σε 
έναν εχθρό, ο ευτΒΟΓ 
νω του και 9 α τον ακολουθεί στις με¬ 
τακινήσεις του (σε λογικό Βέβαια πλατ 
σια), ώστε να μη χρειαστείτε και πολλή 
τέχνη για να τον πετύχετε, ΓΓ αυτόν 
ακριβός το λόγο σάς προτείνω να το 
απενεργοποιήσετε και να βάλετε τη 
δυσκολία στο Γπεάίυιτν για να μην κά¬ 
νετε απλώς έναν περίπατο και να μπο¬ 
ρέσετε να απολαύσετε το παιχνίδι. 


πολύ περισσότερο με εργαλείο ενός και με τους νεότερους θπν6Γ5 της κε 
πτυχιούχου της πυρηνικής φυσικής πα- τας-, η απεικόνιση δε στο νερό είναι 
ρά με έναν απλό βάίΙΟΓ. Στο περί- επιεικώς χάλια! 
λαμβάνονται το ΟθΓΠθ5ργ 2.05 κα- 
9 ώς επίσης ένα πηαηυαΐ σε ΗΤΜΙ μορ¬ 
φή, που περιέχει ό/π θα θελήοετε να 
μάθετε για την ιστορία του ΡαιΐΗοπ^ 
καθώς και εξειδικευμένες γνώσεις για 
Κσγ 0100109, πΊυΙΐίρΙογ©Γ $θίΗη{ρ| κ.λπ. 

Τέλος, μην παραλείψετε να περάσετε 
μια Βόλτα από τα ΟΓθάιΐί, όπου 8α 
βρείτε φωτογραφίες των προγραμμα¬ 
τιστών σε αστείες 
στάσεις! 


ΑΛβ ζθ»νΐΙ5, ΙβΤ ΓΏ© ρ055, γΟΟ Ι^Ιγ |ΗΪΠ9Ϊ 


ΚΑΤΑΛΗΓΟΝΤΑΣ 

Μολονότι το Ηστοίιε ίΙ δεν μπορεί να 
χαρακτηριστεί ως το ΟοοητςΙοπε της 
χρονιάς, εξαιτίας των ατελείων που 
αμαυρώνουν την τελική εικόνα του, σί¬ 
γουρα ξεπερνά σε επίπεδο πολλές από 
τις τελευταίες προσπάθειες μεγάλων 
εταιριών και δείχνει ότι δεν Θα έχει την 
ίδια κατάληξη με αυτήν του προγόνου 
του. Αν διαθέτετε λοιπόν έναν καλό 
3 Ρ αεεεΙοΓαϊοιτ κι ένα δυνατό ζευγάρι 
ηχεία, χαμηλώστε τα φώτα, βάλτε το 
ΗαίΌϊιε στο ΟΟ-ΡΟΜ κι ετοιμαστείτε 
για μία απίθανη περιπέτεια σε μυθι¬ 
κούς κόσμους. 03 


Βϋ©5 

δεν βρέθηκαν 
πολλά, αλλά αξί¬ 
ζει να αναφέ- 

* | ρουμε ένα σοΒα- 

* ρότατο που φαί- 
νεται ότι ξέφυγε 
από τους προ- 

- ^ γραμματιστές: Σε 
τυχαία στιγμή, 

συνήθως όταν κάνετε έντονες κινήσεις 
κοντά σε εμπόδια αλλά όχι σε τοίχους, 
μπορεί ο παίκτης σας να κολλήσει και 
να είναι ανήμπορος να κουνηθεί! Αυτό 
δεν σημαίνει ότι δεν θα αντιδρά στις 
εντολές σας, ίσα ίσα Θα δείχνει να με¬ 
τακινείται (πόδια/χέριο Θα μετακινού¬ 
νται), αλλά η Θέση του δεν Θα αλλάζει 
ούτε εκατοστοί Οπως καταλαβαίνετε, 
μοναδική λύση είναι τα Ιοαά. Αν είχατε 
ξεχαστεί και δεν κάνατε πρόσφατα 
$ανβ... Ελπίζω μέχρι την κυκλοφορία 
του περιοδικού η Κανθη να έχει Βγάλει 
ένα ραίεΗ που να διορθώνει το συγκε¬ 
κριμένο πρόβλημα. 

Προσοχή επίσης συνιστάται στους 
κατόχους του νέου και πανίσχυρου 
εΚίρ&Θϊ Ρίνα ΤΝΤ, αφού μπορεί να εμ¬ 
φανιστούν μικροπροβλήματα -ακόμα 


Νο εοΓΠΓΠθηΚ 


ΡΕΑΤΙΙΚΕ5 

Στο 90 γπθ θα Βρείτε καηοια επιπλέ¬ 
ον χαρακτηριστικά που κάνουν τον 
τίτλο πιο ενδιαφέροντα. Οι προγραμ¬ 
ματιστές φρόντισαν να εξοπλίσουν το 
ΗβΓεϊϊε II με ένα ΐοοΙΙάΙ, το οποίο Βέ¬ 
βαια δεν 9 α χρειαστεί ποτέ να ανοί¬ 
ξουν οι κοινοί 0αηπβΓ5 μια και μοιάζει 


Θο σας προσφέρει μπόλικες ώρες 
έντονης απόλαυσης* Υστερεί 
έναντι του ΗαΙί-ίιίε, άλλο δεν 
παύει να αποτελεί μία καλή 
πρόταση! 


ΡΟ Μ.α5ΐ£Τ 












ΜΕ ΙΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


Ο σοι από εσάς έχετε παί¬ 
ξει το πρωτότυπο ΚαιΙ- 
Γοαά Τγεοοπ δα θυμάστε 
ασφαλώς τις ατέλειωτες 
ώρες σχεδίασης γραμ¬ 
μών και δρομολογίων προκειμένου να 
γίνετε μεγιστάνες των σιδηροδρόμων, 
σε ένα μεστό από ουσία και με ιδιαίτε¬ 
ρη σημασία στη λεπτομέρεια παιχνίδι. 

Ο Μθιθγ διακρινόταν πάντα για 
[I την ικανότητά του να δημιουργεί 
παιχνίδια που εξομοίωναν ολόκλη¬ 
ρες εποχές, την άνθηση των σιδη¬ 
ροδρόμων εν προ κει μένω. Η φιλο¬ 
σοφία του παιχνιδιού οδήγησε σε 
πολλές απομιμήσεις, με γνωστότε¬ 
ρες τις Α-Τταίπ (της Μαχϊί] και Τϊαη5- 
ροιΐ Τγεοοπ, ενώ η Τγεοοπ θεματολο¬ 
γία (ήτοι το να γίνετε μεγιστάνας σε κά¬ 
ποιο κομμάτι της παγκόσμιας παραγω¬ 
γής) οδήγησε σε παιχνίδια ανάλογου 
ύφους αλλά και παρωδίες όπως το 


Το ΙΙαίΙηαεΙ Τγ<οοη υπήρξε ένα από τα θρυλικά παιχνίδια της προηγούμενης δεκαετίας που φέρουν την 
υπογραφή του μεγάλου 5ίά Μοίοτ. Το $βηυβ! αυτό πρέπει να καταρρίπτει κάθε ρεκόρ καθυστέρησης, αφού 
εμφανίζεται περίπου δέκα χρόνια μετά και φέρνει στο άβδΙείορ τον σύγχρονον υπολογιστών τη μαγεία ενός 
ανεπανάληπτου παιχνιδιού. 


Του Ηλΐα Βουτσά 
Γβάοπβ@οοινρυΙίηΙ(.&Γ 
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Χί τακτά χρονικά διαστήματα οι εφημερίδες θα σας 
ενημερώνουν για τις σημαντικότερες εξελίξεις. 


Ρίζζα Τγεοοπ, ίεγονός 
είναι ότι το ϋαίίΓοαό Τγ- 
εοοπ επηρέασε σε μεγά¬ 
λο Βαθμό τη δημιουργία 
5ΪΓαίβ9γ 9οπιβ5 έως τις 
μέρες μας (από πού νο¬ 
μίζετε ότι προήλθαν παι¬ 
χνίδια στο στιλ των 
€αρίίαΙϊ5Γπ, ΒίΙΙίοηαΪΓο 
και παρόμοια;) και απο- 
τέλεσε σταθμό της ηλε¬ 
κτρονικής ψυχαγωγίας. 

Ποντάροντας ακριβώς πάνω σε αυ¬ 
τόν το μύθο, η βρετανική Τορ Ρορ 
5ο(^ατθ μετέφερε το εοπεορ! στους 
σύγχρονους υπολογιστές, διατηρώντας 
όλα σχεδόν τα αρχικά στοιχεία και 
εμπλουτίζοντάς τα με ορισμένες επι¬ 
πλέον λεπτομέρειες. Επιβιβαστείτε, το 
τονίονν των 17:25 (σύμφωνα με το σι- 
νιάλο του σταθμάρχη Κράτσα) ξεκινάει 
αμέσως τώρα (και μη σπρώχνεστεI). 


ΣΤΑΘΜΟΣ ΠΡΩΤΟΣ: Η ΕΠΟΧΗ 
ΤΟΥ ΣΙΔΕΡΕΝΙΟΥ ΑΛΟΓΟΥ 

Ο σιδηρόδρομος υπήρξε (μαζί με το 
πετρέλαιο, τον άνθρακα και τη χαλυ¬ 
βουργία) από τις παραμέτρους εκείνες 
που προώθησαν την παγκόσμια οικονο¬ 
μική έκρηξη στις αρχές του 19ου αιώ¬ 
να και στήριξαν αποφασιστικά τη λεγά¬ 
μενη βιομηχανική επανάσταση, εκμηδε¬ 
νίζοντας τις αποστάσεις και προμηθεύ¬ 
οντας τα απανταχού εργοστάσια με με¬ 
γάλες ποσότητες πρώτων υλών. Χωρίς 
την επανάσταση στις μεταφορές, η αν¬ 
θρώπινη κινητικότητα και η μαζικοποίη- 
ση της παραγωγής, στοιχεία που δια¬ 
μόρφωσαν καταλυτικά τις σύγχρονες 
κοινωνίες, θα ήταν αδύνατες. Ο σιδη¬ 
ρόδρομος αποτέλεοε (και εξακολουθεί 
να αποτελεί ως τις μέρες μας) κύριο 
μοχλό ανάπτυξης, αποφέροντας μεγά¬ 
λες αλλαγές στην ανθρώπινη ιστορία 
(και δισεκατομμύρια στους επενδυτές 
του). Το ΙϊαίίΓοαά Τγεοοπ II φιλοδοξεί 
να αναπαραστήσει αυτή την εποχή, ξε¬ 
κινώντας από τις ατμομηχανές του 
1800, για να φτάσει στα ηλεκτροκίνη¬ 
τα, διηπειρωτικά θηρία του 2000 (και 


Ρ€ ΜοϊΙθγ 




























ακόμα παραπέρα). Σκοπός σας είναι να 
δοκιμαστείτε στην κατασκευή δικτύου 
σιδηροτροχιών, στη διακίνηση επιβα- 
των και πρώτων υλών, στην ισχυροποίη¬ 
ση της δέσης σας στην αγορά σε ένα 
έντονα ανταγωνιστικό περιβάλλον και 
σε διάφορες γεωγραφικές τοποθεσίες 
και χρονικές περιόδους. Να γίνετε, με 
δύο λόγια, το Νο 1 όνομα των σιδηρο¬ 


δρόμων, μεγιστάνας και πολυεκοτομμυ- 
ριούχος, ελέγχοντας την παγκόσμια 
διακίνηση αγαθών (όλο ταπεινούς στό¬ 
χους είναι αυτά τα 5ΐΓΏΐ60γ 9 ΟΓΤ1β5 )· 

ΣΤΑΘΜΟΙ ΔΕΥΤΕΡΟΣ: 
ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Αν θυμάστε (όσοι θυμάστε τέλος πά¬ 
ντων), στο αρχικό ΚαίίΓοαά Τγεσοπ 
έπρεπε να φτιάξετε γραμμές και σταθ¬ 
μούς μεταξύ δύο πόλεων (ή μονάδων 
παραγωγής και επεξεργασίας πρώτων 
υλών) και κατόπιν να τοποθετήσετε φα¬ 
νάρια για την αποφυγή των συγκρούσε¬ 
ων μεταξύ των τρένων σας, Η βασική 
φιλοσοφία παραμένει ίδια, με τη διαφο¬ 
ρά ότι τα τρένα έχουν πολύ πιο έξυπνη 
συμπεριφορά και σπάνια συγκρούονται 
μεταξύ τους. Το πρώτο πράγμα που 


πρέπει να κάνετε είναι να ιδρύσετε μία 
σιδηροδρομική εταιρία και μετά να 
αποφασίσετε σε ποια σημεία θα στηθεί 
η πρώτη γραμμή σας (κατά προτίμηση 
μεταξύ δύο κοντινών πόλεων που προ¬ 
μηθεύουν και δέχονται επιβάτες). 

Κατόπιν κατασκευάζετε δύο σταθ¬ 
μούς [περιστρέφονται αυτόματα, ώστε 
να βρουν την ιδανικότερη θέση τοπο¬ 
θέτησης), προσέχοντας να συνδέονται 
με την υπάρχουσα γραμμή (αλλιώς το 
τρένο σας θα είναι "εκείνο που έβλεπε 
τα άλλα τρένα να περνούν"), και αγο¬ 
ράζετε μία μηχανή συνδέοντας παράλ¬ 
ληλα επάνω της δύο-τρία βαγόνια. 
Αμέσως θα αρχίσει η διαδικασία φορ¬ 
τοεκφόρτωσης και το πρώτο τρένο σας 
θα κάνει την εμφάνισή του διασχίζο¬ 
ντας την εξοχή και φτάνοντας πανηγυ¬ 
ρικά στον προορισμό του. Ενα ποσό θα 
σας δοθεί για τον κόπο σας, ενώ αμέ¬ 
σως θα αρχίσει η διαδι¬ 
κασία φόρτωσης για την 
αντίστροφη πορεία. Ταυ* 
τόχρονα θα φανούν και 
τα πρώτα προβλήματα: 

Η μονή γραμμή καθυ¬ 
στερεί τα τρένα που έρ¬ 
χονται από διαφορετικές 
διευθύνσεις, οπότε κά¬ 
ποια στιγμή 8 α πρέπει 
να αντικατασταθεί με δι¬ 
πλή, οι ατμομηχανές 
υπέρθερμα ίνονται και 
χαλάνε, όταν δεν υπάρ¬ 
χει νερό στους σταθ¬ 
μούς, οι γραμμές με 
απότομες στροφές και κλίσεις καθυ¬ 
στερούν υπερβολικά το τρένο, ιδιαίτε¬ 
ρα αν το συγκεκριμένο μοντέλο δεν 
"τραβάει στην ανηφόρα", οι ξύλινες 
γέφυρες απαιτούν την ελαχιστοποίηση 
της ταχύτητας προκειμένου να περάσει 
αμαξοστοιχία πάνω τους και θα πρέπει 
να αντικατασταδούν με πέτρινες ή 
ατσάλινες. Σε γενικές γραμμές, πάντως, 
αν στήσετε ένα καθ' όλα προσεγμένο 
δρομολόγιο, δεν θα χρειαστεί να πονο¬ 
κεφαλιάσετε ιδιαίτερα για τη συνέχεια, 
καθώς το τρένο θα ακολουθεί την εκ 
των προτέρων προγραμματισμένη πο¬ 
ρεία του και το μόνο που ενδεχομένως 
θα χρειαστεί είναι η αντικατάσταση της 
μηχανής έπειτα από πολλά χρόνια χρή¬ 
σης. Οπως και στο πρώτο μέρος, θα 
πρέπει να εφοδιάζετε τους σταθμούς 
σταδιακά με αμαξοστάσια, ξενοδοχεία, 



τηλεγραφικούς στύλους κΛπ,, προκει- 
μένου να έχετε τη μέγιστη δυνατή συ¬ 
ντήρηση των μηχανών αλλά και επιπλέ¬ 
ον οικονομικό οφέλη από τους επιβά¬ 
τες, Από κάποιο σημείο και μετά θα 
πρέπει να δώσετε 
ιδιαίτερη προσοχή 4 
στον ανταγωνισμό 
και να προσέξετε < 
τις κινήσεις των 
αντίπαλων εται¬ 
ριών, για να μη 4 
σας "φάνε" τις 
προσοδοφόρες 
διαδρομές ή να 
μην αποκτήσουν 

την κυριότητα της εταιρίας σας, μέοω 
του χρηματιστηρίου, απολύοντάς σας. 
Αν μπορέσετε να το κάνετε εσείς πρώ¬ 
τοι αε αυτούς, ακόμα καλύτερα, Ο 
ανταγωνισμός και η εξεύρεση πόρων 
για γρήγορη ανάπτυξη πρέπει να ανή¬ 
κουν στις άμεσες προτεραιότητες σας 
καθώς στο ΚαίΙτοαά Τγεοοπ δεν συγχω 


Ε ΤΑΙΡΙΑ 

Τ0ΡΡ0Ρ50ΠΜΑΡΕ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 

95/98 ή ΝΤ 40. Ρθηΐΐυιη 133, 

16ΜΒ ΡΑΜ, 1.024x768 οαΓά, 4χ 

ΟΟ-ΡΟΜ, 150 ΜΒ ΗιξΚ &ραεο 

αιαθειΊΓ 

Το παιχνίδι μας πρόσφερε το κατάστη¬ 
μα Παπασωτπρίου, αντιπρόσωπος, ΰε Γ 
είναι η εταιρία ΟΟ-Μβάία. 
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Κά&€ νέο οΐνόριο μπορεί να καθοριστεί 
με πολλές λεπτομέρειες. 


Στο ΟαΓηρο^η γποΘθ θα βρεθείτε στον παλιό σιδηροδρομικό σταθμό του Βρπη^ί&ΙΘ, όπου μπορείτε να σκρολάρετε την οθόνη δεξιά 
κι αριστερά, προκειμένου να έχετε πρόσβαση στους πίνακες ανακοινώσεων που αφορούν σε κάθε επιμέρους εατηραΐ^η. Αρνητικό στοι 
χείο αποτελεί το γεγονός άτι πρέπει να παίξετε τις επιμέρους αποστολές με τη δεδομένη σειρά έστω και μία φορά, προκειμένου να περά¬ 
σετε στην επόμενη. Οι τρεις ίαππρα 19115 αφορούν σε διαφορετικές ηπείρους, με πρώτη την Αμερική (η, θεωρητικό, ευκολότερη), κατό¬ 
πιν την Ευρώπη και τέλος την Ασία, Στους πίνακες αυτούς θα αναρτώνται και τα μετάλλια που λάβατε σε κάθε αποστολή, έτσι για να 
τα βλέπετε και να φουσκώνετε από υπερηφάνεια. 


ρούντοι τα λάθη. Το σύστημα της οικο¬ 
νομικής διαχείρισης είναι ιδιαίτερα 
αναπτυγμένο, επιτρέποντας σας να κά¬ 
νετε σχεδόν τα πάντα, ακόμα και να 
ιδρύσετε περισσότερες από μία εται¬ 
ρίες ελέγχοντας μεγάλο μέρος της 
αγοράς. Ο χρόνος παίζει σημαντικό 
ρόλο στο παιχνίδι για δύο λόγους: 1) Η 
γενικότερη οικονομική κατάσταση αλ¬ 
λάζει περιοδικά, με αποτέλεσμα να 
υπάρχουν περίοδοι έντονης ανάπτυξης 
και σημαντικής ύφεσης, κάτ* που έχει 
άμεσο αντίκτυπο στα κέρδη σας, 2) Η 
τεχνολογία εξελίσσεται φέρνοντας νέ¬ 
ες τεχνολογίες στο προσκήνιο και καθι¬ 
στώντας παρωχημένες τις παλιές [όπως 
συμβαίνει σήμερα με το ΚαΓάνναΓθ αλ¬ 
λά με σαφώς αργότερους ρυθμούς). 

Με δεξί κλικ πάνω σε οτιδήποτε θα λά¬ 
βετε σημαντικές πληροφορίες για τη 
συγκεκριμένη παράμετρο [π.χ, στα τρέ¬ 


ΚΑΤΑΚΤΗΙΤΕ ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ 


σκηνικού πάντως (και ιδιαίτερα του 
εδάφους) δεν είναι και τόσο ρεαλιστι¬ 
κή, ενώ αρνητικό στοιχείο αποτελεί το 
γεγονός ότι οι πόλεις είναι τρομερά 
όμοιες μεταξύ τους και δεν θυμίζουν 
με τίποτα σύγχρονες μεγαλουπόλεις (η 
Νέα Υόρκη, για παράδειγμα, είναι πα¬ 
ρόμοια με το Πεκίνο τόσο το 1850 
όσο και το 2000). Τα στατικά γραφικά 
που απεικονίζουν τους σταθμούς, οπό 
την άλλη, είναι κορυφαία σε ποιότητα 
και λεπτομέρεια, ενώ σημαντικό στοι¬ 
χείο αποτελεί η απεικόνιση διαφορετι¬ 
κών τύπων εδάφους στο όαεΙ^ΓουηεΙ. 

Η έλλειψη έστω και υποτυπώδους απί- 
Γπαίίοπ σε αυτούς όμως δεν ενθουσιά¬ 
ζει στις μέρες μας. Οι άλλες στατικές 
εικόνες (χρηματιστήριο, βιβλίο εταιρίας 
κΛπ.) είναι μεν λεπτομερείς αλλά αρκε¬ 
τά συνηθισμένες, ενώ τα περισσότερα 
ητϊθπυ5 και οι πίνακες πληροφοριών εμ¬ 
φανίζονται μέσα σε όμορφα σχεδια¬ 
σμένα πλαίσια (αε σιδηροδρομικό 
ύφος), κάτι που συμβάλλει στην εικα¬ 
στική αρτιότητα του παιχνιδιού. Ο ήχος 
από την άλλη πρέπει να χωριστεί σα- 


να, για την ταχύτητά τους και την τρέ¬ 
χουσα αξία των αγαθών που μεταφέ¬ 
ρουν), ενώ οτο κάτω τμήμα της μπάρας 
το διπλό κλικ σε κάποιο ίαό (δρομολό¬ 
για, εταιρίες, ανταγωνιστές κΛπ.) θα 
εμφανίσει μία αναλυτική λίστα τους, δι¬ 
ευκολύνοντας την παρακολούθηση των 
επιμέρους παραμέτρων, ιδιαίτερα όταν 
η εταιρία σας μεγαλώσει, Ο χειρισμός 
είναι ο συνηθισμένος σε παιχνίδια του 
είδους, επιτρέποντας πολλές αυτομα¬ 
τοποιήσεις, θα εξοικειωθείτε δε μαζί 
του στο πρώτο ημίωρσ παιξίματος. 


ΣΤΑΘΜΟΣ ΤΡΙΤΟΣ: 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του ΚαϊίΓοαεΙ Τγεοοπ εμ¬ 
φανίζονται υποχρεωτικά σε ανάλυση 
1,024x768 σε 8Βϊί ή Ιόθϊί βάθος 
χρώματος, άρα απαιτούν την ανάλογη 
κάρτα (στις μέρες μας βέβαια όλες οι 
κάρτες έχουν τη δυνατότητα για τέτοι¬ 
ες αναλύσεις). Τα γραφικά είναι τρισ¬ 
διάστατα, ισομετρικά, ενώ ο χάρτης 
μπορεί να περιστραφει στις 4 βασικές 
διευθύνσεις. Στην κυρίως οθόνη υπάρ¬ 
χουν έξι επίπεδα ζοοπί που επιτρέπουν 
από την απεικόνιση των μικρότερων λε¬ 
πτομερειών έως και αυτή σχεδόν ολό¬ 
κληρου του χάρτη. Οσο περισσότερο 
προχωρούμε βέβαια τόσο πιο ζωηρά 
και λεπτομερή γίνονται, ενώ συνοδεύο¬ 
νται από το ανάλογο αηίιηαίϊαη: Ο κα¬ 
πνός των αμαξοστοιχιών σηκώνεται 
όσο αυτές κυλούν στις ρόγες, τα εργο¬ 
στάσια κινούν τις μηχανές τους κΑπ. Η 
συνολική ποιότητα απεικόνισης του 
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φως σε ηχητικά εφέ και μουσική. Τα μεν 
πρώτα είναι συνηθισμένα (τριγμοί στις 
ρόγες, σφυρίγματα όταν πλησιάζετε σε 
σταθμό, ήχοι ανάλογοι με τις δραστη¬ 
ριότητες στις μανάδες παραγωγής, 
άντε και οι βαριεστημενες φωνές των 
φορτοεκφορτωτών] και δεν κάνουν αι¬ 
σθητή την παρουσία τους με τη συχνό¬ 
τητά τους* Η μουσική όμως, τουλάχι¬ 


στον σύμφωνα με το δικό μου γούστο, 
είναι στην κυριολεξία καταπληκτική. 
Αποτελείται από πολλά και διαφορετι¬ 
κά €0 αυάίο ίΓαεΙ<5, όλα σε ύφος πα¬ 
ραδοσιακών, "μαύρων" ΘΙυ6$ του αμε¬ 
ρικανικού Νότου* Είναι ηχογραφημένα 
σε ^υόίο από κάποιον ϋίπτι ^αIIαΗαη 
(τα συγχαρητήριά μου) και καταφέρ¬ 


νουν να δημιουργήσουν, τα ακουστικά 
αλλά ιδιαίτερα τα ηλεκτρικά κομμάτια, 
μία καταπληκτική ατμόσφαιρα* Εγώ, πά¬ 
ντως, προτού παίξω καν το παιχνίδι, 
φόρτωσα κάποιον αυάίο θΘιΙογ, προκει- 
μένσυ να γράψω τα κομμάτια αυτά σε 
ΜΡ3, κάτι που δεν έχω κάνει ποτέ ως 
τώρα. 

ΑΠΟΒΙΒΑΣΗ (ΜΗ 
ΣΠΡΩΧΝΕΣΤΕ, 
ΕΙΠΑ!) 

Το μέλλον της βιομη¬ 
χανίας σιδηροδρόμων 
προΒλέπεται λαμπρό, 
καθώς ο σιδηρόδρομος 
προβάλλεται ως ασφα¬ 
λές μέσο μαζικής μετα¬ 
φοράς, λίγο πιο αργό 
από το αεροπλάνο (οι 
μελλοντικοί συρμοί θα 
εκτελούν..* χαμηλές πτή¬ 
σεις καθώς προ Βλέπο¬ 
νται ταχύτητες που θα 
αγγίζουν τα 400 χλμ,/ώρα), πολύ φθη¬ 
νότερο, ενώ με τη δημιουργία των λε¬ 
γάμενων πρσαστιακών γραμμών υπό¬ 
σχεται να δώσει λύση στις αυξημένες 
κυκλοφοριακές ανάγκες των σύγχρο¬ 
νων, αχανών μεγάλου πόλεων. Οπως 
και να 'χει, το ΚαίίΓοαε) Τγεοοη II θα 
σας αρέσει, αν δεν έχετε συν- 
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Εντυπωσιακό ιοογπ ου* [της Κίνας, αν σας ενδιαφέρει), 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Εστω και χωρίς τη μεγαλοφυΐα 
ταυ Μ©ι 6 γ, ένα θρυλικό δικά 
του παιχνίδι με καινούριο 
περιτύλιγμα. 


δέσει τα ^Γαί&9Υ 
9αΓΠ65 αποκλει¬ 
στικά με τη σφα¬ 
γή των αντιπάλων, 
καθώς βασίζεται 
σε παλιά, δοκιμα¬ 
σμένη [και αγαπη¬ 
μένη] συνταγή. Η 
Τορ Ρόρ εμπλούτι¬ 
σε τον πυρήνα 
του αρχικού παι¬ 
χνιδιού με αρκετά 
νέα στοιχεία και 
με τα ηπυΐΗηπθεΙία 
χαρακτηριστικά 
που οφείλει να έχει ένα σύγχρονο 
9 αΓΠ 8 * Οι αλλαγές ίσως να μην είναι 
τόσες που να κάνουν το νέο τίτλο ιδι¬ 
αίτερα συναρπαστικό για τους παλι¬ 
ούς παίκτες (περιθώρια βελτίωσης, με 
Βάση τις σημερινές τεχνολογίες, 
υπάρχουν πολλά], αλλά οι νεότεροι 
θα βρουν στο βαίίΓοαά Τγεοοη II τη 
σύγχρονη εκδοχή ενός θρυλικού παι¬ 
χνιδιού, που αξίζει μία θέση στη συλ¬ 
λογή τους καθώς θα τους προσφέρει 
πολλές ώρες διασκέδασης και έντο¬ 
νης δράσης, διαφορετικής από ό,τι εί¬ 
χαν μέχρι τώρα συνηθίσει, 
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1. νΚΤΟΚΙΑΝ 


2, ΜΙ55ΙΟΝ ΚΕνίνΑΙ 


3. ΚΥΟΤΟ ΒΕνίνΑΙ 


Οι σταθμοί μπορούν να χτιστούν σε τρία δια¬ 
φορετικά μεγέθη και σε πέντε διαφορετικά 
αρχιτεκτονικά στιλ, προκειμενου να ταιριά¬ 
ζουν καλύτερα στις ιστορικές συνθήκες του 
εκάστοτε σεναρίου. Ετσι, θα Βρείτε σταθμούς 
σε αυστηρό θικτοριανό στιλ, με αποικιακή ή 
ασιατική αρχιτεκτονική κ.λπ. Το στιλ επιλέγε¬ 
ται αυτόματα απά τον υπολογιστή, ωστόσο 
κανείς δεν μπορεί να σας απαγορεύσει να χτί¬ 
σετε για παράδειγμα έναν σταθμό-παγάδα 
στο κέντρο του Λονδίνου (έτσι, για να τους 
μπείτε και στο μάτι), Τα γραφικά, όπως μπο¬ 
ρείτε να διαπιστώσετε, είναι εξαιρετικά, ενώ ανάλογα θα φαίνεται και το όαείί^ουηά της περιοχής στην οποία βρίσκεστε [βουνό, λιθάδια 
κ.λπ.). Το αρχιτεκτονικό στιλ δεν παίζει κανέναν απολύτως ρόλο στην εξέλιξη και την τροπή του παιχνιδιού αλλά., ούτως ή άλλως, ποιος 
δεν αγαπάει την ποικιλία; 



4. ΟΟΙΟΝΙΑΙ 5. τυοοκ 



















ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 


ΑΙΪ01Ι11Β* 



ϊ Τ Α \ Ρ I Α 


ΑΡΧΕΙ ΓΡΙΒΕ/ΟΡΥΟ 
(Ηΐ ιρ ://νννννν ΟΓγο-ϊηΐθΓαα ίίν^.α οππ) 

ΥΠΟΛΟΓΙΙΤΗΙ 


Ρ&ηΝυηη στα 133ΜΗΖ, 16ΜΒΡΑΜ, Μη- 
άονν* 95/93, 3χ ΟΟ-ΡΟΜ άπνθ, 65Κ 
οοίοΓ $ν&Α κάρτα γραφικών, 16-βίί 
Μίπάΰ\νΞ συμθατή κάρτα ήχου, πλη¬ 
κτρολόγιο και 100% ΜίθΓΰ5ϋΐϊ συμβα¬ 
τό πΊουδο, 250ΜΒ στο σκληρά 


Λ I Α Θ Ε Σ Η 


;) 


Το παιχνίδι περιλάμβανα 6 00$ και 
μας το προμήθευσε η ΟΟ-ΜοαΙία, που 
το αντιπροσωπεύει 
(Γεωργαντά ΙΑ Κηφισιό, τηλ.: 0233900), 


Οταν πρωτοδιάβασα για το Κίηρ, 
χάρηκα πάρα πολύ. Είχα μεγάλη 
εμπιστοσύνη στην &γο, ενώ το 
γεγονός ότι θα μετέφεραν σε ένα 
αάνβπΙνΓβ την κλασική όπερα Κ/ηςι οί ώβ 
ΝίάβΙυηρβπ με κρατούσε σε αναμμένα 
κάρβουνα. Σκεφτόμουν φανταστικούς 
μεσαιωνικούς κόσμους, με γερμανική μυθολογία για 
θαείερτουπά και άλλα παρόμοια... 

Οταν όμως το πήρα στα χέρια μου, προσγειώθηκα στην απογοήτευση. Η ιστορία, άγνωστο 
γιατί, εξελίσσεται στο μακρινό μέλλον... Αντί για ηρωικές εποχές και μάχες με άννατνβί και 
*γοΙΙ$, μας προέκυψε ίείοηεο ίίεΐίοη που θυμίζει ελληνικό μελόδραμα. Κρίμα... 


τον Αντρέα - Παρασκςυό Τσουρινακη 



γραφα στο τεύχος του Νοεμβρί¬ 
ου, στο ρΓβνίβ^ του παιχνιδιού, 
ότι για τη δημιουργία του ΤΗβ 
βίπρ η Οτγοείχε τρεις πράγματι 
I εξαιρετικός ιδέες: 

- Πρώτα από όλα, να στηριχτεί στην εκ¬ 
πληκτική όπερα "ΤΗθ Κιπ9 οί ιΗθ Νί- 
όοΐυπραη" του ΡίεΗαιό Μαρπαί 
(1813-1883). Πρόκειται για μια τε¬ 
τραλογία όπερας βασισμένη στους 
κόσμους της ηρωικής φαντασίας. 
Αλλα περίφημα έργα του βίε Πατά 
νναφΠθΓ είναι το ΤΐΊ5ΐαη από Ι^οΙάθ' 
(1859), "Ιό© Μα5ϊ6Γ $ίπ9άΓ5 οί 



ΝυτθηπβθΓρ" (1807) και "ΡαΐΈίίαΙ" (1882). 
Νομίζω ότι είναι περιττό να τονίσουμε το 
μεγαλείο της μουσικής αυτής. 

Στην προηγούμενη εκτίμηση επιμένω και 
τώρα. , 

- Λεύτερο ν, να συνεργαστεί με τον 
ΗυόθΓί ΟΚαπςΙοί, σεναριογράφο και παρα¬ 
γωγό της Ιπίθ3Γαηΐ05 για πολλά χρόνια, ο 
οποίος είναι γνωστός κυρίως από τη δου¬ 
λειά του στην επαναστατική σειρά "Αίοπα 
ϊπ ίδθ Οαιίε", η οποία έχει κε'ρδίσει πλήθος 
βραβείων. Τώρα πια λειτουργεί τη δική του 
εταιρία (ΟαΓΤΐθ$ε|υαά) μαζί με τον Ιαυτθπί 
δοίππθτοη (ΑάθΙίηθ δοίΝαΓδ). Ο Ηυόθτί 
ΟΚατεΙοί είναι ο επικεφαλής του λεγάμενου 
ράπτε άβ^ίρπ για το βϊπρ, το οποίο αφορά 
κυρίως οτα ραπτερίαγ, ΓϊάάΙε/ρυζζΙε^ και 
άε^ίρπ, δηλαδή σε ΟΛΟ το παιχνίδι. 

Τελικά αποδεικνύεται ότι στον τομέα αύι 
τό πήγαν ΟΛΑ μα ΟΛΑ στραβά, Αλλο να 
βλέπεις αποσπάσματα του παιχνιδιού και 
άλλο ολόκληρο το αάναπίυτο. Πλήρης 
απογοήτευση από έναν άνθρωπο του οποί¬ 
ου τη μέχρι τώρα δουλειά εκτιμούσα αφά¬ 
νταστα. 

- Τρίτον, να απευθυνθεί στον "πολύ" 
ΡΗίΙίρρβ ΟΓυιΙΙθΙ για τα γραφικά του παιχνιδιού. 
Ο ΡΚίΙίρρβ ΟτυίΙΙεϊ είναι πασίγνωστος για τα 



Ο νάνος που &α οομ φτιάξει το δαχτυλΐδι. 


καρτούν του (δαάπτόο, ΤΗθ Ιοπθ δίοαπε 
5αρα κ.ά.) αλλά και για το έργο του σε διάφο¬ 
ρες ταινίες ΓΤΗθ Νοπίθ οί ϊΗε βθ5θ”, "Τήθ 
νναΓ οί Ριγθ κ.ά.). Η δουλειά του όσον αφορά 
στη δημιουργία του κόσμου ταυ παιχνιδιού 
(περιβάλλοντες χώροι κ.λπ) είναι κάτι περισ¬ 
σότερο από εκπληκτική. Οι εικόνες που έχω 
δει (σε ανάλυση 040x384 με 05,000 χρώμα¬ 
τα) είναι πέρα από κάθε φαντασία, με απί¬ 
στευτα σχέδιο και χρωματισμούς που πράγ¬ 
ματι ζαλίζουν. 

Στην προηγούμενη εκτίμηση επιμένω και 
τώρα, καθώς τα γραφικά εκτός ελάχιστων 
σημείων είναι εξαιρετικά. 

Ας δούμε όμως πιο αναλυτικά την περι¬ 
πέτεια. 






(- 


Το τερατάκι που κινεί τη μηχανή σου! 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το παιχνίδι τοποθετείται χρονικά στο 
απώτερο μάλλον και χρησιμοποιεί τους βα¬ 
σικούς χαρακτήρες της όπερας Κΐπ 9 οί 
ίΚ& ΝιβσΙυη 9 θη ΓΓ του βίεΚατεΙ νΥαε^ηοΓ, οι 
οποίοι είναι οι Αΐδθπείι, [ 090 , δίθφΓηιυπό 
καί Βτυηήίΐάθ. Και οι τέσσερις χαρακτήρες 
ελέγχονται και κατευθύνονται από τον πε¬ 
ρίφημο \Λ/οΤαη. το θεό των θεών. 

Χειρίζεσαι τον Ι$Ιί ρ έναν κοινό θνητό 
που έστειλε η "Μητέρα" με σκοπό να φέ¬ 
ρει σε πέρας μία αποστολή για καδέναν 
από τους προαναφερδέντες τέσσερις χα¬ 
ρακτήρες. Κσ 8 ε αποστολή τελειώνει με 
ένα μεγάλο "ηθικό δίδαγμα", που αφορά 
στη ζωή και τη δράση των ανθρώπων, 

Η Βασική αντίθεσή μου έγκειται στο 
ότι μετέφεραν τη βασική σεναριακή ιδέα 
της όπερας αλλά και τη μουσική της από 
έναν ηρωικό, μεσαιωνικό, φανταστικό κό¬ 
σμο σε έναν μελλοντικό, αφαιρώντας έτσι 
όλη τη δύναμη, όλη τη λάμψη της περιπέ¬ 
τειας, Ειλικρινά δεν ξέρω, αλλά ούτε μπο¬ 
ρώ να φανταστώ, γιατί επέλεξαν τη συ¬ 
γκεκριμένη μεταφορά. Προσωπικό πι¬ 
στεύω ότι ακριβώς εδώ βρίσκεται η βασι¬ 
κή αδυναμία του παιχνιδιού. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικό του Ρϊη ·9 αποτελούν, κατά 
τη γνώμη μου, το πιο δυνατό σημείο της 


περιπέτειας. Στη συντριπτική πλειονότητά 
τους είναι κάτι περισσότερο από εξαιρετι¬ 
κό. Απίστευτα σχέδια, φοβεροί συνδυα¬ 
σμοί χρωμάτων και αρκετά καλό σπί- 
παίΐοη δημιουργούν ένα πολύ δυνατό 
σύνολο. Το παιχνίδι περιέχει συνολικά 30 
απίππαίθεΙ 5ορυεπεο5 διάρκειας/Ο λε¬ 
πτών, δημιουργημένα από 501 0 ΓαρΚίε 1 
Τα μοναδικό σημείο όπου έχω αντιρρή¬ 
σεις είναι στη σχεδίαση μερικών χαρα¬ 
κτήρων, τους οποίους η Ογ/ο, όπως και 
στις άλλες παραγωγές της, επιμένει να 
δημιουργεί με μια πολύ παράξενη αισθη¬ 
τική. Χαρακτήρες με μακρόστενα πρόσω¬ 
πα ποτέ δεν υπήρξαν η συμπάθεια μου. 

Η μουσική του τίτλου βασίζεται φυσικό 
στην ομώνυμη όπερα. Το πρόβλημά μου 
είναι ότι δεν έχω ακούσει την εν λόγω 
όπερα ολοκληρωμένο παρά ένα κομμάτι 
της, για να μπορέσω να κρίνω. Οι αντιρρή¬ 
σεις μου όσον αφορά στο παιχνίδι είναι 
αρκετές. Υπάρχουν στιγμές που η μουσική 
στο βσείερτουηεΐ είναι φοβερή. Δυστυχώς 
όμως αυτή δεν παίζει συνέχεια, όπως πε¬ 
ρί μένα, αντίθετα υπάρχουν αρκετά και 
σημαντικά τμήματα της δράσης του παι¬ 
χνιδιού όπου ΔΕΝ υπάρχει ΚΑΘΟΛΟΥ 
μουσική υπόκρουση στο ΒαεΙί^ΓΟυηάϋ] Το 
μοναδικό κομμάτι που είχα ακούσει από 
την όπερα αυτή, το περίφημο Ί?ίθβ οί ϊΗο 
ναΙ 1 <γπθ 5 Τ, ακούγεται και στο παιχνίδι ενώ 
εκτυλίσεται η αποστολή ατον κόσμο της 
ΒΓυπΗϊΙόθ, και είναι και εδώ εξαιρετικό. 

Ουθ$ΐ $ίατ του παιχνιδιού είναι η €Ειογ- 
ΙοϊΙθ ί?αηηρΙΐ!ϊ 9 , που έχει δανείσει τη φωνή 
της στην Ετάα στην αγγλική και τη γαλλική 
έκδοση του παιχνιδιού. 

Ας σημειώσει εδώ όποιος ενδιαφέρε- 
ται ότι η πρωτότυπη όπερα κυκλοφορεί 
σε ειδική συσκευασία και περιλαμβάνει, 
ούτε λίγο ούτε πολύ, 14 μουσικά 00 $!!! 

Τα ηχητικά εφέ είναι αρκετά καλά, οι 
ομιλίες όμως παρουσιάζουν σημαντική 
ανομοιομορφία. Υπάρχουν μερικοί χαρα^ 






^ 5 ^ 




Δείγμα του ϊηνθΠίύΓγ οου. 

κτήρες η φωνή των οποίων είναι εκπληκτι¬ 
κή, άλλοι όμως ακούγονται μέτρια - πι¬ 
στεύω ότι δεν Βοηθά καθόλου το γεγο¬ 
νός ότι η πρωτότυπη γλώσσα, που είναι η 
γερμανική, δεν μπορεί να μεταφερθεί εύ¬ 
κολα στα αγγλικά, όπως έχει γίνει στη συ¬ 
γκεκριμένη περίπτωση. 
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Ενώ μετακινείσαι με το ειδικό 

μεταφορικά σου μέσο» 


Θετικό είναι το στοιχείο ότι υπάρχει η 
δυνατότητα να βλέπεις τις ομιλίες και σε 
κείμενο πάνω στην οθόνη. 

Ο χειρισμός της περιπέτειας είναι σχε¬ 
τικό απλός, αν και όχι ιδιαίτερα λειτουρ¬ 
γικός. Η δράση καταλαμβάνει γενικά όλη 
την οθόνη. 



Ρ^ Μα^Τθτ 
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Στις περισσότερες οθόνες χει¬ 
ρίζεσαι το ίηΙβιΤαεσ που καθιέρωσε 
Γ| εταιρία με το ΑίΙαηίί$, δηλαδή έχεις τη 
δυνατότητα πλήρους περιστροφής γύρω 
από τον εαυτό σου, ενώ ταυτόχρονα μπο¬ 
ρείς να κοιτάς πάνω ή κάτω σε γωνία μέ¬ 
χρι και περίπου 45 μοιρών από την κανο¬ 
νική οπτική γωνία. Αυτή η κίνηση δημιουρ¬ 
γεί μια μοναδική αίσθηση, αφού συνδυά- 



Οι περίφημίς γυναίκες-μούσες. 


ζεται με πόρο πολύ καλό γραφικά. Υπάρ¬ 
χουν όμως και αρκετές στατικές οθόνες, 
όπου το μόνο που μπορείς να κάνεις είναι 
να εκτελέσεις συγκεκριμένη δράση. 

Κάνοντας κλικ το δεξί πλήκτρο του 
Γπου^θ. στο άνω μέρος της οθόνης εμφα- 
νίζεται μια ειδική "διαφανής" ζώνη Γ που 
περιλαμβάνει τρεις βασικές λειτουργίες: 
Πρώτα από όλα, περιέχει το Μαίπ ηποπυ, 
το οποίο μπορείς να ενεργοποιήσεις επί¬ 


σης πατώντας το πλήκτρο Ρ12. Κατά δεύ¬ 
τερον, στην άνω αριστερή πλευρά της 
υπάρχει το 5ίατ ιεοπ. Τέλος, στο κάτω μέ¬ 
ρος της βρίσκεται το ίηνσπΐσιγ σου. δη¬ 
λαδή η περιοχή όπου εμφανίζονται άλα 
τα αντικείμενα που μαζεύεις κατά τη 
διάρκεια της περιπέτειας. 

Το Μαίπ πτοπυ περιέχει τα: Νον/ Οαιτίθ, 
ΡΓοΡοίσπεα^ Ιοαά, δανο, Οοηίϊπυθ, 

Οαπιο 5ίαίυ$ και Εχίί. Στο ΡΓβ<6Γαπεθ5 
ρυθμίζεις την ένταση της μουσικής και 
των ομιλιών καθώς και τον 30 $ουπά, ενώ 
επίσης ορίζεις αν θέλεις οι ομιλίες να εμ¬ 
φανίζονται και σε κείμενο επάνω στην 
οθόνη. Συνιστώ για την περίπτωση αυτή 
να ορίσεις το $υΒίίίΙθ5 στο Οη '. Το 
Οαπτθ 5ίαίυ& δείχνει σε ποσοστό επί τοις 
εκατό το πόσο έχεις προχωρήσει σε κα¬ 
θεμιά από τις τέσσερις Βασικές αποστο¬ 
λές σου. 

Κάνοντας κλικ στο 5ίαΓ ϊεση, τηλεμετα- 
φέρεσαι στο πηγάδι στο κέντρο του αστε¬ 
ροειδή, από όπου μπορείς να διαλέξεις 
την αποστολή που θα ακολουθήσεις. Ας 
σημειωθεί ότι μπορείς να προχωρείς τις 
αποστολές τμηματικά, δηλαδή δεν είναι 
υποχρεωτικό να τελειώσεις μία από αυτές 
για νο περάσεις στην επόμενη, 

Ο κέρσορας του παιχνιδιού παίρνει πέ¬ 
ντε διαφορετικές μορφές. Οταν μοιάζει 
με απλά τρίγωνο, τότε απλά δεν υπάρχει 
δράση [αδρανής κέρσορας). Οταν εμφα¬ 
νίζεται ως δύο τρίγωνα το ένα πάνω στο 
άλλο, τότε μπορείς να κινηθείς προς την 
κατεύθυνση του κέρσορα, αν κάνεις κλικ 
στο συγκεκριμένο σημείο. Αν μοιάζει με 
ενα τρίγωνο με μια μικρή μπίλια να στρι¬ 
φογυρίζει στο επάνω μέρος, τότε κάνο¬ 
ντας κλικ στο σημείο συτό εκτελείς μ ίο 
δράση, η οποία είναι Προφανής κάθε φο¬ 
ρά, π,χ. ίοοίε. Οοί, Οίνο ΤαΙΙ< κ.λπ, Αν με¬ 
τά τρέπεται σε χέρι, τότε εκτελώντος^τη 
λειτουργία εΙΐοΙάη ητιονο μετακινείς κάτι, 
π.χ. έναν μοχλό. Τέλος, σε ειδίκες οθόνες 


- κοντινά πλάνα διάφορων αντικειμένων ή 
χώρων (κάτι σαν το ζοοιτι-ίη), φεύγεις κά¬ 
νοντας κλικ έναν αντεστραμμένο κατά 
90 μοίρες αδρανή κέρσορο, πάντοτε στο 
κάτω μέρος της οθόνης των γραφικών. 

Για να χρησιμοποιήσεις ένα αντικείμε¬ 
νο, πρέπει πρώτα να κάνεις δεξί κλικ, 
ώστε να εμφανίσεις την ειδική "διαφανή" 
ζώνη στο άνω μέρος των γραφικών, και 
στη συνέχεια κλικ στο αντικείμενο που οε 
ενδιαφέρει (πηγαίνοντας τον κέρσορα 
πάνω σε ένα οπό αυτά, εμφανίζεται αμέ¬ 
σως η ονομασία του). Κατόπιν μετακινείς 
τον κέρσορα στο σημείο όπου θέλεις να 
επιδράσεις στην οθόνη, είτε χαρακτήρας 
είναι αυτό είτε αντικείμενο. Σημείωσε εδώ 
άτι για να ακυρώσεις το άνοιγμα της 
"διαφανούς" ζώνης δεν έχεις παρά να 
κάνεις ξανά δεξί κλικ, και αυτόματα αυτή 
θα κλείσει. 

Ολα καλά λοιπόν; Ε φυσικό όχι! Στο 
παιχνίδι υπάρχουν αρκετό και σημαντικά 
προβλήματα, που χρήζουν ιδιαίτερης 
αναφοράς. 

Καταρχήν, όταν κάνεις ϊπ5ίαΙΙ το παιχνί' 
δι, τοποθετείς το έκτο 00. Στη συνέχεια 
βάζεις κατσ σειρά τα 1 και 2, ενώ για να 
εκκινήσει το παιχνίδι τοποθετείς και πάλι 
το πρώτο €0. Τέτοιο ίπ$ίαΙΙ παιχνιδιού δεν 
έχω ξαναδείί 

Κστα δεύτερον, υπάρχει σημαντικό 
πρόβλημα με τα 5ανα$, και πράγματι απο¬ 
ρώ πώς τους ξέφυγε κάτι τέτοιο. Ε, λοιπόν, 
κάνοντας $ανα ΔΕΝ μπορείς να γράψεις 
πάνω σε παλαιάτερο. ούτε να διαγράψεις 
κάποιο από αυτό. Φαίνεται τρελό, αλλα 
έτσι είναι. Το πρόβλημα που πολύ έντονα 
πρσκαλείται έγκειται στο ότι 5εν μπορείς 
να κρατήσεις μια σειρά 5ανθ5 όπως ο 
ίδιος θα ήθελες, έτσι πολύ εύκολα σπο 
τυχόν λάθος σου μπορεί να ανακατευτούν 
όλα, οπότε να γίνει... χαμός. 

Το τρίτο πρόβλημα είναι ότι, τελείως 
ξαφνικά και για άγνωστους σε μένα λό- 





γους, όταν άνοιγα τη "διαφανή" ζώνη, 
αυτή άρχιζε να "κάνει φλας", γεγονός 
που ενοχλεί φοβερά στα μάτια. Ακριβός 
το ίδιο συμβαίνει στα 5ονθ$ + Εκανα τρεις 
διαφορετικές εγκαταστάσεις του προ¬ 
γράμματος, αλλά και τις τρεις φορές 
ύστερα από λίγο το φαινόμενο αυτό εμ¬ 
φανιζόταν!!! 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού κινείται 
σε μέτρια επίπεδα. Για πολλούς λόγους το 
βίπρ δεν κατορθώνει να προκαλέσει στον 
παίκτη ξεχωριστή αίσθηση, εκτός φυσικά 
από αυτήν του να απολαμβάνει τα γραφι- 



Ετσι πρέπει να ρυθμίσεις τη ροή του νερού. 


κό του παιχνιδιού. Ενας από τους προσνα- 
φερθέντες λόγους αφορά στην όπερα αυ¬ 
τή καθ' εαυτή, καθώς δεν ταιριάζει με τη 
φουτουριστική περιπέτεια που έχουν ανα¬ 
πτύξει οι δημιουργοί του τίτλου, 

Ο βασικότερος λόγος όμως για την εν 
λόγω κατάσταση έχει σχέση με τη δράση 
του παιχνιδιού, Ε, λοιπόν, στο μεγαλύτερο 
μέρος του παιχνιδιού πολύ απλό ΔΕΝ 
ΙΕΡΕΙΣ Τί ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΚΑΝΕΙΣ ΚΑΙ ΓΙΑΤΙ. 
Μοιάζει τραγικό, αλλά έτσι είναι. Δεν ξέρω 
αν έχοντας ακούσει ολοκληρωμένα την 
όπερα μπορείς να ξέρεις τι να κάνεις ή όχι. 
Γεγονός είναι ότι ένας απλός χρήστης, ακό¬ 
μη και αν διαβάσει προσεκτικό το πταπυαί, 
που εξηγεί ορισμένα στοιχεία, στις περισ¬ 
σότερες περιπτώσεις δεν δα μπορεί να κα¬ 
ταλάβει τι πρέπει να κάνει, Δεν υπάρχει κα¬ 
μιά εσωτερική λογική στην εξέλιξη της δρά¬ 
σης ούτε στους περισσότερους γρίφους. 
Περισσότερο προχωρείς ψάχνοντας και 
δοκιμάζοντας, μέχρι να βρεις κάποια άκρη. 

Σε καθεμία από τις τέσσερις διαφορετι¬ 
κές αποστολές που έχεις να εκτελέσεις, 


μπορείς να χρησιμοποιείς ένα ξεχωριστό 



Βρίσκοντας το τελευταίο κλειδί. 


γνώρισμα-χάρισμα που διαθέτει κάθε χα¬ 
ρακτήρας, Ετσι, ο ΑΐΒοτιεή έχει ως γνώρι¬ 
σμα το ΒιυΙαίΕΐγ, το [090 -που είναι ένα ξω¬ 
τικό της φωτιάς- το Ειγθ, ο δ^πτυπά δια¬ 
θέτει τα γνωρίσματα του ννοΐί και, τέλος, η 
ΒιυπηΚίάθ διαθέτει εκείνα του ίαηεΘ. 

Το ΒιυϊαΙίΙγ σημαίνει ότι ο ΑΐΒβτίεΚ χρη¬ 
σιμοποιεί βία, αν θέλει να Λ πείσει" κάποιον 
ή να κάνει κάτι να δουλέψει σωστό, Το Βιό 
σημαίνει ότι το ξωτικό της φωτιάς χρησιμο¬ 
ποιεί αντίστοιχα τις φλόγες. Χάρη στο \Α/οΙί 
ο 5ίβ9 ΓΓΙϋη ^ ε Χ ε( τα χορίσμιατο να βλέπει 
μέσα στο σκοτάδι αλλά και να ακολουθεί 
το ένστικτό του. Τέλος, το ίαπεθ σημαίνει 
ότι το μαγικό δόρυ της ΒΐΌππΗΐεΙθ έχει την 
ιδιότητα να ρίχνει αστραπές. 

Προσωπικό βρήκα αρκετά ελκυστικό 
το γεγονός να χειρίζεται ο παίκτης τέσσε¬ 
ρις διαφορετικούς χαρακτήρες, με ξεχω¬ 
ριστές μάλιστα ιδιότητες. Ολο αυτά όμως 
μένουν σε πολύ "πρωτόγονο" στάδιο, δεν 
υπάρχει ουσιαστική και δημιουργική εκμε¬ 
τάλλευση των ικανοτήτων τους. 

Οι γρίφοι, όπως επίσημα να κσι ανωτέ¬ 
ρω, κυμαίνονται από πολύ απλοί μέχρι τε¬ 
λείως ακατανόητοι. Γενικά δεν συνδέονται 
με κάποια εσωτερική λογική -όπως συμβαί¬ 
νει π.χ. στο Ρίνθπ- αλλά είναι ξεκρέμαστοι. 

Κρίμα, γιατί η κεντρική ιδέα της δημι¬ 
ουργίας ενός παιχνιδιού βασισμένου στη 
συγκεκριμένη όπερα ήταν και είναι εξαι¬ 
ρετική και πολύ ελκυστική. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας την περιπέτεια, προχώρησε 
μπροστά και κατέβα στο πηγάδι. 

Κάνοντας κλικ σε ένα από τα πέντε τμή¬ 
ματα του δίσκου, το φέρνεις ακριβώς 
μπροστά σου. Τώρα, κάνοντας κλικ σε αυ¬ 
τό που είναι μπροστά σου, εμφανίζεις αυ¬ 
τόν ή αυτήν όπου αντιστοιχεί. Αν θέλεις να 
αλλάξεις κόσμο, πήγαινε τον κέρσορα 
στο κάτω μέρος της οθόνης και κάνε κλικ 
το στραμμένο κατά 90 μοίρες κέρσορα- 
τρίγωνο. Φέρε μπροστά σου τον κόσμο 
του ΑΐόθπεΗ, Υπάρχουν δύο τέτοιοι, διά¬ 
λεξε όποιον θέλεις. Μεταφέρεσαι εκεί. 
Αφού τελειώσεις τη συ νομιλία με το νάνο 
[ό^ατί], εντόπισε στα δεξιό του το σημείο 
όπου εμφανίζεται ο κέρσορας της κίνη¬ 
σης, Φαίνεται κάτι σαν ένα |αΓ. Αφού με- 
ταβείς εκεί, πρόσεξε ότι ο κέρσορας κα¬ 
ταλαβαίνει τρία ξεχωριστό αντί κείμενα. 
Καταρχήν κάνε κλικ τον Αείίοη κέρσορα 
στο | 0 Γ. Καταλήγεις να πάρεις ένα πτορίε 
{|Ό 9 · Εν συνεχεία κάνε κλικ στην· πυρά μίδα 
που είναι στα δεξιό του. Καταλήγεις να 
πάρεις τα Ιος^'έ Ϊ 0 ΟΓ 5 . 

Τέλος, κάνε κλικ οτο πλακίδιο που είναι 
λίγο επάνω από το [ατ Ο ά^αιΤ σου λέει 
ότι δεν στο δίνει, γιατί το δελει γιο τον 
εαυτό του. Ακου αναίδεια! Κάνε δεξί κλικ 



Από εδώ θα περάσεις στο φανταστικά κόσμο. 


με το ηπου 56 και από τα ίπνθπΙοΓγ οου επέ 
λεξε το γνώρισμα-χάρισμα ΒΓυΙαΙϊίγ, Κάνε 
κλικ τον κέρσορα ΒτυΙαΙϊϊγ πάνω στον 
όννοΓί, Σχεδόν αμέσως οου δίνει το ΙϊΙθ. 

Τώρα γύρισε προς τα αριστερό και 
εντόπισε τα άνοιγμα που υπάρχει εκεί. 
Πήγαινε καί θα δεις μια μοτοσικλέτα, που 
κινείται πάνω σε ρόγες τρένου! Ανέβα 
πάνω της. Κάνε κλικ στη μοτοσικλέτα, 
ακριβώς μπροστά οου και χαμηλό. Ανοί¬ 
γεις ένα κάθισμα. Από το ϊηνοπΐοΓγ σου 
πάρε το τέρατα κι ΟΙυρ και κάνε το κλικ 
πονώ στο κάθισμα που εμφανίστηκε. Η 
συνέχεια στην οθόνη,.. Ξ3 



Δόγμα τον εκπληκτικόν εικόναν του παιχνιδιού. 



Μια ενδιαφέρουσα ιδέα, που 
όμως υλοποιείται τελείως 
λανθασμένα. Κρίμα, γιατί ως 
άσεΙΚ^Γόυπά διαθέτει μιο 
εξαιρετική όπερα. Δεν μπορώ να 
το συστήσω σε κανέναν φίλο των 
αάν£η!υΓ£5, πολύ απλό γιατί με 
απογοήτευσε. 


Ρ€ Μαβιοί 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 



Το Οιβ55τηα5ίβτ 6000 ήταν αναμενόμενο, καθώς το 5500 που είχε κυκλοφορήσει πριν από λίγο 
καιρό ήταν φανερό ότι αποτελούσε προσωρινή, ενδιάμεση λύση . Με μια σειρά σημαντικόν 
βελτιώσεων, το 6000 έρχεται να δημιουργήσει νέα ΒίαηάατεΐΒ στο είδος. Η συγκεκριμένη 
έκδοση πράγματι πρωτοπορεί. 


του Αντρεα-Παραοκευά Τσονρινάκη 

Ομοσπονδιακού μαιτρ με διεθνή Βαθμό αξιολόγηαης (ΕίΟ) 



ηό το περιοδικό αυτό 
έχουμε παρουσιάσει σχε¬ 
δόν όλα τα εμπορικά 
σκακιατικά προγράμμα¬ 
τα. Η σειρά των 

πτα$ΐβΓ$ κρατά αδιαφιλονίκητα τα 
πρωτεία στον χώρο περίπου δώδεκα 
χρόνια τώρα. Ελάχιστες φορές απει- 
λήθηκε η αξία του από άλλα σκακιστι- 
κά προγράμματα. Με τον ερχομό 
του, το θΊθ$$Γπα$ϊβΓ 6000 δεί¬ 
χνει σε όλους ποιος είναι ο αδια¬ 
φιλονίκητος βασιλιάς του χώρου. 

Ας δούμε όμως το δεδομένα 
με τη σειρά. Το 1986 η Μίπά- 
5 εαρο κυκλοφορεί το 0Νθ55Πΐα5ΐθΓ 
2000. Το 1988 ακολουθεί το 0 Ηθ$ 5- 
ΓπαεΙοί 2100, που αποτελεί ελαφρά 
βελτιωμένη έκδοση του πρώτου. Το 
1991 κυκλοφορεί το 0Ηθ$$πια5!βΓ 
3000, μια πράγματι πολύ σημαντική 
έκδοση. Το 1993 βγαίνει στην αγορά 
το ΟΙΐθ$ 5 Γπα 5 ϊ 0 Γ 4000 Τυτόο, που πε¬ 
ριέχει νέα, 32-βίΙ σκακιστική μηχανή. 
Το 1996 κυκλοφορεί το 0Ιΐθ$5ΐηα5ίθΓ 
5000 για τα \Υΐπάογγ5 95, έκδοση που 
αποτέλεσε επανάσταση για τα δεδο¬ 
μένα του είδους. Κατά τη γνώμη μου, 
είναι το πιο σημαντικό σκακιστικο πρό¬ 
γραμμα που έχει κυκλοφορήσει. Το 
1 996 ανοίγουν οι ορίζοντες του I π ίο γ- 
πο!, μια και ξεκινά το 0Ιι&$5Γηα$ΙθΓ Οπ- 
Ιίπο, Το 1997 κυκλοφορεί το 0 Ιίθ 55- 
Γηα5ίθΓ 5500, ενώ φέτος έχουμε την 
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κυκλοφορία του 6000. 

Το ΟΙΐ65$πηα5ί0Γ 6000 
διαθέτει αρκετές και ση¬ 
μαντικές βελτιώσεις: 

“ Νέα και πολύ βελτιω¬ 
μένη έκδοση του Κίπςι, της 
σκακιστικής μηχανής που 
χρόνια τώρα στηρίζει τα 
€Ιΐ055ΠΊα5ί8Γ Σημειώστε 
άτι στο ανώτατο επίπεδά 
της έχει βαθμό αξιολόγη¬ 
σης 2*677! 

- Νέα, ιδιαίτερα εντυπω¬ 
σιακή άα!αθα5θ από τη γνωστή εταιρία 
Τα50, η οποία περιέχει περίπου 300.000 
παρτίδες! Η άαίαάα$ε βρίσκεται στο 
δεύτερο €0 του προγράμματος. 

- Νέα και πολύ πλούσια 9θΙΙθΓγ από 
περισσότερες από 90 έτοιμες διαφορε¬ 
τικές προσωπικότητες, αναμεσα από τις 
οποίες μπορείτε να διαλέξετε τον αντί¬ 
παλό σας. Εχετε τη δυνατότητα να επι- 

ΜΙΝ 050 ΑΡΕ 

(Γιίΐ ρ://ννν/νν.οΙΤθ&&ΓΤΐΟ&!θΓ-0 Οίπ) 


Ρθπίίυιπ στο 90ΜΗΖ, 16ΜΒ ίΐΑΜ, Μη- 
άο*5 95/93,2χ 00-ΕΪΟΜ άπνβ, 1ό-&ϋ 
οοίουι 5νΘΑ χόρτο γραφικών, Μη- 
όονγί συμβατή κάρτα ήχου, πλήκτρο* 
λόγιο και 100% ΜίοίΟΞοίί συμβατό 
πηουϊβ, 15ΜΒ στο σκληρό 

Ο0ΜΕ0ΙΑ, 

Γεωργαντά 1Α Κηφισιά, τηΑ.: 6233906 
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Παίζοντας και κιρδίζοντας μια παρτίδα γρήγορου 
χρόνου. 


λέξετε ανάμεσα από 60 σκακιστές με 
διαφορετικές προσωπικότητες, 30 
θΓαπάπια5ί0Γ5 και 1 Οίο^π^θγ, Τονί¬ 
ζω το "έτοιμες", γιατί φυσικά μπορείτε 
να διαμορφώσετε την προσωπικότητα 
του αντιπάλου οας όπως επιθυμείτε, 

- Νέο νϊ^υαΙ ΤΗϊπίαηρ ηποπυ, όπου 
οε ειδικό παράθυρο βλέπετε τι σκέ¬ 
φτεται το πρόγραμμα προτού κάνει 
την τελική του κίνηση. 

- Νέα σκακιστικά οετ. 

- ΙηίθΓΠβ! ρ!αγ μέσω του ΜΡΙαγβΓ. 

- Ανάλυοη με ομιλίρ αε όλα τα επί¬ 
πεδο του παιχνιδιού. 

- Νέες παρτίδες αναλυμένες από 
τον ΛοδΚ νναΐίζΐάπ, που έγινε διεθνής 
μαιτρ στα Ιό του! 

- Ειδικό πρόγραμμα εκμάθησης από 
τον Βτυεθ ΡαπάοΙίίπί, δάσκαλο του 
\Λ/αίϊζ1άη, Το πρόγραμμα εκμάθησης 
βρίσκεται στο δεύτερο 00 του τίτλου. 







- Αλλες, μικρότερης σημασίας βελ¬ 
τιώσεις, που δεν είναι δυνατόν να πα¬ 
ρουσιαστούν σε ένα δισέλιδο άρθρο. 

Ας δούμε όμως μερικά από τα σημα¬ 
ντικά νέα στοιχεία του προγράμματος. 

Καταρχήν, για το πόσο δυνατότερο 
έχει γίνει ούτε λόγος. Οσοι έχετε παί¬ 
ξει το θΊ655Γπα5ίθΓ 5000 8 α καταλά¬ 
βετε αμέσως τη διαφορά. Εβαλα τα 
δύο προγράμματα να παίξουν μεταξύ 
τους σε έξι παρτίδες και το €Ηθ$$- 
ΐΎΐα$ϊβΓ 5000 ΔΕΝ κέρδισε ΟΥΤΕ ΑΑΙΑ. 

Για να δείτε την τεράστια άαίαΒα5θ 
από παρτίδες επαγγελματιών σκακι¬ 
στών που περιέχει ο τίτλος, πηγαίνετε 
στην επιλογή ΕίΙε, στο επάνω μέρος 
του προγράμματος, και επιλέξτε το 



Επιλέγοντας για τον 0Ηε&$Γηα5ί£Γ την 
προσωπικότητα με την οποίο θα σας 
αντψίτωπίζίΐ. 


ϋαίαδα 5 θ (0ΤβΙ+0). Στο νέο πίθηυ 
που εμφανίζεται, διαλέγετε όποια 
παρτίδα θέλετε με διάφορους τρό¬ 
πους. Επιστρέφετε στο σκοκιστικό 
πρόγραμμα μέσω της επιλογής 
ΡίΙβ/βθίυΓΠ (ΟΤΒΙ+Ρ], Η εν λόγω τέρα- 
στια άαίαόα $6 είναι ΑΝΕΚΤΙΜΗΤΗΣ 
ΑΞΙΑΣ, αφού σε αυτή 8 α βρείτε σχε¬ 
δόν ο ποια δήποτε παρτίδα γνωστού 
σκακιστή θελήσετε. 

Για να παίξετε μια παρτίδα με το 
πρόγραμμα την πρώτη φορά 8 α πρέ¬ 
πει να δημιουργήσετε ένα προφίλ, 
ορίζοντας το όνομα με το οποίο 8 α 
παίζετε τις παρτίδες σας, διαλέγοντας 
στη συνέχεια το στιλ που προτιμάτε 
και, τέλος, πατώντας την επιλογή Οσ¬ 
α ίθ. Στη συνέχεια, όποτε επανεκκινείτε 
τα πρόγραμμα 8 α διαλέγετε την επι¬ 
λογή Ιοεμπ και 8 α είστε έτοιμοι να αρ¬ 
χίσετε την παρτίδα σας. 

Για να διαλέξετε προσωπικότητα 
για τον αντίπαλό σας, έχετε τις εξής 
δυνατότητες: Καταρχήν μπορείτε μέ¬ 
σω του Θαπιβ/ΘαπΊθ ΟθΙαίΙ^ (ΟΓΒΓ+Ε) 
να ανοίξετε το σχετικό παράθυρο. Εκεί, 
κάνοντας κλικ στο ΡθΓ 5 οηαΙίϊγ, βλέπετε 
τις επιλογές ανάμεσα στους 30 


ΘΓαη 0 Γηα^ 6 Γ$ και τον Οσ^Γτ^ΙβΓ. 
Ουσιαστικά πρόκειται για τη δυνατότη¬ 
τα να έχετε ως αντιπάλους σας τους 
κορυφαίους σκακιστές του κόσμου, 
ανεξάρτητα από το αν βρίσκονται εν 
ζωή ή όχι, Ο δεύτερος τρόπος έγκειται 
στο να ανοίξετε το σχετικό παράθυρο 
από τα Θαππθ\Ρΐαγ βαίσθ Οαπίθ και 
κατόπιν, από την επιλογή Ορροπβπί, 
να διαλέξετε έναν πιο "φυσιολογικά" 
αντίπαλο, από τις 60 διαφορετικές 
"κοινές" προσωπικότητες που περιέχει 
το πρόγραμμα. Τέλος, μπορείτε μέσω 
των επιλογών ΘαιποΧδσί ϋρ Α Ρθγβοπ- 
σΙίΤγ να δημιουργήσετε έναν παίκτη 
ακριβώς όπως τον θέλετε εαείς. Από 
εδώ επίσης ρυθμίζετε τον τύπο παρτί¬ 
δας που 8 α παίξετε (τη διάρκεια της 
κ.λπ.). 

Προσωπικά, επειδή με κουράζουν 
οι τρισδιάστατες σκακιέρες, προτιμώ 
πάντα μια κλασική 20. Ετσι έχω περισ¬ 
σότερό χώρο στο βασικά παράθυρο, 
για να ανοίξω άλλα βοηθητικά παρά¬ 
θυρα, Ως τέτοια σας συνιστώ τα 
θάπτε 5ϊαίυ$, ΤΗίηΙάπεμ ΤΙίιπ^ ίίπβ^ 
Μονβ υ$ί και φυσικά τη νέα δυνατό¬ 
τητα (την περιλάμβανε όμως ήδη τα 
σκάκι του Κα$ραΓον, που τρέχει σε 
005!], το νϊ^υαΙ ΤΝηΙάπεμ Ολες αυτές 
οι επιλογές υπάρχουν στην κεντρική 
Βογ στα επάνω μέρος του προγράμ¬ 
ματος, στην επιλογή ννιηάο^. Αφού 
φτιάξετε την σκακιέρα ακριβώς όπως 
θέλετε, επιλέξτε ΕηνίΓοιπσηΛδθΜιηε^ 
\5ανβ ΟιτΘηί δθΝίηεβ και σώστε τις 
επιλογές που έχετε κάνει. 

Για να παίξετε σκάκι μέσω του Ιπ- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Χωρίς καμία αμφιβολία το 
καλύτερο εμπορικό σκάκι που 
κυκλοφορεί για τα Ρ€$ και όχι 
μόνο. Το €Ηβ55ΓΠ05ίθΓ 6000 
έρχεται με αισθητά ανώτερη 
σκακιστική βπεμηβ και 
απευθύνεται πια και οε 
σκακιστές ανώτερου επίπεδου. 



.— 

Βρίσκοντας μέσω της τρομερής όαίαόαί© τις πσρτίθες του 
αγαπημένου μου Αλιέχιν. 


ϊβΓπσί, πρέπει πρώτα να συνδεθείτε 
με τον ΡίονιθοΓ σας (π.χ. την Οοπν 
ρυίίηΐί στην περίπτωσή μου] και μετά 
να τρέξετε το πρόγραμμα. 

Τώρα πηγαίνετε στα ΕίΙε/ΟΗβΒίηπαί- 
Ιβΐ ίίνβ και το πρόγραμμα θα συνδε¬ 
θεί με το ΜΡίαγοτ. Αφού κάνει ίη 5 ίαΙί 
στον υπολογιστή σας το πρόγραμμα 
σύνδεσης με το ΜΡΙαγβτ (περίπου 
12ΜΒ), ανοίγει τον Βγο^θγ σας (για 
μένα τον Νοί$εαρσ) και σας συνδέει 
στη διεύθυνση 

Μϊρ://ν^\ν, ΓπρΙα γσ γχοππ /εΐα 55 ί ε 5/90 
ΓΠ05/εΗσ55Γηα5!θΓ, από όπου διαλέγε¬ 
τε τι θέλετε να κάνετε: να μπείτε σε 
κάποια ίοτα, να παίξετε μια παρτίδα 
με κάποιον άλλο χρήστη κ.ά. 

Το πταπυα! του προγράμματος είναι 
κάτι περισσότερο από εκπληκτικό. 
Εξηγεί τα πάντα και ο χρήστης που θα 
το διαβάσει δεν θα συναντήσει καμιά 
δυσκολία στο χειρισμό του προγράμ¬ 
ματος, Φυσικά, όπως πάντα, η Μίπά- 
$€αρο έχει προσθέσει στο πηαπυαΙ πο¬ 
λύ σημαντικές και ενδιαφέρουσες 
πληροφορίες σχετικά με την ιστορία 
του σκακιού και όχι μόνο. 

Αξίζει τελικά το ΟΗο^γτχ^Ιθγ 6000 
τα λεφτά του; Χωρίς κανένα δισταγμό 
δηλώνω ότι τα αξίζει και με το παραπά¬ 
νω. Θα ικανοποιήσει ολοκληρωτικά και 
το νέο και άπειρο φίλο του σκακιού, ο 
οποίος θέλει κάθε τόσο να παίζει μια 
παρτίδα έτσι, για τη διασκέδασή του, 
αλλά και τον πολύ έμπειρο σκακιστή, 
αφού η νέα και πολύ δυνατή εδθ 5 $ 
βπ 9 ίπβ που διαθέτει δεν χαρίζεται σε 
κανέναν. Οσοι αγαπάτε το σκάκι πρέ¬ 
πει να το αποκτήσετε οπωσδήποτε. Εί¬ 
ναι το καλύτερο δώρο που μπορείτε 
να κάνετε στον εαυτό σας,,. 

ΕΞ 


Ρ^ Μα^ίθΓ 


























Ε50ΑΡΕ: ΟΚ ΡΙΕ ΤΚΥΙΝΟ 


Από αυτή τη στήλη οι συντάκτες μας 8α σας 
ενημερώνουν κάθε μήνα για όσα παιχνίδια 
πέρασαν από τα χέρια τους 
(και βέβαια... από τον υπολογιστή τους), 
αλλά 6εν έκριναν σκόπιμο να τα περιγράφουν 
σε αναλυτικά Γβνΐβ^ϊ. 


Α5ΤΕΚΟΙΡ5 


βΕνίΕΜΕΚ 


ΑϊΙΟΛΟΓΗΙΗ 


ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΩΣΤΑΚΗΣ, 


60 %[ 


Λ οιπόν, δεν προλαβαίνουμε να μετράμε εοηνοτδϊοπδ παλαιών αΓεαάσ 
9 απτ>βδ. Μετά το ανιαρό Ρί 099 ^ το ζάπΐιροάσ αλλά και το εκπλη- 
κπκό Θβί Μθάίβνα!, έρχεται να προστεθεί άλλο ένα νέο κομμάτι σε 



αυτή τη συλλογή. Το εν λόγω "διαμάντι" είναι το Αδίετοϊάδ της ΑοΗνίδϊοπ. Το 
αρχικό ατεαάβ ΡιΤ των 80 5 είχε φτιαχτεί από την ΑΤατί και στην εποχή του 
ήταν ένα από τα καλύτερα παιχνίδια, όπως και όλα τα ηλεκτρονικά της 
εταιρίας του ϋσεΚ ΤτατηιοΙ 

Η αποστολή σας είναι να μπείτε οτη θέση ενός πιλότου που πρέπει να 
απαλλάξει το αχανές διάστημα από κάθε είδους αστεροειδή που θα 
βρει μπροστά του. 0 τίτλος έχει εκθαμβωτικά 30 γραφικά, που πράγμα¬ 
τι απογειώνουν το απλό σε σύλληψη παιχνίδι, μα τα καλά σταματούν 
εδώ. Δεν υπάρχει τίποτα άλλο που μπορεί να αας συγκινήαει ώστε να 
ασχοληθείτε μαζί του. Είναι αλήθεια πως αρκετός κόσμος έχει μανία με 
τα παλαιά ηλεκτρονικά. Επίσης αληθεύει ότι πολλοί από εσάς ασχολεί¬ 
στε με τα βιπυΙαίοΓδ (εξ ου άλλωστε και η επιτυχία της ομώνυμης στήλης 
του περιοδικού μας), αλλά είναι πέρα από σίγουρο ότι δεν θα παίζατε 
ποτέ κάποια επανέκδοση ενός τέτοιου παιχνιδιού, αν δεν είχε τίποτα 
καινούριο να προσφέρει - και δυστυχώς το ΑδϊβΓοίάδ, πέρα από τα ομο- 
λογουμένως φοβερά γραφικά, δεν διαθέτει τίποτα καινούριο. Το παιχνι- 
δι απευθύνεται σε νοσταλγσύς του παρελθόντος, στους ίαπ$ κάθε εί¬ 
δους ΑδίθΓΟϊόδ-εΙσπβ και στους πολύ πλούσιους που θέλουν να ξοδέ¬ 
ψουν λεφτό. Αν κόπου ανάμεσα τους αναγνωρίζετε τον εαυτό σας, τότε 
αγοράστε το ΑδίβΓΟιάδ. Α, σας έγραψα ότι η ίδια εταιρία θα βγάλει και 
το δρααο ΙπναάβΓ5; 



Α ν μου ζητούσαν νο χαρακτηρίσω το ΟΟΤ με μία λέξη, τότε θα έκα¬ 
να λόγο για ένα ΤοππββαιεΙβΓ-ΟοοηΊ-βΡό-εΙοηβ. Η οπτική και τα 
ακροβατικά του ΤοπίΒ ΚαϊάοΓ, τα μπουντρούμια και οι κακοί του 
Οοογπ, η πρόοδος των διαφορετικών χαρακτήρων που μπορείτε να επιλεξε- 
τε και τα δροΙΙδ των ΚΡ05 είναι τα χαρακτηριστικά που κάνουν το ΟΟΤ να 
φαντάζει διαφορετικό αλλά συνάμα τόσο γνώριμο. 

Το σενάριό του 
είναι απλό και σα¬ 
φέστατο: Πρέπει να 
ανακαλύψετε το 
Ογοθπ Ρ^ογΙ για να 
σώσετε την πατρίδα 
σας από μια επιδη¬ 
μία και ταυτόχρονα 
να βρείτε καύσιμα 
για το αερόπλοιό 
σας που έχει μια 
γνωστή (;) ονομα¬ 
σία: ΝαυΙιίΙγυδ. Στο 
δρόμο σας θα αντιμετωπίσετε διάφορων ειδών μεταλλάξεις και έναν τελι¬ 
κό κακό που έχει την εκνευριστική τάση να σας κάνει νάνους. Βέβαια μπα* 
ρείτε να προστατευτείτε από αυτό και τα υπόλοιπα 5ρεΙΐ5 του, με την προϋ¬ 
πόθεση όμως ότι θα βγάλετε άκρη με το πολύπλοκο ίπίθίΤαεΘ χρήσης των 
όπλων, των 5ρο1ΐ5 και του ϊπνοπΙοΓγ σας. 

Τέλος, υπέρ του ΟΟΤ συνηγορούν η εντυπωσιακή τρισδιάστατη απεικόνι¬ 
ση του χώρου και η φουτουριστική $εί-ίϊ μουσική του [κάτι από Λβαπ-ΜϊεΗεΙ 
Λογιο). Α, και οι ελάχιστες απαιτήσεις του: Β&πίΐυηπ 120, 24ΜΒ ΚΑΜ και 4χ 
ΟΟ-ΒΟΜ (μόνο... @#$%) 

ΝΕΜ/ΜΑΝ ΗΑΑ5 ΚΑΟΙΝΟ 



ΡΕ νιεννΕΚ 


ΑΪΙΟΛΟΓΗΙΗ 


ΝΑΣΟΙ ΜΠΕΛΑΟΙ 


81 % 


Π ώς 8 α σας 
φαινόταν ένα 
πιάτο λαχταρι¬ 
στό στιφάδο χωρίς 
κρεμμύδια και λαγό; Τι, 
αυτός δεν είναι τσελε¬ 
μεντές αλλά "Ρ0 Μα 5 - 
Ιογ"; Καλά. Πώς θα 
σας φαινόταν τότε ένα 
λαχταριστό Γαείη 0 Ρ 1 
δίχως τον δεΗυππα- 
είι©Γ, τον ΗαΜάηηβη 
και τους περισσότερους γνωστούς οδηγούς και χωρίς τις μεγαλύτερες 
γνωστές ομάδες; Καλύτερα τώρα; ΟΚ, συνεχίζω,.. 

Το Νομποπ Ηαα 5 Ραεϊη 9 είναι μια κατά τα άλλα φιλότιμη προσπάθεια 
της Ρ5γ9Π05Ϊ5 να εισέλθει στο χώρο της Η και των αγώνων αυτοκινήτου. 
Αξιοπρόσεκτη είναι η ρεαλιστικότατη οδηγική συμπεριφορά του πρωτοτύ¬ 
που σσς, κάτι που, σε συνδυασμό με τη δυνατότητα συμμετοχής σε ένα 



'ΡΟ Μα&ΙβΓ 

































πλήρες πρωτάθλημα (με ρεαλιστικές αποστάσεις και συνολικά δέκα πί¬ 
στες), δα σας αναγκάσει να είστε συνεχώς σε ετοιμότητα, γιατί το παραμι¬ 
κρό λάθος κοστίζει - ακριβώς όπως και στην πραγματικότητα άλλωστε. Βέ¬ 
βαια μπορείτε να ρυθμίσετε έτσι ώστε να έχετε ειδική Βοήθεια στην οδήγη¬ 
ση και το φρενάρισμα (θα σας βοηδήσει να παίρνετε σωστότερα τις στρο¬ 
φές), ακόμη και παντελή έλλειψη βλαβών μετά από τυχόν τρακαρίσματα. 
Αν, πάλι, θέλετε πλήρη ρεαλισμό, τότε ίσος απογοητευτείτε όταν δείτε ότι 
το πρωτότυπο συνεχίζει (πώς λέμε ΟυηαεσΙΙ;) ακόμη και αν έχετε τρακάρει 
άπειρες φορές, ακόμη και αν δεν λέτε να μπείτε στα ρϊϊ 5 ΐορ για επισκευή. 



©ου ΡΚΟ 2 


Π ολλοί από εσάς πιστεύετε ότι, όταν κάποιος παίζει γκολφ, το μόνο 
που έχει να κάνει είναι να βάλει ένα μπαλάκι σε μία τρύπα χρησιμο¬ 
ποιώντας ένα μπαστούνι. Ακόμα, πολλοί πιστεύετε άτι το γκολφ εί¬ 
ναι εύκολο αλλά και Βαρετό παιχνίδι. Για εσάς που τσ πιστεύετε αυτά, η 
ΕπτρΪΓσ 5ροιΐ5 έρχεται με το 
ΟοΙί Ργο 2 για νσ σσς απο¬ 
δείξει ότι κάνετε λάθος! 

Το ΘΡ2 είναι από τους κα¬ 
λύτερους τίτλους του είδους 
που κυκλοφορούν αυτή τη 
στιγμή στην αγορά και πα- 
ρουσιάζει δύο καινοτομίες. 

Πρώτον, παίζοντάς το μπο¬ 
ρείτε να πάρετε μαθήματα 
από τον Θα π/ ΡίαγοΓ, που εί¬ 
ναι ένας από τους γνωστότε¬ 
ρους επαγγελματίες παίκτες του γκολφ. Δεύτερον και σημαντικότερο, το 
παιχνίδι παρουσιάζει μια καινούρια -πολύ αποτελεσματική, θα έγραφα- θπ- 
9 ΪΠ 6 σνόματι Μου^βάπνε, που μετατρέπει το πηου5σ σας σε μπαστούνι του 
γκολφ! 




ννί' ιΐΐ ΐ 3 γιΗ Κθϊΐϊου 


Τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού είναι πάρα πο¬ 
λύ καλά, με όμορφα 
σχεδιασμένα τοπία, 
που προσομοιάζουν 
πολύ στα αληθινό. Οι 
δε χαρακτήρες που 
ενσαρκώνει ο παίκτης 
είναι Βιντεοσκοπημέ- 
νοι, κάτι που συναντά¬ 
με πλέον πολύ συχνά 
σε τέτοια παιχνίδια. 
Από πλευράς ήχου, 
μην περιμένετε να ακούσετε την ποιότητα ηχητικών εφε του Ουαί(β 2 ή του 
Ϊεάϊ Κπί^ί. Ούτως η άλλως, όμως, τα ηχητικά εφε δεν είναι το βασικό 
ατού αυτών των παιχνιδιών. Τέλος, η μουσική που ακούγεται κατά την επι¬ 
λογή των 5βΗίη95 του παιχνιδιού αλλά και κατά την εισαγωγή μπορώ νσ 
αναφέρω πως τοποθετεί τον παίκτη αρκετά καλά στα κλίμα του τίτλου. 

Και φτάνουμε στο ψητά,,. Το παιχνίδι παρουσιάζει τριών ειδών πρωτα¬ 
θλήματα, ενώ μπορείτε να το παίξετε και με τους φίλους σας, αφού υπο¬ 
στηρίζει ΓτιυΐΗρΙαγοΓ επιλογές. Οι επιλογές του είναι επίσης πάρα πολλές. 
Ο χαρακτήρας σας μπορεί να είναι άντρας ή γυναίκα, αριστερόχειρας ή 
δεξιάχειρας, μπορεί να χρησιμοποιεί πολλά είδη μπαστουνιών και να χτυπά 



την μπάλα με τρεις διαφορετικούς τρόπους. Μέσα στο παιχνίδι έχετε τη δυ¬ 
νατότητα για επιλογή κάμερας, ενώ επιπλέον μπορείτε να αλλάξετε τη θέ¬ 
ση σσς και την απόστασή σας από το μπαλάκι. Τέλος, το παιχνίδι διαθέτει 
επιλογή αλλαγής καιρού. Το μόνο κακό που διαπίστωσα είναι ο μικρός 
αριθμός σε πίστες με τις οποίες μπορείτε να ασχοληθείτε, γύρω στις είκο¬ 
σι. Σε γενικές γραμμές, αν είστε ίαπί του γκολφ, αξίζει να το αγοράσετε, 
ενώ αν δεν ασχολείστε ιδιαίτερα με το συγκεκριμένο άθλημα, δεν χάνετε 
και τίποτα να τα κοιτάξετε, 

ννΕδΤΕΚΝ ΡΚΟΝΤ 


Κ Ε VIΕ Ε Κ 


ΑΙΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΣΕΜΟΥΝΤΟΣ 




Τ ο Μ/β$ίβΓπ Ργοπ^, το νέο παιχνίδι στρατηγικής της Επτριτθ ΙηίΘΓαείίνθ 
και προϊόν συ¬ 
νεργασίας με 
την ΤαΙθΠ5θίΐ ; δεν εί¬ 
ναι παρά η συνέχεια 
του Εα5ίβΓΠ Γτοηϊ, 
ενός παιχνιδιού που 
όταν κυκλοφόρησε 
δεν έγινε ιδιαίτερα 
γνωστό ούτε απέ¬ 
κτησε φανατικούς 
θαυμαστές. Μην περιμένετε περισσότερα από το ν^$ϊ©Γπ ΓτοηΙ.„ Γενικά, το 
παιχνίδι δεν έχει να προσφέρει τίποτα καταπληκτικό ή καινούριο. Εξελίσσε¬ 
ται κατά την περίοδο του Β' Παγκόσμιου Πολέμου και εσείς καλείστε να 
παίξετε στο πλευρό των Συμμάχων ή του Αξονα. Κλασικό σενάριο, που δεν 
έχει να προσφέρει κάτι ιδιαίτερο. Αφού ξεκινήσετε το παιχνίδι και δείτε την 
εισαγωγή, βρίσκεστε στο κεντρικό ΠΊβηυ, από όπου μπορείτε να διαλέξετε 
ανάμεσα σε ένα σενάριο, μια εαηηραί^η ή μια απλή μάχη, ενώ επιπλέον 
υπάρχουν θΘϊΙοή για σενάρια και χάρτες. Αν διαλέξετε να παίξετε χωρίς να 
έχετε διαβάσει το πιαπυαΙ, ετοιμαστείτε για την πίκρα της ζωής σας - αλλά 
ακόμα και αν το έχετε διαβάσει, μην περιμένετε να ευχαριστηθείτε το παι¬ 
χνίδι ιδιαίτερα, Ο χειρισμός είναι τόσο πολύπλοκος και τα ηπεπυ* τόσα 
πολλά, ώστε κάθε φορά που θα προχωράτε ένα βήμα την εξέλιξη της δρά¬ 
σης θα χρειάζεται να ανατρέχετε στο παπυσΙ. Γενικά, μην ελπίζετε ότι θα 
συνηθίσετε εύκολα το χειρισμό.,. Μερικές επιλογές που υπάρχουν είναι 
-κατά τη γνώμη μου πάντα- άχρηστες, και δεν μπορώ να καταλάβω για ποιο 
λόγο τις συμπερι έλαβαν. Οι δε εάιΙαΉ δεν είναι και ό,τι καλύτερο υπάρχει 
στα 5ΐΓαίβ9ΐβ$ της εποχής. Ούτε από ΑΙ σκίζει το παιχνίδι. Για να καταλάβε¬ 
τε φτάνει να σας γράψω ότι έκανα επίθεση σε μια ομάδα από τρεις στρα¬ 
τιώτες και εκείνοι προσπάθησαν να ξεφύγουν, ενώ όταν κατέφθασαν δι¬ 
κές μου ενισχύσεις, αυτοί επέστρεψαν! Τα γραφικά του τίτλου δεν έχουν 

τίποτα φοβερό να 
επιδείξουν, ενώ ο 
ήχος είναι μάλλον 
φτωχός. Αν θέλετε 
να κάνετε κακό του 
κεφαλιού σας, αγο¬ 
ράστε το - αλλά 
δεν πιστεύω άτι θα 
το αντέξουν τα νεύ¬ 
ρα σας περισσότε¬ 
ρο από μία-δύο 
ώ Ρ £ ζ· „ 

ΕΒ 
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Η ζωή ενός βασιλιά 
ειναι πολύ δύσκολη 
-ειδικά όταν 
πρόκειται για το 
βασιλιά των 
κλεφτών. Πρέπει να 
τρέχει στα ΟυΐΙ05 
και να φροντίζει 
ώστε όλα να 
πηγαίνουν καλά, 
γεγονός αρκετά 
εξουθενωτικό. Για να 
μην υπολογίσουμε 
τις γνωστές 
"Βόλτες" που πρέπει 
να κάνει κι αυτός 
σαν άνθρωπος, για 
να βγάλει τα προς 
το ζην. Προσωπικά, 
τελευταίως 
απέκτησα ένα νέο 
χόμπι: τα εΗβαί$. 
Πάρτε λοιπόν, 
αγαπητοί μου 
υπήκοοι, να έχετε. 

Ιε περίπτωση που 
γνωρίζετε και εσείς 
κάποια εΗοαίε που 
δεν γνωρίζει ο 
βασιλιάς, στείλτε τα 
ή μέσω πταΐΙ 
(εοΙννγη@εοτηρυΙΐηί(. 
μτ) ή με κάποιο 
εετοΗ στη γνωστή 
συμβατική 
διεύθυνση. 

του Αυτόλυκου, 

Βασιλιά των Κλεφτών 


ΗΑΙΡ-ΙΙΓΕ 

Ξεκινάμε με το καινούριο ϋοοη- 
εΙοηθ (ή, όπως άλλοι θέλουν να τα 
λένε, ΩυαΙίθ-εΙοηοϊ) της δίβιτα, το 
ΗαΙί-ίίίθ. Το εν λόγω παιχνίδι έχει 
προκαλέσει έναν μικρό πανικό και 
όλοι οι πιστοί φίλοι του ακούν τό 
όνομά του και λιώνουν. Για να γίνει 
λοιπόν η ζωή σας ευκολότερη απο¬ 
φάσισα να σας δώσω μερικά 
εΚβαΙϊ. Ξεκινήστε το παιχνίδι από 
το εοπίΓηαηά Ιίηβ δίνοντας το εξής: 
"Ηΐ.αχβ -εοπίοΙβ" (χωρίς τα εισα¬ 
γωγικά]. 

Τώρα έχετε πρόσβαση στην κον¬ 
σόλα πατώντας το *“*. Εκεί γράψτε 
"$ν_εΗβα(5 1" και έχετε ενεργοποι¬ 
ήσει τα εΚεαΙί, Μερικά από αυτά 
είναι: 

/Οοάι ΟοάποεΙθ και*,, τα κάνει 
αόρατα (εσάς δηλαδή)! 

/Οοά 0: Οοάποάβ οίί. Τι πρωτό¬ 
τυπο! 

/ΝοΐΙίρ: „,Και μπορείτε να περά¬ 
σετε μέσα από τοίχους και διά¬ 
φορα άλλα καλά. 

/Μαρ €#Α#ί Περάστε σε όποια 
πίστα θέλετε. Τα # 8α αντικατα- 
σταθούν από τους αριθμούς 
που αντιστοιχούν στις διάφο¬ 
ρες πίστες (π.χ- €1Α1, €ΙΑ2 
κλπ,). 


ΚΑΙΝΒΟνν $ιχ 

Η ομάδα του "Ουράνιου Τόξου" 
έτοιμη για δράση. Αν τα έχετε δρει 
σκούρα σε αυτό το 5 Ιγοϊο 9Υ Π δική 
μας ομάδα (αυτή των "Χρωμάτων 
της Ιριδας" - αστείο, ε;] 8α σας δώ¬ 
σει μερικούς από τους κωδικούς 
που χρησιμοποιεί για να τα βγάζει 


πέρα, όταν ο καιρός δεν είναι κα¬ 
λός και προβλέπονται καταιγίδες. 
Εχουμε και λέμε λοιπόν: Τα εΐιβαϊί 
ενεργοποιούνται αν πατήσετε τα ει¬ 
σαγωγικά Π καθώς παίζετε* Μετά 
πληκτρολογήστε τους κωδικούς 
που ακολουθούν και δείτε τα απο¬ 
τελέσματα. 

αναΙαΓ9θ(]: Ο χαρακτήρας σας 
είναι άτρωτος* 

ίβαπι^οώ: Οοά Γποάο για όλη την 
ομάδα* 

ΒΪ9Πθ99· η: Οι χαρακτήρες απο¬ 
κτούν μεγάλα κεφάλια. Πολύ 
γέλιο! 

ηΊ60απο99' η: Οι χαρακτήρες 
αποκτούν τεράστια κεφάλια. 
Υπερβολικό γέλιο! 
οχρΙοΓβ: Απενεργοποιούνται οι 
συνθήκες νίκης του σεναρίου. 
ΙυΓπρυικΗΙαεΙα Οι χαρακτήρες 
είναι σαν να τους έχει πατήσει 
βυτιοφόρο* 


5ΐιη<}6Γ<Ιΐ5ΐουηΙΐ Επιπλέον απτ- 

ΠΊΟ. 

εΙοάΗορρεπ Οι χαρακτήρες απο¬ 
κτούν μεγάλα κεφάλια (μα τι 
μανία είναι αυτή με τα μεγάλα 
κεφάλια) και πόδια. 
ηοίΐΌΐηει-: Απενεργοποιείται η ΑΙ 
(Ατΐΐίϊαα! ΙπίεΙΙ^βπεο). 

Μπαίνετε στο 0β- 
Βυ9 Γηοάβ, που για να το ενερ¬ 
γοποιήσετε πρέπει να πατήσετε 
ΕπίθΓ και μετά ΠΟ. Στη συνέ* 
χεια, πατώντας Π 2 περνάτε 
στο επόμενο επίπεδο, με Ρ7 ή 
Ρ8 αυτοκτονείτε, με Ρό αλλάζε¬ 
τε οπτική γωνία, ενώ με τα Υ, 
Υ ή Τ αλλάζετε υψόμετρο, 
5Ηιπιργ: Παραμορφώνει τους χα¬ 
ρακτήρες (Βρε μανία με αυτή 
την παραμόρφωση,*.)* 
ςϋοηΐβυϊΐίθαάΐγ: Πληκτρολογή¬ 
στε το και θα δείτε* 



ΡΟ Μα$ί©Γ 















υΝΚΕΑΙ 

Ακόμη ένα $Ηοο^γ πρώτου πρσ- 
οώπου που πράγματι έχει κάτι γρα¬ 
φικά... όνομα και πράγμα, ϊέρουμε 
ότι σε προηγούμενα τεύχη σάς εί¬ 
χαμε παρουσιάσει μερικά εΗβα^, 
αλλά σίγουρα ένα-δυο επιπλέον 
δεν έβλαψαν ποτέ κανέναν* Λοι¬ 
πόν, πατήστε το ΤαΒ την ώρα που 
παίζετε και πληκτρολογήστε τις 
ακόλουθες φράσεις: 

ΚΙΙΙΑΙΙ βηβηιγ: Σκοτώνει 
όλους τους εχθρούς. Στη θέση του 
οποπιγ βάλτε τη φυλή του εχθρού 
που θέλετε να καταστρέψετε (π.χ, 
παίί, 5 ΐίααΓ|ψαΓΓΐθΓ, ππβΓεθπαΓγ 
κΑπ*}. 

51ΙΜΜΟΝ ϊίοΓπηαιτιο: Καλέ 
στε όποιο αντικείμενο ή εχθρό επι¬ 


θυμείτε. Στη δέση του ίΐθηπηαιηο 
πληκτρολογήστε κάτι από τα εξής: 

51ΙΜΜΟΝ ΕΙΟΗΤΒΑίί 
51ΙΜΜΟΝ ΡΙΑΚζΑΝΝΟΝ 
51ΙΜΜΟΝ ΝΑϋ 
5ϋΜΜΟΝ 5ΚΑΑΐυννΑΚΚΙΟΚ 


ΤΚΕ5ΡΑ55ΕΚ 

Το νέο παιχνίδι της ΕίβεΐΐΌηίε 
Αά5 είναι και αυτό ένα 30 ^δοοίβΓ 
πρώτου προσώπου, βασισμένο 
στην ταινία 'Ίυτα^Ιε ΡαΗ<: ΤΗο Ιο5Ϊ 
ΉοΑά". 

Ελέγχετε έναν τύπο που, ναυα¬ 
γώντας στο νησί των δεινόσαυρων, 
βρίσκεται αντιμέτωπος με γιγαντια 
προϊστορικά τέρατα, που δεν νομί¬ 
ζω ότι θέλουν να παίξουν σκάκι 
μαζί του. Αν έχετε βαρεθεί να γίνε¬ 
στε πίτσα από τεράστιες προϊστορι¬ 


κές πατούσες, μπορείτε να κάνετε 
ένα από τά εξής: 

Για να επιλέξετε σε ποιο επίπεδο 
θα δοκιμάστε τις σκοπευτικές ικα- 
νότητές σας ενάντια στους δεινό¬ 
σαυρους, πατήστε ταυτόχρονα το 
^βΙ+$Η!ΡΤ+0+\ν και μετά αφή¬ 
στε το νν. 

Αν δεν σας φτάνει αυτό, την 
ώρα που παίζετε πατήστε τα 
ΟΤΚΙ+Ρ11. Στην κάτω χαμηλή γω¬ 
νία θα εμφανιστεί ένας κέρσορας. 
Πληκτρολογήστε τους κωδικούς 
που ακολουθούν και πατήστε ΕΝ- 
ΤΕΚ. Τέλος, πατήστε 0ΤΚΙ+Ρ11 ξα¬ 
νά και... νοίία! 

ΙηεχΙ: Σας μεταφέρει σε σημαντι¬ 
κές περιοχές ανά επίπεδο. 

Ιοε: Δείχνει τις συντεταγμένες σας 
πάνω στο χάρτη. 


1 )0ηβ5; Κάνει τα αντικείμενα νσ 
μην υπόκεινται στους νομούς 
της φυσικής. " 

9 ΟΓ0 2; Περισσότερο αίμα. 
νκκ>: Απειρα πυρομαχικά. 

Βίοπκ νΜοΐϊΐαη: 5Ιο\ν πίοΙϊοπ 
\νίηΐ Βλέπετε το τελικό νίάβο. 
Οιηο$: Κάνει τους δεινόσαυρους 
να παγώνουν* 


ΟΕΕΚ ΗϋΝΤΕΚ 2 

Αν πάντοτε είχατε όνειρο να κυ¬ 
νηγήσετε ελάφια αε πυκνά δάση, 
ιππεύοντας περήφανα άτια και άλ¬ 
λα τέτοια φοβερά, μπορείτε να το 
κάνετε στην άνεση του σπιτιού σας, 


ιππαστί στην αναπαυτική πολυθρό¬ 
να σας, μια και η σέλα είναι λίγο 
άβολη. 

Τέλος πάντων, με ή χωρίς άλογο 
και κυνηγόσκυλα, είμαστε εδώ για 
νσ σας δώσουμε μερικούς κωδι¬ 
κούς που θα σας κάνουν περισσό¬ 
τερο εύστοχους στο σημάδι. 

Καθώς παίζετε, πατήστε Ρ2 και 
πληκτρολογήστε κάποιο από τα 
ακόλουθα: 

<ΙΗ2ϊΓαΐΙ(0Γ: Σας δείχνει πού βρί¬ 
σκεται το ελάφι στο χάρτη. 
<ΙΗ2$ΗοοΙ: Σας πάει στον κοντινό¬ 
τερο στόχο (ελάφι φυσικά), 
€Ι1 ι2ιόιικ ...Και θα κυνηγάτε τρα¬ 
γουδώντας το: Τγτί Κυπίίπ 9 ίπ 
ΐΗε Γαίπ,,Λ 

εΙΗ2£ηονν: Χιόνι πυκνό πέφτει (τι 
είτβαΐ είναι αυτό πάλι;). 


4(ι2ΐΙιυη«ΐ6τ; Αμάν με αυτά τα 
καιρικά φαινόμενα! 

(11ι21ί9ΐιίιιϊη9; Πάρτε και έναν 
κεραυνό, έτσι, για να σας Βρί¬ 
σκεται. 

άΗ2εΙθθπίΙΙα: Ο ΟοάζίΙΙα αλλά 
στο πιο ελαφίσιο του* 

ΗΗϊίυραίΙαίΗ: Ταχύτητα οτο 
γγίοχ. 


Α5ΤΕΚΟΙ05 

Η επανέκδοση του κλασικού ατ- 
εσόθ του 1979 δεν μας άφησε τις 
καλύτερες εντυπώσεις. Αν παρ' 
όλα αυτά τα έχετε βρει κάπως 
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ΗΕΚΟΕ5 ΟΡ ΜΙΟΗΤ & ΜΑΟΚ II 


σκούρα με τους μετεωρίτες ηου πέ¬ 
φτουν βροχή, πληκτρολογήστε κα- 
δώς παίζετε Ϊ 55 αΙΐ 9 οοά και 8 α απο¬ 
κτήσετε όλα τα ροντβτ-υρ. 


ΡΙΠΉ ΕΙΕΜΕΝΤ 

Το "Πέμπτο Στοιχείο", μια αρκετά 
δημοφιλής ταινία, ήρθε να χτυπήσει 
και τα ΓποπίίοΓ* των υπολογιστών 
μας. Αν δεν θυμάστε, είχαμε άβίπο 
του παιχνιδιού στο προηγούμενο 
τεύχος. 

Για όσους έχουν μαγευτεί από τα 
κάλλη της φοβερής πρωταγωνί- 
στρας αλλά δυσκολεύονται να τε¬ 
λειώσουν το παιχνίδι, ιδού μερικοί 
κωδικοί που σίγουρα 8 α τους διευ¬ 
κολύνουν στο δύσκολο έργο που 
τους περιμένει (για να ενεργοποιή¬ 
σετε τα οίιοαΐ*, απλά πληκτρολογή¬ 
στε τα στο κεντρικό μενού): 

ΚΑΙΡΗ: Διαλέγετε επίπεδο, 
ΙΕΚΟΜΕ; Ενεργοποίηση ασπίδας. 
ΟΙΐνίΕΚ: Παίρνετε όλα τα όπλα. 
ΙΑΝΕΤΤΕ: Παίρνετε όλα τα αντι¬ 
κείμενα. 

>ΟΕΙ: Ενεργοποιούνται όλα τα 
εδβαί5. 


ΗΕΚΟΕ5 ΟΡ ΜΙΟΗΤ & 
ΜΑΟΙΟ 

Αν και παλιό, ακόμα έχει πιστούς 
οπαδούς. Ιε περίπτωση που δυσκο¬ 
λεύεστε να ανταποκριθείτε στα κα¬ 
θήκοντα οας ως υπερασπιστής του 


κάστρου σας, πληκτρολογήστε 
101495 και θα εμφανιστεί όλος ο 
χάρτης. ΟΐΊΘαΙοΓδ.» 


ΗΕΚΟΕ5 ΟΡ ΜΙΟΗΤ & 
ΜΑΟΙΟ II 

Με την επικείμενη κυκλοφορία 
του τρίτου μέρους της σειράς -που 
από όσα έχουμε δει, μάλλον θα εί¬ 
ναι καταπληκτικό-, είπαμε να σας 
θυμίσουμε μερικό εδθαί 5 για το 
$ΐΓαίθ 9 Υ που έχει αφήσει εποχή. Ση¬ 
μειώστε εδώ ότι σε περίπτωση που 
χρησιμοποιήσετε τους κωδικούς 


που ακολουθούν, θα μαρκαριστεί- 
τε στον πίνακα των Ηφ $εοΓ05 ως 
εΙιβαίβΓ*, έτσι, για να μάθετε να 
χρησιμοποιείτε πλάγιες μεθόδους. 
Τι νομίζατε δηλαδή, ότι 8 α κλέβατε 
και θα τη βγάζατε καθαρή; Αν πα¬ 
ρά ταύτα δεν σας νοιάζει καθόλου 
τι θα πιστέψει ο ΕοΙαπά για εσάς, 
το κρίμα στο λαιμό σας. 

Πληκτρολογήστε τους κάτωθι 
κωδικούς κατά τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού: 

8675309: Εμφανίζει όλο το χάρ- 
τη, 

911: Καλείτε ένα αμερικανικό 
ασθενοφόρο (ΚοΙΙο, άίαΙ 911 
Οχι, καλέ, πλάκα κάνουμε. 
Απλά, αν σε κάποιο σενάριο 
του εαιπραί 9 η είστε μάλλον 
"για ασθενοφόρο", πατήστε το 
και αμέσως κερδίζετε το σενά¬ 
ριο και περνάτε στο επόμενο. 
1313: Αν έχετε μαζοχιστικές τά¬ 
σεις και σας αρέσει να βασανί¬ 
ζεστε, πατήστε τον προηγούμε¬ 
νο κωδικό και θα χάσετε αμέ¬ 
σως. 

32167: Προσθέτει σνά πεντάδες 
μαύρους δράκους σε έναν 
ήρωα (μάνα στην περίπτωση 
που υπάρχει κενή θέση εκεί 
όπου κανονικά θα έμπαινε κά¬ 
ποιο στράτευμα). 


ΡΟΡϋΙΟϋδ: ΤΗΕ 
ΒΕΟΙΝΝΙΝΘ 

Πολύ καλό 5ίΓαίθ9γ από την ΒυΙΓ 
(το 0 , η οποία μας έχει συνηθίσει σε 
παιχνίδια που ακονίζουν το μυαλό. 
Αλλά μέχρι και οι θεοί αντιμετωπί¬ 
ζουν καμιά φορά προβλήματα. Αν 
λοιπόν ανήκετε στην κατηγορία των 
θεών με προβλήματα, ακολουθή¬ 
στε τις κάτωθι εντολές για να βγεί¬ 
τε από τη δύσκολη θέση. 

Πατήστε τα ΤαΒ και Ρ11 ταυτό¬ 
χρονα για να μπείτε σε Τοχϊ Επίτγ 
πισάθ και πληκτρολογήστε "βγτπβ" 
για να ενεργοποιήσετε το (ΙΗβαΙ 
Γποάβ. Κατόπιν και κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού κρατήστε πατη¬ 
μένο τα εξής πλήκτρα και δείτε το 
αποτέλεσμα: 

ΤΑΒ και Ε3: Εχετε όλα τα ΐρβΙΙδ. 
ΤΑΒ και Ε4: Αποκτάτε όλα τα κτί¬ 
ρια. 

ΤΑΒ και Ρ5: Εχετε ίυ!Ι ΠΊαηα, 


5ΙΝ 

Αμαρτωλό ^οοίβΓ πρώτου προ¬ 
σώπου, παρουσίαση του οποίου εί¬ 
χαμε στο προηγούμενο τεύχος. Τι 
σας άκουσα να λέτε; 

Οι μεταλλαγμένοι σας προ κα¬ 
λούν προβλήματα; Μη σας ανησυ¬ 
χεί, εδώ είμαστε εμείς, με το Βιβλίο 
των Μικρών Εξερευνητών... εεε... 
Αστυνομικών ήθελα να γράψω, 
όπου θα βρείτε ό,τι σας χρειάζε¬ 
ται. Για να περάσετε λοιπόν σε 
όλα τα επίπεδα και να δώσετε ένα 
καλό μάθημα στη διαβολική (ολλά 
τι κουκλάρα, βρε παιδί μου) επι¬ 
στήμονα, πατήστε για να μπεί¬ 
τε στην κονσόλα και πληκτρολογή¬ 
στε 'ίπαρ #", όπου το # θα αντι- 
κατασταθεί με το όνομα του επι¬ 
θυμητού επιπέδου. Μερικά από τα 
μέχρι τώρα γνωστά ονόματα επι¬ 
πέδων είναι τα εξής; 

5 βν/ 0 Γα: Πρώτο επίπεδο υπονό¬ 
μων. 

56\ν6Γθ: Λεύτερο επίπεδο υπονό¬ 
μων. 

01 Ι 1 Ί 119 : Το οϊίππ^ Τι πρωτότυπο! 
{ιιπςΐθ: ΜουπΙαΐπ Οουι^ο. 
ρπ9ΐθ2:ΑΤνττΊαρ. 
αΓοα57: Η περιοχή με τους χάρ¬ 
τες που δείχνουν την εξέλιξη 
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του ανθρώπου Βγ Λαρβίνος, 
ΙαΒΙ ή ΙαΒ: ΧβποπΊΟΓρΒίε ΙοΒ. 
ΙαΒ2 ή $ίυ<1γ: ΧβηοπνοτρίΊϊε 
5ΐυάγ. 

5ϊη€ΐαίΓ ΕδΓαΙβ. 

Ιΐιταΐΐΐ ΤΗγοΙΙ ΜαδΙοτ. 


ΗΕΚΕΤΚ II 

Αχ, αυτό τα Ε 1 ν§ 5 , Ειδικό αν είναι 
και μάγοι, πράγματι πρόκειται για 
τον καλύτερο συνδυασμό, και ας 
υποστηρίζουν μερικοί διάφορα. Σε 
αυτή την περίπτωση Βέβαια δεν κά¬ 
νουμε λόγο γιο κανένα ΚΡΟ, οπότε 
ο €αίνυ 5 είτε ΕΙί είναι είτε Ηυηιαη 
είναι ένα και το αυτό - αλλά να, 
έχουμε και μια μικρή [τι μικρή δηλα¬ 
δή...) συμπάθεια στην ευγενική αυτή 
φυλή, συνεπώς κάποιος ενθουσια- 
σμός είναι δικαιολογημένος. Είναι 
σίγουρο ότι το ΗστοΙϊε ΙΙ Γ που θυμί¬ 
ζει πολύ έντονα το ΤογπΒ ΚαίεΙβτ, 
θα σας έχει δυσκολέψει αρκετά, 
για αυτό δα χρειαστείτε κάποια μι¬ 
κρή βοήθεια. Ο σοφός σας μέντο- 
ρας είναι εδώ λοιπόν. Μπείτε στην 
κονσόλα με το γνωστό τρόπο [πα¬ 
τήστε *~ ] και δώστε τους ακόλου¬ 
θους κωδικούς: 

ΑΝ6ΕΚΜΟΝ5ΤΕΚ5: Τρελαίνει 
τα τέρατα (γουάουί]. 

ΟΗΑΝΟΕίΕνΕΙχχ: Σας τηλεμε- 
ταφέρει στα επίπεδα χχ. 

ΟΙΥΕ Η (0-999): Σας δίνει απόΟ 
έως 999 ενέργεια. 

600: Το ΟοεΙ πτισάο. 
νΟΟΚ: Σκοτώνει όλα τσ τέρατα. 
ΚΙΜ: Νο εΙΐρρίπ 9 * 

ΙΜΡυΐ5Ε 9: Παίρνετε όλα τα 
όπλα και ίυΙΙ ητιαπα. 

ΙΜΡΙΙ15Ε 13: Σηκώνει ένα αντι¬ 
κείμενο. Φοβερό, εεε; 

ΙΜΡΙΙ15Ε 14: Μεταμορφώνει τον 
παίκτη σε πρόβατο. Καλά, πολ¬ 
λή πλάκα! 

ΪΜΡΙΙ15Ε 25: Σας δίνει το Τογπθ 
οί Ρθν/ 6 Γ 

ΙΜΡυί5Ε 32: Σας δίνει Βοοϊδ, 
ίοτεβ ευΒο και ϊηνϊδίΒίΙίίγ. 
ΙΜΡυΐ5Ε 35: Απενεργοποιεί τα 
τέρατα. 

ΙΜΡ1Ι15Ε 36: Παγώνει τα τέρατα. 
ΙΜΡΙΙ15Ε 39: Ενεργοποιεί το Ε!γ- 
ίη^ ηοάθ. 

ΙΜΡΙΙ15Ε 40: Αυξάνει το επίπεδό 
σας κατά ένα. 




ΗΕΚΕΤΚ Η 


ΙΜΡυΐδΕ 41: Αυ¬ 
ξάνει το βχρθΓΐθπεσ ροΐηΐδ οος. 

ΙΜΡΙΗ5Ε 43: Σας δίνει όλα τα 
όπλα, όλα τα αντικείμενα και 
ΜΙ Γηαηα. 

ΙΜΡϋίΒΕ 171: Αλλάξτε σε ΡαΙ- 
αάΐη εΙα55. 

ΙΜΡΙΙ15Ε 172: Αλλάξτε σε 
Ου^αάθτ εΙα55. 


ν/ΗοοοοδΗ: Φοβε¬ 
ρό είιοαΐ Αν βρείτε τι κάνει, 
πείτε το και σε μένα. 

Κάτι επιπλέον; Αφού εισαγάγετε 
τους κωδικούς φροντίστε να 
σώσετε το παιχνίδι, αλλιώς δα 
το τρέχετε έτσι κάθε φορά που 
θα παίζετε. 


ΙΜΡΙΙ15Ε 173: Αλλάξτε σε 

ΝθέΓΟηαηεθΓ εΙα55. 

ΙΜΡΙΗ5Ε 174: Αλλάξτε σε Αδ- 

5α&5ίη εΙα55. 


ΤΕ5Τ ϋΚίνΕ 5 

Δεν ξέρω αν σας αρέσει η σειρά 
των Τθ$ί Γ)πνο, αλλά αφού έχει φτά¬ 
σει στην πέμπτη συνέχεια, αυτό σί¬ 
γουρα σημαίνει πως έχει τρομερή 
επιτυχία. Εντούτοις, για νο μην τρώ¬ 
τε τη σκόνη των αντιπάλων σας, οι 
καλοί μας μηχανικοί έχουν φροντί¬ 
σει να σας εφοδιάσουν με αρκε¬ 
τούς κωδικούς που δα κάνουν την 
οδήγησή σας ομαλότερη [καλά, νύ¬ 
χτα το πήρατε το δίπλωμα;]. Ιδού 
λοιπόν! Για να τους χρησιμοποιήσε¬ 
τε όμως θα πρέπει να είστε αρκετά 
γρήγοροι, ώστε ο χρόνος σας να 
μπεί στον πίνακα των Η 19 Κ δεοτοδ 
(φροντίστε οπωσδήποτε να έχετε 
ενεργοποιήσει τα ΟΗβεΙίροιπίδ από 
το κεντρικό μενού). Από εκεί δώστε: 
ΙεικκΙεβΛ Η διαδρομή είναι ανά¬ 
ποδη (μα γιατί μου θυμίζει €ο\~ 
ιπ ΜεΡαε αυτό;}. 

ππίαιη+ιχ: Ολα τα αυτοκίνητα εί¬ 
ναι μινιατούρες. 

50(15006: Επιπλέον αμάξια. 


ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ; 
5Ε0ΚΕΤ 0Ρ5 

Το παιχνίδι που, αν θυμάστε, 
προσφέραμε στο συνοδευτικό €0 
του "ΡΟ Μσ 5 ϊθΓ" στο τεύχος Οκτω¬ 
βρίου. Για να κλέψετε και σε αυτό, 
δεν έχετε παρά να κρατήσετε το 
5Ηίθ κσι να πληκτρολογήστε έναν 
από τους κάτωθι κωδικούς καθώς 
απολαμβάνετε την πτήση σας. 
0 θοάΐθΓ 06 ΐ; Στοχεύετε καλύτε¬ 
ρα. 

δΗοεΒοτη: Ενεργοποιεί τσ ΟοΒυ 9 
ητοάβ, όπου εκεί πατώντας τα 
πλήκτρα ΟτΙ+Ι θα γίνετε άτρω¬ 
τοι. 

ΐΜ0Γ6ΐυπ€5: Διαλέξτε τη μουσική 
που θα συνοδεύει την πτήση 
σας. 


ΟΕΤ ΜΕΟΙΕΥΑΙ 

Το Θθϊ Μσάϊθναί πράγματι μας 
έχει καταπλήξει. Δεν είναι λίγοι οι 
αναγνώστες που έχουν εκφράσει 
πολύ θετικά σχόλια για το εν λόγω 
παιχνίδι. Ο πανζουρλισμός που επι¬ 
κρατεί δεν έχει όρια, αφήστε δε 
τους εκπληκτικούς μονολόγους. 
Οσοι δεν έχουν διαβάσει το τονίσω 


του προηγούμενου τεύχους θα τι¬ 
μωρηθούν πάραυτα με μαστίγωμα, 
κλεισμένοι στο βαθύ, σκοτεινό, γε¬ 
μάτο αράχνες, ποντίκια και οοΒΙίπδ 
μπουντρούμι του συντάκτη που το 
έγραψε. Ετσι, για να μάθουν! 

Πάρτε μερικά ακόμα είίβαΐδ, σε 
περίπτωση που δεν σας έφτασαν 
αυτά του προηγούμενου τεύχους: 
πιραπηοΓαΙΙ: Σας αυξάνει την 
πανοπλία, 

ϊπρΒαάβΓθαΤΚ: Με τέτοια ανά¬ 
σα, λογικό είναι να σας απο¬ 
φεύγουν όλοι. Σας έχει μιλήσει 
ποτέ κανείς για οδοντόκρεμες; 
ϋΐρίκκίηηοίο; Σας πηγαίνει στο 
προηγούμενο επίπεδο. Καλά, 
μακράν το καλύτερο ώ&οϊ (ου- 
ουου, σίγουρα,..). 

ΓΥΐρΒαπάαί^: Δεν χάνετε ενέρ¬ 
γεια, Αυτό μάλιστα! 

ηιρΙ>ο<Ιγ 0 ναΓ«]: Δεν υφίσταστε 
καθόλου ζημιά από τα τέρατα. 
πιρΒπιΐΒίΝβςιηιρ: Τηλεμεταφέ- 
ρεστε στο επόμενο Βθ 55 ΙενβΙ 
πηρ 0 ΐονβΒοχ: Σας αυξάνει τα 
όπλα. 

πτρΚΙ^ΗΙαπίΙβΓ: Εχετε 99 ζωές, 
πιρ ΐ 9 ηιίι ο η: Αποκτάτε κλειδιά, 
νηρίΓοηροεΙίθΙ*: Ο κλέφτης δεν 
μπορεί να σος κλέψει. Καλόοό! 
πιρίοείςρκίκ: Αποκτάτε το 
δΜοΐοπ Ιίθγ. 

πιριηίηΙγΒοαίΗ: Οι εχθροί σας 
σας λατρεύουν. Να γινόταν και 
στην πραγματικότητα, καλά θα 
ήταν. 

πιραιηαΓ; Αποκτάτε την πύρινη 
ασπίδα. Παιχταράδες μου, 
εσείς! 

τηρρβίτοΙ: Επιπλέον ενέργεια. Για 
να μην αισθάνεστε ανασφά¬ 
λεια. 

Γπρροί; Δείχνει το στίγμα σας στο 
χάρτη. Για να σας Βρίσκουν κα¬ 
λύτερα. 

πιρΐΗθ 05 : Αποκτάτε 99 δουΒ, 
ΓπρίΉοννοΙί: Μεταπηδάτε στο 
επόμενο επίπεδο. 

ιηρϊΓ 0 σ<ΐΓυηιΐΘΓ: Μία επιπλέον 
επιτάχυνση δεν θα σας έπεφτε 
λίγη. 

ιηρ#ιΐΓΒοεΙιθΓ 96 Γ: Αποκτάτε 

δΟΓοΙΙδ, 

Γηρ\νίηίυΓ 0 ο: Αποκτάτε το δυρ θγ 
δετοί 

Ε 


?€ Μα$ίβΓ 








ΠΝΛΙι ΓΛΝΤΑδΥ νπ 

ΜΕΡΟΣ Ιο 


Το παρόν κβίμ€νο 
π«ρΐ€χ€ΐ βασικές 
οδηγίες για την πορβα 
που πρέπει να 
ακολουθήθ€Τ€ καθώς 
και μ«ρικ«ς σημαντικές 
πληροφορίες για να 
φέρετε σε πέρας την 
αποστολή του ΟΙοικΙ 
και της ομάδας του, 
που δεν είναι άλλη από 
τη σωτηρία ενός 
φανταστικού πλανήτη 
από τη λεπίδα του 
αινιγματικού 
δβρΗίτοίΗ. 

Του Νόσου “ΟαόηθΓ Μπέλλου 
ηα55θ5@ΪΓ&θπιαίί$ί 

Σ τον οδηγό που ακο¬ 
λουθεί δεν γίνεται ει¬ 
δική αναφορά στο 
Ροϊίοπδ και τα ανάλο¬ 
γα μι κροαντι κείμενα που βρί¬ 
σκετε στο παιχνίδι, γιατί τότε 
πολύ απλά 8α απαιτούνταν ένα 
ολόκληρο τεύχος του *Ρ0 Μαδ- 
ϊογ". Αντίθετα, επικεντρώνεται 


στα σημαντικά αντικείμενα και 
τα Μαίβπα που είναι απαραίτη¬ 
τα για να τελειώσετε το παιχνίδι 
[απορίες στο β-πτιαΐΙ). Πάντως 
να ξέρετε ότι πρέπει νσ κάνετε 
πολλές μάχες όταν βρίσκετε 
την ευκαιρία για να βελτιώνε¬ 
στε, καθώς και να ψάχνετε κα¬ 
θετί που θεωρείτε ύποπτο [κι¬ 
βώτια, ντουλάπια κ,τλ). Καλό εί¬ 
ναι να μελετάτε τις ιδιότητες 
κάθε αντικειμένου και να το 
χρησιμοποιείτε ανάλογα στις 
μάχες, οι οποίες θα είναι πολ¬ 
λές και, κυρίως, τυχαίες - για 
αυτό κάνετε δανβ όποτε μπορεί¬ 
τε. Μαγ ίΗθ υίοδΐΓοαΓπ 
γου... 

ΑΥΑΙΑΝ£ΗΙ: 

ΜΙΑ ΟΜΑΔΑ ΕΝΑΝΤΙΑ 
ΙΤΟ ΚΑΤΕΣΤΗΜΕΝΟ 

Μόλις βγείτε από το τρένο, 
ακολουθήστε τσ μέλη της 
ΑναΙαπεΗο και θα φτάσετε στην 
είσοδο των εγκαταστάσεων του 
αντιδραστήρα. Η ]β55ίβ και ο 
ννοά9 θ 8α αποκρυπτογραφή- 
σουν τους κωδικούς στις πόρ¬ 
τες και θα μπείτε στο ασανσέρ. 
Κατεβείτε τις σκάλες και ακο¬ 
λουθήστε την ]θ55ϊ6. Οταν στα¬ 
ματήσει, κατεβείτε και θα μπεί¬ 



τε στο εσωτερικό των εγκατα¬ 
στάσεων. Κάνετε 5ανο και ακο¬ 
λουθήστε το στενό διάδρομο 
μέχρι να φτάσετε στον αντιδρα¬ 
στήρα -δα πάρετε το ΚοδίοΓΟ 
ΜαΐθΓία-, όπου θα έχετε την 
πρώτη σοβαρή μάχη (οι προη¬ 
γούμενες καθώς και οι άλλες 
τυχαίες μάχες δεν αναφέρο- 
νται, αφού δεν αντιπροσωπεύ¬ 
ουν άμεσο κίνδυνο για τη ζωή 
σας). Προσέξτε να μην επιτεθεί¬ 
τε όταν σηκώσει την ουρά ο 
εχθρός του και θα πάρετε τελι¬ 
κά το ΑδδαυΙί Θυπ. Τρέξτε τώρα 
προς την έξοδο -μιλήστε στην 
ϋοδδϊε και "ελευθερώστε" τη- 
και θα προλάβετε να βγείτε 
έγκαιρα. 

Αφού δείτε τη συνέχεια, ανε¬ 
βείτε τις σκάλες και θα συνα¬ 
ντήσετε την Αβπδ, Αγοράστε 
ένα λουλούδι και προχωρήστε 
νότια, για να φτάσετε τελικά σε 
αδιέξοδο, Επιλέξτε να πολεμή¬ 
σετε τους στρατιώτες που θα 
σας επιτεθούν για δύο λόγους: 
πρώτον λόγω βχρβπβπεα και 
δεύτερον γιατί δα δέχεστε... πο¬ 
λύτιμο χτυπήματα. Οχι, δεν τρε¬ 
λάθηκα. Σίγουρα δα έχετε πα¬ 
ρατηρήσει την μπάρα Ιϊπτιϊΐ και 
το ίίιτιίί Βγοο^ (ΙΒ) των χαρα¬ 


κτήρων σας. Αυτό το "ξέσπα¬ 
σμα" συμβαίνει όταν έχετε δε¬ 
χτεί αρκετά χτυπήματα και έχει 
γεμίσει η μπάρα. Ομως τα 1 ου 
ΙσνβΙ δεν είναι ιδιαίτερα ισχυρά, 
για αυτό πρέπει να τα αναβαθ¬ 
μίσετε: Κάθε επίπεδο έχει δύο 
ΙΒ (εκτός αυτών του ΟαίΙ και 
του νΐπεοπί). Για να αποκτήσετε 
το δεύτερο ΙΒ του ίδιου επιπέ¬ 
δου θα πρέπει να έχετε χρησι¬ 
μοποιήσει το πρώτο 6-8 φορές. 
Επίσης, για να ανεβείτε επίπεδο 
δα πρέπει να έχετε σκοτώσει 
(με το συγκεκριμένο χαρακτή¬ 
ρα) περίπου 80 αντιπάλους. Οι 
αναβαθμίσεις τερματίζονται 
στο 4ο επίπεδο ΙΒ, όπου υπάρ¬ 
χει μόνο ένα και για να το μά¬ 
θετε θα πρέπει να ξέρετε τσ 
υπόλοιπα. Μην το παρακάνετε 
βέβαια με το να αφήνετε να δέ¬ 
χεστε χτυπήματα, γιατί, ξέρετε, 
9 αιπβ ον©Γ... 

Αφού σκοτώσετε όλους τους 
φρουρούς, θσ βρεθείτε στο 
τρένο. Μιλήστε στην ϋ055ίε και 
τον Βαιτσί και, όταν φτάσετε, 
μιλήστε τους ξανά και ακολου¬ 
θήστε τους στο κρησφύγετο. 
Δώστε το λουλούδι στην Τίία 
και βγείτε έξω, για να δείτε τον 
ΒογγθΙ να μπαίνει φουριόζος. 



Ασχόλοοτο, 


0Ρ€ Μο^Ιθγ 






























Γνωρίστε τον ΡυΠυ·,, και το "πανθηράκι" του... 

στην έπαυλη του Οοπ [βορειό- 
Τ€ρο τμήμα) και μιλήστε στο 


Αρνηθείτε περαιτέρω συνεργα- 
ο ία μαζί του και φύγετε, για να 
δείτε την προσπάθεια της Τϊία 
να σας μεταπείσει - το κατα¬ 
φέρνει. Κάνετε τώρα μια βόλτα 
στα σπίτια και θα μάθετε πώς 
λειτουργούν το δανσ και τα 
Μαίβιΐα Αγοράστε ό,τι βρίσκε¬ 
τε χρήσιμο -εδώ και οε κάδε 
άλλη πόλη- και πάρτε από τον 
επάνω όροφο του οπλοπωλείου 
ένα ΑΙΙ Μαίεπα, Γυρίστε τώρα 
στο σιδηροδρομικό σταθμό και 
ετοιμαστείτε για τη νέα απο¬ 
στολή σας. 

Οταν χτυπήσει ο συναγερμός 
στο τρένο, θα πρέπει να διασχί¬ 
σετε πολύ γρήγορα τα βαγόνια* 
Στο τελευταίο Βαγόνι, μιλήστε 
στην Τϊία και πηδήξτε έξω. Μό¬ 
λις φτάσετε στα τούνελ, μπο¬ 
ρείτε να κατευθυνθείτε νότια 
και να πολεμήσετε φρουρούς 
(ύστερα από 4-5 επαναλαμβα¬ 
νόμενες οθόνες), για να πάρετε 
θχροπθπεθ, 9·Ι$ και να "γεμίσε¬ 
τε" τα Μαίσπα σας με ΑΡ. Προ¬ 
χωρήστε έπειτα βόρεια και 
μπείτε στο στενό πέρασμα στο 
αδιέξοδο. Κατεβείτε τις σκάλες, 
μιλήστε στον καί ανε " 

βείτε τη σκάλα δίπλα του, για 
να φτάσετε στο χώρο όπου βρί¬ 
σκεται η ϋ05516* Κατεβείτε τώρα 
τις δυτικές σκάλες και έπειτα 
ανεβείτε τις νέες που θα βρείτε 
- θα φτάσετε στον αντιδραστή¬ 
ρα Νο5. 

Είναι παρόμοιος με τον πρώ¬ 
το, οπότε δεν θα δυσκολευτείτε 
να βρεθείτε στην "καρδιά" του. 
Αφού τον παγιδεύσετε, γυρίστε 
πίσω, ακριβώς όπως κάνατε και 
στην περίπτωση του αντιδρα¬ 
στήρα Νοϊ. Στο χώρο μετά το 
ασανσέρ θα πρέπει να πατήσε¬ 
τε ταυτόχρονα τα κουμπιά, για 
να ανοίξει η πόρτα. Μπείτε στην 
πόρτα και θα συναντήσετε τελι¬ 
κά τον πρόεδρο της δΚίπΐΌ και 
το ΑίώυδίοΓ του. Με λίγη προ¬ 
σοχή 8α το εξσλοθρευσετε (με 
όοΐΐ) και θα πάρετε ένα Τϊίαπ 
Βυηε^Ιο* 

Δεν μπορείτε να αποτρέψετε 
την πτώση του Οαυά, οπότε θα 
ξυπνήσετε στο εσωτερικό της 


εκκλησίας μαζί με την Αθπ5 « 
Μόλις εμφανιστούν οι στρατιώ¬ 
τες με τον εοοί Κσπο, φύγετε 
και ανεβείτε προς την οροφή 
της εκκλησίας, 

Η Αογϊ5 θα πέσει κάτω, και 
εσείς τώρα πρέπει ή να προ¬ 
σπαθήσετε να πετύχετε τους 
φρουρούς με τα βαρέλια ή να 
αφήσετε την Αθπ$ μόνη της να 
τα βγάλει πέρα [προτιμότερη η 
δεύτερη λύση λόγω βχρ, φ\ 
κ.τ.λ.). Στο τέλος βγείτε από την 
οροφή και κατευθυνθείτε δυτι¬ 
κά και μετά βόρεια, για να φτά¬ 
σετε σε ακόμη μία συνοικία. 
Προχωρήστε ανατολικά, προς 
το σπίτι της Αοπδ. Στον κήπο θα 
βρείτε ένα Θονοι- Μαϊσπα, ιδα¬ 
νικό για να αναβαθμίσετε τα 
ΙιπίϊΙ ΒΓβαΙί σας (βλ. ανωτέρω). 
Μπείτε τώρα στο σπίτι για να 
δια νυχτερεύσετε. 

Θα ξυπνήσετε τη νύχτα και 
θα πρέπει να φύγετε κρυφά * 
μην τρέξετε. Ομως η Αθπβ θα 
σας περιμένει δυτικά, στον τοί¬ 
χο με την τρύπα. Ανεβείτε την 
ξύλινη ράμπα και τη σιδερένια 
γέφυρα, κατεβείτε την κόκκινη 
ράμπα, περάστε μέσα από τις 
σιδεριές, ανεβείτε πάνω στον 
μακρύ πάσσαλο-γέφυρα (φιου!) 
και προχωρήστε βόρεια. Μετά 
τη σκηνή, ακολουθήστε την 
Αογϊ5 και θσ φτάσετε στο ννάΙΙ 
ΜαΗφί, Κατευθυνθείτε ανατο¬ 
λικά και μιλήστε στον τύπο που 
βρίσκεται έξω από τον οίκο 
ανοχής. Στη συνέχεια πηγαίνετε 


φρουρό. Ο ΟΙουά θα πρέπει να 
ντυθεί γυναίκα! Βρείτε το κατά¬ 
στημα ρούχων (νότιο τμήμα) και 
θα μάθετε ότι ο ράφτης τα πίνει 
στο εστιατόριο. Πηγαίνετε στο 
εστιατόριο (κεντρικό τμήμα) και 
μιλήστε στον τύπο δίπλα στην 
πόρτα. Ζητήστε του ένα φόρε¬ 
μα και επιστρέψτε στο κατάστη¬ 
μα ρούχων για να το πάρετε (τα 
χαρακτηριστικά παίζουν δεύτε- 
ρεύοντα ρόλο). Τι λείπει τώρα; 
Μια περούκα! Βρείτε το γυμνα¬ 
στήριο (κεντρικό τμήμα) και ζη¬ 
τήστε από την καπέλο στο κέ¬ 
ντρο μια περούκα. Μετά τα 
5 ηυαΐ 5 , πάρτε την περούκα και 
γυρίστε στο κατάστημα ρούχων 
για τη μεταμφίεση. Στη συνέχεια 


πηγαίνετε στην έπαυλη του 
Οοπ Οογπθο και θα βρείτε την 
Τϊία στο μπουντρούμι (πάνω 
αριστερά), θσ οδηγηθείτε στο 
γραφείο όπου ο Οοπ θσ διαλέ¬ 
ξει το "ταίρι" του! Αφού ξε¬ 
μπερδέψετε με τους μπράβους 
του, βρείτε τον Οοπ και 8α κα¬ 
ταλήξετε στους υπονόμους από 
μια καταπακτή-παγίδα. 

Η 5ΗΙΝΚΑ ΑΝΤΕΠΙΤΙΘΕΤΑΪ 

Αφού σύνελθετε από την 
πτώση, θα σας επιτεθεί ένα 
αλυσοδεμένο κτήνος των υπο¬ 
νόμων. Χρησιμοποιήστε Ηγ& 
δροΙΙδ και κάνετε συχνά ΗβαΙ, 
για νσ μην αντιμετωπίσετε σο¬ 
βαρό πρόβλημα από τα δθννβΓ 
Τϊυηαππι του. Πάρτε τώρα το 
δίβαΙ Μαίβπα και, αφού ανεβεί¬ 
τε τη σκάλα στο επόμενο δωμά¬ 
τιο, θα φτάσετε τελικά σε ένα 
"νεκροταφείο" τρένων. 

Ανεβείτε τη σκάλα δίπλα στο 
5ανο ροίπί, κατεβείτε από τη 
"γέφυρα" προς τα αριστερά, 
προχωρήστε στα δεξιό βαγόνια 
και ανεβείτε. Στη συνέχεια κατε¬ 
βείτε από την επόμενη σκάλα 
και προχωρήστε βόρεια. Στην 
επόμενη οθόνη θα πρέπει να 
μετακινήσετε την πρώτη ατμο¬ 
μηχανή (μπείτε μέσα) και έπειτα 
τη δεύτερη. Προχωρήστε δυτι¬ 
κά και θα φτάσετε τελικά στο 
χώρο μάχης της ΑναΙαπεΓιο με 
τους στρατιώτες της δΗιπτα, 



Μόλις έχει πυρπολήσει το ΝίΒβΙΚβϊιτι.** εχιι σφαγιάσει τον πληθυσμό του, 
στέκεται μέσα στις φλόγες... γελάει ειρανικά... και απομακρύνεται... 


Ρ€ Μα5ίθΓ 












στον τομέα 7. Ανεβείτε προς 
ΐΓ|ν κορυφή του πυλώνα και θα 
πολεμήσετε τον ββηο. Αν χρηοι- 
μοποιήσει πυραμίδες για να 
σας παγιδεύσει, χτυπήστε τες 
και 8α ελευθερωθείτε. Αφού 
τον νικήσετε, 8α εγκαταλείψει 
τη μάχη (κοινώς "κότα"), ενώ 
εσείς 8α μείνετε προσπαθώ¬ 
ντας να αφοπλίσετε τη βόμβα. 
Δεν μπορείτε να κάνετε τίποτα, 
οπότε 8α εγκαταλείψετε με 
έναν άκρως εντυπωσιακό τρό¬ 
πο. 

Πάρτε το 5βπ5θ ΜαίΘΓία (νό- 
πα) και γυρίστε στο σπίτι της 
ΑογΪ5 κοντά στα δβείοτ 5 51υπΐ5. 
Αφού μάθετε την ιστορία της 
ΑβΝ5 (ή έστω μέρος της) επι- 
στρέψτε στο ΧΛ/αΙΙ Μοιχοί και 
κατευθυνθείτε προς τα Βόρεια, 
μέχρι να δείτε κάτι παιδάκια να 
τρέχουν. Ακολουθήστε τα και 
γυρίστε στο οπλοπωλείο για να 
αγοράσετε Βα1ίσπ©$ (αριστε¬ 
ρά). Επιστρεψτε και σκαρφαλώ¬ 
στε στο καλώδιο στον τοίχο. 
Αφού φτάσετε σε ένα σύμπλεγ¬ 
μα καλωδίων και σωλήνων, 
πλησιάστε το κίτρινο κουτί κά¬ 
τω δεξιά και Βάλτε μία μπατα¬ 
ρία. Ανεβείτε στην προπέλα και 
προχωρήστε προς τα πάνω. Στη 
συνέχεια Βάλτε άλλη μία μπα¬ 
ταρία για να μετακινήσετε την 
κίτρινη μπάρα και ανεβείτε μέ¬ 
χρι το σημείο με τον κρεμάμενο 
στύλο. Πηδήξτε την κατάλληλη 


στιγμή (όταν έχει πλησιάσει) και 
θα φτάσετε εν τέλει στην είσο¬ 
δο του δΚιπτα Η Ο. 

ΑΝΑΖΗΤΩΝΤΑΣ ΤΗΝ ΑΙΚΙ5 

Εδώ μπορείτε να μπείτε είτε 
κρυφά και να ανεβείτε με 
ασφάλεια αμέτρητα σκαλιά 
[από την είσοδο αριστερά) είτε 
θορυβωδώς από την κεντρική 
είσοδο, για να αποκτήσετε αρ¬ 
κετά οχρ, και ΑΡ (τα σκαλιά 
θα σας οδηγήσουν στον 59ο 
όροφο). 

Στον ημιώροφο υπάρχει ένα 
μαγαζί "Αεεβ55οπθ5", όπου 
μπορείτε να δείτε διαφημίσεις 
των προϊόντων της 5Ηϊπγο ή να 
αγοράσετε μερικά ιίθίτΐδ από 
την τρομαγμένη πωλήτρια. 


Μπείτε στο ασανσέρ και, ύστε¬ 
ρα από μερικές μάχες, θα φτά¬ 
σετε στον 59ο όροφο. Πάρτε 
την ΚβγεαΓά όϋ από τα πτώμα¬ 
τα φρουρών που θα νιώσουν τη 
λεπίδα σας και ανεβείτε στον 
60ό. Εδώ θα πρέπει να περάσε¬ 
τε απαρατήρητος από το διά¬ 
δρομο ανάμεσα στα αγάλματα. 
Μια απλή λύση είναι το να αφή¬ 
νετε να σας επιτίθενται μέχρι 
να τους σκοτώσετε όλους (4-5 
φορές), αλλιώς... καλή υπομονή. 
Στον 61 ο όροφο μιλήστε σε 
όλους - κάποιος θα σας δώσει 
την Κεγεαίά 02, αν του απαντή¬ 
σετε "..Λ Οταν φτάσετε στον 
62ο όροφο, κατευθυνθείτε 
προς τα δυτικά και μιλήστε 
στον Οοπιίηο, ο οποίος θα σας 
προσφέρει την Κβγεαιά 65, αν 
μαντέψετε τη λέξη-κλειδί. Μπο¬ 
ρείτε να του πείτε όλες τις λέ¬ 
ξεις μέχρι να πετύχετε τη σω¬ 
στή, όμως αν τη Βρείτε με την 
πρώτη, θα πάρετε ένα ΕΙθιγίθπ- 
ίαΙ ΜαίΘΓία. Η λέξη πάντως βρί¬ 
σκεται αν σημειώσετε τον αριθ¬ 
μό (αντιστοιχεί στο ανάλογο 
γράμμα) του αρχείου που είναι 
σε λανθασμένη θέση σε κάθε 
βιβλιοθήκη και κάνετε τον ανά¬ 
λογο αναγραμματισμό. 

Στον 63ο όροφο πρέπει να 
πάρετε τα τρία εουροπ$ ανοίγο- 
ντας μόνο τρεις πόρτες: Αφού 
ενεργοποιήσετε το σύστημα, 
ανοίξτε πρώτα τη Βορειότερη 
δεξιά πόρτα και μετά τη δεύτε¬ 


ρη πόρτα αριστερό σας. Μπείτε 
στο δωμάτιο με το εουροπ Α 
και μετά στον αεραγωγό, για να 
φτάσετε στο δωμάτιο με το 
εουροπ Β. Βγείτε έξω και ανοίξ- 
τε την πόρτα δεξιά του Οουά, 
για να μπείτε και να πάρετε το 
εουροπ 0. Γυρίστε στον υπολο¬ 
γιστή και ανταλλάξτε τα 
εουροπ^ με ένα δίαι Ρθπάαπί, 
ένα ΡουΓ 5!οί5 και ένα ΑΙΙ Μαίβ- 
ΓΪα. Ανεβείτε στον 64ο όροφο, 
όπου θα βρείτε μεταξύ άλλων 
ένα παράξενο μικρόφωνο. Δεν 
μπορείτε να το πάρετε - σημειώ¬ 
στε το μέρος και ανεβείτε στον 
65ο όροφο. Εκεί πρέπει να βρί¬ 
σκετε τα ΜϊεΙςιαΓ ΡαΓ+5 και να τα 
τοποθετείτε στο χάρτη, για να 
ανοίγουν νέα κιβώτια. Τελικά 
θα βρείτε την ΚθγεαΓά όό στο 
τελευταίο κιβώτιο που θα ανοί¬ 
ξω 

Στον όόο, μπείτε στις τουαλέ¬ 
τες (Βορειοδυτικά) και ανεβείτε 
στον αεραγωγό, για να κρυφα¬ 
κούσετε τη συνεδρίαση της 
δΗίπΓα. Ακολουθήστε έπειτα 
τον Ηο(ο και θα φτάσετε στον 
ό7ο, όπου θα βρείτε φυλακι¬ 
σμένο τον Κθά XIII και τη ]θπ- 
ονα (μπρρ..,). Προχωρήστε βό¬ 
ρεια, πίσω από τις κουτές, και 
πάρτε από το κιβώτιο ένα Ρόί- 
5 οη Μαίθπα. Χρησιμοποιήστε το 
ασανσέρ για να φτάσετε στον 
επάνω επίπεδο και θα δείτε τον 
Ηο|ο να ασχολείται με την 
ΑθγΪ5. Επιλέξτε ποιος θα την 
προστατέψει και ετοιμαστείτε 
να αντιμετωπίσετε ένα πειραμα¬ 
τόζωο του Ηθ|θ. Μην επιτεθείτε 
στην εμπροσθοφυλακή του τέ¬ 
ρατος, αφού όσο ζει θα γεννά 
νέα. Για αυτό επιτεθείτε στο τέ¬ 
ρας αυτό καθ' εαυτό και θα 
πάρετε ένα ΤαΙϊδπιαη. Πάρτε το 
Εηβπψ $ΙαΙΙ ΜαίΘΓία από το θά¬ 
λαμο και βρείτε τον τύπο δίπλα 
στο θάλαμο χειρισμού για να 
πάρετε την ΚθγεαΓά 68. Κατευ¬ 
θυνθείτε τώρα προς το ασαν¬ 
σέρ του όόου ορόφου, όπου 
θα σας συλλάβουν οι ΤυίΙίϊ. 
Στα κελιά, τώρα, μιλήστε με 
όλους και κοιμηθείτε, για να ξυ¬ 
πνήσετε βρίσκοντας την πόρτα 



Μα&Γθτ 
















































Ο £βΚ>, ο θρυλικός πολεμιστής που θυσιάστηκε γιο τη σοτηρία του &κιηο 
Οοπγοη. 


ξεκλείδωτη και το φρουρό ξε¬ 
κοιλιασμένο, Ξυπνήστε τους 
συντρόφους σας και βρείτε 
τον Κβά XIII στο εργαστήριο με 
το θάλαμο. Ακολουθήστε τα 
αίματα και Θα φτάσετε στο 
γραφείου του νεκρού (I) προέ¬ 
δρου της $ΗϊπΓα. 

Αφού μιλήσετε στον ΡαΙπισΓ, 
βγείτε έξω (βόρεια) και Θα συ¬ 
ναντήσετε τον βυίυ$, γιο του 
προέδρου. Εσείς τώρα 8α πρέ¬ 
πει να οδηγήσετε τους υπόλοι¬ 
πους χαρακτήρες έξω, ενώ ο 
ΟΙουά θα μείνει να λογαρια¬ 
στεί με τον Κυίυ5. Στο ασανσέρ 
θα σας επιτεθούν διαδοχικά 
το ΗυηάΓοά ΟυηηβΓ και το ΗβΙί 
ΟυπηθΓ. Χρησιμοποιήστε και για 
τα δύο ίΐ^Κϊηϊη9 και προσέξτε 
να κάνετε επιθέσεις από από¬ 
σταση, λόγω του κενού ανάμε¬ 
σα στα ασανσέρ. Φροντίστε 
πάντως να έχετε εξοπλίσει κα¬ 
τάλληλα τους χαρακτήρες σας, 
για να τα καταφέρετε και να 
πάρετε ένα ΜγίΗπΙ ΑγππΙθϊ. 

Εξοπλίστε στη συνέχεια τον 
ΟΙουά, για να μονομαχήσει με 
τον Κυίυδ και το ζωάκι του. Επι¬ 
τεθείτε πρώτα στον πάνθηρα 
και μετά θα είναι πιο εύκολος ο 
Ρυίυδ, ο οποίος τελικά θα δρα¬ 
πετεύσει ακολουθώντας τη μέ¬ 
θοδο Κ.Ο.ΤΑ Αφού εξοπλιστεί¬ 
τε με το ΡΐΌίβεί Υβ 5 ί, γυρίστε 
στο σημείο όπου σας περιμένει 
η Τίία. Η ΑβΠ5 θα πλησιάσει την 
έξοδο, όμως... είστε παγιδευμέ- 
νοι. Δείτε το απολαυστικό ΡΜν 
και δημιουργήστε μια ομάδα 
στην αρχή του μινι-παιχνιδιου. 
Προσέξτε να μη δεχτείτε αρκε¬ 
τά χτυπήματα, γιατί οτα τέλος 
Θα αντιμετωπίσετε ένα πολύ 
επικίνδυνο μηχανικό κτήνος. 
Εδώ χρησιμοποιήστε Ιεβ και κυ¬ 
ρίως ϋ 9 ^ηίπ 9 5ρβΙί5, και προ¬ 
σέξτε το φλογοδόλο του! Οταν 
το νικήσετε (έτσι σας θέλω), θα 
πάρετε ένα δίατ Ραπάαη!. Στη 
συνέχεια δα βρεθείτε στον κε¬ 
ντρικό χάρτη. Μπορείτε να μέ¬ 
νετε σε σημεία για να κάνετε 
μάχες, ιδιαίτερα σε περίπτωση 
που κάποιος από τους επόμε¬ 
νους εχθρούς χρειάζεται Βελ¬ 


τιωμένους (μεγαλύτερου ΙθνβΙ) 
χαρακτήρες ή όταν θέλετε να 
μαζέψετε 9'1* η, ακόμη για να 
τελειοποιήσετε τα Μαίοπα σας. 

ΑΝΑΜΝΗΣΕΙΣ (;) 

ΚατευΘυνΘείτε τώρα προς 
την ΚαΙπι Το^π και, αφού ανα¬ 
καλύψετε μεταξύ άλλων το 
ΡοαεσππαΙίΟΓ και ένα Θυατά 
δουιχθ στο τρίτο σπίτι από αρι¬ 
στερά, μπείτε στο πανδοχείο 
και βρείτε τους υπόλοιπους συ¬ 
ντρόφους. Θα αρχίσει μια αρ¬ 
κετά μακροσκελής βόλτα στις 
αναμνήσεις του €Ιουά και 9α 
μάθετε αρκετά για τον δορΚϊ- 
γοϊΙί. Χειρίζεστε τον νεαρό 
ΟΙουά, όμως όχι ουσιαστικά, 
απλά για να προχωρήσει η διή¬ 
γηση. Επειδή η ιστορία είναι αρ¬ 
κετά απλή -όσον αφορά σε όσα 
πρέπει να κάνετε και μόνο σε 
αυτά-, θα γίνει μια επιλεκτική 
αναφορά. Πρώτα από όλα, οι 
μάχες είναι τυπικές, αφού ο 
δσρΗϊΓοίΗ "καθαρίζει". Οταν 
σας αφήσει ο 5βρΗΐΓθίΐΊ, επι- 
σκεφτείτε τη μητέρα του Οου ά 
καθώς και το σπίτι της Τϊία - 
ρίξτε μια ματιά στο πιάνο. Στη 
συνέχεια Βρείτε τον 5ερΙιΐΓθίΗ 
και κοιμηθείτε. Μετά το ταξίδι 
και την πτώση από τη γέφυρα, 
προχωρήστε και μπείτε στην 
πρώτη σπηλιά, γιο να φτάσετε 
στην ϋθηονα. Ακολουθήστε τον 
δβρΗϊΓοίΚ στο εσωτερικό και 


δείτε το περιεχόμενο των Θαλά¬ 
μων („.). Οταν βρεθείτε έξω 
από τη Βίλα, μπείτε μέσα, ανε¬ 
βείτε τα σκαλιά και κατευθυν- 
θείτε προς τα δεξιά. Μπείτε στο 
μυστικό πέτρινο πέρασμα και 
θα συναντήσετε τον $θρήΐΓθίΚ 
στη "βιβλιοθήκη". Οταν ξυπνή¬ 
σετε, κατεΒείτε ξανά στον 
δερΚίΓοίΚ και παρακολουθήστε 
την εντυπωσιακή συνέχεια... Κα- 
τευθυνθείτε προς την ϋβηονα 
και δείτε τη συνέχεια με το επί¬ 
σης εντυπωσιακό ΡΜν. 

Μετά την αφήγηση, φύγετε 
και κατευθυνθείτε ανατολικά, 
προς την (ΖΗοεοθο Ραππ. Πείτε 
"ΉαΑ" στο (ΖΗοεοΒο αριστερά 
και θα πάρετε το €Ηοεο/Μο9 
Μαίοπα. Μπείτε στο στάβλο δε¬ 


ξιά, αγοράστε ένα 
ΟΗοεοΒο ίυίθ και μετά φύγετε 
και πλησιάστε τα ίχνη των 
ΟΗοεοΒοχ. Πρέπει να πιάσετε 
ένα! Οταν συναντήσετε κάποιο 
-μέσα σε μάχη- μην το χτυπήσε¬ 
τε, ενώ αν χρειαστεί, δώστε του 
ένα-δύο 9Γ©©Π5 για να το απα¬ 
σχολήσετε. Αφού τέλος πάντων 
πιάσετε ένα, κατευθυνθείτε νο¬ 
τιοδυτικά, στην αμμώδη περιο¬ 
χή, και περάστε απέναντι στη 
σπηλιά, προσέχοντας μη σας 
ακουμπήσει ο όφις. Αν ανεβείτε 
τα κλαδιά στο ανατολικό τμήμα 
της σπηλιάς, θα πάρετε ένα 
Ιοπρ βαπ 9 ο ΜαΙβπα. Αριστερά 
θα συναντήσετε τους ΤυτΙε^ οι 
οποίοι θα φύγουν. Οταν βγείτε 
από την έξοδο αριστερά, προ¬ 
χωρήστε δυτικά, οτη ϋυποπ 
Τονπ. 

Αν περάσετε μέσα από δάση 
[αυτής της περιοχής ή άλλης), 
είναι πιθανά να αντιμετωπίσετε 
την ΥυΡίΐβ. Αν την κερδίσετε, θα 
μιλήσετε μαζί της (μη κάνετε 

νο). Αν πείτε με τη σειρά "Νοί 
ϊηίσΓΟδίθεΙ", "Ρθίπίιβά", "\Υαϋ α 
5 βεοηάΓ, 'ΤΗαί'δ και 

"Ισί'5 Ηυιτγ", η ομάδα σας θα 
αποκτήσει ένα νέο μέλος. Επί¬ 
σης μπορείτε να κάνετε μια επί¬ 
σκεψη στο (ΖοπάοΓ ΡοΓί και να 
ασχοληθείτε λίγο με το πιίπί- 
5ίΓαίβ9γ, στο οποίο θα αναφερ- 
θούμε αργότερα. 

Στη ϋυποπ Τσνπ, τώρα, κατευ¬ 
θυνθείτε νοτιοδυτικά και θα 



ΡΟ Μα$ίθΓ 




























αντιμετωπίσετε ένα τέρας που 
θα επιτεθεί στο κοριτσάκι με το 
δελφίνι. Χρησιμοποιήστε το 
ζ!ΐκ>€θ/Μθ 9 μαζί με [ 19 ( 1^1119 
και Ροίδοπ και, όταν φυλακίσει 
κάποιον σε έναν άσπρο κύκλο, 
επιτεθείτε στον κύκλο με ένα 
μαγικό 5 ρ© 11 , Αφού πάρετε το 
Ροννοί ννπ 5 ί και κάνετε ΟΡΕ 
στην Ριτ£α)1α, γυρίστε στην πό¬ 
λη και μιλήστε στη γυναίκα δε¬ 
ξιά για να κοιμηθείτε. Οταν ξυ¬ 
πνήσετε, θα πάρετε το 5Ηινα 
Μαίεπα από το κοριτσάκι και 
θα χρησιμοποιήσετε το δελφίνι 
για να φτάσετε στη βάση της 
δΗίητα* 

Η ΠΑΡΕΛΑΣΗ 

Αφού ανεβείτε επάνω, προ¬ 
χωρήστε νότια και χρησιμοποιή¬ 
στε το κίτρινο κουτί για να κα- 
τεβείτε. Μπείτε στην είσοδο 
(νότια) και προχωρήστε πάνω 
αριστερά, για να πάρετε τη 
στολή από το ντουλάπι. Ακο¬ 
λουθήστε τώρα τους στρατιώ¬ 
τες και μπείτε στην παρέλαση. 
Ανάλογα με το πόσο καλά θα 
τα πάτε, θα πάρετε αντίστοιχα 
δώρα (μέχρι 5,000 9 ίΙ$), ενώ 
στη χειρότερη περίπτωση θα 
πάρετε μια 9 Γ€ηαάβ + Οταν επί¬ 
ατρέ ψετε στο δωμάτιο με τα 
ντουλάπια, κάνετε λίγη προπό¬ 
νηση για την επίδει^] και φύγε¬ 
τε για να εξερευνήσετε την 
ϋυποπ ϊο*π. 

Αν μπείτε στην τέταρτη πόρ¬ 


τα από δεξιά (στον κεντρικό 
δρόμο), θα πάρετε από τα επά¬ 
νω πατώματα δουιτοδ που αυ¬ 
ξάνουν τις ικανότητες σας, ενώ 
στο υπόγειο μπορείτε να απο¬ 
κτήσετε γνώσεις για το χειρισμό 
του ίΡ7 και να πάρετε το Επε- 
Γπγ 5ΙαΙΙ Μαίθπα. Φύγετε και 
προχωρήστε αριστερά, στο 
υπόστεγο προχωρήστε ευθεία 
και θα φτάσετε σε έναν κεντρί- 
κό δρόμο. 

Κάνετε τις αγορές σας και 
προχωρήστε μέχρι την άλλη 
πλευρά της πόλης, στους παρα¬ 
ταγμένους στρατιώτες. Εκεί θα 
βραβευτείτε ανάλογα με την 
επίδοσή σας και θα μπείτε στο 
πλοίο που αναχωρεί για τη νέα 
ήπειρο. 

Εδώ βρείτε τους συντρόφους 


αας και η Αογϊ5 θα σας ζητήσει 
να βρείτε τον ΒογγοΚ Βρίσκεται 
στο επάνω επίπεδο αριστερά. 
Μετά το συναγερμό κατεβείτε 
και μπείτε στα μηχανοστάσιο. 
Πάρτε πρώτα το Μ/ϊπά 5ΙαδΗ 
από το κιβώτιο και μιλήστε 
στον αρχηγό της φρουράς που 
είναι... νεκρός. Θα εμφανιστεί ο 
δερΗιτοίΗ και θα αντιμετωπίσε¬ 
τε έναν κλώνο της .ίεποναί Χρη¬ 
σιμοποιήστε οτιδήποτε άλλο 
εκτός από Ροίδοπ και εξαντλή¬ 
στε τα δυπππποπ σας, για να 
μπορέσετε να πάρετε τελικά 
μια \ΜΗιίθ €αρε. Μην ξεχόσετε 
το Ιίπί Μαίθπα και φύγετε για 
να φτάσετε στην Οοδία ΟθΙ 5ο ί. 

Η ΝΕΑ ΗΠΕΙΡΟΙ 

Αφού φύγετε δεξιά και δείτε 
τη σκηνή, εξερευνήατε το τουρι¬ 
στικό αυτό θέρετρο. Μπορείτε 
να αγοράσετε το σπίτι στην 
άκρη της γέφυρας (300.000 
9 ίΐ 5 ] και να έρχεστε να ξεκου¬ 
ράζεστε όποτε θέλετε - στο 
υπόγειο θα βρείτε ένα Μοϊογ 
Οπνβ, ένα Βο^ογ δουΓεο και ένα 

ΡίΓβ βΐπ9· 

Επίσης θα συναντήσετε τον 
Ηο|ο στην παραλία, που 8 α σας 
πει να κατευθυνθείτε δυτικά. 
Βγείτε από την πόλη και ακο¬ 
λουθήστε τη συμβουλή του, 
περνώντας από ένα στενό πέ¬ 
ρασμα μέσα από τα βουνά. 
Μπείτε στη σπηλιά στο τέλος 
του περάσματος και προχωρή¬ 


στε βόρεια, μέχρι να φτάσετε 
στο μεγάλο αντιδραστήρα. 

Κατευθυνθείτε νότια και προ¬ 
χωρήστε δεξιά, πάνω στις γραμ¬ 
μές του τρένου, θα βρεθείτε 
σε κάτι που θυμίζει ρόγες από 
λούνα παρκ* Πάρτε τα αντικεί¬ 
μενα και, όταν υποχωρήσουν 
ορισμένα κομμάτια από τις ρά- 
γες, κρατήστε πατημένο μία το 
ΙοΗ αιτονν και μία το 1 Ϊ 9 ΗΙ αιτο^ 
πατώντας πολύ γρήγορα το Επ- 
ί6Γ. Στο δεύτερο χώρισμα των 
γραμμών, πηγαίνετε πάνω και 
μπείτε στο υπόστεγο (επόμενη 
οθόνη] για να κατεβάσετε τη 
γέφυρα. Επίσης προχωρήστε 
πάνω στις γραμμές και, μόλις 
ακούσετε κελαηδίσματα, ανε¬ 
βείτε στην πλαγιά και πάρτε 10 
ΡΗοεπϊχ Οοννη από τη φωλιά - 
το πουλί-φρουρός δεν είναι ση¬ 
μαντικά εμπόδιο. 

Γυρίστε τώρα πίσω και ακο¬ 
λουθήστε τις κάτω ρόγες, περ¬ 
νώντας πάνω στη γέφυρα. Μό¬ 
λις φτάσετε στη διασταύρωση 
των γραμμών (η μία οδηγεί στη 
θάλασσα), κατεΒείτε και μπείτε 
σε μια μυστική σπηλιά κάτω 
από τις γραμμές του τρένου, για 
να πάρετε μερικά δωράκια. 
Προχωρήστε τώρα πάνω στις 
γραμμές και, αφού διασχίσετε 
την κρεμαστή γέφυρα, θα φτά¬ 
σετε στο ΝογϊΗ ΘογθΙ. 

Κάνετε μια βόλτα και προχω¬ 
ρήστε στο σταθμό για το ΟοΙά 
δαυεεΓ. Θα μάθετε ορισμένα 
στοιχεία για την ιστορία του 
ΒαίΓθϊ. Μόλις φτάσετε στο 
θοΙά δαυεος κάνετε μια περιή¬ 
γηση στους χώρους και πηγαί¬ 
νετε στην ννοπόβΓ δηυαΓβ, 
όπου θα γνωρίσετε τον 0 α<ί 
δϊίΗ. Γυρίστε τώρα στην ΒαΤίΙβ 
δηυαίΌ και, μετά τη σκηνή που 
θα ακολουθήσει, θα Βρεθείτε 
στην (ΙογθΙ Ρπδοπν 

ΦΥΛΑΚΙΣΜΕΝΟΙ.. 

Προχωρήστε νότια και εξε- 
ρευνήστε την περιοχή - οι τύποι 
που λένε ψέματα θα σας πουν 
ότι ο "αρχηγός" βρίσκεται νο¬ 
τιοδυτικό (άρα είναι βορειοα^ 
νατολικά). Στη αυνέχεια μπείτε 



Η 5<ί-ίί ΐκ&οοη του ΒαΚατπυΙ: ΒαΚαιηυΙ ΖβΓο. 


ΙΡ0 Μθ5ί6Γ 
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0^10 ΤΟΥ ΕΑΝΙΆΞΥ 5Η0Ρ !!! 
ψτος 'Μτρειςτων πασνώιών Φαντασίας , 

\^Μν]γικ)]ϊ κοίΐ ΙΙχψματοςηναι ΐΐαΰ^ΟΣ !!! 
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ΜΙΝΙΑΤΟΎΡΕΣ - ΠΑΙΧΝίΊΐΑ ΦΜΤλΜς ΚήΙ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ^ 
β$ΙΛ - Εΰ ΚΟΜ^ΓΓΗΜπΕΖΙΛ-ΕΜΟ 6ΑΜΕ5 - 
και φυσικά ΡΟΕ^^^^Εί^3ίΜΕ^άαΛπο/3.ά 6*1 η 
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ηΜΟ^ν/(ίτ^ν 7Γ«ι 


3 ης Σεπτεμβρίου 103 , IIλ, Βικτωρίας ΤΚ / 0434, τη λ:823 I072 [αχ:8252436 


\ιηό 


Το απόλυτο Ο»Η για να*παίξ«τίΓολα τα φανταστικό, 
παιχνίδια τΐ|ς αρεσκείας σας (ΚΡί^,Γηι ό Οίπηϋχ, 
Μϊηΐιιίιπτ νΥαι<*ιιινινΜ σ’έναν οργανωμένο, 
προσεγμένο και ειδικά διαμορφωμένο χώρο από 
χομπίστες για χομπίστες ϋ 1 


Ταξιδέψτε στον κβρερνοχιίίρο !Γίνετ&Και σεις 

Τ1θί5 ΙΙΓΪβΓδ ! 

Παίςτε ιηιιΚΐρΙιινιτ κ»πιεκ στο δίκτυό μας ! 
Ειδικευμένο προσωπικό, όλοι αφοσκαμένοι 
χομπίστες, σας μαθαίνουν τα μυστικά των 
παιχνιάιών φαντασίας και του ΙΝ ΙΈΚΝΚΐ !!! 


ΨΟΒΙΏ Ό¥ ΗΟΒΒΥ 0ΑΜΕ8 








ΕΝΑΣ ΧΩΡΟΣ ΤΡΙΩΝ ΕίΙΙΠΕΑΩΝ ΠΟΥ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΑΚΟΜΑ : 
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Οχι, 6ίν αναι κάποιο παιχνίδι της οΐΐράς ννατΗαπ>πτθΓ. Είναι το \Ψ7 κοκ ο 
Οάιπ* 


στο σπίτι κάτω από το 5ανβ και 
8α συναντήσετε τον Βογγθ^ 
Αφού ακούσετε την ιστορία 
του, προχωρήστε βόρεια για να 
φτάσετε στην έρημο. Κατευθυν- 
8είτε βορειοανατολικά, μέχρι 
να φτάσετε στο αρχηγείο του 
Ογπο. Υστερα από τη σύντομη 
κουβέντα, 8α πρέπει να μονο¬ 
μαχήσετε με τον Ογπο έχοντας 
μόνο τον Βαιτοίκ ιΚάνετε ευΓε 
συχνά και να τον χτυπάτε με τα 
υππϊΤ ΒίθαΙί^ σας, που 8α αυξά¬ 
νονται με γρήγορους ρυθμούς. 
Μόλις του σκοτώσετε 3α πάρε¬ 
τε ένα ΒίΙνβΓ Απτίΐβί, 

Για να ελευθερωθείτε 8α 
πρέπει να κερδίσετε έναν αγώ¬ 
να με (ΙΗοεοθοδ. Πάρτε το ίΐα- 
ητιυΐι Μαΐβτία (δίπλα στην αφί¬ 
σα) και ετοιμαστείτε για τον 
αγώνα. Αν δυσκολευτείτε να 
κερδίσετε, να ξέρετε ότι με τα 
Οονπ + Επά στο αριθμητι¬ 
κό πληκτρολόγιο γεμίζει η μπά¬ 
ρα αντοχής, ενώ με τα Ραερ ϋρ 
+ Ηοπιο τρέχετε πιο γρήγορα - 
το κόλπο ισχύει και για τους 
επόμενους αγώνες. 

Οδηγήστε τώρα το άυ99Υ 
προς την Οοπ9απ9α Τοντπ (στο 
δάσος νότια). Θα χρειαστεί να 
μονομαχήσετε με τον (?υάβ και 
τον Κθπο. Ο βυάσ κάνει ευΓθ 
στο ϋθπο και ο Ρεπό επιτίθεται. 
Εξαντλήστε τα 5υπτΐΓτιοη σας και 
κρατήστε την ενέργεια σε υψη¬ 
λά επίπεδα, γιο να πάρετε το 


Ραιτγ ΤαΙθ. Επειτα προχωρήστε 
βορειοανατολικά και, μετά την 
εμφάνιση του ελικοπτέρου, 
πάρτε από το σημείο που κοίτα¬ 
ξε η δεαΗβί το Τίίαπ Μαίθπα, 
Γυρίστε τώρα στο σημείο όπου 
συναντήσατε τους ΤυτΙί5 και 
προχωρήστε δυτικά, για να πά¬ 
ρετε ένα ΟεαϊΗΒΙον Μαΐεπα 
και να κάνετε μια επίσκεψη στο 
κέντρο της πόλης. Στη συνέχεια 
κατευδυνθείτε βορειοδυτικά, 
στο ΟοίΓϊΐο Οαπγοπ. 

Αφού "βραχυκυκλωθεί" το 
Θυ99ν αΓ| θ το £θ5ηηο, μπεί¬ 
τε στην πόλη και κάνετε μια 
βόλτα. Ανεβείτε στο ανώτερο 
σημείο, στο αστεροσκοπείο, 
όπου ο Βυ 9 ^πΗσ 9 βπ 8α σας ζη¬ 
τήσει να φέρετε τρεις συντρό¬ 


φους για να μπείτε στο πλανη¬ 
τάριο. Αφού τους φέρετε (αρκεί 
να βρείτε έναν) και μάθετε για 
τη ζωή του πλανήτη, φύγετε και 
κατευδυνθείτε προς την κεντρι¬ 
κή εστία, όπου θα συναντήσετε 
τους υπόλοιπους. Αφού μιλήσε¬ 
τε με όλους, 8α εμφανιστεί ο 
Βυ 9 βπΗα 9 βπ, τον οποίο θα 
ακολουθήσετε μέχρι τη σφραγι¬ 
σμένη πόρτα κάτω από τα αστε- 
ροοκοπείο. Εξοπλιστείτε και 
ετοιμαστείτε για μια δύσκολη 
αποστολή. 

Κατεβείτε και μπείτε δεξιά. 
Μπείτε σε όλες τις σπηλιές και 
σπάστε τις πέτρες, για να ανοί¬ 
ξει ένα μυστικό πέρασμα. Μπεί¬ 
τε και στρίψτε αριστερά, μέχρι 
να φτάσετε σε μια γλιστερή επι¬ 
φάνεια. Περπατήστε (μην τρέχε¬ 
τε) πάνω και στρίψτε προς τα 
κάτω, για να πάρετε από την 
πρώτη οθόνη ένα ΑάάεεΙ ΕΓίβεΙ 
ΜσίθΓΪα. Γυρίστε πίσω, στρίψτε 
δεξιά, προχωρήστε μπροστά και 
στρίψτε αριστερά πάλι, για να 
κατέθετε τις σκάλες και να 
αποκτήσετε πρόσΒαση σε δύο 
κιβώτια με το ΒΙαεΙί Μ-ΡΚοπο 
και ένα ΕίΗθΓ. Ανεβείτε και προ¬ 
χωρήστε επάνω αριστερά, για 
να μεταφερθείτε στην επόμενη 
οθόνη. Μπείτε στην τέταρτη 
τρύπα από αριστερά * όταν 
φτάσετε στον ιστό, θα σας επι¬ 
τεθεί μια αράχνη. 

Αφού τη σκοτώσετε, προχω¬ 
ρήστε βόρεια για να πάρετε 


ένα Χ-Ρσίιοπ, Επειτα επιστρέψτε 
και μπείτε στη δεύτερη τρύπα - 
φερθείτε ανάλογα στην αράχνη 
που θα σας επιτεθεί. Προχωρή¬ 
στε αριστερά και νότια, κάτω 
από τους βράχους, για να πά¬ 
ρετε ένα ΡαίΓγ Κίπ9 από το κι¬ 
βώτιο. Γυρίστε προς τα πάνω 
και, καθώς ανεβαίνετε, στρίψτε 
αριστερά για να ανοίξετε ακόμη 
ένα κιβώτιο. Μπείτε τώρα στο 
βόρειο πέρασμα και προχωρή¬ 
στε στο σκαλισμένο στον τοίχο 
πρόσωπο. Επιτεθείτε στον τύπο 
-και όχι στις μικρές φωτιές- και 
χρησιμοποιήστε οτιδήποτε έχε¬ 
τε εκτός από Ριγθ &ρβΙΙ$ (αφήστε 
τον ΙΡγιΙ στην κόλασή του). Θα 
πάρετε ένα \ΥίζθΓ 5ϊαίί και 
ύστερα από μια εντυπωσιακή 
σκηνή θα φύγετε από το Οο&γπο 
Ο απγοπ. 

Κατευδυνθείτε βόρειο, προς 
το ΝιΘθΙΡιθϊπι. Εδώ θα ξέρετε 
τους χώρους από τις διηγήσεις 
του Οουά, οπότε ψάξτε καλά 
και μιλήστε στους τύπους στις 
μαύρες σακούλες για να πάρε¬ 
τε δωράκια. Αφού κανείς δεν 
σας θυμάται (γιατί άραγε;), 
μπείτε στην έπαυλη στο βόρειο 
μέρος της πόλης. Στρίψτε αμέ¬ 
σως μόλις μπείτε και διαβάστε 
το σημείωμα στο πάτωμα. 

Ψάξτε τώρα την έπαυλη (μην 
μπείτε στο μυστικό πέρασμα) 
και πάρτε το περιεχόμενο όλων 
των κιβωτίων. Βρείτε το χρημα¬ 
τοκιβώτιο στη δυτική πτέρυγα 
και βάλτε τους ακόλουθους 
αριθμούς, προσέχοντας να μην 
τους προσπεράσετε: δεξιά στο 
36, αριστερά στο 10, δεξιά 
στο 59 και δεξιά στο 97. 

Θα σας επιτεθεί ένα τέρας- 
πιερότος αρκετά δύσκολο. Αν 
δείτε ότι δεν τα καταφέρνετε, 
αφήστε το - επανέρχεστε αργό¬ 
τερα, όταν θα έχετε βελτιωθεί. 
Πάρτε τώρα το χρυσό κλειδί, 
το Οάιπ Μαίεπα και το 0 ο5γπο 
Μ θΓποτγ (Ι_Β4 του ββά) και κα¬ 
τευδυνθείτε προς το μυστικό 
πέρασμα στην ανατολική πτέ¬ 
ρυγα. Κατεβείτε τις κυκλικές 
σκάλες και ανοίξτε την πόρτα 
στο διάδρομο, για να φτάσετε 



Η ΟΚθ€θδο Βαίβ στο ΟοΜ $σιχβι% 


3Ρ€ Μα$ϊβΓ 
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ή εττισκεφθητε μας 

1 ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ ΚΑΛΜΜΑΡΙΙΑΡΟ ΠΑΝΑΘΗΝΑΪΚΟ ΣΤΑΔΙΟ» 

ΒΔΐ κονιταντινου ?, Γη> 7259172.7295349, ... 7251784 

2 ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑΟΕΝΤΕΒ ϊβτνΛίϋο^*·*” 

ΒΑΙ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 17. Γη\ 7251785 

3 ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑΟΕΝΤΕΒ ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ) 

ΣΟΛΟΜΟΥ 34. ΐην 3300330.3300331 

4 ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 0 ΕΝΤΕΗ ΓτβίκΗιββ|Μ ο*ηΙρ δοΜιοη;·! 

Α ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 22 ΚΕΡΛΤΙΙΝ1, Τη* 4610080. 4613193 

5 ΜΙΙίΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ Ρ(3Π(ίΐί5β (ΜοΜβ 8θΗιΗθΠ£> 
ΚΑΡΑΙΙΚΑΚΗ 37. ΧΑΝΙΑ ΚΡΗΤΗ. Γη» (0821) 88541 


ΜίΙΙ-ΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ 













Ιτο ΜογΙοΙ Κοητδαϊ η 5Ηινσ ΐχα τ««ρα χέρια και αναι κακάσχημη* Ιδά ά- 
ναι η &ίότητα του πάγου και άναι,„ θίά. 


ρειότερο σπίτι και δείτε το Τίπγ 
Βτοπεο στην πίσω αυλή του. 
Αφού μιλήσετε με τη $ΚββΓα, 
κατευθυνθεΐτε προς τον πύραυ¬ 
λο, ανεβείτε και μιλήστε στον 
Οα Γυρίστε τώρα στη 5ΗθβΓθ 
και, αφού μάθετε την ιστορία 
του €\ά, θα έρθει ο ΡαΙπίθΓ. 
Βγείτε και έπειτα επιστρέψτε 
στην πίσω αυλή, για να μονομα¬ 
χήσετε με τον ΡαΙτπθΓ Εξαντλή¬ 
στε το €Ηοεο/Μΰ 9 και, όταν 
τον νικήσετε, 8 α πάρετε ένα 
Εάϊπεοαί. Θα κα τα λήξετε στη 
Θάλασσα με το Τίπγ Βτοπεο ως 
βάρκαί Αν έχετε βρει τη Υυίίίβ 
και νιώθετε αρκετά δυνατοί, 
μπορείτε να επιοκεφτείτε το 



στο κοιμητήριο του νϊπεβπΙ. 

Μιλήστε του για τον 5 βρΚι- 
γοΗι και ρωτήστε το όνομά του, 
για να σας ακολουθήσει μόλις 
φύγετε από το δωμάτιο. Μπείτε 
τώρα στη βιβλιοθήκη, για να 
συναντήσετε τσν δορΚίτοΤΚ, 
Π άρτε το Οο^ίτυεί ΜαΙβπα που 
Θα αφήσει και κατευθυνθεΐτε 
προς τα βουνά... 

Μόλις φτάσετε, καλό είναι 
να πατήσετε το στο αριθμη¬ 
τικό πληκτρολόγιο, για να βλέ¬ 
πετε τις εξόδους. Πάρτε το 
Ρύπε ΒΙαάθ από την κορυφή 
επάνω δεξιά και προχωρήστε 
αριστερά. Αφού περάσετε τη 
γέφυρα, 9α φτάσετε σε έναν 
χώρο με σωλήνες και σκάλες. 
ΚστεΒείτε τρεις σκάλες και 
προχωρήστε νότια - μην ασχο¬ 
ληθείτε με τη γιγαντιαία αρά¬ 
χνη. Μπείτε στην κατώτερη σπη¬ 
λιά και προχωρήστε πάνω, αρι¬ 
στερά στη σπηλιά, κάτω και δε¬ 
ξιά για να πάρετε ένα οΙϊχϊγ. Τώ¬ 
ρα προχωρήστε πάνω και θα 
φτάσετε σε μια πηγή. Πάρτε το 
ΕΙσπτΊβηίαΙ Μΰίβπα και μπείτε 
στη σπηλιά στο βάθος για να 
πάρετε το δπϊρβΓ €Κ. Βγείτε 
από τη δεξιά έξοδο και προχω¬ 
ρήστε αριστερά, μέχρι να φτά¬ 
σετε στις εγκαταστάσεις όπου 
βρισκόταν η .Ιοπογα. Μπείτε 
στην πόρτα πάνω δεξιά και θα 
φτάσετε ξανά στο χώρο με τους 
σωλήνες. 


Η ΟκκοΙκ» Κα« στο 6 οΜ 5οικογ* 

Μπείτε στον 2 και στον 4 και 
θα πάρετε το Ρο^βΓ$ουΙ και το 
Αϋ Μαίβπα, Τώρα κάνετε 5 ανβ 
και επιτεθείτε στην αράχνη. 
Χρησιμοποιήστε όλα τα 5 υηπ- 
Γϊΐοπ που έχετε εκτός από τον 
ΙίιϊΙ, μη χρησιμοποιήσετε Ντο 
δροΙΙϊ και προσέξτε νσ κάνετε 
συχνά ΟυΓβ - να έχετε εξοπλι¬ 
στεί με ΑΐΙ+€υΓβ Μαϊβιϊα εδώ 
και σε όλες τις μάχες του παι¬ 
χνιδιού. 

Αφού πάρετε το ]βιπ Κϊη^ 
προχωρήστε δεξιά και πάλι δε¬ 
ξιά για να βγείτε από την άλλη 
πλευρά του βουνού. Πηγαίνετε 
στη ΚοεΙίβί Τονπ (βορειοδυτι¬ 
κά). Μιλήστε δύο φορές στο γέ¬ 
ρο στο βάθος και 8 α πάρετε το 
ΥοδΓιίγυΙα Μπείτε τώρα στο βο¬ 


ννυίσί, αλλιώς προχωρήστε 
στην επόμενη ενότητα και επι- 
στρέψτε μόλις βρείτε τη Υυίίίβ. 

ΧΩΡΙΧ ΜΑΤΕΚΙΑ 

Βγείτε στην ακτή [αριστερά) 
και ανεβείτε στο υψωμα-διά- 
δρομο. Εκεί 9α σας επιτεθούν 
στρατιώτες και η Υυίίΐο Θα σας 
κλέψει τσ Μαίβπα. Περάστε 
τρεις γέφυρες και 9α φτάσετε 
τελικά στο Μ/υϊαί. Αφού δείτε 
τη Υυίίίβ, προχωρήστε αριστε¬ 
ρά και κατευθυνθεΐτε προς την 
παγόδα στο βάθος. Μπείτε στο 
δεξί κτίριο - στην κάτω δεξιά 
γωνία του δωματίου μπροστά 
σας υπάρχει ένα μυστικό πέρα¬ 
σμα, που οδηγεί σε ένα Μα 0 ίε 
δίιυπίζβη. Στρίψτε δεξιά και 


μπείτε στο μυστικό πέρασμα 
στον τοίχο του πρώτου δωματί¬ 
ου δεξιά: θα πάρετε ένα ΗαϊΓ- 
ρίπ. Μιλήστε στον τύπο που 
κοιμάται στο δεύτερο δωμάτιο 
(4 φορές) και, αφού κάνει μια 
σύντομη εμφάνιση η Υυίίίβ, γυ¬ 
ρίστε στο κέντρο της πόλης. 
Μπείτε στο κτίριο αριστερά και 
θα συναντήσετε τους ΤυΓίΐϊ. Αν 
μπείτε τώρα στο Βόρειο κτίριο, 
θα πάρετε ένα ΜΡ Α05 ογΕ> από 
το κιβώτιο - θα οας τσ πάρει η 
Υυίίίβ. Μπείτε στο δεξί κτίριο 
και κοιτάξτε πίσω από το δοκι¬ 
μαστήριο γιο να βρείτε τη 
Υυίίίβ. 

Θσ φύγει κοι 8 α κρυφτεί στο 
πιθάρι έξω από το εστιατόριο. 
Σπάστε το, και η Υυίίίβ θα σας 
πάει στο υπόγειο του σπιτιού 
της. Μετακινήστε το μοχλό και 
θα αιχμαλωτίσετε [ 1 } τους συ¬ 
ντρόφους σας. Μετακινήστε 
τον ξανά και κατευθυνθεΐτε 
προς την παγόδα στο βάθος. 
Μπείτε στην πόρτα του αριστε¬ 
ρού κτιρίου -αφού χτυπήσετε το 
γκονγκ- και, αφού δείτε τη συ¬ 
νέχεια, μιλήστε στον Ρβπο έξω. 

Κατευθυνθεΐτε προς τα βου¬ 
νά και βρείτε τον Οογπθο στο 
χέρι του προσώπου στο κέντρο. 
Θα πρέπει να μονομαχήσετε με 
το ζωάκι του. Καθώς δεν έχετε 
Μαίβπα, χρησιμοποιήστε τα 
ισχυρότερα αντικείμενα που 
έχετε για να πάρετε ένα Ββαεβ 
ΒΪΠ 9 - Δείτε τη σκηνή και θα κα¬ 
ταλήξετε στον κεντρικό χάρτη 
με όλα τα Μαίβπα σας. 

Τώρα μπορείτε να αγοράσετε 
όπλα από το οπλοπωλείο και να 
εξοπλίστε τη Υυίίίβ με ό,τι καλύ¬ 
τερο έχετε, να γυρίσετε στο κε¬ 
ντρικό κτίριο της παγόδας στο 
βάθος, να ανεβείτε σε αυτή 
σκοτώνοντας πέντε αντιπάλους 
και να πάρετε τσ ΑΙΙ Οβαίιοπ 
(ΙΒ 4) και το ΙβνίαίΚαπ Μαίβπα. 
Αν δυσκολεύεστε (λόγω απει¬ 
ρίας της Υυίίίβ), επιστρέψτε 
όταν θα έχει βελτιωθεί. 

Θα συνεχίσουμε όμως, λόγω 
έλλειψης χώρου, στο επόμενο 
τεύχος του περιοδικού. 

ΕΞ 


0Ρ€ Μα5ίβΓ 


























Επειδή όλοι οι ΗίΥ δεν είναι ίδιοι... 

Επειδή οι ανάγκες κάθε χρήστη διαφέρουν... 

Επειδή αυτοκίνητα ΙΒΟΟοο υπάρχουν πολλά και έχουν διαφορετική 
επιτάχυνση και τελική ταχύτητα... 

Ελάτε να "χτίσουμε” μαζί τον υπολογιστή σας ακριβώς στα μίτρα σας, 
είτε πρόκειται νσ χρησιμοποιηθεί σαν παιχνιδομηχανή, είτε σαν 
γραφομηχανή, είτε σαν ΟΑΟ ΜοτλΒίΒίίοη. 



ΙΕΑΡΕΚ Ρεηϋίκιη ΡΟ - Προσφορά ίανουαρίου 


νΑ1_υΕ ΡΕΝΤΙΙΙΜ 

50Υ0 ΕΑ3, Ο/Γίχ 300+ ΜΧ, 33 
νίΓ9β 3ϋ 4ΜΒ, ΜοηίΙΟΓ 15” ΕΚ ΝΙ 
□φίβΙ 03ϋ, ΟυθηΙυηη ΡιγθΙοθΙΙ ΕΧ 
3.2 ΟΒ, ΡΟΟ 1.44 ΜΒ, 32 ΜΒ 
50ΚΑΜ, Μίηί ΤοννβΓ, Κβγ6θ3Γθ, 
Μουδβ, 5ουπΡ ΟθγΡ 165(1, ΗΐίθοΡιΐ 
24χ, 3ρθ3(<6Γ5 80\Λ/ 

Τιμή ΜΕΦΠΑ: 199.000 


νΑΐυε ΟΕΙ.ΕΚΟΝ 

30ΥΟ 6ΒΒ (ΒΧ-ΑΤ), ΙπΙβ! ΟθΙθγοπ 
300Α, ΟϊθΓΠοηϋ 31Θ3Ι15 II 4ΜΒ, 
ΜοπϊΙογ 15" ΙΡ ΝΙ Οΐ9ϋ3ΐ 03 0 , 
Ουβηΐυππ ΡίΓβ&βΙΙ ΕΧ 3.2 ΟΒ, Ρϋϋ 
1.44 ΜΒ, 64ΜΒ50ΡΑΜ100 
ΜΗζ, Μίηί ΤοννβΓ, ΚβγβοβΓΟί, 
Μουδβ, 3ουηθ Β(331 θγ Ρ0Ι64, 
ΗίΙθΟΤιί 32χ, 8ρθ3ΐ<θΓ3 200\Λ/ 
Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 259.000 


ΒΕ3Τ ΒυΥ ΡΕΝΤΙΙΙΜ 

50ΥΟ ΕΗΜ, ΑΜϋ Κ6 II 30 333, 
33 νίφβ 3ϋ 4ΜΒ, ΜοπιΙογ 15" ΕΚ 
ΝΙ ΟίςϊΙβΙ 05ϋ, ΟυβηΙυηη ΡίΓβ&βΙΙ 
ΕΧ 3.2 ΟΒ, Ρϋϋ 1.44 ΜΒ, 64 ΜΒ 
30ΚΑΜ 100 ΜΗζ, Μίηί ΤοννβΓ, 
Κθυ&οθγΘ, Μουδβ, 5ουηθ ΒΙβδΙβΓ 
16, Ηίίθοίΐί 24χ, 3ρβ3ΐ(βΓ3 200\Λ/ 
Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 229.000 

ΡΟννΕΒ ΟΕΕΕΚΟΝ 

30ΥΟ 6ΒΒ (ΒΧ-ΑΤ), ΙπΙβΙ ΟβΙβΓΟΠ 
333Α, Οίθπηοηθ 3163)15 II 4ΜΒ, 
ΜοηίΙΟΓ 15" ΕΡΝΙ 0ί9ίΐ3ΐ050, 
Ουθπΐυπη Ριγθ&θΙΙ ΕΧ 6.4 ΟΒ, Ρϋϋ 
1.44 ΜΒ, 64 ΜΒ 3ϋΚΑΜ 100 
ΜΗζ, Μίηί ΤοννβΓ, ΚβγΡοβΓθ, 
Μου3β, 3ουηο1 ΒΙθδίβΓ ΡΟΙ64, 
Ηίΐ3θ5ί 32χ, 5ρβ3ΚβΓ8 200νν 
Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 269.000 


ΧΤΚΑ ΡΟνί/ΕΚ ΡΕΝΤΙΙΙΜ 

30ΥΟ ΕΗΜ, ΑΜϋ Κ6 II 3ϋ 350, 
ΟίβιποηοΙ 31β3ΐί5 II 4 ΜΒ, ΜοπϊΙογ 
15" ΕΡΪ ΝΙ Οί9ίί3ΐ 03ϋ, Ουθηΐυιτι 
ΡίΓβ63ΐΙ ΕΧ 3.2 ΟΒ, ΡΟΟ 1.44 ΜΒ, 
64 ΜΒ 80ΚΑΜ 100 ΜΗζ, Μίηί 
ΤοννβΓ, Κβγ&οθΓθ, Μουδβ, 5ουηϋ 
Β(33ίβΓ 16, Ηίί3θ5ί 32χ, 3ρβ3ΐίΘΓ8 

2001 /ν 

Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 259.000 




ΡΟΙΛίΕΚ ΡΙΙ 400 

50Υ0 6ΒΕ (ΒΧ), Ιηΐβ! ΡβηίίυΓΠ II 
400, Οΐθΐηοηθ νίρβΓ ν550 16 ΜΒ, 
30ΝΥ 100Ε3, Ουβηίυιη ΡίΓβΡθΙΙ 
ΕΧ 6.4 ΟΒ, Ρϋϋ 1.44 ΜΒ, 128 
ΜΒ 3ϋΚΑΜ 100 ΜΗζ, ΜίάθΙβ 
ΤοννβΓ ΑΤΧ, ΚβγΡοθΓίΙ, Μουδβ, 
3ουηθ ΒΙβδΙβΓ Α\Λ/Ε 64, ΡίοηββΓ 
36χ, 5ρβ3ΚβΓ8 0Γβ3ΐίνβ 03Μ100 
2x17\Λ/ 

Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 489.000 


ΟΛΕΣ 01 ΤΙΜΕΣ ΑΦΟΡΟΥΝ ΠΛΗΡΩΜΗΑΠ0Λ ΥΤΩΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙ! ΚΑΙ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 18%. 

Έντοκοι διακανονισμοί έως 4 μήνες. Δεκτές κάρτες ΥΙ8Α -ΜΑ3ΤΕΡ0ΑΡ0 


νΑΕΙΙΕ ΡΙΙ 350 

30ΥΟ 6ΒΕ (ΒΧ), ΙπΙβΙ ΡβηΙίυηη II 
350, ΜθΙγοχ 0200 8ΜΒ, ΜοηίΙΟΓ 
15" ΙΡ ΝΙ ΟίςίΙβΙ 05ϋ, Ουθηίυππ 
ΡΪΓβΡβΙΙ ΕΧ 6.4 ΟΒ, ΡΟΟ 1.44 ΜΒ, 
64 ΜΒ δϋΚΑΜ 100 ΜΗζ, ΜίϋοΙΙβ 
ΤοννβΓ ΑΤΧ, ΚβγΡοθΓΟ, Μουδβ, 
3ου ηθ ΒΙθδΙβΓ Α\Λ/Ε 64, ΗίίθοΜ 
32χ, 3ρβ3ΚβΓ5 200\Λ/ 

Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 329.000 


ΜΕΟΑΡΟννΕΚ ΡΙΙ 450 

30ΥΟ 6ΒΕ (ΒΧ), ΙπΙβΙ Ρβπΐίυπί II 
450, Οίθπηοηθ νίρβΓ ν550 16ΜΒ, 
30ΝΥ 200Ε3, Ουβηΐυπι ΡίτβΕίθΙΙ 
ΕΧ 6.4 ΟΒ, ΡΟΟ 1.44 ΜΒ, 128 
ΜΒ 50ΚΑΜ 100 ΜΗζ, ΜΐάΟΙβ 
ΤοννβΓ ΑΤΧ, Κβγ6θ3Γ(1, Μουδβ, 
5ουηθ ΒΙθδΙβΓ Α\Λ/Ε 64, ΡίοηββΓ 
36χ, 5ρβ3ίί6Γδ ΟβδΙίνβ 03ννΐ00 

2χ17νν 

Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 599.000 


Α*Α$Α8μίΰτε τον 486 σε Κ6 3Ό 300 ΜΜΧ, 64 ΜΒ 5ΏΡΑΜ (100 ΜΗτ), 
ΠΪΑΜοηά Δίεαίίλ // £220 4 ΜΒ 56ΚΑΜ με 99-000 Δρχ 

Εχετε Ρεηίϊι/Μΐ και δεν απολαμβάνετε τα 3Ώ γραφικά στα 0ΑΗΐβ£; 
Ριαηιοηά Μοηεΐετ // 12 ΜΒ μόνο 45.000 Δρχ 

ΙΕ0ΟΕΚ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠΕ 

ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΑ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
0)ΜΡυΤΕΚ5 - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΔΙΚΤΥΑ 
Σπ. Τρικούπη 44, Αθήνα 
Τηλ 8210327, 8210356 - ΡύΧ: 8210291 








ΚΕϋΙΑΟΚ; 

ΚΕνΕΝΟΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΚΕΤΗΚΕΝ 

ΜΙ88ΙΟΝ ΑΟΟΟΜΡΙ.Ι8ΗΕΟ! 


Επειτα από τα αρκετά 
χιουμοριστικά ΜοηΙεβγ 
ΙδΙαηάβ, παιχνίδια- 
σταθμοί για τα 
αάνβηίυτββ^ με 
πειρατικά θέματα/ 
εμφανίστηκε ένα νέο 
αάνβη^τβ αυτού του 
είδους που έχει 
κερδίσει αρκετούς 
Ιαη$, έχοντας ως ατού 
τον τρόπο που 
παρουσιάζει τους 
πειρατές: ας απαίσιους, 
βρωμερούς και 
ανελέητους φονιάδες, 
όπως δηλαδή έχουν 
αποτυπωθεί στην 
ιστορία. Ας γυρίσουμε 
λοιπόν πίσω στο χρόνο, 
σε έναν κόσμο μαγικό, 
γεμάτο περιπέτεια, 
ξιφομαχίες και ποτό. 
Στον κόσμο του 
ΚΕΟΜΟΚ. 

Του Λημήτρη Ιελλούντου 


Σημείωση 1: Μερικοί από 
τους διαλόγους μπορούν να γί¬ 
νουν και διαφορετικά. Αυτοί που 
αναφέρονται είναι ενδεικτικοί. 

Σημείωση 2: Γενικά η λύση εί¬ 
ναι φτιαγμένη για να παίζετε κυ¬ 
ρίως με το Ιςογραά Μόνο στα ση¬ 
μεία όπου επισημαίνω να στρίψετε 
λίγο αριστερό ή δεξιά είναι καλό 
να χρησιμοποιείτε το ηιου&β. 

Σημείωση 3; Οταν αναφέρω 
"πες την 1" (ή κάποιο άλλο νούμε¬ 
ρο), εννοώ την πρώτη φράση με¬ 
τρώντας από πάνω προς τα κάτω. 

ΙΙΖΑΙΙΟ ΡΟΙΝΤ 

Μετά την αρκετά καλή εισαγω¬ 
γή, ξεκινάς σε κάτι βρσχακισ κο¬ 
ντά στη θάλασσα. Προχώρησε μια 
φορά ευθεία. Εμφανίζεται μία φι¬ 
γούρα, αλλά προτού προλάβεις να 
καταλάβεις τι γίνεται, εξαφανίζε¬ 
ται. Προχώρησε άλλη μία φορά ευ¬ 
θεία. Εμφανίζεται ξανά η φιγούρα, 
αλλά αμέσως εξαφανίζεται και πά¬ 
λι. Στρίψε αριστερά και προχώρη¬ 
σε άλλη μια φορά ευθεία, για να 
φτάσεις στην παραλία. Αριστερά, 
ευθεία. Βγαίνει ο 5ΗοβΙθ55 ΙγΙβ και 
ξεκινάτε τη συζήτηση. Πες τις 1, 1, 
1, 2, 1. Αριστερά, ευθεία, δεξιά, 
ευθεία. Σου επιτίθεται η φιγούρα 




0 καπετάνιος σου Οαρίαϊη Ιυ&Ιίεε. 


που είχες δει προηγουμένως, αλλά 
την τελευταία στιγμή σε σώζει ο 
δΙιοΘΐβδ^ ΙγΙο. Πες τις 1,1,1, 1,1, 
I. Αναφέρει άτι είχε πάει στο Βατ 
για να πάρει μπίρα (και όχι μόνο) 
αλλά ο Βαιτηαπ τον έδιωξε. Σου 
λέει άτι αν του φέρεις μπίρα, θα 
σου μάθει ξιφομαχία. Αεξιά, δεξιά, 
μπροστά. Κάνε κλικ στην πόρτα 
που βλέπεις μπροστά σου. Μπαί¬ 
νεις στο σπίτι σου. Μίλα στον 
αδελφό σου που έρχεται να δει 
ποιος είναι. Πες τις 3, 2, 1. Μαθαί¬ 
νεις ότι ο Ρίιαΐβ Οαρίαίπ είναι στο 
Βατ. Αριστερά, αριστερά (για να 
δεις την πόρτα). Κάνε κλικ στην 
πόρτα για να βγεις έξω. Δεξιά, ευ¬ 
θεία, ευθεία, δεξιά. Μίλα στον 
ΒΙαεΙ^ηιϊίΒ: 1,2, 1, 1. Ευθεία, δε¬ 
ξιά, Μίλα στην ΕΐϊζοΒσΐΗ: 1,2,2,1, 
3, 1, 1. Ιου λέει και αυτή ότι ο 
€αρϊαϊπ είναι στο Βατ. Αρα πηγαί¬ 
νεις εκεί. Ευθεία, ευθεία, ευθεία. 
Κάνε κλικ στην πόρτα. Στον Βογ- 
γποπ πες την 1. Ευθεία. Μίλα στον 
Βαιτπαη. Πες τις: 1, I, 2 (σου λέει 
για τον δΗοβΙβδδ ίγΐβ), 1, 1. Σε 
γνωρίζει στον ΟαρΙαϊη ,ίυδίϊεο. Πες 


τις 1,1,1,1,1,!, 1,1. Σου λέει άτι 
για νσ σε πάρει στο πλήρωμά του 
πρέπει να βρεις ένα σπαθί, νο μά¬ 
θεις να ξιφομαχείς και να σκοτώ¬ 
σεις τον καρχαρία στην παραλία. 
Αν θέλεις, στρίψε αριστερά, προ¬ 
χώρησε ευθεία και στρίψε δεξιά, 
κάνε κλικ στο ντουλάπι, για να παί¬ 
ξεις βελάκια, αλλιώς στρίψε αρι¬ 
στερά, ευθεία και κάνε κλικ στην 
πόρτα για να βγεις έξω. Αφού 
βγεις έξω, δεξιά, ευθεία, δεξιά, ευ¬ 
θεία, δεξιά και κάνε κλικ στην πόρ- 
τα, γισ να μπεις στην αποθήκη. 
Εντόπισε το μπουκάλι με το ποντι¬ 
κοφάρμακο στο ράφι μπροστά 
σου και κάνε κλικ πάνω του για νσ 
το πάρεις. Δεξιά και κλικ στην πόρ¬ 
τα για να βγεις. Ευθεία, αριστερά, 
ευθεία, δεξιά, ευθεία, ευθεία, δε¬ 
ξιά, ευθεία, ευθεία, δεξιά, ευθεία, 
δεξιά και κάνε κλικ στον τύπο που 
καθαρίζει τα ψάρια. Πες τις: 1,1, 
1,1,1,1, 1,1,1, 2. Σου δίνει έναν 
κουβά με κεφάλια από ψάρια. Αρι¬ 
στερά, Κάνε κλικ στον πειρατή που 
σου έχει γυρισμένη την πλάτη 
(Βοπθ). Πες τις: 3, 4 (έρχεται ένας 
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Ο τύπος απέκτησε "τρίτο μάτι"»» στην κοιλιά» 


άλλος πειρατής (Οθ 55 ) και σταμα¬ 
τάει τον Βοπο από το να σου επιτε¬ 
θεί) 1, 3. Μπροστά. Μπροστά. Μί¬ 
λα με τον €γο 55 (αυτόν που σε 
βοήθησε πριν). Πες τις: 1, 1, 1, 1, 
1,1 (μπορεί να προΒλέψει τον και¬ 
ρό)» Ευθεία, δεξά, ευθεία, ευθεία, 
κάνε κλικ στην πόρτα. Ευθεία, 
Στρίψε λίγο αριστερά και κάνε 
κλικ στην καταπακτή. Ευθεία, αρι¬ 
στερά, ευθεία, αριστερά και κάνε 
κλικ στο σεντούκι. Κάνε κλικ στο 
σπαθί [το παίρνεις μαζί με το πι¬ 
στόλι) και στο γράμμα, για να το 
διαβάσεις. Κλείνοντας το σεντούκι 
βλέπεις έναν περίεργο τύπο με 
ένα μάτι. Πες τις: 1, 1, 1, I (σου 
λέει την ιστορία του ΒΕ^ΑΟΚ), 1 , 
1 , 1 , I, 1 , 1 , 3 » Ο τύπος εξαφανίζε¬ 
ται μπροστά στα μάτια σου. Αρι¬ 
στερά, ευθεία, δεξιά, ευθεία, αρι¬ 
στερά και ανέβα στη σκάλα. 

[Σημείωση: Στο ίδιο δωμάτιο 
μπορείς να πας αν πάρεις τη βάρ¬ 
κα που βρίσκεται στην παραλία και 
προχωρήσεις 4 φορές μπροστά.) 

Δεξιά, ευθεία. Κάνε κλικ στην 
πόρτα για να βγεις έξω. Ευθεία, ευ¬ 
θεία, δεξιά ευθεία, ευθεία, δεξιά, 
ευθεία, ευθεία, αριστερά, ευθεία, 
ευθεία, δεξιά, ευθεία, ευθεία. Μί¬ 
λα στον ΙγΙβ. Του δίνεις 

το αΐβ και σου λέει να τον βρεις 
στο λιμάνι. Πήγαινε ευθεία στην 
παραλία. Αριστερά, ευθεία, αρι¬ 
στερά. Κάνε κλικ στα ξύλα και στο 
ε!ο$β-υρ, πάρε ένα από αυτά. Κάνε 


εΙο$ 8 -υρ. Συνέχισε αριστερά και 
άνοιξε το ίηνβπίοιγ. Κάνε κλικ το 
ποντικοφάρμακο στον κουβά με τα 
ψάρια. Κάνε κλικ στη βάρκα και 
μόλις μπεις μέσα, άνοιξε το ίηνοπ- 
ίοΓγ σου και χρησιμοποίησε το 
μείγμα ποντικσφάρμ ακο-ψάρια στη 
θάλασσα, Ο καρχαρίας τρώει τα 
ψάρια και πεθαίνει από το ποντικο¬ 
φάρμακο. Αριστερά, αριστερά, ευ¬ 
θεία. Βγαίνεις στην ξηρά. Στρίψε 
λίγο αριστερά, για να δεις το πτώ¬ 
μα του καρχαρία. Κάνε κλικ πάνω 
του και στο ε!ο$β-υρ κάνε κλικ στο 
δόντι του που γυαλίζει, για να το 
πάρεις (να οι αποδείξεις που ήθε¬ 
λε ο όαρίαίπ ϋυ$ 1 ιεβ). Κάνε κλικ 
στο ΟΚ, για να βγεις από το ε 1 θ 5 β- 
υρ. Αριστερά, ευθεία, δεξιά, ευ¬ 


θεία, αριστερά, αριστερά (ώστε να 
κοιτάς το χωριά), ευθεία, ευθεία, 
αριστερά, ευθεία, ευθεία, δεξιά, 
ευθεία, ευθεία, αριστερά, ευθεία, 
ευθεία, δεξιά, ευθεία» Κάνε κλικ 
στον 5ΚοοΙθ55 ΙγΙβ. 

Σε αυτά το σημείο, ο ίγΐβ θα 
σου μάθει πώς να χρησιμοποιείς το 
σπαθί σου. 

Πες την 1, για να σε μάθει να 
αμύνεσαι. Ο ίγΐβ αου εξηγεί πώς 
να αμύνεσαι και θα σου κάνει ένα 
μικρό τεστάκι. Οταν σε ρωτήσει αν 
είσαι έτοιμος, πες την 1 . Οπότε τον 
βλέπεις να σου ρίχνει από αριστε¬ 
ρά, κούνα το πιου50 αριστερά, 
άπατε απά δεξιά, κούνα το δεξιά 
και άπατε από πάνω, κούνα το πά¬ 
νω. Αφού τελειώσει το τεστ, θα 
σου πει με μία φράση πόσο καλό 
τα πήγες. Αν αυτή η φράση είναι η 
"ΤΗαί \να$ βαππηθά 9 °°^ ΝίεΙς, 
άαππηθά 900 ά ίηάβεεΓ, τότε αυτό 
σημαίνει ότι το έμαθες το μάθημά 
σου και προχωρείς παρακάτω, αλ¬ 
λιώς, ξαναπροσπάθησε, μέχρι να 
σου πει την προαναφερθείσα φρά- 
ση. 

Στη συνέχεια, πες την 2. Σου 
εξηγεί την επίθεση. Πες την 1 . Εδώ 
τα πράγματα είναι απλά. Κάνε κλικ 
στον εχθρό σου, απά αριστερά, 
δεξιά ή και πάνω μέχρι το ΗοσΙίΚ 
πτοΙογ του να πάει στο 0. Αν βλέ¬ 
πεις ότι είσαι κουρασμένος, στό¬ 
ματα για λίγο την επίθεση (μπλό¬ 
κορε τα χτυπήματα του εχθρού 
σου), μέχρι το $1τβη9ίΗ ΓΠβίβΓ σου 


να φτάσει λίγο ψηλά. Συνέχι¬ 
σε να κάνεις τα τεστ, μέχρι να 
σου πει τη γνωστή φράση. 

Τώρα, διάλεξε την 3, για να μά¬ 
θεις 0009^9- Πες την 1 και ξεκί¬ 
να το τεστ. Εδώ σου ρίχνει μπου¬ 
κάλια και εσύ πρέπει να τα απο¬ 
φεύγεις, χρησιμοποιώντας τα Βε- 
Χάκια του πληκτρολογίου. Και εδώ 
πάλι, συνέχισε να κάνεις το τεστ, 
μέχρι να σου πει: "ΤΗαΙ* ψαδ 
άαιπηθά 90 ^ ΝίεΗοΙα^, άαηηηβοΙ 
900 ά ίηάββεΓ'. 

Τέλος, πες την 4, για να κάνεις 
ένα γενικό τεστ, για να δεις τι 
έχεις μάθει μέχρι στιγμής. 

Αφού τελειώσεις και από εδώ, 
αριστερά, ευθεία, αριστερά, ευ¬ 
θεία, ευθεία, αριστερά, ευθεία, ευ¬ 
θεία, αριστερά, ευθεία, ευθεία. 
Κάνε κλικ στην πόρτα και μέσα, ευ¬ 
θεία, στρίψε λίγο αριστερά και κά¬ 
νε κλικ στον καπετάνιο. Πες τις: 1, 
1, 1, 1. Βλέπεις ένα $βςυεπεο με 
το πλοίο να σαλπάρει και εσένα 
ως μέρος του πληρώματος! 

5ΗΙΡ 

Οταν σου μιλήσει σ €αρίαίπ 
Λυ$ίίεβ, πες την 1 . Πήγαινε ευ¬ 
θεία, δύο φορές δεξιά και κάνε 
κλικ στον Οο$ 5 , για να του μιλή¬ 
σεις, Πες τις: 2, 1, 1, 1, ], 1, 1· 
Σου λέει για μία μάγισσα, την 
ΕτζυΙίο, που μπορεί να κάνει προ¬ 
βλέψεις. Πήγαινε ευθεία, δεξιά, 
ευθεία, αριστερά, ευθεία, δεξιά. 
Κάνε κλικ στον Βοηβ, για να του 
μιλήσεις. Πες τις: 1,3. Αριστερά, 
αριστερά, ευθεία. Μίλα στον τύ¬ 
πο μπροστά σου (ή μήπως τύπισ¬ 
σα;). Πες τις: 1, 1, I, ΙΛ 1, 3, 1 
(να τα μας... είναι γυναίκα), 1 , 1 , 
1 , 1 [σου δείχνει ένα γράμμα από 
ταν πατέρα της). Διάβασε το 
γράμμα και κάνε κλικ στο ΟΚ. 
Πες τις: 1, 1, 1,4. Αριστερά, ευ¬ 
θεία. Μίλα ξανά στον Βοπο, τρεις 
φορές. Αριστερά, ευθεία. Κάνε 
κλικ στον 5 ΗοοΙθ 55 ΙγΙβ. Πες τις: 
1,1. Ξαναμίλα του: ?, 2, 3, 2, 1, 
1, 1, 1. Ξαναμίλα του: 1. Ξαναμί¬ 
λα του: 1. Αριστερά, ευθεία. Κά¬ 
νε κλικ στο κανόνι και ο 5 ΗοοΙο 55 
ΙγΙβ σου εξηγεί πώς να ρίχνεις με 
αυτό. Αφού το δοκιμάσεις [ρίχνε 
στους στόχους, μέχρι να διαλυ- 


κλικ στο ΟΚ, για να βγεις από το 
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Ετσι ηρίηίΐ να Βάλετε τα πρόσωπο της κολόνας. 


θούν -όσο πιο ψηλά σηκώνεις το 
κανόνι τόσο πιο μακριά πηγαίνει 
η μπάλα), κάνε κλικ στο ΟΚ, Δε¬ 
ξιά, ευθεία, δεξιά, ευθεία, αρι¬ 
στερά, Κλικ στην πόρτα για να 
μπεις στην καμπίνα του Οαρίαϊπ 
ΐυ5ϊίεθ και κλικ στον Οαρίσϊπ για 
να του μιλήσεις. Πες τις: 4, 1, 2, 
1,2, 1, 2, 1, Ξαναμίλα του: 3, 3, 
2. Βλέπεις άλλο ένα $β<ηυβηεε 
και μετά από λίγο φτάνεις στο», 

ΡΟΚΤ ΚΟΥΑΙ 

Στον Οαρίαϊπ 4υ$ίίεθ, πες την 1 
[σου δίνει το ρολόι του). Κάνε 
κλικ στην Αππβ (δυΙΙίναπ). Αριστε¬ 
ρά, κοίτα λίγο αριστερά και κάνε 
κλικ στον ΙγΙβ: 1. Αριστερά. Μίλα 
στον Βοπβ: 2. Ξαναμίλα του: 1, 
Αριστερά, ευδεία, ευθεία, ευ¬ 
θεία, ευδεία και κάνε κλικ στον 
κοντό που Βλέπεις μπροστά σου 
(σερίφης). Πες την 3. Αριστερό, 
ευδεία, ευθεία, ευθεία, ευδεία, 
ευθεία, ευδεία, ευθεία και κλικ 
στην πόρτα μπροστά σου. Συνα¬ 
ντάς την ΕΓζυΙίθ. Πες τις: 1, 2, 2, 
1 [βλέπεις ένα ^εςυοπεο με μια 
επίδεση στο ΙίζαΓεΙ Ροϊπί), 1,1,1, 
1, 1, 1 (εδώ ό,τι και να ρωτήσεις 
δεν θα μάθεις τίποτα σημαντικό), 
1 (σου δίνει 2 ροϊίοπ*, 1 ΚβοΙίπ9 
και 1 Γθ|υνσηαϊίοη, τα οποία μπο¬ 
ρείς να χρησιμοποιήσεις στη μά¬ 
χη, για νσ ανεβάσεις το δίΓοπε^Η 
και το ΙιβαΙΐΙϊ ιτιβίοτ), Η ΕΓζυΙίθ 
εξαφανίζεται από μπροστά σου. 
Αριστερά, ευδεία και κλικ στην 


πόρτα για να βγεις. Στον καπετά¬ 
νιο πες την 1, Του επιτίθενται δύο 
κουκουλοφόροι, τον σκοτώνουν 
και του κόβουν το ένα χέρι. Ξεκι¬ 
νάς τη μάχη. Μόλις σκοτώσεις 2 
από αυτούς, θα δεις ένα $θ- 
ςυβιχο. Αμέσως μετά, στο σερί¬ 
φη, πες την 1. Ερχεται ο Βοπε και 
αε κατηγορεί ότι εσύ σκότωσες 
τον Οσρίαιπ ϋυδίϊεο, ενώ εκτός 
αυτού, βρίσκουν και το ρολόι του 
αρχηγού πάνω σου. Πες την 1, 
Καταλήγεις στη φυλακή. 

Εκεί, μίλα στο σερίφη: 1, 1, 1, 
1, Ξαναμίλα του: 1. Κοίτα λίγο 
αριστερά και μίλα στον τύπο με 
την πανοπλία (Ισπανός): 1, 1, 1, 1, 
1, 1, 1, 1/ 1,1, 1, 1, 1. Ξαναμίλα 


του. Κοίτα αριστερά στο παράθυ¬ 
ρο και κάνε κλικ στο τραπέζι που 
είναι ακριβώς μπροστά σου. Κάνε 
κλικ στο ποτήρι και κούνα τσ πά¬ 
νω στο παράθυρο. Βγαίνει η 
Αηπο. Πες τις: 1 [σου δίνει ρούμι), 
1, Ξανακάνε κλικ στο τραπέζι για 
να το κλείσεις. Μόλις σε δει ο σε¬ 
ρίφης με το ρούμι, σου το παίρνει. 
Μίλα του και πες τις: 1,1,1. Πίνει 
και από το πολύ ρούμι πέφτει για 
ύπνο, Ξανακάνε κλικ στο τραπέζι 
σου, πάρε το κουτάλι αου και 
χρησιμοποίησε το στον τοίχο, για 
να βγάλεις ένα τούβλο. Κάνε κλικ 
στο τούβλο για να το πάρεις, 
κλείσε το τραπέζι, κάνε στροφή 
180 μοιρών και χρησιμοποίησε το 



Ο Κβόϋΐκ&Ε, όχι στην πιο "ζρντονή" φάση τουί 


τούβλο στα τουφέκια, που είναι 
στα δεξιά, (Αν δεν τα καταφέρεις 
με την πρώτη, με τον ίδιο τρόπο, 
πάρε άλλη πέτρα και πέτα την.) 
Τώρα, πάρε τα κλειδιά από ίο πά¬ 
τωμα μπροστά σου και χρησιμο- 
ποίηαέ τα στην κλειδαριά. Αφού 
βγεις από το κελί, κάνε κλικ στο 
σεντούκι σου, για να τσ πάρεις 
κοι στρίψε αριστερά. Κάνε κλικ 
στον Ισπανό: 1. Ευθεία. Κάνε 
οπωσδήποτε 5ΑΥΕ, γιατί υπάρχει 
μεγάλη πιθανότητα να πεθάνεις 
στην επόμενη οθόνη. Εδώ θα αρ¬ 
χίσουν να σου επιτίθενται σι 
φρουροί και εσύ δα πρέπει να 
χρησιμοποιήσεις το όπλο σου γιο 
να τους σκοτώσεις όλους. Απλά 
σημάδευε τους με το ππουϊβ και 
κάνε κλικ. Κατά τη διάρκεια της 
μάχης ο Ισπανός πεθαίνει. Αφού 
τους σκοτώσεις όλους, ο Βοπθ 
και οι άλλοι σε παίρνουν στο κα¬ 
ράβι, όπου ύστερα από δίκη και 
μετά την αποκάλυψη της Αππο, 
καταλήγεις μαζί της στο.» 

ΟΕδΕΚΤΕΟ Ι51ΑΝΟ 

Δεξιά, ευθεία. Κάνε κλικ στο κι¬ 
βώτιο στα αριστερά. Στο εΙο$β-υρ 
κάνε κλικ στο λοστό. Μετά πάρε 
τον από το ίηνβπίοιτγ σου και κάνε 
τον κλικ στην κλειδαριά, για να 
την ανοίξεις. Αφού ανοίξει το κι¬ 
βώτιο, κάνε κλικ στο χαρτί, για να 
το διαβάσεις, κλικ στο περίεργο 
αντικείμενο [στην πάνω δεξιά γω¬ 
νία του πατώματος του κιβωτίου), 



Αυτός όνοι ο συνδυασμός των πέτρα δ ιών, με τον οποία ανοίγει η πύλη. 
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αλλά πρόσεξε και τις τρεις πλά¬ 
κες που υπάρχουν στο κιβώτιο (ει¬ 
δικά αυτή με το κεφάλι). Κάνε 
κλικ οτο ΟΚ, για να βγείς από το 
είοιβ-υρ, Σου μιλάει η Αππο: 1, 1. 
Ευθεία, δεξιά ευθεία, ευθεία, δε¬ 
ξιά, ευθεία, ευθεία, αριστερά, ευ¬ 
θεία, ευθεία. Κάνε κλικ στην κο¬ 
λόνα που έχει τα δύο κεφάλια. 
Κάνε κλικ στο ανώτερο μία φορά 
και πάτα το ΟΚ. Ευθεία, αριστε¬ 
ρά, ευθεία, ευθεία, ευθεία. Κάνε 
κλικ στην πύλη μπροστά σου. Σου 
μιλάει η Αππβ. Ξαναμίλα της και 
πες την 1. Πάτα το ΟΚ και σου 
ξαναμιλάει. Πάτα το ΟΚ και κοί¬ 
ταξε πίσω από την Απηε και πάνω 
στην κολόνα πώς είναι τα πετρά¬ 
δια, Ετσι πρέπει να τα βάλεις και 
εσύ. Δηλαδή (από πάνω προς τα 
κάτω): 

ΑΡΙΣΤΕΡΑ: Κόκκινο, Πράσινο, 
Κενό, Μπλε, Κενό. 

ΔΕΞΙΑ: Κόκκινο, Κενό, Μπλε, 
Πράσινο, Κενό. 

Αν λοιπόν: Ν=ΝίεΗοΙα$, 
Α=Απηβ, Κ=Κόκκινο, Π=Πράσινο 
και Μ=Μπλε και γίνονται συνδυα¬ 
σμοί μεταξύ ενός ατόμου και ενός 
πετραδιού (π.χ, ΝΜ=Κούνα το 
μπλε πετράδι του ΝίεΗθΙα$), τότε 
η σωστή σειρά κινήσεων γιο να 
ανοίξεις την πύλη είναι: ΝΜ, ΝΜ, 
ΑΠ, ΝΚ, ΑΚ, ΝΠ, ΝΠ ( ΝΠ, ΝΠ, 
ΑΜ, ΑΠ, ΑΠ, ΝΜ, ΑΠ, ΝΜ, ΑΜ, 
ΝΚ, ΑΚ. Ανοίγει η πύλη και βρί¬ 
σκεσαι μόνος σου (αφού η Αππβ 
σου λέει ότι θα Βρει άλλο τρόπο 
να ανέβει - δεν μας τον λέει και 
εμάς;) σε ένα δωμάτιο γεμάτο λά¬ 
βα. Κάνε 5ΑνΕ, γιατί και εδώ τα 
πράγματα είναι πολύ επικίνδυνα. 

Σε αυτό το σημείο πρέπει να 
ακολουθήσεις ΑΚΡΙΒΩΣ τις οδη¬ 
γίες μου, ενώ καλό είναι να βά¬ 
λεις τον €\π$οτ του ππουίβ σου σε 
σημείο που να μην επηρεάζει το 
παιχνίδι, γιατί μια λανθασμένη κί¬ 
νηση μπορεί να αποδειχτεί μοι¬ 
ραία. Κάνε λοιπόν τις εξής κινή¬ 
σεις, χρησιμοποιώντας τα Κογραά 
Ι(σγ5 πάντα (όπου Α=Αριστερά, 
Δ=Δεξιά και Μ^Μπροστά): Α, Μ, 
Α,Μ,Δ, Μ, Δ, Μ, Μ, Δ, Μ, Α, Μ, Α, 
Μ, Δ, Μ, Δ, Μ*, Δ, Μ, Δ, Μ, Α, Μ, 
Α, Μ, Δ, Μ, Α, Μ, Δ, Μ, Μ, Δ, Μ, Α, 
Μ, Δ, Μ*, Δ, Μ, Α, Μ, Δ, Μ, Α, Μ, 


δεξιά, ευθεία, ευθεία, δεξιά, 
ευθεία. Ωχ, ο ΚΕΟΞΑΩΚϋ! Κάνε 
κλικ πάνω του και στο εΙο$β-υρ 
κάνε κλικ σε αυτά που ξεχωρίζει 
πίσω από το ρούχο του. Βλέπεις 
ένα κλειδί. Ξανακάνε κλικ πάνω 
του και ...καλό ύπνο. Βλέπεις ένα 
5βςυβπεβ-όνειρο με τον ΡΕΠ- 
Μ(Χ Σου υπόσχεται μερίδιο από 
το Θησαυρό, αν βρεις τον προδό¬ 
τη, ενώ μαθαίνεις ότι η Αππο εί¬ 
ναι κόρη του. Οταν ξυπνήσεις, 
έχεις το τατουάζ των Βγθ^γ 6Π 
στο χέρι σου. Στην Αππβ πες τις: 
1,1,1. Αριστερά, ευθεία, δεξιά, 
ευθεία, ευθεία, αριστερά, ευθεία, 
δεξιά, ευθεία, ευθεία, δεξιά, ευ¬ 
θεία. Κάνε κλικ στο σεντούκι και 
στο εΙθ5β-υρ χρησιμοποίησε τα 
κλειδί στο λουκέτο του. Κάνε κλικ 
στο βιβλίο που βρίσκεις μέσα για 
να το πάρεις και κατόπιν κάνε 
κλικ στο ίδιο βιβλίο μέσα στο ιπ- 
νεπΙοΓγ σου. Διάβασε το, για να 
μάθεις περισσότερα για την ιστο¬ 
ρία του ΚΕΟϋΑΟΚ, καθώς και τη 
μυστική συνταγή του ποτού του 
ΡΕΡϋΑ(Χ Κλείσε το ίπνεπίοιγ και 
κάνε κλικ στο ΟΚ. Σου μιλά η 
Αππε: 1, Δεξιά, ευθεία αριστερά, 
ευθεία, ευθεία, δεξιά, ευθεία, ευ¬ 
θεία. Κάνε κλικ στην πόρτα, ευ¬ 
θεία, ευθεία, ευθεία. Ξαναμπαί¬ 
νεις στο Ια να γοοπι. Εδώ: Μ, Δ, Μ, 
Α, Μ, Α,Μ, Μ, Α,Μ,Δ, Μ, Α,Μ,Δ, 
Μ, Μ και δεξιά, ευθεία, για να 
βγεις έξω. Ευθεία, ευθεία, ευθεία, 


Το μπαρ με ία υλικά που θα χρειαστείς, για να φτιάξεις το ποτό που θελει ο 
ΒΙοάώοαπΙ. 


Μ, Μ, Α, Μ, Δ, Μ, Α, Μ, Α, Μ, Δ, 
Μ, Δ, Μ, Δ, Μ, Δ,Μ, Μ. 

* Σε αυτά τα σημεία πατάει ο 
ΝιεΗοΙαϊ και βγαίνουν καινούρια 
πεζούλια. 

Αφού περάσεις απέναντι, προ¬ 
χώρησε αριστερά, ευθεία Μπρο¬ 
στά σου βλέπεις κάτι αγάλματα, 
που από το στόμα βγάζουν φω¬ 
τιές. Οταν δεις τα τρία πιο μακρι¬ 
νά, στη δεξιά πλευρά, να βγάζουν 
ταυτόχρονα φωτιές, προχώρησε 
μία Θέση μπροστά. Στη συνέχεια 
κάθε φορά παυ βλέπεις να βγαί¬ 
νουν φωτιές κινήσου και πάλι μία 
θέση μπροστά, μέχρι να φτάσεις 
στην άκρη, όπου κάνεις κλικ στο 
μοχλό που είναι εκεί για να σβή¬ 
σουν οι φωτιές και να ανοίξει μία 
ακόμα πόρτα. Γύρισε από εκεί 
όπου ήρθες και προχώρησε μία 
φορά ευθεία. Μία πόρτα κλείνει 
πίσω σου. Είσσι σε ένα δωμάτιο 
με λάβα, ενώ μια αλυσίδα κινείται 
πέρα δώθε. Τη στιγμή που είναι 
πιο κοντά σου, κάνε κλικ πάνω 
της. Ισως νο μην τα καταφέρεις 
με την πρώτη, για αυτά κάνε $ΑνΕ 
προτού το επιχερήοεις. Στην απέ¬ 
ναντι πλευρά τώρα, ευθεία, ευ¬ 
θεία, ευθεία και κάνε κλικ στο πε¬ 
ρίεργο αντικείμενα μπροστά σου, 
Ουπς! Ενας σκελετός που είναι 
εκεί ξαφνικά ζωντανεύει και σου 
επιτίθεται. Μην προσπαθήσεις να 
τον σκοτώσεις με το σπαθί, γιατί 


κάθε φορά που τον σκοτώνεις ξα¬ 
ναζωντανεύει. Την ώρα της μάχης, 
στρίψε το σώμα σου δεξιά με τσ 
Ιίογρσάί, ώσπου να δεις μία περι¬ 
κοκλάδα σε μία κολόνα. Μόλις τη 
δεις, κάνε κλικ πάνω της και ο 
σκελετός... μας άφησε χρόνους. 
Πέρασε ξανά απέναντι, με τον 
ίδιο τρόπο που πέρασες πριν και 
προχώρησε μία φορά ευθεία. Δε¬ 
ξιά, ευθεία, ευθεία. Κάνε κλικ 
στον τοίχο μπροστά σου και βγαί¬ 
νεις σε έναν ερημωμένο καταυλι¬ 
σμό, όπου σε περιμένει η Αππο (το 
πώς ήρθε εδώ, βέβαια, είναι άλλη 
ιστορία). Οταν σου μιλήσει, πες 
πς: ], 3. Ευθεία, ευθεία, ευθεία, 


Ιττνίς «παφ«ς».» τρύπιου οτομοχουίΐί 
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Τον διέκοψα οπό την "ιργαοία" του και θύμΐκκ. 


δεξιά, ευθεία, αριστερά ευθεία, 
ευθεία, δεξιά, ευθεία, ευθεία, αρι¬ 
στερά, ευθεία, ευθεία, δεξιά, ευ¬ 
θεία, ευθεία, αριστερά, ευθεία, 
ευθεία, ευθεία, ευθεία, ευθεία, 
δεξιά. Χρησιμοποίησε στην πόρτα 
το περίεργο αντικείμενο που πή¬ 
ρες από το δωμάτιο με το σκελε¬ 
τό. Ανοίγει η πόρτα* Ευθεία, αρι¬ 
στερά, ευθεία, ευθεία, αριστερά, 
ευθεία, ευθεία* Κάνε κλικ στο 
Ηοτπ που είναι μπροστά σου. Χρη¬ 
σιμοποίησε το αντικείμενο που 
βρήκες μέσα στο κιβώτιο σε αυτό 
και δες τι γίνεται. Χμμμ, ωραίο 
χταποδάκι. Δεξιά, ευθεία, ευθεία, 
δεξιά, ευθεία, δεξιά, ευθεία, ευ¬ 
θεία. 


Κάνε κλικ στο ξύλο που βλέ¬ 
πεις κάτω. Αριστερά, ευθεία, ευ¬ 
θεία, δεξιά, ευθεία, δεξιά, ευθεία, 
ευθεία, αριστερό, ευθεία, ευθεία, 
ευθεία, ευθεία, ευθεία, δεξιά, ευ¬ 
θεία, ευθεία* Ανοιξε το ιπνβηίοιγ 
και κάνε κλικ στο ξύλο (πυρσό) 
που βρήκες πριν από λίγο* Ανά¬ 
βεις φωτιά και ένας τύπος με ένα 
περίεργο εναέριο όχημα τη βλέπει 
και έρχεται να σε βρει. Είναι ο 
ΚοεΙκίϊδΚ (ένας από τους ΒγοΙΗγοπ], 
Πες τις: 1, 3, 3,1, 1, 2,1, 1. Ετσι, 
ξεκινάτε για το**. 

ΒίΑΟΚΒΕΑΒΟ' 5 ΓΟΚΪΚΕ5& 

Στον βοε^ίίίΗ πες τις: 1, 1 ♦ Ξα- 
ναμίλα του: 2, 1 * Αριστερά. Κάνε 


κλικ στο βαρέλι μπροστά σου και 
πάρε ένα κάρβουνο* Πάτα το ΟΚ, 
για να βγεις από το εΙθ5θ-υρ* Αρι¬ 
στερά, ευθεία, ευθεία* Κούνα το 
διακόπτη και βάλε τον στη θέαη 
βατ* Ευθεία* Ιου ξαναμιλά ο 
ΚοεΙίίϊ&Η και σου λέει να φτιάξεις 
ένα ποτό για τον ΒΙαεΙώθαΓά: 3, 
1. Αριστερά. Μίλα στον ξανθό 
πειρατή* Ευθεία, δεξιά. Μίλα στον 
Οθ55* Πες τις: 2, 1, 1,1, 1. Μίλα 
στον ΙγΙο; 4, 1, 1,2. Ξαναμίλα 
του: 1. Μίλα και στην Αππο: 1. 
Δεξιά, ευθεία, δεξιά, ευθεία, ευ¬ 
θεία, ευθεία, δεξιά, ευθεία, δε¬ 
ξιά, ευθεία, δεξιά. Κάνε κλικ στα 
πράγματα που είναι στον πάγκο. 

Τώρα κάνε τα εξής: 

(Σημείωση: Οι αριθμοί στις πα¬ 
ρενθέσεις αντιστοιχούν στα αντι¬ 
κείμενα της φωτογραφίας της 
προηγούμενης σελίδας). 

1 * Πάρε το μπουκάλι με το ρού¬ 
μι (2) και κάνε το κλικ στην κούπα 
0 ). 

2* Πάρε τα 5ΑΙΤ & ΡΕΡΡΕΚ (3) 
και κάνε το 2 φορές κλικ στην 
κούπα (1). 

3. Πάρε από το ίπνοπ^ΟΓγ τα 
5υΙρΗυΓ (4) και κάνε το κλικ στην 
κούπα (1 )* 

4. Πάρε το εΚαΓΟοαΙ (5) από το 
ϊηνβηίΟΓγ και κάνε το κλικ στην 
κούπα (1). 

5* Πάρε το μπουκάλι με το 
ϊγίυρ οί ΙροεαΙί (ό) και κάνε το 
κλικ στο κουτάλι (7). 

ό* Πάρε το μπουκάλι (8) που 
βρίσκεται δίπλα στο *γτυρ οί 
ΙραεαΙ( και κάνε το κλικ στην κού¬ 
πα (1)* 

7, Πάρε την κούπα (7) και βάλε 
την κάτω οπό το βαρέλι (9) με το 
αίο. 

8. Κάνε κλικ 2 φορές στην κά¬ 
νουλα (10) του βαρελιού. 

9* Κάνε κλικ το κουτάλι (7) 
στην κούπα (1 )* 

10. Πάρε την κούπα και βάλε 
την στο ίπναπίσιγ (11}* 

Τώρα πήγαινε δεξιά, ευθεία, 
αριστερά, ευθεία, αριστερά, ευ¬ 
θεία, ευθεία. Δίνεις το ποτό στον 
ΚοεΙίίί$Κ Σου μιλά ο ξανθός πει¬ 
ρατής: 2. Κατεβαίνει ο ΒίαεΙί- 
ΒσαΓά και τον σκοτώνει* Πες τις: 
1, 1, 1, 3, 1, 1, 4. Ιου λέει ότι 


εξαιτίος του πέθανε ο Μαΐήυβζ, 
ίο δεξί χέρι του ΚΕΟϋΑΟΚ, και λί¬ 
γο πριν τελειώσετε την κουβέντα 
σας, πέφτει αναίσθητος. 

Ξαφνικά, σας επιτίθενται οι 
καυκουλοφόροι, με αρχηγό τον 
Βοπε* Εσύ ανεβαίνεις σε ένα κινη¬ 
τά κανόνι που ρίχνει κάτι σαν ακό¬ 
ντια. Σκοπός σου είναι να σκοτώ¬ 
σεις όλους όσους βλέπεις στην 
οθόνη* (Σημείωση: Τα ακόντια 
μπορείς να τα χρησιμοποιήσεις 
και για να καταστρέφεις τα πράγ¬ 
ματα που σου πετάνε, προτού σε 
πετύχουν.) 

Αφού τους σκοτώσεις όλους, 
βρίσκεσαι αντιμέτωπος με τον 
Βοπε* Πες την 2, Αρχίζετε τη μο¬ 
νομαχία* Είναι αρκετά εύκολο να 
τον νικήσεις. Αφού τον νικήσεις, 
στον ΒίαεΙώθαίά πες τις: 2, 1. Ξε¬ 
κινάς με τον ΡοολίΐδΝ και την 
Αππσ για την..* 

ΙΑ ΚΑΝ0ΗΕΚ1Α 

Ευθεία, αριστερά, ευθεία, αρι¬ 
στερά. Κάνε κλικ στον ΚοεΙείΐδΗ: 
1. Ξαναμίλα του και πες του την 
1. Σε κατεβάζουν* Ευθεία. Κάνε 
κλικ στην πόρτα, για να την ανοί¬ 
ξεις. Ευθεία, αριστερά, αριστερά. 
Κάνε κλικ στην πόρτα για να την 
κλείσεις, Δεξιά. Κάνε κλικ στον 
αγωγό στο ταβάνι και πες την 2. 
Ξα να κάνε κλικ στον αγωγό και 
πες την 3. Αριστερά, αριστερά, 
ευθεία, δεξιά. Κάνε κλικ στη Βαλ¬ 
βίδα που γράφει ΟΡΑΙΝ. Τους 
φέρνεις κάτω* Στον ΚοεΙεί^Η πες 
τις: 2, 2, 1. Ευθεία, δεξιά, ευθεία, 
δεξιά. Κάνε κλικ στην Αππβ και 
πες την 1 * Κάνε κλικ στον ΚοσΙε- 
ΒίΚ, και πες την 1, Αριστερά, κοί¬ 
τα λίγο αριστερά και κάνε κλικ το 
σπαθί σου στο σκοινί* Βλέπεις 
ένα 5 €ρυσηεσ, όπου ο ΚοεΙςίΐίΗ, 
πέφτει στο νερό και μετά από λί¬ 
γο βγαίνεις σε ένα άλλο δωμάτιο. 
Αριστερά, ευθεία. Σου μιλάει η 
Αππο και σου λέει ότι λυπάται για 
τον ϋοελίΐϊΗ. Ευθεία, δεξιά, ευ¬ 
θεία, ευθεία, αριστερά και κάνε 
κλικ στην πόρτα γιο να μπεις μέ¬ 
σα. Οπα! Ο αδελφός σου και η 
ΕΙίζαΒείΗ κλεισμένοι μέσα σε ένα 
κλουβί, που κρέμεται από το τα¬ 
βάνι. Κάνε κλικ στον αδελφό σου 



ΑΙινε ογ (ΟΛ ΙΙΝ0ΕΑ0111). 
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Πήγα « μάγισσες, σε χαρτορίχτρες.*. 

αριστερά, ευθεία, για να ανέβεις 
τις σκάλες, Δεξιά. 

Πάρε το κλειδί από το ίπνοπίο- 
τγ και κάνε το κλικ στην πόρτα. 
Κάνε τώρα κλικ στην πόρτα, για 
να μπεις σε ένα άλλο δωμάτιο. 
Αριστερά, ευθεία. Κάνε κλικ σε 
κάθε ασπίδα με τη σειρά της. Στο 
εΙθ5€-υρ άνοιγε το πόρτά κι που 
υπάρχει και παίρνε αυτό που έχει 
μέσα. Αριστερά ευθεία, αριστε¬ 
ρά, ευθεία, δεξιά και κάνε κλικ 
στην πόρτα. Δεξιά, ευθεία, ευ¬ 
θεία. Κατεβαίνεις κάτω. Τώρα, πή¬ 
γαινε στα 4 κουτάκια (ένα σε κά- 
θε τοίχο) και άνοιγε τα, βάζε το 
κομμάτι που τους ταιριάζει και 


τράβα το μοχλό. Αφού το κάνεις 
αυτό, πήγαινε στο κέντρο του δω¬ 
ματίου και τράβηξε το μοχλό (αυ¬ 
τόν μπροστά από την Αππβ). Αρι¬ 
στερά, ευθεία, δεξιά, ευθεία, αρι¬ 
στερά, ευθεία. Κάνε κλικ στην 
ΕΙίζαΒοίΚ; 1, Ευθεία, Μίλα στον 
αδελφό σου; 1, Αριστερά Κάνε 
κλικ στην πόρτα. Μπαινείς ξανά 
στο δωμάτιο. Αριστερά ευθεία 
και κοίτα λίγο δεξιά. Κάνε κλικ 
στη Βιβλιοθήκη. Μπαίνεις μέσα 
και βλέπεις τα κομμένα χέρια 
όλων των ΒγοΙΙίγοπ μέσα σε γυά¬ 
λες, ενώ από πίσω σου εμφανίζε¬ 
ται ο προδότης, που δεν είναι άλ¬ 
λος από τον Ματςυβζ, το πρώην 
δεξί χέρι του ΙΐΕΟΜΟΚ, που θεω¬ 
ρούνταν νεκρός. Πες τις: 1,1 , 1, 
1, 1, 1, 1, 2, 2. Επειτα από μια 
ανάκριση ξεκινάτε για το νησί 
του ΚΕΟΜΟΚ. 

ΜΟΜΟΚ'5 Ι51ΑΝ0 

Εσένα και την Αππσ σας έχουν 
κλεισμένους στο αμπάρι, αλλά 
καταφέρνετε και ξεφεύγετε. Στον 
ΒΙαεΙώβαίά πες την V. Βγαίνουν 
οι στρατιώτες του Μα Γη υ οι και 
ξεκινά η μάχη. Αφού σκοτώαεις 
έναν φρουρό σε μια σχετικά εύ¬ 
κολη μάχη, βλέπεις τον ΜαΓηυοζ, 
που παίρνει όμηρο την Αηπβ, ενώ 
ο ΒΙαεΚΙ>εα Γ €ΐ έχει μπλέξει άσχη¬ 
μα με έναν από τους φρουρούς. 
Δεξιά, ευθεία, ευθεία, δεξιά, ευ¬ 
θεία, ευθεία, αριστερά, ευθεία, 
ευθεία. Βλέπεις τον ΒίσεΙώεαΓεΙ 


που έχει στριμωχτέ! οπό 
έναν φρουρό. Κάνε κλικ στην 
κολόνα με τα πρόσωπα και στο 
εΙθ5θ-υρ κάνε κλικ σε ένα από 
αυτά. Σώζεις τον ΒΙαεΙώεαΓά 
Πες του τις; 1,1. Βρίσκεσαι σε 
μία οθόνη όπου έχεις μια βαλί- 
στρα και πρέπει να τη χρησιμο¬ 
ποιήσεις για νο διαλύσεις τα 
πλοία που βλέπεις (λειτουργεί 
όπως και τα κανόνια στην αρχή 
του παιχνιδιού). Αφού τα διαλύ¬ 
σεις, πήγαινε: ευθεία, δεξιά, ευ¬ 
θεία, ευθεία, ευθεία. Κάνε κλικ 
στην πόρτα. Ευθεία, ευθεία, ευ¬ 
θεία, Είσαι ξανά στα Ιανα γοοπί. 

Εδώ: Μ, Δ, Μ, Α, Μ, Α, Μ, Μ,Α, 
Μ, Δ, Μ, Α, Μ, Δ, Μ, Μ και αφού 
περάσεις απέναντι, δεξιά και ευ¬ 
θεία. Βγαίνεις έξω. Ευθεία, ευ¬ 
θεία, ευθεία, δεξιά, ευθεία, αρι¬ 
στερά, ευθεία, ευθεία, δεξιά, ευ¬ 
θεία, ευθεία, αριστερά, ευθεία, 
ευθεία, δεξιά, ευθεία, ευθεία, 
αριστερά, ευθεία, ευθεία, ευθεία, 
ευθεία, ευθεία, δεξιά, ευθεία, 
αριστερά, ευθεία, αριστερό, ευ¬ 
θεία, ευθεία. Κάνε $ΑνΕ και πά¬ 
τησε το κουμπί στα αριστερά. 
Εδώ αντιμετωπίζεις τον ίδιο τον 
Μαπηυσζ. Στην αρχή κάνε του επί¬ 
θεση (αν και άσκοπα, γιατί είναι 
καταπληκτικός στην άμυνα), μέχρι 
να δεις τις δύο σκηνές όπου η 
Αππβ προσπαθεί να λυθεί. Αμέ¬ 
σως μετά, άρχισε να οπισθοχω¬ 
ρείς και μόλις φτάσεις στην πόρ¬ 
τα, στρίψε λίγο αριστερά και πά¬ 
τησε το κουμπί που ανοιγοκλείνει 
την πόρτα. 

Η πόρτα κλείνει και μαγκώνει 
το χέρι του ΜαΓηυβζ. Αφού ξανα- 
νοίξει, κάνε του επίθεση με όλη 
σου τη δύναμη, μέχρι να φτάσεις 
στην άκρη των σκαλιών, όπου εί¬ 
ναι η Αππο, Αφού ανεβείς τα 
σκαλιά, κάνε του επίθεση και η 
Αππσ θσ του βάλει τις αλυσίδες. 
Τώρα; ευθεία, ευθεία, ευθεία, ευ¬ 
θεία, αριστερά, ευθεία, αριστε¬ 
ρά, ευθεία, ευθεία. Κάνε κλικ στο 
ΗΟβΝ. Μετά το χβηυβπεβ, απά¬ 
ντησε σε όλους ό,τι θες και στη 
συνέχεια παρακολούθησε το φι¬ 
νάλε. Συγχαρητήρια! Μόλις τελεί¬ 
ωσες το ΚΕΟΙΑΟΟΙΙ 


και πες τις: 1,1. Στην Αππβ πες 
την 1. Κάνε κλικ στην ΕΙίζαΒβίΗ: 
2. Δεξιά, ευθεία, ευθεία (κατε¬ 
βαίνεις τις σκάλες), αριστερά, ευ¬ 
θεία, αριστερά. Κάνε κλικ στο 
κουτάκι και στα εΙο5σ-υρ κάνε 
κλικ στα αριστερό μέρος του, 
Χμμ, σαν κάτι να λείπει από εδώ! 
Κάνε κλικ στο ΟΚ. Ευθεία, ευ¬ 
θεία, ευθεία, ευθεία, δεξιά, ευ¬ 
θεία. Κάνε 5ΑΥΕ και κάνε κλικ 
στην πόρτα. Σου επιτίθεται ένας 
τύπος (δήμιος;). Εδώ, αρχικά προ¬ 
σπάθησε νο τον αποφεύγεις και 
να προχωρείς. Γενικά, όταν ξεκινά 
το χτύπημά του από αριστερά, 
πάτα το αριστερό λαγραά και 
όταν ξεκινάει από δεξιά, πάτα το 
δεξί. Καθώς τα αποφεύγεις, προ¬ 
χωρείς μπροστά σιγά σιγά. Κά¬ 
ποια στιγμή θα φτάσεις τόσο κο¬ 
ντά στο σπαθί σου, ώσπου κάνο¬ 
ντας κλικ πάνω του, το παίρνεις. 

Ο τύπος όμως είναι πολύ κα¬ 
λός στην άμυνα, για αυτό πλησία¬ 
σε την κατσαρόλα που είναι στα 
αριστερά και κάνε κλικ πάνω της. 
Ετσι, νικάς τον τύπο. Κάνε κλικ 
στο κλειδί που άφησε πίσω του, 
για να το πάρεις. Αριστερά, ευ¬ 
θεία, δεξιά, δεξιά, ευθεία. Κάνε 
κλικ στο στρογγυλά καπέλα με το 
κερί (είναι του βοε^Η!!!). Αρι¬ 
στερά, αριστερά, ευθεία, δεξιά, 
ευθεία και κλικ στην πόρτα για να 
βγεις. Ευθεία, αριστερά, ευθεία, 


Οι πειρατές ενώ «τα Αενε». 


Ρ€ ΜαιΙθΓ 








Εύχομαι καλή χρονιά 
και ό,τι καλύτερο σε 
όλους. Επίσης, καλό 
9ατηίη9, αν και ο 
ελεύθερος χρόνος 
όλων μας έχει μειωθεί 
πάρα πολύ. Πάντως 
στις γιορτές όλο και 
λίγο χρόνο 8α 
βρούμε για να 
ασχοληθούμε με τα 
αγαπημένα μας 
παιχνίδια. Πιστοί στο 
ραντεβού μας, 
συνεχίζουμε με την 
ολοκλήρωση των 
αποστολών του 
Μ19Ι1Ι & Μα9Κ 6. 

ΜΙΟΗΤ &ΜΑΟΚ 6: ΤΗΕ 
ΜΑΝΡΑΤΕ ΟΡ ΗΕΑνΕΝ 

ριν να προχωρήσουμε στη 
συνέχεια της παρουσία¬ 
σης των αποστολών, διευ¬ 
κρινίζουμε ότι το γνωστό πρόβλη¬ 
μα της μεγάλης έκτασης του άρ¬ 
θρου αυτού, που είχα επισημάνει 
στο προηγούμενο τεύχος, εξακο¬ 
λουθεί να υφίσταται και στο δεύτε¬ 
ρο μέρος. Ετσι, εΕριτίας της έλλει¬ 
ψης χώρου οι αποστολές δεν ανα¬ 
λύονται όπως θα ήθελα. Κατά συ¬ 
νέπεια, δόθηκε Βάρος σε μερικές 


από αυτές, ενώ για τις υπόλοιπες 
αναφέρονται μόνο τα απαραίτητα 
για την περιγραφή τους. 

Οι Αποστολές (Ουβίίδ) 

26. Πάρε έναν δίοπεευίίεΓ και 
έναν ^αΓρεη1εΓ, οδήγησε τους στο 
ΤεπτρΙε δίοπο στο Ρτεε Ηανεπ για 
να επισκευάσουν το ναό και μετά 
επίστρεψε στον ίοίά ΑπίΗοπγ 
δίοπο στο ΟοδίΙθ δίοπο. 

Ανταμοιβή: Οι Οβϊ ο προά- 
γονται σε Ρπθδΐδ. 

27. Αιχμαλώτισε τον Ρππεε οί 
ΤΗίενβδ και οδήγησε τον στον Ιοιά 
Απίδοπγ δίοπε στο Οαδίίε δίοπε. 

Ανταμοιβή: 1 0 .ΟΟΟ 9 Ρ και η 
υποστήριξη του ίοτό δίοπε στα 
Συμβούλιο. 

Ο Ρππεε οί ΤΗί©νβ$ αρχικά βρί¬ 
σκεται στο δΗαόο^ ΟυίΙά, αλλά θα 
φύγει και θα πάει στους υπονό¬ 
μους του Ργθθ Ηανβπ. Εδώ πρέπει 
να τον αιχμαλωτίσεις. 

26. Σταθεροποίησε τις τιμές και 
στους εννιά στάβλους του βασιλεί¬ 
ου και επίστρεψε στη Ιαάγ ΡΙείδε 
στο δϊίνεΓ (Ιονε, 

Ανταμοιβή: δΌΟΟρρ και η 
υποστήριξη της Ιαάγ Ρΐείδβ στο 
Ιυμ&ούλιο. 

Οι εννιά στάβλοι βρίσκονται 
στα: δίΐνετ Οονε, ϋαι-ΙσησΟΓ ϊπ ίΡιβ 
Μιγθ οί Ητθ ΟαΓΠπεά, Κι^δρίτε, 
Βΐοε(ί 5 ΗΐΓ 9 , ΟαδίΙβ ΐΓοηίι&ί, Νε^ δοΓ- 
ρί 9 αΙ, νΥΝίε ^αρ στα ΡΓΟζεη Η 19 Η- 
Ιαπάδ και δύο στο Ρτεε Ηανεπ. Για 
να ολοκληρώσεις αυτό το ψεδϊ, 


απλώς επισκέψου και τους εννιά 
αυτούς στάβλους και μίλησε στους 
ιδιοκτήτες για τη ρύθμιση των τι¬ 
μών. Ενας-ένας θα συμφωνούν. 

29. Επισκέψου το ΑΙΐατ οί Λε 
δυπ στο θείε οί δίοπος βόρεια 
από το δίΐνετ Οονε, όταν είναι ιση¬ 
μερία. 

Ανταμοιβή: Οι Οτυιάδ προάγο- 
νσαι σε όταπό 

Οι 4 ημερομηνίες κατά τις οποί¬ 
ες μπορείς να συμπληρώσεις αυτό 
το ηυεδί είναι οι: 20 Μαρτίου 
[ΜατεΚ 20ίΗ), 21 Ιουνίου (ϋυπβ 
21 $ 1 ), 23 Σεπτεμβρίου (δερίβηδετ 
23τά] και 21 Δεκεμβρίου (Οεεεπν 
Βθγ 215ί). 

30* Κατάστρεψε το αΐΐατ στον 
ΜοηοΙίίΚ δυτικά του δίΐνετ ^σνε, 
και επίστρεψε στην ΕΙθοπογ ναπ- 
άετΒίΙί στο $ίΙν©Γ Οσνβ. 


Ανταμοιβή: 3,0009ρ- 

3 Τ. Επισκέψου το ΑΙίατ οί ίΚε 
Μοοη στο ΤεηπρΙε οί ίΗε Μοοπ με¬ 
σάνυχτα και οτσν είναι πανσέλη¬ 
νος. 

Ανταμοιβή: Οι Οτοπό ΰω\ά$ 
προάγονται σε ΑτεΙι Οτυίάδ. 

32 . Πάρε τη 5αα®3 ΟΗαΙίεβ 
που έχουν σι τποηί(5 από το ναό 
στο νησί τους, ανατολικά του Ρτεε 
Ηανβπ, δώσε το στο ΤεηπρΙε δίοπε 
στο Ργθθ Ηανεη και μετά επίστρε¬ 
ψε στον Ιοπ3 δίοπε στο €α 5 ίΙε 
δίοπε. 

Ανταμοιβή: Οι Ρπεδίδ προάγσ- 
νται σε Η\φ Ρτίεδίδ. 

Η ΟΙκιΙίεε βρίσκεται στο ΤβππρΙε 
οί ίδε $υπ. 

33 . Δώσε ένα τέλος στο χειμώ¬ 
να (I) όπως σου ζητά ο Ιστό δίτοηπ- 
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Ολοκληρώνοντας αυτή την απο- 
στολή ουσιαστικό αποκαλύπτεις 
ότι ο 5ΙιεΙςβΓ προδίδει τον νΥιΙθυΓ 
ΗυΓηρΙίΓΘγ. Θα βρεις αποδείξεις 
όμως για την προδοσία του αργό¬ 
τερα στο δυρβποΓ ΤβπιρΙε οί Βαα. 

42. Βρες το γράμμα που αναφέ¬ 
ρει την προδοσία του ΒϊΙνβιΙοΓ^υ© 
και φέρε το στα Η 19 Η ΟουπαΙ στο 
Ργοο Ηανοπ. 

Ανταμοιβή: Ο δϋνθΓίοηρυθ 
φεύγει από το Συμβούλιο, Τώρα πια 
μπορείς να επισκεφθείς τον θα- 
είθ, αν φυσικά έχεις κερδίσει την 
υποστήριξη των υπόλοιπων πέντε 
μελών του Συμβουλίου. 

Επίσης, αν μετά την αποστολή 
αυτή γυρίσεις στο ΟαδΗβ Ιτοπίι^ ο 
ΗυηφΗιτθγ 9α σου επιτρέψει να 
χρησιμοποιείς το Βασιλικό πλοίο 
ελεύθερα για τις μετακινήσεις σου. 

Την αποστολή αυτή σου δίνει ο 
ΝυπτιρΚτογ ο οποίος μάλιστα δίνει 


και την Βαα εΙοαΙί. Πρέπει να πας 
στο $υρβτϊοΓ ΤβπιρΙθ οί Βαα, που 
βρίσκεται ΒΑ από το κεντρικό χω¬ 
ριό της περιοχής. Το πιο σημαντικό 
στοιχείο είναι ότι, εκτός από την 
Βαα εΙοαΙς ένας τουλάχιστον χα¬ 
ρακτήρας σου πρέπει να έχει 8 στο 
ρβΓεερίϊοπ για να ανοίξεις τις πόρ- 

43. Βρες το Μ©τποτγ (]Γγ£ΐαΙ ΑΙ- 
ρΗα στο $υρτ©πηβ ΤβΓπρΙβ οί Βαα 
και τοποθέτησε το σε ένα από τα 
πποάυΐθϊ αΙΐΌΓ στο ΟταεΙθ κάτω 
από το Η 19 Η ^ουπ^^ι στο Ργοο 
ΗανΘΠ. 

Ανταμοιβή: 1 ΟΟ.ΟΟΟχρ. Είναι 
ένο από τα 4 ρι>65ί5 που χρειάζο¬ 
νται γιο να ενεργοποιηθεί ο Οτο- 
είθ. 

Το δυρΓθΓπε ϊεπιρΙ© οί Βαα βρί¬ 
σκεται στο Ηθπηίϊ '5 Ι^Ι©. Ο καλύτε¬ 
ρος τρόπος για να μπεις είναι να 
πας πετώντας πάνω από την πόρτα, 


ατρεψε στον ΙοιχΙ 5ίΓ0ΓΠ9αΙ^ στο 
ΟοβΗθ 5ίΓ0ΓΠ9αΙά. 

Ανταμοιβή: Οι Βαίίΐθ Μα0©5 
ηροάγονται σε ννο γγϊογ Μα0©5- 

Υπάρχουν ό Οκ^οη Το#©γ$ στις 
ακόλουθες πόλεις: ν/ΗιΤθ Οαρ στα 
Εγοςοπ ννπ5ΐ·θ5, $ίΙνβΓ Οονβ, ίτβ© 
Ηανοη, Μϊ^ϊγ ΙΐΙαπά*, Ν©\ν δοιρι- 
9 αΙ και Κγιε^^ριγ©. 

36. Ελευθέρωσε τον ΕηΓίηηαηυεΙ 
από το ΤβΓπρΙβ οί ίΚε 5ηαΙ<© κοντό 
στο ΒΙαεΙωΗιηβ και οδήγησε τον πί¬ 
σω στην ϋοαπηο όανϊίζ στο ΒίαεΙς- 
5 Ηιγθ. 

Ανταμοιβή: 5 θθ0ρ, 

37. Κατάστρεψε το ννβΓ&ν/οΙί 5 
αΙίαΓ στο ΙαίΓ οί ίΒβ ΝΛ/οΙί και επί- 


ΒαΙίΚαζαΓ] που βρίσκεται επίσης 
στο Ιαίτ οί ίΗ© Υ/οΙί. 

Ανταμοιβή: Καμία. 

40. Πάρε το Ε 99 σπό 

το ΘοβΗ© ΚΓΪ095ρίΓ© και επίστρεψέ 
το στον Εππϊ! Ιϊγτίθ στο Κπβφρϊτ© 

νϋΐαο^- 

Ανταμοιβή: 5.0ϋϋ9ρ. 

41. Βρες μία θεραπεία για τον 
δΙϊεΙίΕτ 5ίΙνθΓΐση9υ© στο δυρβποΓ 
ΤβΓπρΙ© οί Βαα, ανατολικά του 
Οα$Ηβ ΚΓΪ©9&ρίΓβ, και επίστρεψε 
στον λΛ/ιΙΒυτ ΗυιπρΗπεγ με τα καλά 
νέα. 

Ανταμοιβή: Παίρνεις την επό¬ 
μενη αποστολή, δηλαδή το ρυ©5ί 
42. 


9 αΙ ά στο ^05ίIβ δίτοητ^αίά και ξα- 
νσγύρισε σε αυτόν όταν έχεις καλά 
νέα. 

Ανταμοιβή: 0 ίοτά 5ΐτοπΊ9αΙά 
θα σου δώσει την υποστήριξή του 
στο Συμβούλιο. 

Επισκέψου τον Η©γγτίϊΙ στην κα¬ 
λύβα του πάνω στην κορυφή της 
οροσειράς στο Κπ© 9 $ρίΓβ. 

34, Πάρε το κλειδί από τους 
0Γα9οη Το\ν©Γ$ στο Ιεβ^ίπά Κοορ, 
νότια του \νΗίίβ ^αρ, και επίατρε- 
ψέ το στον ιστό δίΓοη^αΙά στο 
όαϊΐΐβ 5ΤΓθΓΠ9ου. 

Ανταμοιβή: Οι Αγ<:Ηθγ 5 π ροά¬ 
γοντα ι σε ΒαΗε Μα9θ5. 

35. Επανάφερε σπς αρχικές 
συνθήκες ( 1 ?© 5 θ 1 ] όλους τους Οτα- 
9 οη Το«©Γ5 κάθε πόλης κοι επί- 


στρεψε στη Ματϊα ΪΓοραπ στο 
ΒίαεΚϊΗϊΓ©. 

Ανταμοιβή: 4.0009Ρ» 

38. Τοποθέτησε τα $1αίυβΗ©5 
στα σωστά ρβάθ^ΙαΙ* στα 5ν©βΙ 
\Υαί©Γ, ΚΓΐ© 95 ρΪΓ©, 0 Γα 9 οη 5 σπ 05 , 
Μιγ© οί ϊΗβ Οαππηοά και στο Βοο!- 
Ι©9 Βαγ και μετά επίστρεψε στον 
ΤνΐΙΙεη στο ΒίσεΜιιπ©. 

Ανταμοιβή: Ενα κιβώτιο 
(εΗοδή που περιέχει διαφορετικό 
κάθε φορά (ίσπόοππ) πολύτιμα 
αντικείμενα. 

Τα αγολμστίδια ($ΐαΗ/Θίίβ5] αντι¬ 
στοιχούν ένα σε κάθε ρβάβίΐα!, 
δεν πρόκειται να κάνεις λάθος, 

39. Βρες το ΡοογΙ οί Ρυίτ©5- 
εεηε© στο ίαΪΓ οί ΐΗ© \ΥοΙί και δώ¬ 
σε το στο φάντασμα (ΟΗο$ϊ οί 
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να προσγειωθείς μπροστά της και 
να μπεις μέσα. 

44. Βρες το ΜβπποΓγ €ιγ5ίαΙ 
Βθία στο ΟαδίΙβ Κπθ95ρίπε και το " 
ποθέτησέ το σε ένα από τα ποεΙ- 
υ!β5 αΐίατ στο ΟγοοΙο κάτω από το 
Η 19 Η ^σι^ηαI στο Ριοσ Ησνση. 

Ανταμοιβή: ΙΟΟ.ΟΟΟχρ. Είναι 
ένα από τα 4 ςυο 5 ϊ 5 που χρειάζο¬ 
νται για να ενεργοποιηθεί ο Οτα- 
εΐο. 

Εξα ιτιάς ενός Θυ 9 του παιχνιδιού 
το Οιγ^ΤαΙ ΒθΤα Βρίσκεται στην 
πραγματικότητα στο Οα&ϊΙ© Αία- 

ΓΠ05. 

Το €θ 5 ίΙβ Α!αηπο 5 βρίσκεται στο 
χωριό στα ΕθΙ ΙπίβίίεεΙ ν^αΐοΓδ. 

Πρόκειται για ένα πολύ δύσκολο 
άυποβοπ, εξα ιτιάς κυρίως του με¬ 
γέθους του αλλά και της πολυπλο- 
κότητάς του, ίια να αποκαλύψεις 
όλο τα μυστικά του, πρέπει να το 
εξερευνήσεις ολοκληρωτικά. Υπάρ¬ 
χουν μερικές σημαντικές τοποθε¬ 
σίες που είναι εφιάλτης το να τις 
εντοπίσεις και να τις εηισκεφθείς. 
Εγώ γυρνούσα γύρω γύρω με τις 
ώρες. Μπες σε όποια τρύπα Βλέ¬ 
πεις, 

Σε μία γωνία ενός δωματίου θα 
δρεις ένα δέντρο που γράφει τα 
εξής: “ΤΗσ ίιτ^ί Ϊ5 Ηαίί ίουιΤΗ 
ρίυ5 οπβ, ΒβΗβΓ Ηυπγ ογ γουΊΙ Βο 
άοηο" 

Σε άλλο δωμάτιο θα Βρεις ένα 
ακόμη δέντρο που έχει σκαλισμένο 
το εξής μήνυμα: 'ΤΚε $βεοπά ΐ$ 
πεχί Το ίΚ© Ηπίιά, οΗ 50 ρτθίίγ ΙίΙίθ α 

μ: 

Στη βορειοανατολική γωνία του 


πρώτου δωματίου του επιπέδου αυ¬ 
τού θα Βρεις ένα δέντρο που έχει 
το εξής μήνυμα: "ΤΒ© ίΗιπέΙ Ϊ5 ίΗε 
ίΐΓ 5 ί οί ΐνβπ ίγ- 5 ΐχ, Α ΐΒκ^Η Ζ 
γουΊΙ Ηανϋίοητίχ," 

Σε ένα άλλο δωμάτιο θα δρεις, 
αν τα καταφέρεις, ένα δέντρο που 
έχει πάνω του το εξής μήνυμα: "ΤΗ© 
ίουΓίΗ 15 ΘΙ9ΗΤ (γοπί Τ(ίο οπό, 
ΑιχΗίΒαίά ΓοαΙΙγ ίδ γουτ Η ϊ©π<1* 

Τέλος, θα δρεις ένα άλ\ο δέ¬ 
ντρο που έχει πάνω του σκαλισμέ¬ 
νο το μήνυμα: 'ΊΗ© ίιΒΗ 15 Ι^ίε© Ηπβ 
5©εσπά". 

Εν συνεχεία θα δρεις μία πόρτα 
που οδηγεί στο δεύτερο επίπεδο 
του άυη 9 θοπ. Μπαίνοντας, θα σου 
ζητηθεί ένα ρα 55 *οιχ(. Αυτό ακρι¬ 
βώς το σημείο θεωρώ το πιο δύ¬ 
σκολο όλου του παιχνιδιού. Αν δεν 
έβρισκα βοήθεια στα π©ν59 Γ 0 υ Ρ 5 
στο Ιπ^τηοί, ίσως ακόμη να ήμουν 
κολλημένος εκεί. Ας δούμε όμως τι 


συμβαίνει εδώ: 

Καταρχήν, τα ρα 55 ννοΓ 0 που σου 
ζητείται είναι η λέξη ΜΒΑΕΟ”. Γνω¬ 
ρίζοντας την, την τυπώνεις κατευ¬ 
θείαν κοι γλιτώνεις απ' όλους τους 
μπελάδες. Το ζήτημα όμως είναι το 
πώς βγαίνει αυτή η λέξη. 

Από το ΔΕΥΤΕΡΟ μήνυμα κατα¬ 
λαβαίνεις ότι το γράμμα είναι το 
X. 

Από το ΤΡΙΤΟ μήνυμα καταλα¬ 
βαίνεις ότι το γράμμα στο οποίο 
αναφέρεται είναι το "Α", 

Από το ΤΕΤΑΡΤΟ μήνυμα κατα¬ 
λαβαίνεις ότι το γράμμα αυτό είναι 
το X, 

Από το ΠΕΜΠΤΟ μήνυμα κατα¬ 
λαβαίνεις ότι το γράμμα αυτό είν^ 
το X, 

Ως εδώ όλα καλά. Το μεγάλο 
ερώτημα όμως είναι τι γίνεται με το 
πρώτο γράμμα. Στο ΙπΕβΓπσΙ λένε 
ότι σύμφωνα με το μήνυμα του 


πρώτου δέντρου (ΤΗβ ίίΓ$Ι Ϊ5 ΒαΙί 
|Β© ίουπΗι ρΐυδ οπβ) το Ύ 1 είναι το 
18ο γράμμα, το μισό αυτού είναι 
το εννιά, συν ένα μας δίνει 10 , άρα 
το γράμμα είναι το 'Τ. Το γράμμα 
μπορεί να είναι το *Τ, αλλά ο συλ¬ 
λογισμός τους είναι καθαρή αλχη¬ 
μεία, Πώς Βγάζουν το νόημα αυτό, 
μου είναι αδύνατο να καταλάβω. 
Εχω γράψει και στη Ν©\ν \ΥοΗεΙ 
€θΓπρυίίπ 9 σχετικά, αλλά δεν μου 
απάντησαν. Φυσικά αν είσαι σίγου¬ 
ρος για τα τέσσερα τελευταία 
γράμματα, μπορείς να δοκιμάσεις 
να βρεις το πρώτο με τη μέθοδο 
του ΙτίαΙ & θΓτατ, δοκιμάζοντας 
ένα-ένα τα γράμματα του αγγλικού 
αλφαβήτου, αλλά προφανώς η σω¬ 
στή μέθοδος δεν μπορεί να είναι 
αυτή. 

Τέλος πάντων, στο δωμάτιο αυτό 
βρίσκεται το Μογηογ/ ί^ΐαΙ Ββία 

45. Βρες το ΜθΓποιγ Οιγ5ΐαΙ 
ΟοΙία στο Οα^ί© ΟατλιποοΓ και το¬ 
ποθέτησε το σε ένα από τα πχχΐ- 
υΙ ©5 αΐΐατ στο Οαείβ κάτω από το 
Η 19 Η ΟουπείΙ στο Ρτεβ Ηανοπ* 

Ανταμοιβή: ΙΟΟ.ΟΟΟχρ, Είναι 
ένα από τα 4 ςυ© 5 ^ που χρειάζο¬ 
νται για να ενεργοποιηθεί ο ΟταεΙβ. 

Πρόκειται για το δυσκολότερο 
επίπεδο όλου του παιχνιδιού. Τα 
ιπτάμενα μάτια είναι ο μεγαλύτε¬ 
ρος εφιάλτης, μία τρομερή εμπει¬ 
ρία, ειδικά στο δωμάτιο όπου αντί- 
μετωπίζεις περίπου 100 τέτοια μά¬ 
τια. Οπου και αν βρίσκεσαι, αν σε 
ογτιληφθούν, σου κάνουν το 0ί5ρ©1 
ροΐίοπ και σου αφαιρούν όποια 
προστατευτικά ξόρκια και αν έχεις 
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κάνει. Πρόκειται για μία κατάρα και 
για να το περάσεις πρέπει οι χαρα¬ 
κτήρες σου να είναι τουλάχιστον 
47-50 επιπέδου- Ιεχασέ το και 
άφησε το σχεδόν τελευταίο από τα 
ςυβ$ί$ που έχεις να κάνεις. 

Σε ένα πολύ μεγάλο δωμάτιο, 
γεμάτο ιπτάμενα μάτια και 0 €|Γβ$, 
Βα Βρεις ένα μεγάλο μπλε ευΐ^θ. 
Με τη βοήθεια ενός μοχλού που 
βρίσκεται στο τέλος ενός διαδρό¬ 
μου, 9α τον μετατρέψεις από μπλε 
σε κόκκινο* 

Κάνοντας κλικ κάτω από τον κύ¬ 
βο αυτό (εν ανάγκη κάνε εα$ί το 
(υπτιρ 5 ρο 1 Ι), 9α ανοίξει μία νέα πε¬ 
ριοχή του παιχνιδιού, όπου σε περι¬ 


μένουν τα 100 μάτια που προσνέ- 
φερα. 

Πρέπει να τα σκοτώνεις λίγα λίγα, 
χρειάζεται δε μεγάλη υπορνή για 
να τα καταφέρεις. Στη συνέχεια θα 
δρεις έναν άλλο όμοιο κύβο και 
ακολουθώντας την ίδια τεχνική θα 
ανοίξεις ένα μικρό πέρασμα σε ένα 
κεντρκό δωμάτιο, όπου σε περιμέ¬ 
νουν ό,τι είδους εχθροί μπορείς να 
φανταστείς. Ο χειρότερος εφιάλτης 
σου σε εοιπρυϊα 90 ΓΠ 0 * Είδα έναν 
αεΗοπ 9011101 ; που καυχιέται συνέ¬ 
χεια για το πόσο καλός είναι στο 
ΟυαΙ(θ, να τα παρατάει ακριβώς στη 
μάχη αυτή. Πρόκειται για τρέλα. 
Ανάμεσα στα τέρατα υπάρχει και ο 
φοβερός Οεδ Κ 1 Π 9 . Τρομερός 
εχθρός... Οταν τους σκοτώσεις 
όλους, θα βρεις το περίφηρ Μβη- 
οτγ ΟιγχίαΙ ΟβΙία που αναζητάς. 


46, Βρες το Μοηποιγ ΟτγιΙαΙ Ερ- 
5 ίΙοη στο 0 α 5 ίΙο ΑΙαπηο 5 και τοπο¬ 
θέτησε το σε ένα από τα ΓποάυΙο* 
αίϊατ στο ΟαεΙο κάτω από το 
ΟουπαΙ στο Ργθθ Ηανβπ. 

Ανταμοιβή: ΙΟΟ.ΟΟΟχρ, Είναι 
ένα από τα 4 ςυθ$Ϊ 5 που χρειάζο¬ 
νται για να ενεργοποιηθεί ο θησ¬ 
είο. 

Εξαιτίας ενός Βυ 0 του παιχνιδιού 
το 0 Γ/ 5 ΐαΙ Ερ&ίΙοη βρίσκεται στο 
ΟαϊίΙο Κπθ95ρΐΓβ. 

Στο επίπεδο αυτό θα αντιμετωπί¬ 
σεις πάρα πολλούς ΜίηοΙαυΓ 
πκ^β* και Μίηοίαυτ Ιαη§ 5 , οι οποί¬ 
οι μπορούν να σε σκοτώσουν προ¬ 
τού το καταλάβεις. 


47- Πέρασε απ' όλες τις πόρτες 
στο ΗαΙΙ οί ίδο Ειγ© ίοτά και μετά 
επίστρεψε στον Ιογ 0 οί Ρϊγθ, που 


βρίσκεται στην αρχή του ΗαΙΙ οί 
ιΗθ Ριγθ ΙοιτΙ* 

Ανταμοιβή: Καμία. 

48, Πάρε το ^οηίΓοI €υδθ από 
το ΤοπίΘ οί νατη στο Ο^οπδαηά 
και εηίστρεψέ το στο ΟσεΙε κάτω 
από το Η 19 Η ΟουηεϊΙ στο Εποο 
Ηανοη. 

Ανταμοιβή; Αποκτάς πρόσβα¬ 
ση στο ΟοπίτοΙ ΟθπΙθγ. 

Το επίπεδο αυτό είναι ιδιαίτερα 
δύσκολο, κυρίως λόγω του μεγέ¬ 
θους και της πολυπλοκότητάς του. 
Εκτός αυτών το συγκεκριμένο άυπ- 
9 ©οπ είναι από τα πιο όμορφα σχε¬ 
διασμένα όλου του παιχνιδιού σε 
ό,τι αφορά τόσο τις τοποθεσίες 
όσο και τα τέρατα που υπάρχουν 
εδώ. 

Τα τέρατα δεν είναι ιδιαίτερα 
δύσκολα, το κακό είναι ότι επιτίθε¬ 
νται κατά μεγάλες ομάδες. Χρειά¬ 


ζεται η επιστράτευση ιδιαίτερων 
τακτικών στις μάχες για να τα βγά¬ 
λεις πέρα. 

49. Βρες το ΤΗίίά Εγ© και πήγαι¬ 
νε το στον Ρππεβ ΝιεοΙαϊ στο 
Οα$ΐΙβ Ιτΰπίΐ5ί, 

Ανταμοιβή: Παίρνεις το ΤαπΪΓ'$ 
ΒθΙΙ, το οποίο θα χρησιμοποιήσεις 
για να ελευθερώσεις τον 
ΑτεΗίόαΙά. 

Το Εγ© που ζητά ο πρίγκιπας 8 α 
το βρεις αν κοιτάξεις στο πηγάδι 
που βρίσκεται στα βορειοδυτικά 
του λόφου πάνω στον οποίο βρί¬ 
σκεται το Οα^ίΙθ Ιτοπίίίί. 

50, Μάθε την Απαβπί Μα^ε 
από τον ΑΓεΕιιδαΙά στη ΡογαΙ Ιί- 
Θγογυ στο Οα$ΐΙ© Ιτοπίΐδί. 

Ανταμοιβή: Παίρνεις το ΡϊίυοΙ 
οί ίΗβ νοίά. 

Εχοντας ολοκληρώσει την προη¬ 
γούμενη αποστολή και έχοντας πά¬ 
ρει την ΤαπίΓ '5 ΒοΙΙ, επισκέψου τη βι¬ 
βλιοθήκη που Βρίσκεται στην κο¬ 
ρυφή του Οα^Ηθ ΐΓοπίί&ί. Η δράση 
αυτή είναι αναπόφευκτη, αν δες να 
ολοκληρώσεις τα παιχνίδι. Πρόσε¬ 
ξε καλά όμως το έξης: Μετά την 
αποστολή, η φήμη σου θα πέσει 
κατακόρυφα και δεν θα μπορέσεις 
με τίποτα να την επαναφέρεις στο 
ανώτατο επίπεδο, όπου κανονικά 
θα πρέπει να βρίσκεσαι τώρα, αν 
φυσικά δεν έχεις κάνει κάποια τρα¬ 
γικά λάθη* Το τονίζω αυτό γιατί, αν 
θέλεις να γίνεις ΜΑ5ΤΕΚ στη 
ΙΙΘΗΤ ΜΑΟΙΟ, πρέπει να έχεις 
5ΑΙΝΤΙΥ Γθρυΐαίίοπ (φήμη). Επομέ¬ 
νως ό,τι είναι να κάνεις στο θέμα 
αυτό πρέπει να γίνει προτού επι- 
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σκεφθείς τον ΑτεΚίβσΙεΙ και σου 
μάθει τη|ν ΑηείσηΙ Μα^ε- 

Φυσικά, κάνοντας δωρεές 
στους ναούς, μπορείς να ανεβά¬ 
σεις σημαντικό τη φήμη σου, ποτέ 
όμως δεν 8α τη φτάσεις στο ανώ¬ 
τατο επίπεδο. 

Ας δούμε τώρα μερικά ειδικά 
επίπεδα - αποστολές* 

ΑΠΟΣΤΟΛΗ: ΟηιΙτοΙ 
ΟβηϊβΓ για να πάρεις τα 
περιβάψα όπλα οΙα5ΐ6Γ&! 

Την αποστολή αυτή σου δίνει ο 
ίδιος ο ΟταεΙε στο Ργοο Ηανοπ, 
Πρόκειται για ένα από τα πιο δύ¬ 
σκολα επίπεδα του παιχνιδιού, 
όπου υπάρχουν τα ΙβιπιίπαίσΓ 
Γθ 0 οί 5 , τα οποία σε μολύνουν με 
ραδιενέργεια. 

Αρκετοί ισχυρίζονται ότι τα 
όπλα αυτά [τα Να5ίβΓ πίΙβ$) είναι 
ουσιαστικά άχρηστα και ότι δεν 
χρειάζεται να εμπλακείς στο δύ¬ 
σκολο αυτό επίπεδο. Κατά τη γνώ¬ 
μη μου, κάνουν τεράστιο λάθος 
και ο λόγος είναι απλός: Γινόμε¬ 
νος ΜαίίθΓ στο ΡαΓαάί&θ ναΙΙβγ 
από τη ΒβχβΙΙα (αν θυμάμαι καλά), 
αποκτάς την ιδιότητα ενός ΩυαΙίβ 
ΙίίΙΙθτ σε ένα ΒΡΟ! Τι εννοώ με αυ¬ 
τό; Τα όπλο αυτά έχουν τη δυνα¬ 
τότητα να ρίχνουν πραγματικές ρι¬ 
πές. 

Εκεί που με ένα ισχυρό τόξο θα 
έριχνες το πολύ 2-3 Βολές, με τα 
8Ια$ϊθΓ πίΙβ& φτάνεις να ρίχνεις 
και 10 Βολές κάθε φορά* Οπως 
γίνεται κατανοητό, έτσι ακόμη και 
οι δυσκολότεροι εχθροί, οι Τιτά¬ 


Μετά προχώρησε στην άκρη τσυ 
"γκρεμού" και αμέσως γύρισε πίσω 
στην πόρτα από την οποία μπήκες. 
Σκοπός είναι να τραβήξεις τους πο¬ 
λυάριθμους εχθρούς σου λίγους 
λίγους και να τους σκοτώσεις με 
την ησυχία σου. Πρόσεξε καλά τα 
τέρατα που ρίχνουν 5ροΙΙ$ και εξα¬ 
φανίζουν ΟΛΗ τη μαγεία σου. Ακό¬ 
μη όμως και αν το να χάσεις την 
επιθετική μαγεία δεν αποτελεί ιδι¬ 
αίτερο πρόβλημα, μια και έχεις τα 
ΘΙαδίοΓ ΓϊίΙοδ, είναι σοβαρό να χά¬ 
σεις τη ΗθσΙίπ9 ικανότητά σου. Γι' 
αυτό κάνε συχνά 5ΑνΕ5 και όποτε 
χτυπηθείς από ένα τέτοιο $ρβ)Ι, κά¬ 
νε ΒΕ5ΤΟΒΕ και ξαναπροσπάθησε* 
Επαναλαμβάνω ότι πρόκειται για 
μία από τις πιο δύσκολες μάχες 
του παιχνιδιού* Εχει δε και συνέ- 
χεια* 

Αφού σκοτώσεις το πρώτο κύμα 
των εχθρών, πλησίασε προς τον 
γκρεμό* Προσπάθησε τώρα από 
ψηλά να χτυπήσεις όσους περισσό¬ 
τερους μπορείς από αυτούς που εί¬ 
ναι κάτω* Ολα αυτά γίνονται γιατί η 
επόμενη κίνησή σου είναι να κατέ- 
βεις κάτω, εκεί όπου είναι όλοι αυ¬ 
τοί οι εχθροί. Οσο περισσότερους 
λοιπόν μπορέσεις να σκοτώσεις 
προτού κατέΒεις κάτω τόσο πιο εύ¬ 
κολο 8α είναι για σένα τα πράγμα¬ 
τα στη συνέχεια. Εάν δεν μπορείς 
να εξολοθρεύσεις άλλους από ψη¬ 
λά, τότε πήδηξε κάτω* Απομακρύν¬ 
σου όσο μπορείς από τον γκρεμό 
και μετά γύρνα γρήγορα και άρχι¬ 
σε να πυροβολείς σαν τρελός κα¬ 
θώς θα σε πλησιάζουν. Εννοείται 
ότι όλα αυτά πρέπει να γίνονται με 


Θα χρειαστείς όμως τεράστια 
προσπάθεια για να καθαρίσεις το 
επίπεδο αυτό από όλους τους 
εχθρούς σου. Πρέπει να χρησιμο¬ 
ποιήσεις ειδικές τεχνικές, να κρύ¬ 
βεσαι πίσω από τοίχους και τέτοια. 
Είναι ένα επίπεδο-κόλαση. 

ΑΠΟΣΤΟΛΗ: ΤΗβ Ηινβ 

Σου την αναθέτει ο ΟταεΙβ, 
Απλώς πας στο 5*ββί ν/αϊθΓ και 
στη βορειοδυτική περίπου γωνία 
του χάρτη θα βρεις ένα παράξενο 
οικοδόμημα. Αυτό είναι το Ηϊνο, 
όπου θα παιχτεί το τελευταίο μέ¬ 
ρος του παιχνιδιού* Φυσικά πρέπει 
να έρθεις εδώ αφού έχεις ελευθε¬ 
ρώσει τον ΑτεΚιόαΙά και έχεις μά¬ 
θει την τεχνική της αρχαίας μαγεί- 


με το καλημέρα, Μόλις δηλαδή 
μπεις μέσα, κάνε αμέσως $ΑΥΕ, 


νες και οι Χρυσοί Δράκοι, γίνονται 
σχετικά εύκολοι αντίπαλοι. 


Το τελευταίο αυτό άυ^αοπ έχει 
τρεις πολύ σημαντικές ιδιομορφίες. 
Μπαίνοντας σε αυτό, τα ^ρσΙΙδ 
Τονη ΡοτίαΙ και ίΐογάΐ Β&αεοπ δεν 
λειτουργούν. Ετσι, δεν είναι εύκολο 
να φύγεις από εδώ. Το δεύτερο 
πρόβλημα έγκειται στο ότι μέσα 
στο Ηινβ δεν μπορείς να κάνεις 
πουθενά ΒΕ$Τ* Τέλος, το τρίτο και 
πολύ σημαντικό πρόβλημα αφορά 
στο ότι το όυπ 96 θπ αυτό κάνει γθ- 
5 θί κάθε επτά ημέρες* Δηλαδή, αν 
δεν το έχεις τελειώσει μέσα αε 
επτά ημέρες, τότε οι εχθροί σου, 
όσους και αν έχεις σκοτώσει, θα 
ξαναγεννηθουν! Πιστεύω να κατα¬ 
λαβαίνεις ότι κάτι τέτοιο σημαίνει 
άδοξο τέλος για εσένα.,. 

Το Ηινβ περιέχει δύο εξαιρετικά 
δύσκολες μάχες, Η πρώτη έρχεται 
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ΤΙΙβΝ ΒΑ5ΕΟΜΟΟΕ μαχών, αλ¬ 
λιώς δεν έχεις καμιά ελπίδα. Αν κα¬ 
τορθώσεις να επιζήσεις της μάχης 
αυτής χωρίς νεκρούς και το κυρτό¬ 
τερο χωρίς να έχεις χάσει τις μαγι¬ 
κές ικανότητες σου από τα 5ρβΙΙ$ 
των αντιπάλων σου, τότε μπορείς 
να συνεχίσεις κανονικά* Υπάρχουν 
τέσσερις τρύπες από τις οποίες 
μπορείς να πέσεις κάτω, 

Σε αυτό το σημείο επισημαίνω 
μία ακόμη δυσκολία του επιπέδου 
αυτού: Κάθε τόσο μία ισχυρή ηλε¬ 
κτρική τάση διαπερνά όλο το άυπ- 
ρβοη και η μόνη ελπίδα για να μην 
χτυπηθείς είναι να προλάβεις να 
ανέβεις πάνω στα ειδικά ρΙαίβ* 
που υπάρχουν στο έδαφος. 

Ξεκίνησε πηδώντας στην τρύπα 
που υπάρχει στη νοτιοδυτική γωνία 
του μέρους στο οποίο Βρίσκεσαι, 
Στο τούνελ αυτά θα Βρεις έναν 
διακόπτη τον οποίο πρέπει να ενερ¬ 
γοποιήσεις. Στη συνέχεια θα Βρεις 
ακόμη έναν που σε τηλεμεταφερει 
στην αρχή του Ηίνο, γι' αυτό προ¬ 
τού δοκιμάσεις οτιδήποτε, καλά εί¬ 
ναι να κάνεις πρώτα $ΑνΕ. Εδώ θα 
βρεις και ένα βαρέλι που ανανεώ¬ 
νει συνέχεια την υγεία σου. Είναι, 
όπως καταλαβαίνεις, υπερπολυτιμο 
και ίσως χρειαστεί να το επισκε- 
φθείς πολλές φορές για να κάνεις 
ίιβαΙϊη9 χωρίς να ξοδεύεις τη μα¬ 
γεία σου, η οποία θα σου χρειαστεί 
αργότερα. 

Συνέχισε να γυρνάς στο κεντρι¬ 
κό δωμάτιο και να πέφτεις μέαα σε 
καθεμία από τις τρύπες. Μιλάω φυ¬ 
σικά για τις τρύπες στις τέσσερις 
γωνίες και όχι για αυτήν στο κέντρο 


του δωματίου. Σε ένα από αυτά τα 
περιφερειακά τούνελ θα βρεις ένα 
σεντούκι, μέσα στο οποίο Θα ανα¬ 
καλύψεις το Ηίν© δαποΙυπι Ιςβγ, το 
οποίο είναι απαραίτητο για να τε¬ 
λειώσεις την αποστολή σου. Πρέπει 
να το πάρεις οπωσδήποτε. 

Αφού εξερευνήσεις και τα τέσ¬ 
σερα περιφερειακά τούνελ και δεν 
έχεις ουσιαστικές απώλειες, πήγαι¬ 
νε στο Βαρέλι και κάνε ΗβαΙίπ9 σε 
όλους τους χαρακτήρες σου. Τώρα 
πια είσαι έτοιμος να περάσεις στο 
επόμενο στάδιο του άυπ 96 οπ αυ¬ 
τού, Πήγαινε και στάσου πάνω στη 
σχάρα που υπάρχει στη μέση του 
κεντρικού δωματίου. Αυτή Θα ανοί¬ 
ξει και θα πέσεις κάτω. Προχώρη¬ 
σε και θο βρεις μία πόρτα. Ξεκλεί¬ 
δωσε τη με το Ηίνβ δαπείυηη 1<βγ 
και αμέσως μετά θα Βρεις έναν 
διακόπτη. Κάνε οπωσδήποτε 5ΑΥΕ 


και μετά πάτησε το διακόπτη. Το 
πάτωμα θα ανοίξει και θα Βρεθείς 
σε ένα δωμάτιο που έχει στη μέση 
τον ΓβαείοΓ. Κατάστρεψε τον τσαε- 
ϊογ. Αυτό γίνεται μόνα με αηεοίηϊ 
^βαροηδ και τέτοια είναι φυσικά τα 
β(α5ϊθΓ πίΙ&5. 

ΤΩΡΑ ΠΡΟΣΕΞΕ ΚΑΛΑ: Μόλις 
καταστρέφεις τον τβαεϊοτ, θα τηλε- 
μεταφερθείς σε ένα άλλο μέρος 
του δωματίου, όπου θα ζήαας τον 
τελικό εφιάλτη. Το δωμάτιο θα γε¬ 
μίσει εχθρούς που θα σου επιτίθε¬ 
νται από όλες τις μεριές. Εγώ βρή¬ 
κα δύο τρόπους να κερδίζω αυτή 
τη μάχη. Μένοντας ακίνητος θα 
σκοτωθείς σε ελάχιστο χρόνο. 

Η πρώτη διέξοδος είναι να χω¬ 
θείς στο τούνελ, από όπου μπήκες 
στο δωμάτιο του τοαείοτ, και να γυ¬ 
ρίσεις να αντιμετωπίσεις τους 
εχθρούς καθώς επιτίθενται. Τι κερ¬ 


δίζεις με αυτό τον τρόπο; Το ότι 
δεν επιτίθενται από παντού, παρά 
μόνο από μπροστά. Ετσι έχεις ελπί¬ 
δες να κερδίσεις την πολύ δύσκο¬ 
λη αυτή μάχη. Από τις 14 φορές 
που έχω παίξει με τη μέθοδο αυτή, 
έχω κερδίσει -έστω δύσκολα- τις 
13. Η εμπερία πάντως να είναι πά¬ 
νω σου περί τα 20-30 τέρατα και 
να κουνάνε χέρια και πόδια, να σε 
βαράνε κ_λπ. είναι από τις πιο τρο¬ 
μακτικές που έχω ζήσει σε ανάλο¬ 
γο παιχνίδι. 

Η δεύτερη δυνατότητα που έχεις 
είναι να τρέξεις δίπλα από τη βασί¬ 
λισσα, την οποία πρέπει να σκστώ- 
σεις ούτως ή άλλως, και να χωθείς 
στη στοά που οδηγεί στην έξοδο 
από το επίπεδο αυτό. Η έξοδος δεν 
λειτουργεί όσο ζει η βασίλισσα του 
Μίνα. Από εδώ μπορείς να τη σκο¬ 
τώσεις πολύ εύκολα. Το πλεονέκτη¬ 
μα αυτής της κίνησης είναι ότι, 
επειδή στρίβεις, οι εχθροί δεν οε 
αντιλαμβάνονται αμέσως και επιτί¬ 
θενται σε πολύ μικρές ομάδες. 

Ετσι, τους σκοτώνεις όλους σαν σε 
αστείο. Βρήκα αυτή τη δυνατότητα 
αφού είχα παίξει τη μάχη καμιά δε¬ 
καριά φορές. Οσα όμως και αν βο¬ 
λεύει, γιατί κάνει την τελική μάχη 
παιχνιδάκι, θεωρώ ότι πρόκειται 
μάλλον για ένα άυ9 του παιχνιδιού. 

Σκοτώνοντας τη βασίλισσα και 
βγαίνοντας από την έξοδο, θα δεις 
ένα πολύ εντυπωσιακό φινάλε, 
αντάξιο ηρώων, όπως είναι η ομά¬ 
δα σου, αφού κατάφερε να επιζή- 
σει ίσως στο πιο δύσκολο ΚΡΘ 
όλων των εποχών, 
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ΕΜυυρΒδ ΟΟΒΝΕΒ 
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ΡΙΑΥδΤΑΉΟΝ 

Το θαυματουργό κουτί της δοπγ 


Υπολογιστής ή παιχνιδομηχανή; 

Προφανώς οι περισσότεροι από 
«σάς, ως φανατικοί αναγνώστες 
του "ΡΟ Μα$ΐ 6 τ", έχετε ήθη δώσει 
τη δική σας απάντηση σε αυτό το 
δίλημμα. Κάποιοι άλλοι όμως, που 
έχουν ακολουθήσει διαφορετικό 
δρόμο, κατά πάσα πιθανότητα θα 
είναι οι ευτυχείς κάτοχοι ενός 
ΡίαγδΤαΗοπ. 

του Σπύρου Παράσχη 
α Βγδ 5@ΐοπτι ρυ I ί η Ικ* 9 Γ 

ι €στί ΡΙαγδΙαΗοπ (ή Ρ$Χ); Πρόκει- 
ται για μία 32-Βϋ κονσόλα που πα¬ 
ρουσίασή η 5οπγ το 1995, προ- 
σφέροντάς μας ό,τι καλύτερο 
υπήρχε εκείνη την εποχή στο χώρο των ηαιχνι- 
διών. Με εκπληκτικές δυνατότητες ατα τρισδιά¬ 
στατα γραφικά, πανίσχυρο ΡΙ5Ό επεξεργαστή 
και κρυστάλλινο ήχο που ερχόταν απευθείας 
από το 00, το Ρ$Χ έσπασε κάδε ρεκόρ επιτυχίας 
και καθιέρωσε τη $οπγ ως πρωτοπόρο σε έναν 
χώρο στον οποίο κυριαρχούσαν η ΝΗοπάο και 
η δβο 0 * ϊήΡΦ 0 * τρία χρόνια μετά την πρώτη του 
εμφάνιση, το ΡΙαγδΙαίϊοπ δεν δείχνει τόσο γοη¬ 
τευτικό όσο παλαιστερα, Παρ' όλα αυτά, οι προ¬ 
γραμματιστές που ασχολούνται με το μηχάνημα 
έχουν μάθει καλύτερα τις δυνατότητες του και 
έτσι τα τωρινά παιχνίδια του είναι καλύτερα από 
τους προγόνους τους, παρ' ότι το (ιαΓάναίβ πα¬ 
ραμένει το ίδιο. Αντίθετα στα ΡΟ η πρόοδος 
των παιχνιδιών είναι άμεσα συνυφασμένη με την 
εξέλιξη του Κατάρατο. 



Στο χώρο της εξομοίωσης της κονσόλας 
της $οπγ τα πράγματα μέχρι πριν από λίγο 
καιρό βρίσκονταν σε βρεφικό στάδιο. Η πο- 
λυπλοκότητα του μηχανήματος, η πληθώρα 
των εξειδικευμένων εΗίρς που χρησιμοποιεί, 
καθώς και η μεγάλη υπολογιστική δύναμή του 
δεν είχαν αφήσει πολλά περιθώρια ελπίδας 
σε όσους ήθελαν να παίξουν επιτέλους το 
0ταπ Ιυπδπιο, το Ροδιά επί ΕνϊΙ 2 ή το Ιο^οη 
3 στο Ρ0 τους. Οσο περνά ο καιρός όμως και 
οι συμβατοί γίνονται ολοένα ισχυρότεροι, οι 
συνθήκες ωριμάζουν για την εμφάνιση αξιόπι¬ 
στων εξομοιωτών. 

Αυτή τη στιγμή τα δύο κορυφαία προγράμ¬ 
ματα στο χώρο είναι το ΡδγΙ^ε και το Ρ5Εππυ 
Ργο, Το ΡδγΙίε μέχρι πρότινος ήταν πιο εξελιγ¬ 
μένο, αλλά δυστυχώς έχει σταματήσει να ανα¬ 
πτύσσεται. Η τελευταία έκδοσή του είναι η 
νΟ, 15. Το ΡδΕπτυ Ρίο, αντίθετα, ζει και βασι¬ 
λεύει και αναπτύσσεται με γρήγορους ρυθ¬ 
μούς. Η τελευταία ολοκληρωμένη έκδοσή του 
είναι η ΙΌ. 10, ενώ η πιο πρόσφατη θεία έκ¬ 
δοση είναι η ΙΌ. 19, Στα χαρακτηριστικά του 
καταλέγονται η πολύ καλή υποστήριξη του 
0Ο-Ρ0Μ, ο ενσωματωμένος μηχανισμός ανα¬ 
ζήτησης εΙισαΙδ, η εξσμοίωση ήχου καθώς και 
η ανοικτή αρχιτεκτονική του, που επιτρέπει τη 
δημιουργία πολλών πρόσθετων προγραμμά¬ 
των (ρΙυ9 _ ίπ5), όπως άιϊνβτδ για κάρτες γραφι¬ 
κών και χειριστήρια κΑπ, 

ΤΟ ΜΥΣΤΗΡΙΩΔΕΣ ΒΙΕΕΜ 

Πριγ από λίγο καιρό ανακοινώθηκε η δημι¬ 
ουργία του Βίββνπ, ενός εξομοιωτή που υπο¬ 
σχόταν εξαιρετική απόδοση, πιστότητα και τα- 





Το ΤβΙ<Ι<€η 3 , το κορυφαίο ίσως ΒόαΙ'οΓΠ υρ 
σΐ σποιο&ηπστε Κοπτε σύστημα, αποδίδίΐ 
πολύ καλά στο Ρ$Επιυ. 


χυτητα. Το ΒΙθθγπ, σύμφωνα με τις πρώτες πλη¬ 
ροφορίες, θα είχε σχεδόν πλήρη συμβατότητα 
με το ΡΙαγδίαίίοη και θα απαιτούσε έναν τα¬ 
πεινά Ρ-ΙόόΜΜΧ! Πολλοί υποστήριξαν ότι 
επρόκειτο για μία φάραα και η άποψή τους 
ενισχύθηκε από το ότι η ημερομηνία της επικεί¬ 
μενης κυκλοφορίας (στα τέλη του Οκτώβρη) 
πέρααε χωρίς την εμφάνιση του προϊόντος. 
Σύμφωνα με τις ανακοινώσεις από τους δημι¬ 
ουργούς, το ΒΙθθπί βρίσκεται αυτή τη στιγμή 
στο στάδιο του θβία Ιβ$ίίπ9 (προσωπικά είχα 
κάνει αίτηση για συμμετοχή στη διαδικασία 
αλλά δεν έλαβα ουδεμία απάντηση). Οταν εν 
τέλει κυκλοφορήσει, θα διατίθεται ως εμπορι¬ 
κά πρόγραμμα και όχι ως ίΓοονοΓε. Πάντως 
μέχρι στιγμής η μόνη απόδειξη που έχουμε για 
την ύπαρξή του είναι κάποιες εικόνες που 
έχουν διαρρεύσει από (φερόμενους ως) θεία 




ΕΕ)Ρ€ Μα$ΙθΓ 























1 θ5ΐβΓ5* Παρ' ότι όμως τίποτα δεν είναι μέχρι 
στιγμής χειροπιαστό, η αναγγελία του και μόνο 
έχει ταράξει τα νερά, προκαλώντας ατερμονες 
συζητήσεις. Μία από τις βασικές παρενέργειες 
της είναι η συνεργασία των δημιουργών του 
ΡδΕπτυ και του ΡχγΙίβ οε μια ομάδα με την ονο¬ 
μασία ΤΑ8. Κανείς δεν ξέρει τι ακριβώς σημαί¬ 
νει αυτό (οι ίδιοι οι υποστηρίζουν ότι δεν ση¬ 
μαίνει τίποτα), ολλά μια ιδέα είναι ότι πρόκει¬ 
ται για τα αρχικό των λέξεων: Τσαπί Α 9 αίη$ί 
ΒΙβσηι! Για εμάς τους χρήστες αυτά τα νέα ση¬ 
μαίνουν ότι σύντομα θα δούμε ακόμα καλύτε¬ 
ρους εξομοιωτές. 



ΙΤΟ €0 ΤΟΥ "ΡΟ ΜΑ5ΤΕΒ" 


Ιτο €0 του "ΡΟ Μα5ΐαΓ", στον κατάλο¬ 
γο ΕπηυΙα1οΓ5, θα βρείτε τις τελευταίες εκ¬ 
δόσεις των Ρ$Επιυ και βοίτοεαάθ. Για πε¬ 
ραιτέρω πληροφορίες αναιρέξτε στο αρ¬ 
χείο ηπαίη,ΗίηηΙ, 


ΤΙ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΞΕΡΕΤΕ 
ΓΙΑ ΤΟ Ρ 5 ΕΜΙΙ 

Μέχρι όμως να συμβούν αυτά, η βασική 
μας επιλογή για να φέρουμε ένα ΡίαγδΙαίίοπ 
στο ΡΟ είναι το Ρ$Ετπυ Ργο, Επειδή η εγκατά¬ 
σταση και η λειτουργία του δεν είναι εντελώς 
απλές και λόγω πληθώρας ύλης για αυτό το 
μήνα, σας παραπέμπω στο €0 του "Ρ€ Μα$- 
ϊβί" (κατάλογος ΕπΊυΙαϊοΓ£\Ιηίο), στο οποίο 
έχω καταγράψει διάφορα στοιχεία που πρέπει 
να ξέρετε για τον εξομοιωτή. Για να δείτε όλες 
τις πληροφορίες, φορτώστε το αρχείο 
ΠΊαίη,ΜηηΙ στον Θγο>υ56γ σας. ΕΞ 


ΚΑΥΤΟ ΝΕΟ 


Η Ι05Α είναι μια οργάνωση που έχει ως κύριο στόχο την προστασία των πνευματικών δικαι¬ 
ωμάτων στο χώρο των υπολογιστών. Τον τελευταίο καιρό έχει βάλει στο στόχαστρό της το χώ¬ 
ρε · * ςεμοίωσης και το 5ΪΙΒ$ που προσφέρουν αντίγραφα από ΚΟΜ παιχνιδϊών, Η δράση 
της είχε ως αποτέλεσμα την παύση της λειτουργίας του πολύ γνωστού 5ΐΐε Ρανσ'δ Οακΐα, το 
οποίο εποναλειτούργησε χωρίς να προσφέρει πλέον ΚΟΜε. Η οργάνωση έχει το νομικό έρει¬ 
σμα της κάλυψης των ΚΟΜ$ από το εοργτί^ί των κατασκευαοτριών εταιριών, το οποίο παρα¬ 
γράφεται μετά 75 χρόνια και έτσι αφορά ακόμα και σε παιχνίδια 1015 ετών που θεωρούνται 
"παλιά". 

Πρόκειται για μία αναμενόμενη κίνηση, κυρίως λόγω του ότι πλέον είναι δυνατή η εξομοίω- 
ση συστημάτων -ου κυκλοφορούν στην αγορά (π,χ. ΡΙαγδίαίΐοη) και σύγχρονων εοίπ-ορ, που 
ακόμη βρίσκονται στις διάφορες αίθουσες διασκέδασης (π,χ. 5ϊτ^ Ηοορϊ). Πράγματι, ο χώ¬ 
ρος των σηηυΙσίθΓ5 έχει ξεφύγει από τη "ρετρό" διάθεση που κυριαρχούσε πριν από ένα4ύο 
χρόνια κοι έχει γίνει πλέον ένας εύκολος τρόπος απόκτησης δεκάδων παιχνιδϊών. Από την άλ¬ 
λη, όπως ήταν αναμενόμενο, έχει αναπτυχθεί ένας μαχητικός αντίλογος στη δράση της Ι05Α, 
που βασίζεται κυρίως στο σκεπτικό άτι ουδείς έχει άμεσο χρηματικά κέρδος από την ελεύθε¬ 
ρη διακίνηση εξομσιωτών και ΒΟΜ*, 

Περισσότερο για το καυτό αυτό θέμα μπορείτε να διαβάσετε στην επίσημη σελίδα της 10- 
5Α (νν#.ιά$α.εοΓη) και στα ίοτα ταυ Οανσ'$ Οα&ϊίε$ (νν¥Π¥.εΙανα5εΙα5$ί€5,εοπη], 























































Ο ΑΜΕ 8 ΕΑΠΙ1998 

ΤΙ ΕΓΙΝΕ, ΤΙ ΠΑΙΧΤΗΚΕ 
ΚΑΙ ΤΙ ΧΑΣΑΤΕ 
ΟΣΟΙ ΔΕΝ ΗΡΘΑΤΕ! 


6 ο Οαηΐθί ΡαΪΓ, Ιενοδοχάο 
"ΡΓβΑΐίίβηΙ", και ο πανικός 
αρχίζει από νωρίς το πρωί, 
προτού ανοίξουν επίσημα οι 
πόρτες. Φανατικοί ςαΜβκ με 
μια τράπουλα Μα^ε στο χέρι, 
με τα βασικά βιβλία του 
αγαπημένου τους παιχνιδιού 
υπό μάλης, με πολύχρωμες 
μινιατούρες, με πολύ πάθος και 
φυσικά φαντασία πιάνουν τις 
στρατηγικές θέσεις: είτε τα 
τραπέζια στις γωνίες μακριά 
από τον -αναμενόμενο- πανικό 
είτε τα κεντρικά που 
προσφέρουν θέα προς τον 
κόσμο που μπαινοβγαίνει. Για 
ακόμη μία φορά επιβεβαιώνεται 
η άποψή μας ότι αυτή η 
διοργάνωση είναι ο καλύτερος 
τρόπος να γνωριστούν μεταξύ 
τους τα παιδιά -και όχι μόνο- 
που αγαπούν αυτό το χόμπι. 

της Σοφίας ΕΙυθπ & του Γιάννη Κωστάκη 
(ϋοί ντγπ @<:ο Γηρυ! ϊ η £ 

Σοφία Εΐνσπ γράφει για όσα "πέρα¬ 
σή: "Πρώτη χρονιά στην οργανωτι¬ 
κή επιτροπή, και ομολογώ ότι το 
διασκέδασα πολύ. Βέβαια, λίγο το 
άγχος για το αν 8α πάει καλά το σενάριο του 
τουρνουά, λίγο ο σαματάς ο 'απείρως παρατά 
νόμενος' που μονίμως με περιτριγύριζε, κατά το 
βραδάκί του Σαββάτου τα νεύρα μου είχαν γί¬ 
νει κάπως ευαίσθητα. Ευτυχώς, η προϋπηρεσία 
μου ως Θαιπο Μα$ΐθΓ μου έδωσε αυξημένη 
αντοχή και είχα Βοπυ$ στο $ανίπ 9 ΐΗτον. (Εδώ 
πρέπει να ζητήσω την ανοχή όλων αυτών που 



δεν ασχολούνται με τα ΚΡΘδ και τυχαίνει να 
διαβάζουν το άρθρο, για την ακατανόητη ορο¬ 
λογία που χρησιμοποιώ.) 

Στο φετινό Θσπίθδ Εοιγ ενδιαφέρον 
παρουσίασε όχι μόνο το τουρνουά του ΑΟ&Ρ 
αλλά και η πρώτη προσπάθεια να παιχτεί Ιίνθ 
Αείίοπ ΚοΙε Ρΐαγίπ 9 , η οποία στέφθηκε με 
επιτυχία. Δυστυχώς, τον "Τιτανικά" (μη βιαστείτε 
να σχολιάσετε - ξέρω άτι ο πειρασμός είναι 
μεγάλος!) δεν μπορώ να τον περιγράφω εγώ 
(πέρασα όλη την Κυριακή βυθισμένη στο 
σκοτεινό, παθιασμένο, Βίαιο κόσμο του 
ΥαπΊριτβ: Τδβ ΜαδηυοΓαάο - αυτό μεταφράζεται 
ως εξής: τελούσα χρέη δΙοιγίοΙΙθί). Πα το 
τουρνουό, όμως, έχω να πω πολλά και διάφορα. 
Βέβαια, το ότι η περιπέτεια ήταν του Μιχάλη 
Λίτσιου και δική μου με εμποδίζει από το να 
εξυμνήσω υπερβολικά τις αρετές της (οι κακές 
γλώσσες 8σ μας κατηγορήσουν για έλλειψη 
μετριοφροσύνης, χε, χε). Επειτα, όμως, από 
πάρα πολλά άτυχα (και τελικά σφαγμένα) ογο5 
και ατέλειωτα επίπεδα από μπουντρούμια με 
θανατηφόρες παγίδες, πιστέψαμε ότι είχε έρθει 
η ώρα να δημιουργήσουμε και να παίξουμε μια 




περιπέτεια που να έχει να κάνει με γοΙθ ρίαγίπ9 
και όχι 'γοΙΙ άίαπ9'· [Συγγνώμη σε όλους τους 
αμετανόητους ΗαεΙί'η'δΙαδΗοΓΒ - 'ΒβίΙβτ Ιυείς 
ηεχί γοαΓ', εκτός αν φτιάξουμε πάλι εμείς την 
περιπέτεια, οπότε Βιαστείτε να στείλετε τα 
γράμματα με τα παράπονά σας.) 

Πρώτα απ' όλα πρέπει να δώσω 
συγχαρητήρια στις ομάδες που κατάφεραν να 
επιβιώσουν και στους παίκτες που βγήκαν 
πρώτοι στη βαθμολογική κατάταξη, χωρίς αυτό 
να σημαίνει ότι δεν υπήρχαν καταπληκτικοί 
παίκτες ανάμεσα στις υπόλοιπες ομάδες. 

Επίσης θέλω να ευχαριστήσω όλους τους 
που με πολλή ζέση και κόπο έδωσαν ζρή στην 
περιπέτεια - χωρίς εσάς, παιδιά, δεν 8α γινόταν 
τίποτα. Τέλος πάντων, επειδή έχω αρχίσει να 
ξεφεύγω πάλι, καλό είναι να περιοριστώ στην 
περιγραφή φάσεων που συνέβησαν κατά τη 
διάρκεια του τουρνουά. 

Για τους τελείως εκτός θέματος, πρέπει να 
αναφέρω ότι το σενάριο ξεκινούσε με την 
ομάδα των ηρώων αποπροσανατολισμένη και 
σχεδόν υποχείριο του μεγάλου Κακού, η δε όλη 
ιστορία ήταν να ανακαλύψουν τα σκοτεινά 
σχέδιά του και να μάθουν τι πρέπει να κανουν 
ώστε να το σταματήσουν (να γλιτώσουν τον 
κόσμο κλπ. κΛπ., όπως είναι το χρέος κάθε 
ήρωα, εξάλλου). Ε, λοιπόν, ανάμεσα στους 
'ήρωες' υπήρχαν κάποιοι που αντί να 
ξεκινήσουν για την αποστολή, προτίμησαν να 
λεηλατήσουν το παλάτι του βασιλιά. Αλλοι πάλι 
βασάνιζαν δύστυχους ΙίζαΓάπιοη για να 
ομολογήσουν κι εγώ δεν ξέρω τι (οι 
σαυράνθρωπσι, Βλέπετε, ήταν αρκετά άτυχοι, 
ώστε να γίνουν τυχαίο ΘπεουπΙβΓ σε περιπέτεια), 
ενώ υπήρχαν και λαμπροί διπλωμάτες που 
κατάφεραν να διαπραγματευτούν με τους 
ληστές που συνάντησαν αντί να τους επιτεθούν. 
Πρέπει να σημειωθεί η απελπισμένη κίνηση του 
τελευταίου ζωντανού χαρακτήρα μιας ομάδας, 


Ε0ΡΟ Μαδίοτ 








ο οποίος κατάπιε το μαγικό πετράδι και πήδηξε 
στη θάλασσα, φωνάζοντας: 'Δεν δα το πάρεις 
ποτέ, παλιο#&$!'. Μπορεί να μην ήταν 
αποτελεσματικό, ήταν όμως πάρα πολύ 
εντυπωσιακό. Εύγε, παιδιά, για κάδε καλή ιδέα 
και καταπληκτική ατάκα που ειπώθηκε 
ανεβάζοντας το κέφι και τη μαγεία του γοΙθ- 
ρΙαγίπ 0 στα ύψη!" 

ΤΙΤΑΝΙΚΟΙ 

Ενα από τα πολύ σημαντικά γεγονότα του 
6 ου 0 απιβ 5 Ραίτ ήταν αυτό του Ιιυθ ΑεΝοπ ΡΡΘ, 
Μέχρι τώρα οι περισσότεροι γνωρίζατε (άλλοι 
πολύ, άλλοι λιγότερο) ορισμένα στοιχεία για τα 
επιτραπέζια ΡΡΟβ, Μαζευόταν η παρέα και 
ένας αναλάμβανε το ρόλο του 
αφηγητή/διαιτητή μιας ιστορίας, ενώ οι 
υπόλοιποι ήταν οι πρωταγωνιστές που με τις 
πράξεις τους επηρέαζαν την εξέλιξη του 
σεναρίου. Ανάλογα με την εποχή που είχε 
επιλέξει η παρέα άλλαζαν η ιστορία και οι 
πρωταγωνιστές. Αλλοτε οι συμμετέχοντες 
μπορούσαν να υποδυθούν ηρωικούς ρσίαάίη* 
και άλλοτε ΚαεΙςθιΈ σε ένα όχι και τόσο μακρινό 
μέλλον. 

Στο φετινό 6 αιη©$ Ραίτ ξεηεράστηκαν τα 
συμβατικά όρια του τραπεζού και για πρώτη 
φορά στην Ελλάδα όλα αυτά που γνωρίζατε 
παίχτηκαν ζωντανά. Ο δεσμός του ζωντανού 
βΡΟ είναι το ίδιο παλιός με τα παιχνίδια ρόλων, 
με πολύ μεγάλη επιτυχία σε χώρες του 
εξωτερικού. Από τη στιγμή που ένας παίκτης 
μπορεί να υποδυθεί τον ήρωα της φαντασίας 
του και να εξιστορήσει τα κατορδώματά του, 
γιατί να μην μπορεί να το κάνει και ζωντανά σε 
ένα ειδικά διαμορφωμένο χώρο, φορώντας τα 
ρούχα που 8 α φορούσε εκείνος; Μία 
παράσταση θεάτρου, με άλλα λόγια, μόνο που 
οι διάλογοι διαμορφώνονταν εκείνη την ώρα. 

Για το ντεμπούτο του ίίνβ ΚΡΘ στην Ελλάδα 
επιλέχθηκε να παιχτεί ζωντανά η ιστορία του 
Τιτανικού. Ο Γιάννης Κωστάκης, για να 
προλάβει μερικούς "έξυπνους" γράφει 
χαρακτηριστικά: "Ουδεμία σχέση είχε το όλο 
θέμα με την ομώνυμη ταινία και κανείς δεν 
έπαιξε τον ΟίΟαρπο. (Πιστέψτε με, όκουσα ουκ 
ολίγες φορές τέτοιου είδους σχόλια,] 
Εμπνευστές του σεναρίου ήταν οι 
Κωνσταντουλάκης Αντώνης και Κυρκος 
Μιλτιάδης. Η αίδουαα του ξενοδοχείου 
"ΡΓθϊίάοηί" είχε διαμορφωθεί ειδικά ώστε να 
θυμίζει τους χώρους του καραβιού. Ολοι οι 
συντελεστές είχαν έρθει ντυμένοι με ρούχα 
εποχής, ενώ πολλοί από τους παίκτες είχαν 
φροντίσει την ενδυμασία τους, ώστε να 
δείχνουν σαν επιβάτες της πρώτης δέσης. Το 
ρόλο του ΟσπΓΐε Μο 51 θγ είχαν αναλάΒει 



ΤΟ ΠΛΗΡΩΜΑ ΤΟΥ ΤΙΤΑΝΙΚΟΥ 


Το πλήρωμα του Τιτανικού αποτελούσαν οι: 
Κουμουνδούρος Νικόλας: Οπλονόμος 
Ζαβαλιάδου Μαρία: Καμαριέρα 
Κωστάκης Γιάννης: Πλοιοκτήτης X Βαιεβ Ι$Γπαγ 
Λιβερίας Θησέας* Καπετάνιος Ε.Χ5πΑ 
Ελευδερίου Γιώργος: Κρουπιέρης 
Κάλλιας Χρήστος: Τηλεγραφητής Πλοίου 
Βαλάσης Κωστής: Ναύτης/ΙπνίδίδΙο ΘΜ 
Κωνσταντουλάκης Αντώνης: Καμαρότος/ΙηνίίΐΒΙο 
ΟΜ 

Κύρκος Μιλτιάδης: ΙηνίδίΒΙο ΟΜ 
Καλτικόπουλος Σπύρος: ΙπνϊδϊΒΙο ΟΜ 
Σταματίου Ανδρέας: ΙηνίχίΒΙε ΟΜ 



συνολικά έντεκα άτομα, από τα οποία άλλα 
ήταν υπό τη μορφή ΝΓΌ και άλλα απλώς 
καδόριζαν τα διαδικαστικά για την εξέλιξη της 
ιστορίας. Οπως σε όλα τα ΡΡΘ 5 , το τέλος δεν 
είναι προγραμματισμένο, αλλά διαμορφώνεται 
σύμφωνα με τις πράξεις των παικτών. Ετσι, οι 
φίλοι μας μπορούσαν να προλάβουν το 
παγόβουνο και να σώσουν τους εαυτούς τους 
αλλά και το καράβι, κάτι το οποίο δυστυχώς 
δεν έγινε. 

Κάδε παίκτης εφοδιάστηκε με ένα σενάριο 
που περιέγραφε αφ' ενός το χαρακτήρα, τα 
στατιστικά και τις ιδιότητες του και αφ' ετέρου 
τους λόγους για τους οποίους βρισκόταν στον 
ΤιτανικόΑπό εκεί και ύστερα ήταν ελεύθερος 
να πράξει τα δέοντα, προκειμένσυ να φέρει σε 
πέρας αυτά που το σενάριο τον ήδελε να 
πράττει. Φανταστείτε, λοιπόν, ότι σε πραγματικό 
χρόνο σι παίκτες (στο σύνολό τους 25) 
συνομιλούσαν με τον καπετάνιο, έπαιζαν στο 


καζίνο ή προσπαθούσαν να κλέψουν αμύθητα 
πλουτη από κάποιο άτυχο συνεπιβάτη τους. Με 
άλλα λόγια, εξελίσσονταν παράλληλα 25 
διαφορετικά σενάρια σε όλους τους χώρους 
του καραβιού. 

Πολλές ήταν οι φάσεις που 
διαδραματίστηκαν, με Η^Νϊφίδ της βραδιάς τη 
δολοφονία του Γερμανού κατασκόπου στο 
μηχανοστάσια και τη λειτουργία του παπά στο 
κατάστρωμα. Υπήρχαν ομολογουμένως και 
πιπεράτες φάσεις, όπως σκηνές ζηλοτυπίας, 
που οδήγησαν το δράστη στο μπαλαούρο, 
καθώς και μία άκαρπη προσπάθεια του γιατρού 
να πείσει τον πλοιοκτήτη να κάψουν ταχύτητα, 

Η όλη εμπειρία ήταν μοναδική και τόσο οι 
παίκτες όσο και οι θάπτε Μα5^0Γ5 το 
διασκεδάσαμε αφάνταστα. Αξίζει επαίνου το 
γεγονός ότι όλοι δώσαμε τον καλύτερο εαυτό 
μας σε αυτή την προσπάθεια, ξεπερνώντας τις 
ανασφάλειες και τις αναστολές μας σχετικό με 
το τι δα έλεγαν οι Θσμώνες του ξενοδοχείου. 
Μία κοπέλα μάλιστα, η οποία υποδυόταν τη 
Γαλλίδα γκουΒερνάντα, είχε μπει τόσο στο πετσί 
του ρόλου της που μιλούσε με το κατάλληλο 
αεεβπί. Δυστυχώς, όμως, το πλοίο Βούλιαξε. 
Πολλοί ήταν εκείνοι που πνίγηκαν, ενώ ο 
πλοιοκτήτης ήταν από τους πρώτους που 
σώθηκαν. Για όσους θέλουν να ζήσουν μία 
παρόμοια εμπειρία, δώσαμε ραντεβού τις 
Αποκριές, οπότε σκοπεύουμε να 
δραματοποιήσουμε ένα μεσαιωνικό ίίνθ Αείιοπ 
ΚΡΘ με το ανάλογο ενδυματολογικό ύφος." 

Τέλος, πρέπει να αναφερθούμε στη μικρή 
άλλα περιεκτική έκθεση σχεδίων με δέματα 
από τον κόσμο του φανταστικού, η οποία 
αποτέλεσε μία πρώτη επαφή του κοινού με τους 
μελλοντικούς δημιουργούς της εικονογραφίας 
του χώρου, θα τα ξα να πούμε στο επόμενο 
ΘαΓΠ05 ΡαίΓ™ 
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ΑΝΑΣΚΟΠΗΣΗ 1998 

ΕΝΑΣ ΠΛΟΥΣΙΟΣ ΧΡΟΝΟΣ 
ΓΙΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ & 
ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 


Πα τα επιτραπέζια παιχνίδια 
στρατηγικής και φαντασίας ο 
χρόνος που πέρασε ήταν 
πλούσιος. Αν και δεν 
σημαδεύτηκε από νέες 
κυκλοφορίες, τα πιο σημαντικά 
παιχνίδια σταθεροποίησαν τη 
θέση τους και έκαναν νέα 
επίθεση. 

Του Μίλτου Κύρκου 

Τ ο 1998 ήταν η χρονιά της αναγέννη¬ 
σης του ΑάναποσεΙ Ουηςι^οηδ & Οπ^- 
οη$, του πιο παλιού και διαδεδομένου 
παιχνιδιού ρόλων. Μετά την εξαγορά 
της Τ5Κ από τους Μ/ιζακΙδ οί ιΗθ 0οο$\, πολλοί 
προέβλεψαν τη συνέχεια της κρίσης και τη διά¬ 
λυση του κορμού των παικτών του ΑΟ&Ο. Ομως 




η πραγματικότητα ήταν άλλη. Το παιχνίδι άντεξε 
τη μετάβαση, έκοψε κάποια "κλαδιά" που το 
βάραιναν και, ανακτώντας σημαντικό έδαφος, 
απέδειξε ότι δεν βρισκόταν τυχαία στην πρώτη 
δέση τόσα χρόνια. Νέα, πιο ώριμα προϊόντα, η 
επανέκδοση του κόσμου του ΘίογΗο^λ, η συ¬ 
νεργασία με γνωστά ονόματα έστειλαν ξανά το 
ΑΟ&Ρ στην κορυφή. Το νέο εοιπρυΐΘΓ $αϊτ\ε 
ΒαΙάυτ'δ Οαίο έχει κάνει ρεκόρ σε προηαραγ- 
γελίες και στηρίζεται πάνω σε όσα έκαναν το 
Α0&0 πανίσχυρο: ενδιαφέρουσα πλοκή και ικα¬ 
νοί χαρακτήρες σε έναν εντυπωσιακό κόσμο. 

Για το 1999 ετοιμάζεται ένα νέο βασικό σετ 
για όσους θέλουν να αρχίσουν να ασχολούνται 
με παιχνίδια ρόλων αλλά φοβούνται τον όγκο 
των κανόνων και των οδηγιών. Χάρη σε αυτό η 
εισαγωγή στο γοΙο ρΙαγϊπ9 δα μπορεί να επιτευ¬ 
χθεί μέσα σε λίγα λεπτά, οι δε παίκτες δα οδη¬ 
γούνται στην ουσία του γοΙ© ρΙαγϊπ9 χωρίς τους 
ενδιάμεσους, βαρετούς σταδμούς της κατα¬ 
σκευής χαρακτήρων και την ανάλυσης όλων των 
ικανοτήτων τους. Με αυτό τον τρόπο, πολλοί 
από όσους έχουν πάρει μια γεύση από γοΙο 
ρΙαγίη9 μέσω των εοιπρυίβΓ οαιτίθδ {όσο επιφα¬ 
νειακή και ελλιπής κι αν ήταν αυτή) θα έχουν τη 
δυνατότητα να δοκιμάσουν εύκολα "Ηίθ τ&αϊ 



ΐΗϊπ 9 ", Θα υπάρξουν φυσικά και οι καθιερωμέ¬ 
νες εκδόσεις, σενάρια, αυμπληρώματα και νου¬ 
βέλες, αλλά το πιο ενδιαφέρον θα είναι οι συ¬ 
νομιλίες με τους κατασκευαστές του ΟϊαΒΙσ... Τι 
νέο έχουν να παρουσιάσουν άραγε; 

Τσ ΑΐίθΓπϊίγ, το δείοπεο ίϊοίϊοπ παιχνίδι ρόλων, 
σιγά σιγά κερδίζει έδαφος και αυτή τη στιγμή 
αποτελεί το δεύτερο σε πωλήσεις προϊόν της 
Τ$Ιΐ. Επιπλέον, αυτό ενισχύεται με σενάρια και 
βιβλία όσον αφορά στα δύο εαηιραΪ 9 η 5βίΐιη9$ 
του. 

Μετατοπιζόμενοι από τα παιχνίδια ρόλων 
(όπου από τις υπόλοιπες εταιρίες μόνο η ννΗϊΐο 
ΝΛ/οΙί δείχνει να στέκεται ακόμα στα πόδια της, 
κρατώντας το -μικρό- μερίδιό της μετά την κρίση 
σε ΙΟΕ, Επά, ΕΑ$Α - δύσκολοι καιροί για 
εταιρίες!) στα παιχνίδια με κάρτες, η κυριαρχία 
του Μα9<ε συνεχίστηκε. Στην ελληνική αγορά 
κυκλοφόρησαν για πρώτη φορά κανόνες στα 
ελληνικά (από την Κάισσα) με το ΡογΙοΙ Νοντ 
Α0Ο, που πήγε πάρα πολύ καλά χάρη και στα 
"ΡΟ Μα$ϊβΓ", που το Βοήθησε στα πρώτο του 
βήματα. Οι οιωνοί είναι θετικότεροι για το 
1999, οπότε δα εκδοθεί η νέα γενιά του Μα^ε: 
ΤΗβ ΟαίδθΓΪΠ9 με το όνομα (ϋΐα^ία η έκτη έκ¬ 
δοση, με τους κανόνες πάλι στο ελληνικά. Ετσι, 
για πρώτη φορά θα μπορούν και όσοι παίκτες 
δεν γνωρίζουν αγγλικά να έχουν τους πλήρεις 
κανόνες στη διάθεσή τους. Το παιχνίδι Βέβαια 
στηρίζεται στις κάρτες και σε ό,τι γράφεται σε 
αυτές, αλλά τσ κείμενό τους είναι τόσο απλό, 
ώστε με στοιχειώδη γνώση της αγγλικής Χύνεται 
κάθε πρόβλημα. Εντούτοις δεν μπορούμε να 
υποστηρίξουμε το ίδιο για τους κανόνες, όπου η 
ακρίβεια στην ερμηνεία είναι απαραίτητη. 

Η διάδοση του Μθ9ΐε δεν είναι τυχαία. Ιπά- 
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Αμαρούσιου 


νια ένα παιχνίδι μπορεί να πάρει τόσες μορφές: 
απλό και γρήγορο, με μικρές απαιτήσεις, στο 
σχολείο ή το διάλειμμα, οε παρτίδες για επαγ- 
γελματίες, σε τουρνουά με βραβεία εκατομμυ¬ 
ρίων* Πρόκειται για ένα παιχνίδι που μπορεί να 
αναπτυχθεί άριστα ακόμα και με 00 κάρτες, αλ¬ 
λά παράλληλα η συνολική συλλογή του ξεπερνά 
τις 5,000. Αφορά σε έναν μηχανισμό έξυπνο, 
απλό αλλά συνάμα πολύπλοκο, για όποιον απο¬ 
ζητά τον ανταγωνισμό και τη νίκη* Συνιστά σί¬ 
γουρα το σημαντικότερο παιχνίδι των τελευταί¬ 
ων ετών, το μοναδικό εατά 9 ^πιο που άντεξε 
στο τεστ του χρόνου. 

Το οί !ΐϊβ Ρίνβ ΚίΠ 9 $ αναδείχτηκε στο 

δεύτερο πιο ισχυρό παιχνίδι της χρονιάς και 
πολλές φορές προτιμάται από παίκτες του Μα^- 
ίε που θέλουν κάτι πιο ρεαλιστικό και βίαιο. Γιατί 
το 15 β είναι παιχνίδι μάχης και σύγκρουσης, 
Οαη5 σε μια φανταστική Ιαπωνία συγκρούονται 
για την επικράτηση σε ένα σκηνικό τιμής και αί¬ 
ματος* 

Το 1998 ήταν επίσης η χρονιά της εκρηκτικής 
ανάπτυξης της Τα^σ* Θαπποδ και των παιχνιδιών 
με φιγούρες που υποστηρίζει: της (ΙΗΓοηορία και 
του ννάτζοπο* Μέχρι τώρα η μόνη επιλογή για 
όποιον επιθυμούσε να ανσπαραστήσει μάχες 
χρησιμοποιώντας μεταλλικές φιγούρες ήταν οι 
κανόνες και οι στρατοί της Οοπίοϊ ννοΗ^Ηορ* Η 
Ονν είναι η παλαιότερη εταιρία στο χώρο αυτό 
και έχει μια παραγωγή από εντυπωσιακά βιβλία 
και άρτιες μινιατούρες. Το ΜαΓΗαπίΓπβΓ, παιχνίδι 
στρατηγικής στο χώρο της ηρωικής φαντασίας, 
από χρόνια αποτελεί τη "ναυαρχίδα" της Θ\Μ 
Σε αυτές τις συνθήκες κυριαρχίας η Τα^βΐ λάν¬ 
σαρε την ΟΗποηορΐα, ένα παιχνίδι άαιΐς ίαηία$γ, 
με σκληρές φυλές που ζουν σε έναν σκοτεινό 
και αιματοβαμμένο κόσμο* Τέρμα οι χοντροί, γε¬ 
λαστοί νάνοι κοι τα αστεία 9θΘΙϊπ5* Κάθε φιγού¬ 


ρους, καθώς προσθέτει νέους κάθε μερικούς 
μήνες! Το ννατζοπο περιγράφει μάχες σε ένα κο¬ 
ντινό μέλλον και καλύπτει το χώρο της επιστημο¬ 
νικής φαντασίας. Το 1999 θα δούμε τη νέα έκ¬ 
δοσή του, σε μεγάλο κουτί με 80 πλαστικές φι¬ 
γούρες, η οποία σηματοδοτεί τη μετατροπή των 
κανόνων έτσι ώστε να μοιάζουν με αυτούς της 
ΟΗτοηορια. Τέλος στα πανίσχυρα άτομα που 
κέρδιζαν μια μάχη μόνο με τα όπλα τους, τέλος 
στους υπερήρωες που έκαναν το πεζικό άχρη¬ 
στο. Τώρα ο Θάνατος τους καπά όλους στα μά¬ 
τια* 

Η Κάισσα, θέλοντας νο προωθήσει καλύτερα 
και τα παιχνίδια στρατηγικής με μινιατούρες, 
εξέδωσε στο ελληνικά το εκπληκτικά Βιβλία της 
ΤθΓ 9 θί Οαίποί και συνεχίζει με την ελληνική έκ¬ 
δοση του ν/ατζοπο II Επίσης σχεδιάζει μια ανοι¬ 
ξιάτικη γιορτή για τα επιτραπέζιο παιχνίδια, 
όπου οι εκπρόσωποι του είδους θα παρουσια¬ 
στούν στο κοινό. 

Από ο,τι μαθαίνουμε, το 1999 είναι η χρονιά 
που οι μεγάλες εταιρίες στο χώρο στρέφουν την 
προσοχή τους όχι μόνο στην προσέλκυση νέων 
παικτών στα παιχνίδια τους αλλά και στην ικανο¬ 
ποίηση των παλιών. Ετσι, μεγάλο Βάρος δίνεται 
από τη νΥίζαΓεΐ5 στην υλοποίηση δεκάδων τουρ¬ 
νουά και πρωταθλημάτων για τους παίκτες του 
Μα9ίε, ακόμα και σε κάθε μαγαζί που το στηρί¬ 
ζει, για τη 6ε Τ5Β αναβίωσε το ΡΡΘΑ Νβ^νοΓβ 
με μεγάλες φιλοδοξίες. 

Ηδη έχουν ανακοινωθεί δέκα μηνιαίες περι¬ 
πέτειες, που διεξάγονται στα καταστήματα που 
συνεργάζονται με την Κάισσα σε όλη την Ελλά¬ 
δα, καθώς και ταυτόχρονες περιπέτειες για όλες 
ης ομάδες των παικτών, οι οποίες προωθούν το 
ΓοΙβ ρΙαγίη9 και την άμιλλα μεταξύ των χαρακτή¬ 
ρων* Σε αυτές προστίθενται παιχνίδια για αρχά¬ 
ριους, αρένες σε κάθε κατάστημα με σύστημα 
πάντων και εμπειρίας, ένα μικρό ίαπζϊπβ που 
συνθέτει όλα αυτά και πάρα πολλά ακόμα, που 
περιμένουμε με ανυπομονησία* Η εμπειρία από 
το Θα 17105 ΡαΪΓ 98 ήταν καταπληκτική: Οταν οι 
9αππεΓ5 επιχειρούν κάτι με ελευθερία, κάνουν 
θαύματα! 


ρα απεικονίζει τη βία του 
κόσμου όπου ζει. Το σύ¬ 
στημα του παιχνιδιού περι- 
γράφεται ως Κίπηί&Κ 
ΕαΐΐΙβ, επιτρέπει δηλαδή 
να γίνονται μάχες με όσες 
φιγούρες διαθέτουν οι 
παίκτες, προσφέροντας 
έναν μηχανισμό γρήγορο, 
εναλλασσόμενο και ρεαλι¬ 
στικό* Η ΟΗΓοπορϊα είναι 
εύκολη στην εκμάθηση 
αλλά σκληρή στη διεξαγω¬ 
γή, ενώ κοστίζει μόλις ένα 
κλάσμα της αξίας άλλων 
παιχνιδιών, αφού ένας 
στρατός στοιχίζει 15-20 
χιλιάδες δραχμές το πολύ. 


Το ερώτημα ήταν αν η Ται^οί θα μπορούσε να 
καλλιεργήσει σε Βάθος το παιχνίδι της - η ύπαρ¬ 
ξη νέων φιγούρων και ροής του παιχνιδιού είναι 
απαραίτητη. Η Ταπ^ απάντησε με δεκάδες πα¬ 
νέμορφες φιγούρες, που καλύπτουν όλους τους 
στρατούς της (ΖΗτοπαρία και ακόμα περισσότε¬ 


ρο Μο^Ιθγ 
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ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

Γνωρίστε τα ενδότερα 
του υπολογιστή σας 

Με τον καινούριο χρόνο μια νέα στήλη ξεκινά στο "Ρ€ Μαείοτ". Τα 
θέματα που θα πραγματεύεται θα απευθύνονται κυρίας σε νέους 
χρήστες προσωπικόν υπολογιστών αλλά και σε όσους θα ήθελαν να 
μάθουν περισσότερες λεπτομέρειες για ό,τι αφορά το ΠατάννατΘ. Με 
τον όρο Ηαη/ντατβ εννοούμε όλα τα μηχανικά και ηλεκτρονικά μέρη 
που βναι συνδεδεμένα με τον υπολογιστή. Τα εξαρτήματα αυτά μπορεί 
να βναι είτε εσωτερικά (επεξεργαστής, μνήμη, κάρτα γραφικών) είτε 
εξωτερικά (εκτυπωτής, ίεσηπετ, οθόνη). 


του Νίκου I. Ααλέζιου 



ΘΑ, ΙίογοΙ <Μ, 5ουηάεαΓ0 συμβατή με δουπά- 
ΒΙα^βί, ίσχ/τηοάσπι στο 33<ώΟΟΒρ£ κλπ.) που 
σας ηεριέγραψε ο πωλητής, ώστε να σας πεί¬ 
σει να τον αγοράσετε; 

ΜΙΑ ΠΡΩΤΗ ΠΡΟΣΕΓΓΙΣΗ 

Ολη η δύναμη, όλη η μαγεία ενός προσωπι¬ 
κού υπολογιστή [?€ - ΡβΓδοπαΙ ΟοπρυίοΓ] Βρί¬ 
σκεται μέσα σε ένα αμφίβολης αισθητικής με¬ 
ταλλικό κουτί. 0 χρήστης έχει εύκολη πρόσβα¬ 
ση στο εξωτερικό του, στο μπροστινό μέρος 
του οποίου συνήθως φαίνεται ο οδηγός δισκέ¬ 
τας, το ΟΟ-ΡΟΜ και βέβαια οι απαραίτητοι 
διακόπτες για την έναρξη λειτουργίας αλλά και 


υγχσρητήρια! Μόλις αποκτήσα¬ 
τε νέο υπολογιστή. Τον τοποθε¬ 
τήσατε στο γραφείο σας, δια¬ 
μορφώσατε το χώρο, φωνάξατε 
συγγενείς και φίλους γιο να 
θαυμάσουν τις απεριόριστες δυνατότητες πο¬ 
λυμέσων (εικόνα - ήχος - Βίντεο) που διαθέτει 
και πέσατε με τα μούτρα στη δουλειά (ή στα 
παιχνίδια)- Εχετε αναρωτηθεί ποτέ όμως από τι 
αποτελείται και τι είναι όλα αυτά τα περίεργα 
ονόματα (παοίΗβτΒοα τεί, 5Υ- 


την επανεκκίνηση (τ05θί) του υπολογιστή. Στο 
πίσω μέρος βρίσκεται η υποδοχή για την τρο¬ 
φοδοσία με ηλεκτρικό ρεύμα, η οποία είναι εν¬ 
σωματωμένη στο τροφοδοτικό του υπολογιστή. 
Δίπλα της υπάρχει η αντίστοιχη υποδοχή για 
την τροφοδοσία της οθόνης με ρεύμα. Λεν 
υπάρχει περίπτωση να τις μπερδέψετε, καθώς 
όπως συμβαίνει για τις περισσότερες διαφορε¬ 
τικού τύπου συνδέσεις, οι υποδοχές είναι δια¬ 
φορετικές, ώστε να αποφεύγονται τα λάθη. Τέ¬ 
λος, στο πίσω μέρος συναντάμε τις κατάλλη¬ 
λες υποδοχές για τη σύνδεση των διάφορων 
περιφερειακών. Ετσι, υπάρχουν οι σειριακές 
θύρες, από τις οποίες η μία είναι 9 ακίδων 
(ΟΟΜ1) και σε αυτή συνήθως συνδέεται το 
ππου5θ, και μία μεγαλύτερη με 25 ακίδες 
(ΘΟΜ2), όπου μπορούμε να συνδέσουμε ένα 
εξωτερικό ητιοείοπτι. Δίπλα τους βρίσκουμε την 
παράλληλη θύρα [ΙΡΤ1), η οποία είναι 25 ακί¬ 
δων και σε αυτή συνδέεται ο εκτυπωτής. Τέλος, 
στα τυπικό βύσμοτα συγκαταλέγονται η υποδο¬ 
χή για το πληκτρολόγιο και εκείνη για τη σύνδε¬ 
ση της οθόνης με την κάρτα γραφικών. Με βά¬ 
ση τις διάφορες κάρτες που έχετε τοποθετήσει 
στον υπολογιστή σας, είναι πιθανό να υπάρ¬ 
χουν αρκετές ακόμα υποδοχές, όπως αυτές της 
κάρτας ήχου, η οποία με τη σειρά της διαθέτει 
υποδοχές για ηχεία, μικρόφωνο, σύνδεση με 
στερεοφωνικό αλλά πολλές φορές και για τη 
σύνδεση ενός |ογ 5 ίίεΙί. Σε υπολογιστές της τε¬ 
λευταίας γενιάς συναντάμε ακόμα ορισμένες 
υποδοχές όπως αυτή για τη θύρα ϋ5Β (ΙΙηινθΓ- 
5 θΙ δοΓΪαΙ Βυ$) αλλά και θύρες τύπου Ρ5/2 για 
το ποντίκι και το πληκτρολόγιο. Αν τα ανωτέρω 
χαρακτηριστικά σάς φαίνονται "κινέζικα", μην 
ανησυχείτε: θα επανέλθουμε αναλυτικά για 
καθένα από αυτά. 

Ο ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 

Ο επεξεργαστής είναι η "καρδιά" του υπο¬ 
λογιστή και ο σημαντικότερος παράγοντας για 
την ταχύτητά του. Χωρίς τον επεξεργαστή δεν 
είναι δυνατή η λειτουργία του υπολογιστή, κα¬ 
θώς αυτός είναι πσυ αναλαμβάνει την εκτέλε¬ 
ση όλων των εντολών. Οπως καταλαβαίνετε 
λοιπόν, η επιλογή του είναι μείζονος σημασίας. 
Στην αγορά έχει επικρατήσει η ονομασία των 
υπολογιστών να γίνεται με βάση τον τύπο του 
επεξεργαστή που διαθέτουν. Ενδεικτικό επίσης 
είναι το γεγονός ότι ο επεξεργαστής μαζί με 
την οθόνη είναι συνήθως το ακριβότερο εξαρ¬ 
τήματα του υπολογιστή. 

Η ΙπΙθΙ είναι αναμφισβήτητα ο οδηγός των 
εξελίξεων και η πρωτοπόρος δύναμη στο χώρο 
των επεξεργαστών, εγώ οι υπόλοιποι, δηλαδή η 
Ογπχ και η ΑΜΘ, ακολουθούν, προσπαθώντας 
να αντιγράψουν την τεχνολογία και τα πρότυ¬ 
πα που η πρώτη προδιαγράφει. Το άμεσο μέλ¬ 
λον δεν δείχνει ότι αυτή η κατάσταση θα αλλά¬ 
ξει. Βέβαια αυτή η τεχνολογική υπεροχή έχει 
ως αντίτιμο το υψηλό κόστος. Ετσι, αν θέλετε 









να διαθέτετε τεχνολογίες αιχμής, 9α πρέπει νο 
βάλετε δαδιά το χέρι στην τσέπη. Μπορεί ο 
ανταγωνισμός να είναι σχεδόν πάντα ένα βήμα 
πίσω από την ΙπΙβΙ, προσφέρει όμως ιδιαίτερα 
προσιτές τιμές, οι οποίες πολλές φορές φτά¬ 
νουν στο μισό της αξίας των επεξεργαστών της 
ΙηίβΙ, ενώ οι προτάσεις του είναι αξιόπιστες και 
τεχνολογικό ισάξιες (συγκρίνοντας επεξεργα¬ 
στές της ίδιας περιοχής συχνοτήτων). 

Βασικά χαρακτηριστικό ενός επεξεργαστή 
είναι η συχνότητα λειτουργίας του, η οποία με¬ 
τριέται σε ΜΗζ. Οσο υψηλότερη είναι αυτή τό¬ 
σο γρηγορότερος καθίσταται ο επεξεργαστής. 
Ο ταχύτερος επεξεργαστής αυτή τη στιγμή εί¬ 
ναι ο Ρσπϋυππ II στα 450ΜΗζ και φυσικά ανήκει 
στην ΙπίαΙ. Προσοχή όμως 8α πρέπει να δίνεται 
και στα υπόλοιπα χαρακτηριστικά του. Ετσι, αν 
π.χ. ένας επεξεργαστής υποστηρίζει τεχνολογία 
ΜΜΧ (ΜυΙϊίΜβάία Εκίβπ^ιοπδ), αυτό σημαίνει 
ότι διαθέτει ειδικό σετ εντολών για να εκτελαύ- 
νται γρηγορότερα εφαρμογές πολυμέσων. Επο¬ 
μένως μπορεί δύο επεξεργαστές να έχουν την 
ίδια συχνότητα και να προέρχονται από την 
ίδια εταιρία, αυτός όμως που επιπροσθέτως εν¬ 
σωματώνει την τεχνολογία ΜΜΧ 8α είναι σα¬ 
φώς γρηγορότερος. Οσον αφορά στην ΙπίεΙ, 
χρειάζεται προσοχή στην κατηγορία των 
όσΙοΓοη, οι οποίοι είναι επεξεργαστές της κατη¬ 
γορίας Ρ&πϊίυπη II, που όμως διαθέτουν μικρή ή 
καθόλου Χανθάνουσα μνήμη, με αποτέλεσμα 
οι επιδόσεις τους να μην είναι οι αναμενόμε¬ 
νες. Οι επεξεργαστές αυτές δημιουργήθηκαν 
κατά την προσπάθεια της εταιρίας να διεισδύ- 
σει στα συστήματα χαμηλού κόστους, όπου κυ¬ 
ριαρχούν η Ο/ήχ και η ΑΜβ Τέλος, προσοχή 
χρειάζεται και στους επεξεργαστές της Ο/ήχ, 
οι οποίοι δεν λειτουργούν στη συχνότητα που 
αναφέρεται στο όνομά τους αλλά σε άλλη, μι¬ 
κρότερη. Για παράδειγμα, ο €γπχ ΜΙ1-300 λει¬ 
τουργεί στα 233ΜΗζ. Ο λόγος για τον οποίο 
αναφέρεται ως ονομαστική μια μεγαλύτερη συ¬ 
χνότητα είναι το γεγονός άτι, σύμφωνα με τα 
λεγάμενα της εταιρίας, η απόδοσή του είναι 
αντίστοιχη με έναν Ρβπίιυιγι II στα 300. 

Η ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΟ 

Ανοίγοντας ο χρήστης το κουτί, 8α βρεθεί 
αντιμέτωπος με ένα χάος από καλώδια και διά¬ 
φορα " παράξενα" εξαρτήματα. Αυτό που τρα¬ 
βά αμέσως την προσοχή είναι μια μεγάλη ηλε¬ 
κτρονική πλακέτα, γεμάτη τυπωμένα κυκλώμα¬ 
τα, τσιπάκια, πυκνωτές, αντιστάσεις και διάφο¬ 
ρες υποδοχές. Η πλακέτα αυτή είναι η περίφη¬ 
μη πΊοίΗθΓόοαΓά (μητρική κάρτα] και αποτελεί 
τη "ραχοκοκαλιά" του υπολογιστή. Ιε αυτή 
συνδέονται όλα τα εξαρτήματα του υπολογιστή 
και δουλειά της είναι ο συντονισμός των διά¬ 
φορων λειτουργιών και η επικοινωνία μεταξύ 
των εξαρτημάτων. 

Η κλασική σχεδίαση ΑΤ (Αάναηεβά ΤβεΗηοΙ- 
09 γ), που εμφανίστηκε πρώτη φορά με τους 


80280 (τους θυμάστε;], έχει πλέον αντικατα- 
σταθεί από τη σχεδίαση ΑΤΧ (ΑΤ οΧίοπδίοπ), η 
οποία κυριαρχεί, καθώς ακολουθείται σχεδόν 
από όλες τις νέες ΓηοίΚετόοατά*. Τα Βασικά 
πλεονεκτήματα της έχουν να κάνουν με την ορ¬ 
θολογικότερη διάταξη των ποικίλων εξαρτημά¬ 
των (υποδοχές για επεξεργαστή μνήμες κΛπ.], 
κάτι που έχει ως αποτέλεσμα την ευκολότερη 
πρόσθαση στο εσωτερικό για μελλοντικές ανα¬ 
βαθμίσεις, την απρόσκοπτη τοποθέτηση καρ¬ 
τών πλήρους μήκους -καθώς τώρα η δέση του 
επεξεργαστή δεν είναι πίσω από τις κάρτες 
επέκτασης- και την καλύτερη κυκλοφορία του 
αέρα. Στα πλεονεκτήματα θα πρέπει νο συμπε- 
ριλάΒουμε την παρουσία λιγότερων καλωδίων 
χάρη στις ενσωματωμένες θύρες ίπρυϊ/ουίρυί 
(παράλληλες, σειριακές, ποντίκι κλπ.), ενώ 
υπάρχουν και βύοματα για συσκευές ίΙδΒ. Βέ¬ 
βαια, όπως καταλαβαίνετε, οι νέες ΓποίΚβΓ- 
ΒοαΓάδ απαιτούν και νέου τύπου κουτιά, τα 
οποία διαθέτουν τις κατάλληλες υποδοχές, αλ¬ 
λά και νέου τύπου τροφοδοτικά. 

Σήμερα κυριαρχούν δύο μεγάλες κατηγορίες 
στις ηιοίΗΘώοαΓεΙ*: αυτές που υποστηρίζουν 
τους επεξεργαστές Ρβηίιωππ II της Ιπϊβί και αυ¬ 
τές που υποστηρίζουν τους επεξεργαστές της 
^τίχ και της ΑΜΕ), 

Η υποδοχή για τον ΡβηΙίυιπ II ονομάζεται 
5Μ 1, είναι μακρόστενη και μοιάζει πολύ με 
μία Ι5Α υποδοχή. Οι επεξεργαστές της Ογτίχ 
και της ΑΜΟ χρησιμοποιούν το παλαιό πρότυ¬ 
πο ΖΙΡ (ΖβΓο-Ιπ5αι1ίοη ΡοΓεε) δοεΙίοϊ 7. Πρόκει¬ 
ται για μια επίπεδη, τετράγωνη βάση, που δια¬ 
θέτει πολλές μικρές τρυπούλες, μέσα στις 
οποίες τοποθετούνται οι ακίδες του επεξεργα¬ 
στή. Στη συνέχεια θα προσπαθήσουμε να σας 
περιγράφουμε τις βασικές έννοιες που αφο¬ 
ρούν σε μια ΓηοίΗβΓόοαΓεΙ. 

Ο δίαυλος είναι το πρωτόκολλο που χρησι¬ 
μοποιείται για τη σύνδεση και την επικοινωνία 
των εξαρτημάτων μεταξύ τους. Η παλαιό αρχι¬ 
τεκτονική, με το δίαυλο ΙδΑ, από κάποιο σημεία 
και μετά δεν μπορούσε να αντεπεξέλθει στις 
ταχύτητες λειτουργίας του επεξεργαστή, με 
αποτέλεσμα να τον καθυστερεί. Η λύση ήταν η 
ανάπτυξη ενός νέου προτύπου, του ΡΟ. Το 
πρότυπο αυτό παρέχει σαφή βελτίωση στις τα¬ 
χύτητες εισόδου-εξόδσυ των πληροφοριών 
(άαΐα ίπρυΙ-ουϊρυή. Εντούτοις, λόγω των ολοέ¬ 
να αυξανόμενων απαιτήσεων σε ταχύτητες από 
τις κάρτες γραφικών, αναπτύχθηκε ένα ειδικά 
πρότυπο για τη σύνδεση καρτών γραφικών, το 
οποίο ονομάστηκε ΑΟΡ (ΑεεβΙβΓαίβά ΟταρΗιεχ 
ΡοιΊ) και υπόσχεται πολύ καλές επιδόσεις στην 
απεικόνιση των τρισδιάστατων γραφικών, 

Η συχνότητα λειτουργίας |θυ5 5ρββά) του δι¬ 
αύλου είναι πρώτιστης σημασίας για την από¬ 
δοση του συστήματος. Ενας Ρβηίίυηι II στα 
400ΜΗζ δεν είναι σε καμία περίπτωση δύο φο¬ 
ρές γρηγορότερος από έναν Ρεπίιυππ II στα 
200ΜΗζ. Οταν κάνουμε λόγο για ταχύτητες 
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επεξεργαστών, αναφερόμαστε στην ταχύτητα 
με την οποία λειτουργεί στο εσωτερικό του 
(εσωτερική ταχύτητα). Η επικοινωνία όμως με 
τα υπόλοιπα μέρη δεν γίνεται στην ίδια ταχύτη¬ 
τα. Η ταχύτητα αυτή ονομάζεται εξωτερική τα¬ 
χύτητα ή συχνότητα διαύλου και μπορεί να εί¬ 
ναι 50,00,66,83 και -σε τελευταίου τύπου 
πτσίΚβώοαΓάί- 100,103 και 112 ΜΗζ. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες ανατρέξτε στο τεύ¬ 
χος 101 (Δεκέμβριος 1998), σελ. 182, 

Το 0ΜΟ5 ((ΙοητρΙοηηβπίαΓγ ΜβίαΙ-Οχΐάβ 
δσππίεοηεΙυεΙΟΓ] είναι και αυτό ένα είδος μνή¬ 
μης, η οποία όμως είναι πολύ μικρή (64 Κόγίθ) 
και έχει συγκεκριμένη αποστολή. Πρόκειται για 
ένα τσιπάκι που λειτουργεί με πολύ μικρή τάση, 
η οποία παρέχεται από μία ενσωματωμένη στη 
ητοίΐΊβίβοοΓά μπαταρία. Με τη Βοήθεια αυτής 
της μπαταρίας, τα περιεχόμενα στο ΟΜΟ$ δεν 
χάνονται όταν κλείνει ο υπολογιστής σας. Οι 
πληροφορίες που είναι αποθηκευμένες σε αυ¬ 
τή τη μνήμη είναι απαραίτητες για τη λειτουργία 
του υπολογιστή, εφόσον αφορούν σε χαρακτη¬ 
ριστικά όπως ο τύπος ταυ σκληρού δίσκου, 
τους πληκτρολογίου, η τήρηση της ημερομη¬ 
νίας και της ώρας κλπ. Οι εν λόγω πληροφο¬ 
ρίες είναι απαραίτητες για το ΒΙ05 (Βα^ίε ίπ- 
ρυί/Ουίρυί δγιίοππ), που είναι το υπεύθυνο λο¬ 
γισμικό για τις λειτουργίες εισόδου και εξόδου. 
Οι ρυθμίσεις που γίνονται μέσω του ΒΙΟ$ απο¬ 
θηκεύονται στο 0ΜΟ5. Το ΒΙ05 είναι επίσης 
αποθηκευμένο σε μια μνήμη, τη ΡΟΜ (Ρβοά 
ΟπΙγ Μοπιοιγ]. Ο ρόλος του ΒΙ05 είναι η εκκί¬ 
νηση του υπολογιστή, η αναγνώριση των συ¬ 
σκευών του και, τέλος, η εκτέλεση του λειτουρ¬ 
γικού συστήματος με το οποίο συνεργάζεται 
κατά τη διάρκεια της λειτουργίας του υπολογι¬ 
στή. Σε μελλοντικό άρθρο θα επανέλθουμε 
αναλυτικότερα στο 0ΜΟ5 και το ΒΙ05. 

Το εΒϊρδθΤ που είναι ενσωματωμένο στη 
ΓηοίΗοΓόσαΓά έχει ως στόχο την υποστήριξη 
του επεξεργαστή και την ενσωμάτωση των νέων 
τεχνολογιών, ενώ πολλές οπό τις λειτουργίες 
της ΓΠΟίΗβΓΕκχίΓό εξαρτώνται από αυτό. Ως πα¬ 
ράδειγμα μπορούμε να αναφέρουμε τις μνήμες 
50ΡΑΜ ή το πρωτόκολλο ΟΙίταΟΜΑ. Το εΗίρ$θί 
και το ΒΙ05 είναι τα βασικότερα στοιχεία μιας 
ΐΌοίΗβώοατά και παίζουν μεγάλη σημασία 
στην απόδοση του υπολογιστή. Και σε αυτή την 
κατηγορία πρωτοπόρος είναι η ΙπΙβΙ, Οι περισ¬ 
σότερες ΓποίΗβΓίοοαιχΙ* με επεξεργαστή γενιάς 
ΒεηΗυΓπ διαθέτουν δικά της εΗϊρίαΐί, ενώ όλες 
οι ΓηοίΗοΓόοαΓε^ Ροπϋυηι II έχουν αποκλειστικά 
το δικά της εΗίρδεί, εφόσον είναι η μόνη που 
παράγει Β&ηΗιιηπ II. 

Στο επόμενο άρθρο θα συνεχίσουμε την πε¬ 
ριγραφή των εξαρτημάτων που βρίσκουμε στο 
εσωτερικό ενός υπολογιστή, όπως είναι οι 
σκληροί δίσκοι, κάρτες γραφικών, Γποάβτη* 
κ,λπ, Μέχρι τότε, ρίξτε και καμιά ματιά στα 
ιτιαπυαΙ*. 
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ΜΗΧΑΝΕΣ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗΣ 

Κάνουν τη ζωή μας ευκολότερη! 


Στα προηγούμενα τεύχη, γνωρίζοντας από κοντά όλες τις 
βασικές υπηρεσίες που προσφέρει σήμερα το Διαδίκτυο, συχνά 
κάναμε λόγο για τον πλούτο των πληροφοριών που κρύβει το 
ΙηίβΓησί. Οι συγκεκριμένες πληροφορίες, όμως, 8α έμεναν 
αναξιοποίητες αν δεν μπορούσαμε να ανατρέξουμε σε αυτές 
και να τις εκμεταλλευτούμε. 


του Παναγιώτη £ Ανδριανέση 
ραηάο@ΐ\νοΓΐά@Γ 


Α 


ς ξεκινήσουμε κάπως ασυ¬ 
νήθιστα, υποθέτοντας πως 
έχετε να γράψετε μία ερ¬ 
γασία για το σχολείο και 
πρέπει να βρείτε πληροφο¬ 
ρίες για τον Λεονάρντο ντα Βίντσι, Λίγα 
χρόνια πριν, τη δεκαετία του '80, το μόνο 
που 8α μπορούσατε να κάνετε θα ήταν να 
ανατρέξετε σε μία εγκυκλοπαίδεια (κάδε 
σπίτι είχε απαραίτητα μία] και να βρείτε 
εκεί τα στοιχεία που οας χρειάζονταν, 
ώστε να ετοιμάσετε το κείμενό σας. Το πο¬ 
λύ πολύ να είχατε στο σπίτι και κάποιο άλ¬ 
λο βιβλίο με ορισμένα πρόσθετα στοιχεία 
για τη μεγάλη αυτή μορφή και να συμπλη¬ 
ρώνατε με αυτά την εργασία σας. Υπεραρ¬ 
κετά 8α πείτε. Κι όμως... Σήμερα κάτι τέ¬ 
τοιο ακούγετσι τόσο ξεπερασμένο! 

Υλικό όλων των ειδών (κείμενο, εικόνα, 
ήχος, μουσική, βίντεο κ,ά.) υπάρχει αποθη- 
κευμενο σε εκατομμύρια Μοβ ρα€|σ5 στη 
διάθεση κάθε ενδιαφερομένου, και -το κυ- 


ριότερο' εντελώς δωρεάν στη συντριπτική 
πλειονότητά του. Παρ' όλα αυτά, ωστόσο, 
υπάρχει ένα μικρό εμπόδιο: Το υλικό αυτό, 
ακριβώς επειδή έχει εισαχθεί από διάφο¬ 
ρες -ασυντόνιστες μεταξύ τους- πηγές, εί¬ 
ναι αταξινόμητο και διασπαρμένο. Ενα από 
τα προβλήματα του Διαδικτύου είναι η έλ¬ 
λειψη ενός συνολικού ευρετηρίου, ενός 
μεγάλου καταλόγου που 8α περιείχε όλο 
το υλικό του Ιπίετηοί θεματικά ταξινομημέ¬ 
νο. Την πολύπλοκη εργασία της ταξινόμη¬ 
σης αλλά και της κατά κάποιο τρόπο πα¬ 
ρουσίασης σε όλους εμάς του ογκώδους 
αυτού ψηφιακού υλικού, το οποίο βρίσκε¬ 
ται συσσωρευμένο στα εκατομμύρια των 
\Λ/οό ραε|05 που έχουν σήμερα δημιουργη- 
θεί στο Διαδίκτυο, έχουν αναλάβει εδώ 
και μερικά χρόνια οι λεγάμενες μηχανές 
αναζήτησης |5βαΓέΚ θΠ9ίπβ$], 

Οι μηχανές αναζήτησης δεν είναι τίποτε 
άλλο παρά 5ίΐθ5, όπως αυτό που καλά 
γνωρίζουμε πια από τα προηγούμενα τεύ- 
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Μία αναζήτηση στην πράξη; Ψάξαμε στην ΑΙ^νί&Ιο με 


τη φράση "ΙαοπαΓάα άα νίπα" και σε λίγα 
δευτερόλεπτα είχαμε ήδη στον υπολογιστή μας μα 
ωραία εικόνα και ένα κατατοπιστικό κείμενο* ΤΗαΙ'ϊ ϊ(| 



χη, τα οποία όμως δεν περιέχουν δικό τους 
πρωτότυπο υλικό, παρά μας Βοηθούν και 
μας καθοδηγούν στην προσπάθεια μας να 
ψάξουμε κάτι στο Δίκτυο, αλλά κυρίως νσ 
το βρούμε έγκαιρα και αποτελεσματικά. 

[Οι κυριότερες από τις μηχανές αυτές βρί¬ 
σκονται στον πίνακα που παραθέτουμε.) 

Στη συνέχεια 8α περάσουμε στον τρόπο 
με τον οποίο οι αναζητήσεις μος με τη χρή¬ 
ση αυτών των μηχανών γίνονται ευκολότε¬ 
ρα και ταχύτερα, αναφερόμενοι σε μία 
από τις εν λόγω μηχανές, την πολύ γνωστή 
Αΐίανί$1α. Ιημειωτέον ότι οι Βασικοί κανό¬ 
νες αναζήτησης είναι λίγο πολύ κοινοί πα¬ 
ντού και ότι σε όλες τις μηχανές υπάρχουν 
αναλυτικές οδηγίες, στις οποίες σας συμ¬ 
βουλεύουμε να ανατρέξετε με προσοχή, 
αφού λύνουν πολλές βασικές (αλλά και 
σύνθετες) απορίες των χρηστών τους* 

Ας επανέλθουμε, όμως, στην αρχική 
υπόθεσή μας για μία εργασία με θέμα τον 
Λεονάρντο ντα Βίντσι* Οντας συνδεδεμέ- 
νοι στο Διαδίκτυο, μπαίνουμε στην Αΐία- 
νί$ία πληκτρολογώντας στη γραμμή εντο¬ 
λών του Βιό*5Θγ που χρησιμοποιούμε 
ν^ν + αΙΐανί 5 ΐα,εοΓη. Αμέσως βλέπουμε την 
πρώτη οθόνη (ΚοΓττθρα^] του 5ΐ1β, όπου 
κυριαρχεί το παράθυρο στο οποίο πραγ^ 
ματοποιούμε τις αναζητήσεις μας - δηλαδή 
γράφουμε τις λέξεις-κλειδιά και πατώντας 
το πλήκτρο "Είηά" αναμένουμε τα αποτε¬ 
λέσματα τους. Ομως, όπως συχνά συμβαί¬ 
νει (και στη ζωή!), τα πράγματα ίσως σας 
φανούν λίγο δύσκολα στην αρχή, αφού η 
αναζήτηση πληροφοριών στις διάφορες 
μηχανές αναζήτησης δεν είναι απλή υπό¬ 
θεση, όσο κι αν φαίνεται έτσι στην αρχή. 
Οσο πιο σωστά και προσεκτικά αναζητη- 
8 ούν οι πληροφορίες τόσο καλύτερα και 
αποδοτικότερα αποτελέσματα θα έχουμε. 
Ετσι, κάποιος θα πρέπει να σας βοηθήσει 
μαθαίνοντας σας μερικά,., κόλπα. Συνε¬ 
πώς, βρείτε κάποιον που να γνωρίζει! 
Αστειευόμαστε φυσικά, όπως καταλάβατε, 
αφού για το σκοπό αυτό Λ τα λέμε" από την 
παρούσα στήλη κάθε μήνα. Ιδού, λοιπόν, 
ορισμένα βασικό στοιχεία αλλά και μερικά 
"έξυπνα" κολπάκια... 

✓ Ενα πολύ σημαντικό χαρακτηριστικό 
της Αΐΐανί^Ια αφορά στο όπ έχουμε τη δυ¬ 
νατότητα αναζήτησης μέσω "φυσικής 
γλώσσας" - δηλαδή, μπορούμε να απευθύ¬ 
νουμε μία ερώτηση όπως δα κάναμε εάν 
απευδυνόμασταν σε έναν άνθρωπο. 

✓ Αν ψάχνουμε για μία φράση ή για 
δυο-τρεις λέξεις που πάνε πάντα μαζί, τότε 
πρέπει να την/τις κλείσουμε σε εισαγωγι¬ 
κά, αυτά που οι Αγγλοι ονομάζουν όσυθίβ 
ςυοΐ65 

\/ Αν θέλουμε η μηχανή εύρεσης να ψά¬ 
ξει για σελίδες στις οποίες εμπεριέχεται 
μία συγκεκριμένη λέξη, ταυτόχρονα όμως 
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και κάποιες άλλες λέξεις του κειμένου, τό¬ 
τε τις επιπλέον λέξεις πρέπει να γράψουμε 
όχι μέσα σε εισαγωγικά, όπως προηγουμέ¬ 
νως, αλλά με ένα συν (+) κολλητά και 
μπροστά από τη λέξη, 

✓ Αν θέλουμε να ψάξουμε για σελίδες 
με μία συγκεκριμένη λέξη και ταυτόχρονα 
να αποκλείσουμε όσες αναφέρονται σε 
κάποια άλλη, πρέπει να πληκτρολογήσου¬ 
με το μείον [-) εμπρός από τη λέφ| που δεν 
πρέπει να βρίσκεται στις σελίδες των απο¬ 
τελεσμάτων. 

ν' Πρέπει πάντοτε να προσέχουμε τον 
τρόπο με τον οποίο πληκτρολογούμε το 
προς εύρεση κείμενο, αφού υπάρχει διά¬ 
κριση κεφαλαίων και πεζών, η οποία είναι 
δυνατόν να οδηγήσει σε διαφορετικά απο¬ 
τελέσματα. 

Ακόμη σημειώνεται πως υπάρχει η δυνα¬ 
τότητα χρήσης του μπαλαντέρ-αστερίσκου 
[*)* Για παράδειγμα, το λήμμα Ιβο* (δεδο¬ 
μένου του ότι το ενδιαφέρον μας είναι για 
τον Λεονάρντο ντα Βίντσι) επιστρέφει τις 
λέξεις Ιθοραπά, ίοοίατά κ.ο*κ. Ετσι, όταν 
δεν γνωρίζουμε καλά την ορθογραφία 
μιας λέξης, γράφουμε τη μισή με τον αστε¬ 
ρίσκο προς το άγνωστο μέρος. Προσοχή 
όμως γιατί με αυτό τον τρόπο παρουσιά¬ 
ζονται πολύ περισσότερα αποτελέσματα 
από ό,τι ίσως 8 α θέλαμε. 

Επίσης, αν Θέλουμε να ψάξουμε για δύο 
λέξεις που βρίσκονται σε κοντινή απόστα¬ 
ση η μία από την άλλη (σε μία σελίδα) ή 
και δίπλα δίπλα, χρησιμοποιούμε την εντο¬ 
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λή: "λέξη" ΝΕΑβ "λέξη" (χωρίς τα εισαγω¬ 
γικά)* Για παράδειγμα, η εντολή Ρΐοπεπεβ 
ΝΕΑβ Υίηεί δίνει σελίδες στις οποίες η λέ¬ 
ξη νίπεί βρίσκεται μέσα στο κείμενο όχι 
περισσότερο από δέκα προτάσεις μακριά 
από τη λέξη ΡίοΓβπεθ. 

Τέλος εάν είστε από τους πολύ απαιτη¬ 
τικούς χρήστες υπάρχουν οι ακόλουθες 
ειδικές εντολές, με τις οποίες μπορείτε να 
πειραματιστείτε μόνοι σας παίζοντας: 

• ΑπςΗοΓϊκάμενο* Ανιχνεύει τη βάση 
δεδομένων της ΑΪίαΥίδία ψα σελίδες όπου 
το συγκεκριμένο κείμενο αποτελεί κείμενο 
συνδέσμου προς κόποια άλλη διεύθυνση 
ΙΙΚΙ Παραδείγματος χάριν, αν θέλουμε να 
βρούμε ποιες σελίδες έχουν ΙιπΙς που πε¬ 
ριέχει τη λέξη ΙΙαΙγ, θα δώσουμε 
απεΗοπΙΐαΙγ. 

• ΑρρΙθΙ:όνομα αρχείου. Με την 

εντολή αυτή είναι δυνατή η ανίχνευση αρ¬ 
χείου εΙα$$ στον ν&Β. Για παράδειγμα, αν 
ψάχνουμε ένα ϋανα εΙα 55 που να κάνει κά¬ 
ποιου είδους 5 ειοΙΙϊπ 9 , πληκτρολογούμε 
σρρΙεί^σοΙΙ ή αρρΙθ^χχσΙΙ*, οπότε στα 
αποτελέσματα 8 α εμφανιστούν σελίδες 
που κάνουν χρήση ϋανα εφαρμογών με 
ονόματα κτοΙΙίΙεΙα$ 5 , θοίετοΙΙίπ^εΙαί* 
κΛπ* 

• Οοηισιπ:κατάληξη. Ανακτά σελί¬ 
δες μόνο από άοπκπηδ συγκεκριμένου τύ¬ 
που. Επί πορσδείγμστι, αν ψάχνουμβ σελί¬ 
δες οι οποίες να περιέχουν τη λέξη "νίπεί" 
σε όλα τα ιταλικό 5 ΪΙθ 5 , δα δώσουμε: άο- 
πιαίη:ίΙ νίπεί. 


• Ηθ5ί:ονομα 5ΐί©. βρίσκει σελίδες 
μέσα σε ένα συγκεκριμένο $ίΙ©. Ετσι, αν 
θέλουμε να ψάξουμε για τη λέξη "νίπεί" 
στο 5 ΪΙο της νίάθο Οπ ϋπο, 8 α δώσουμε: 
Ηο^ί^ννγ,νοΙ.ίϊ νίπεί. 

• Ιηκιςειονομα αρχείου. Ψάχνει για 
σελίδες που κάνουν χρήση μίας συγκεκρι¬ 
μένης εικόνας ανεξαρτήτως του είδους 
της. Αν, για παράδειγμα, ψάχνουμε για μία 
εικόνα με το όνομα νίπεί δίνουμε: 
ΪΓπα^’Ηα το οποίο 9α μας επιστρέφει 
(πιθανόν) όσες σελίδες κάνουν χρήση αρ¬ 
χείου νΐπεί.^ίί ή νίηεί.|ρ 9 κ*λπ* 

•ΤιΐΙβ:κ€Ϊμενο. Ανιχνεύει πς σελίδες 
που έχουν το συγκεκριμένο κείμενο στον 
τίτλο τους* Ετσι, το ΙίΗεΜπα Θα μας δώσει 
όσες σελίδες έχουν ανάμεσα στα (095 
<ίίίΐ 6 > και </ϊϊ|Ιθ> (του ΗΪΜΙ κειμένου) τη 
λέξη "νίπεί". 

• "ΙΙγΙ: κείμενο. Ψάχνει για σελίδες 
στα Ιίπ1κ5 των οποίων υπάρχει το συγκεκρι¬ 
μένο κείμενο. Αν, για παράδειγμα, δώσου¬ 
με "υτίν^πν.νσίίϊ, θα πάρουμε όσες σελί¬ 
δες έχουν ΙίπΙκ για το 5Ϊ!© της νϊάεο Οπ 
ίίπθ. 

Κλείνοντας, και για να σας ενθαρρύ¬ 
νουμε στις αναζητήσεις σας, αρκεί να σας 
πούμε πως γιο τις ανάγκες αυτού του κει¬ 
μένου βρήκαμε υλικό για τον Λεονάρντο 
ντο δίντσι το οποίο δεν Θα χωρούσε ούτε 
σε έναν τόμο 1.000 σελίδων, με κείμενα 
και εικόνες! 

Καλή δουλειά! 


ΟΙ ΚΥΡΙΟΤΕΡΕΣ ΜΗΧΑΝΕΣ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗΣ 

ΑΙΙ 4 Οπο 5σατεΗ ΜαεΗίπβ 

αΙΐ4οη0.εοΓη 

Ταυτόχρονη αναζήτηση οε τέσσερις μηχανές. 

ΑΙΙ-ΙπΌπθ 

ννν.αΙ Βαηγ*ησΐ/α! Ιίηοηβ 

Αναζήτηση σε εκατό δικτυσκές βάσεις δεδομένων* 

Αΐϊανίίία 

νπ¥ν.αΙίανί5ία.εοπη 

Μία από τις καλύτερες μηχανές αναζήτησης* 

Αΐϊανίδία Αν ΡΚοίο ΡίπάοΓ 

ΐΓπα 9 ©.αΙία νί χία .εοίΓΊ/ε^ ~Βί η/α νηο 9 ί 

Κατάλογος οπτικού υλικού στο Διαδίκτυο* 

ΑίΙαί 

νή^.ΗοΙ.ηι/αίΙαί 

Κατάλογος ελληνικών Υ/θΒ 5 ΐίθ 5 * 

Εχαίθ 

νΛ^.βχείίβ.εοπι 

Ακόμα μία μηχανή αναζήτησης με καλά αποτελέσματα. 

ΡίπάυηΚ 

νννντϋηάΙίη^Γ 

Νέα ελληνική μηχανή αναζήτησης. 

ΘαΙαχγ 

ν^ + οίηβί.πβί 

Καλή μηχανή αναζήτησης. 

Οοϊο 

ννν^οΐο,εοπι 

Νέα μηχανή αναζήτησης. 

ΟιβοΚ ΕχρΙοΓβΓ 

ννν.βπναγ.9Γ/9β 

Ελληνικός θεματικός κατάλογος. 

ΘτβοΙί ΙπΘθχθγ 

ννννγ,ήί^αγ.9Γ/9ί 

Πλούσια ελληνική μηχανή αναζήτησης. 

Ηϊφναγδ] 

ννννν.ή^ΗναγόΙ.εοητι 

Το νέο αίμα στις μηχανές αναζήτησης. 

Ηοίδοϊ 

ννν.(ιοίβοί + €θπι 

Μία μοντέρνα μηχανή αναζήτησης. 

ΙηίοίοοΙί 

νν\ν,ίηίσ5αβΙ<*€0ΐη 

Από τις πολαιότερες μηχανές αναζήτησης. 

Ιγεοί 

ν^*1γεο5*οοηη 

Η γνωστότερη μηχανή αναζήτησης. 

ΜοίαΟανΙοτ 

^νΑν.ΓτιοΙσε ΓανΛβιχοηη 

Η επονομαζόμενη "μετα-μηχανή" αναζήτησης. 

ΝοχίΟανγΙσΓ 

νγνγν.ηεχΙ^Γ 

Ταυτόχρονη αναζήτηση σε ελληνικές μηχανές. 

ΡΚαηΙίδ 

Μ^.ρΗση?ί5Χοηι 

Πολύ καλή ελληνική μηχανή αναζήτησης. 

βοΒΒγ 

¥Λγν.Γθββγ.9Γ 

Καλός ελληνικός θεματικός κατάλογος. 

ΤΗβα 

ννήΜ.ίΐΊβα^Γ 

Καλή ελληνική μηχανή αναζήτησης* 

ν/εΒΟΓάνΙεΓ 

νην\ν,ν*βΒαα\γΙσι\εσιη 

Πρόσφατα ανακαινισμένη μηχανή αναζήτησης* 

\ν0θ1ηάβχ 


Κατάλογος ελληνικών 5 ίίθ 5 * 

ΥοΗοο! 

ννν^γαΗοο.εοπι 

0 γνωστότερος θεματικός κατάλογος του Ιπϊογπθϊ, 
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ΟΝ-ίΙΚΕ 8υΚΡΙΗ6 


Από αυτή τη στήλη κάθε μήνα 9α ταξιδεύουμε σε 
ορισμένα από τα δημοφιλέστερα εΐίοε του 
ΙηΫβτπβΐ, τα οποία πιστεύουμε πας ενδιαφέρουν 
άμεσα όσους από εσάς έχετε πρόσβαση στο 
μεγαλύτερο τον δικτύων. Επ/ογ ϊΗε $υτΗ 

Του Γιάννη Ρηγόπουλου 
^οηΐσίς@€θτηρυΙίηΙ<,ρΓ 


Ρ α ί € Η Α ο σ γπ 5 


ΚΗρ://»«τνν.ρα^Ηα<Ιαιιΐ5.€θίη 


Κ 



»Νιϋΐ Ιίκ- (ΜΏΕίιιςίιοη 


αλη χρονιά και ευτυχία σε όλους! Να 'μαστέ πάλι μαζί 
τον πρώτο μήνα του νέου στους. Κάτι λιγότερο από 350 
μέρες μας χωρίζουν από την τρίτη χιλιετία, και όλοι περι¬ 
μένουν να δουν τι 9α επακολουθήσει. Πάντως όλα δεί¬ 
χνουν πως τα πράγματα δεν 9α είναι όπως παρουσιάζο¬ 
νταν από διάφορες ταινίες και σειρές επιστημονικής φαντασίας. Από ίΗε 
Ιΐίσ 906 $ οπ! Αυτό που μας ενδιαφέρει τώρα είναι πώς 9α περάσουμε κα¬ 
λύτερα τη νέα χρονιά - και Βέβαια ο 
καδένας μπορεί να σκεφτεί χίλιους 
δυο τρόπους. Χωρίς πρόθεση να πε¬ 
ριαυτολογήσουμε, ένας από αυτούς 
είναι η στενή παρακολούθηση των 
θεμάτων της στήλης μας, διότι το ϊπ- 
ΙβΓΠβ! είναι πάντα εδώ και σας περι¬ 
μένει, κάθε φορά με κάτι καινούριο. 

Ποδαρικό για τον πρώτο μήνα του 
χρόνου θα μας κάνει το οίίϊάαΙ 5ΐϊο 
της νέας κινηματογραφικής ταινίας 
του Βοάίπ ννϋΙίαητΐ5 που ακούει στον 
τίτλο "ΡάΙεΙϊ Αάαπτ5". Ο πάντσ ευρη¬ 
ματικός Κοβίη ννϊΙΙϊαητ5 ξαναγυρίζει 
στη μεγάλη οθόνη, με μία ταινία που 
Βασίζεται σε πραγματική ιστορία και 
θα συναρπάσει όσο και θα συγκινή- 
σει, Ο ΗυπΙοΓ "βρίεδ" Αάαπίδ (Κοβιπ 
\Α/ίΙίίαΓΠ5) είναι ένας γιατρός λίγο 
διαφορετικός από τους άλλους: Οσο ήταν νέος ήθελε να γίνει κλόουν! 
Οταν μεγάλωσε αποφάσισε να γίνει γιατρός, αλλά το ταλέντο του κλόουν 

ΤΒ 





Εκ«*, β αα κ·>· Μβ*ι & 
ΪνιΙ !«:■«< «Η 



ν. I ,ιΐ ι^ιμμιΜι 


■*> υ*Μ Μ * Α 

«ιΛΑΪ. ΙΜ) ' 



Στιγμιότυπα οπό τα παρασκήνιο. 



ΚΟΒΙΝ νΐίΙΙΑΜϋ 




% 


Ι,&ιι&Ιϊιώγ ίι 
ιόιμαΚκηο* 


ιν 

ΜηϋΗ 

ΡΑΚΗ ΑΡΑΜ$ 


ΙίΚΟ^ΜΙΙΰ 


Η Επίσημη σΐλι&σ ταυ ΡαΙίΙι Αΐίαπη. 


ΤΗ& 5Κοιγ 50 ΐατ. 


ήταν βαθιά ριζωμένο μέσα του. Η ιστορία αρχίζει όταν ο ΡαίεΗ διορίζεται 
ως γιατρός σε ένα ιατρικό κέντρο, όπου γιορτάζει την πνευματική ανεξαρ¬ 
τησία και τη διαρκή αναζήτηση του ιδεα¬ 
λισμού. Ολα αυτά οδηγούν στο "δέσιμο" 
μίας πολύ καλής ταινίας που θα διασκε¬ 
δάσει αλλά και θα προβληματίσει. Προ¬ 
τού παρουσιαστεί, λοιπόν, η ταινία στις 
αθηναϊκές αίθουσες, μπορείτε να πάρετε 
μια πρώτη γεύση από το επίσημο 5ΐί6 της 
που θα βρείτε στη διεύθυνση 
Ηίίρ://νν^,ραϊεΚσάαπηϊ.εοΓη. 

Η εισαγωγική οθόνη, που δεν είναι πα¬ 
ρά μίο λιτή και περιποιημένη σελίδα, πε¬ 
ριέχει τα βασικά και περιμένει νο κάνετε 
κλικ στις επιλογές της, οι οποίες είναι: 

ΤΗ© δίοιγ, ΤΗβ ΡίΙπΊΓηαΙ(6Γ5, ΒεΗίηά-ΤΗβ- 
5εόΠ65, ΤΗβ ^α$I, Μβάίο και Τΐφθ*£ από 
5 ΗθψίίΠΊβ 5 , 

Η πρώτη επιλογή, όπως είναι προφα¬ 
νές, προσφέρει μίο πλήρη περιγραφή της 
ταινίας, ξεκινώντας από το βιογραφικό 
του Εοθίπ ννίΙΙίαΓΠ5 και τελειώνοντας με διάφορες απόψεις και ιδέες γύρω 
από την ιστορία. 

Ολα όσα πρέπει να ξέρετε για το σκηνοθέτη Τογπ δΗαάγαε (βλ. Αεο 
νβηίυια, Ιΐατ Ιίατ κλπ.) αλλά και για τους συντελεστές της ταινίας Βρίσκο¬ 
νται συγκεντρωμένα στην επιλογή ΤΚθ ΒΙπΊΐτιαΗβΓ*, ενώ όσα διαδραματί¬ 
στηκαν στα παρασκήνια μπορείτε να τα μάθετε από την ΒοΗίπά-ΤΗθ- 
5ε6Π65. Κάτι που είναι Βέβαιο ότι θα σας ενδιαφέρει είναι οι ηθοποιοί της 
ταινίας. Βιογραφικό των βοΒιη ννίΙΙίατπ5 αλλά και Μοηίεα ΡοΗβτ, ΟαηίβΙ 
Ιοηάοη, Βείοτ Οογοίβ κ,ά. μπορείτε να διαβάσετε από την επιλογή ΤΗβ 
0α5ΐ. 

Το τμήμα Μυΐίιηπθάια του 5ΐίθ κρύβεται πίσω από την επιλογή Μβάία και 
σας προσφέρει μία πληθώρα από νίάβο εΙίρ$ σε μορφή ηυίε^ίίπιβ και ΓβαΙ 
νίάθο καθώς και 5αββΠ5Ηοί5 από την ταινία. Ο,τι και να διαλέξετε είναι 
πολύ καλής ποιότητας. Αν μάλιστα υπολογίσουμε ότι το 5ίίβ ανταποκρίνέ¬ 
τοι γρήγορα στα κλικ των επισκεπτών του, τότε μάλλον αξίζει να κατεβά¬ 
σετε αρκετά από αυτό. 

Τέλος, εάν θέλετε νο γνωρίζετε πού και πότε θα προβληθεί η ταινία 
στην Αμερική (κάτι το ανούσια Βέβαια για εμάς), κάνετε ένα κλικ στην τε¬ 
λευταία επιλογή. 

Το "ΡαΙεΗ Αάαηΐ5" είναι μία ταινία η οποία δεν πρόκειται να σας απο¬ 
γοητεύσει. Εξάλλου, ο ΚοΒίη νΥίΙΙίαητι* εγγυάται την επιτυχία της. Το 5ΐίβ της 


®Ρ€ Μα$ί6Γ 









































ταινίας είναι αρκοά καλό και περιεκτικό. Εκείνο που δεν ξέρουμε είναι 
πότε 8α έρθει η ταινία κοντό μας, ώστε να την απολαύσουμε όπως απο¬ 
λαύσαμε και το επίσημο 5ΐίσ, 
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β Λιτές αλλά περιεκτικές σελίδες, καθώς και αρκετά νίάβοϊ. 
^ Οι σελίδες ίσως είναι αρκετά λιτές. 


ε Ρ Κ ΕχίΓΘΙΠΘ 


ηΗρ://νννννν.£ρΓθχίΓ6Γηβ.Γθΐη 



ΟΝ-ΙΙΝΕ 5Ι1ΚΕΙΝ6 




στήλη μας έχει ασχοληθεί πολλές φορές με οπ-Ιίπε 11109- 
αζιπβ 5 , από τα οποία ορισμένα αποτελούν ηλεκτρονική 
προέκταση και προώθηση των αντίστοιχων εντύπων και 
άλλα είναι ανεξάρτητες σελίδες. Οπως και να έχει όμως, 
όλα τα εν λόγω 5»ίθ5 αποσκοπούν στην πλήρη ενημέρωση 
των 90ΓΠΟΓ5 γύρω από τις νέες παραγωγές στο χώρο των νΐάβο 900105 
και, φυσικά, στην παροχή οπ-Ιίοο ίιφ σε κάθε δημοφιλές παιχνίδι. Ενα 
5ιΙβ που ανήκει σε αυτή την κατηγορία είναι το ΟΡβ Εχϊγοπτο, το οποίο σας 
παρουσιάζουμε αυτόν το μήνα. Σίγουρα μετά τις γιορτές όλοι θα έχετε 
εφοδιαστεί με πς νέες κυκλοφορίες, οπότε μπορείτε να επισκεφθείτε το 
εν λόγω ίίΐβ στη διεύθυνση 
ΗΤΓρ://νννΑν.ερΓθχίΓθπιε.εοΓΤΐ. Ακόμη κι εσείς 
που δεν έχετε κάνει τις επιλογές σας (πότε πε¬ 
ριμένετε;), θα βρείτε στο Εχίτβιπβ έναν καλό 
σύμβουλο. 

Με την πρώτη ματιά στην κεντρική σελίδα 
του Εχϊγθγπθ διακρίνουμε τρεις βασικές περιο¬ 
χές. Στο κέντρο της οθόνης βλέπουμε όλα τα 
ΗοαάΙίποϊ, ενώ στα αριστερά όλες τις βασικές 
επιλογές του 5ίίο. Στα δεξιά βρίσκεται το σύ¬ 
νολο των νέων καταχωρίσεων σε όοποδ, 
ραίε^οδ, ίΓαιίοΉ και υίίΙιΗό^, Οι επιλογές με τις 
οποίες μπορείτε να δείτε τα υπόλοιπα ΙίηΙί$ 
στο $ΐϊβ είναι οι: ΜΙια^ Νθ^ 5, Οαπίθί & Ενβπ- 
ί5, 5εΓβεπ8ΐΊ0ί&, βανίβ^δ, Ββϊα ΡοοΙ, ίοΓυπι$, 
ίίνβ ΟΚαΙ, Οο^ηΙοαά*, ΡΤΡ, ΑδΙκ X, "X" I», 

ΒΑ 5Ηο\ν, €οη!αεί και δθαιεΙι. 

Ολα τα νέο γύρω από τη Βιομηχανία των εοππρυΙβΓ 9αιτιβ5 είναι συγκε¬ 
ντρωμένα στην πρώτη επιλογή ννΗαί'5 Νο^5 και μάλιστα ενημερώνονται 




Ορισμένα ϊα-ββπίΚοΒ από το νίρβΓ Βαάπ9· 



Κβνιβνί της ϊαυηόΕΐαίΤ&τ ίίνβ! 


καθημερινά. Στην επιλογή Οαπΐθ5 & ΕνβπΗ υπάρχουν βοηθήματα, ΗιπΙ$ 
και γενικές πληροφορίες που αφορούν στις νέες κυκλοφορίες παιχνιδιών 
και σε ποικίλα γεγονότα που συμβαίνουν στο Δίκτυο. 

Κάνοντας κλικ στην επιλογή δσεβηδΗοίδ θα έχετε τη δυνατότητα να 
κατεβάσετε εικόνες από τα πιο νέα και δημο¬ 
φιλή παιχνίδια και μάλιστα σε 30 και ανάλυση 
1 . 024 x 768 , ενώ στην επιλογή βονίβ** θα δια¬ 
βάσετε τις πλέον πρόσφατες παρουσιάσεις 
παιχνιδιών που θα γίνουν Ηίί καθώς και αυτές 
των τελευταίων προϊόντων Ηστόν/σΓο για το Ρ€ 
σας. 

Στην επιλογή Ββνϊβνί κάθε τθνι&νν είναι χω¬ 
ρισμένο σε ενότητες (ΘταρΗίε$, $ουηά, ΡΙαγα- 
ΒίΙίΐγ, 5 γ$ίθΓΠ ΓθρυΪΓΘΠΊΘπΗ κ,ά.), ούτως ώστε 
να είναι εξαιρετικά εύκολη η ανεύρεση του 
σημείου που σας ενδιαφέρει περισσότερο. Ση- 
μειωτέον ότι για κάθε ενότητα υπάρχει η σχε¬ 
τική αξιολόγηση. 

Η Ββϊα ΡοοΙ, εφόσον είστε ανήσυχοι για το 
τι μέλλει γενέσθαι στον κόσμο των 900105, 
σας ενημερώνει για όλες πς όβία κυκλοφορίες παιχνιδιών. 

Με την θο^ηΐοαόδ μετσφέρεστε στα τελευταία ραΐεΗοδ παιχνιδιών, ενώ 
με κλικ στην ΡΤΡ αποκαλύπτεται μία πήρης άαΙαΒαδο με αλφαβητική κατα¬ 
χώριση των ραίεΗβϊ, άεππο$, υΐίΙί1ίθ5 και άοπιο ίτσίΙοΓί. 

Η παρουσία των επιλογών Ιίνσ €Καί, ΡοΓυπΉ, Α$|ς "Χ^ # ΒΑ 5 Ηον, Οοπ- 
ϊαεϊ και δβαιείϊ δικαιολογείται από το γεγονός σπ το $ίίε δίνει οημαοίσ 
στην επικοινωνία με τον 9αππβΓ. Αν λοιπόν θέλετε να μη σας ξεφεύγει τί¬ 
ποτε, δοκιμάστε τες. 

Σε περίπτωση που όλα αυτά σας φαίνονται λίγο μπερδεμένα (που δεν 
είναι!), η "X" Ι_ί5ί Θα σας Βοηθήσει να βγείτε από το λαβύρινθο, αφού σας 
δίνει τις καλύτερες επιλογές του 5ίίθ για εγγυημένη διασκέδαση! 

Υστερα από αρκετό χρόνο περιπλάνησης στις σελίδες του <Ρβ 
ΕχίΓβηβ, διαπιστώσαμε ότι είχαμε μπροστά μας ένα αρκετά προσεγμένο 
5ΪΪ6 που σέβεται ταν ^ογπθγ. Μπορείτε να βρείτε τα πάντα (ή σχεδόν τα 
πάντα) γύρω από τα νέα παιχνίδια, ώστε να είστε έτοιμοι για την επόμενη 
αγορά σας. 
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* Πολύ κατατοπιστικά τονίσω και εύχρηστες σελίδες. 
Χρειάζεται λίγο περισσότερο χρώμα για να γίνει πια ευχάριστο. 
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ΟΝ-ΙΙΝΕ δϋΚΗΝΟ 


ψ 


Αηίβηηα ί Μ 97.5 


Ηΐϊρ://νν*Γ.αηΐ1 ί η» . 9 Γ 


Σ 


το ΙηΐβΓηβί, όπου υπάρχει μία δέση για όλους, οι ραδιο¬ 
φωνικές παρουσίες τόσο στο εξωτερικό όσο και στη 
χώρα μας είναι έντονες. Αρκετοί ραδιοφωνικοί σταθ¬ 
μοί έχουν αρχίσει και προσφέρουν τη δική τους σελίδα 
στο ΙηίβΓΠβΙ. Οπως ήταν αναμενόμενο, έξω από το χο¬ 
ρό δεν δα έμενε ο Αηίβπηα, ο οποίος μας προσφέρει τηλεοπτική και 
ραδιοφωνική διασκέδαση εδώ και αρκετά χρόνια. Το 5Ϊίβ, λοιπόν, του 
Απίβππα ΡΜ είναι πραγματικότητα στη συχνότητα των 97.5 της όμορ¬ 
φης Θεσσαλονίκης, η δε ηλεκτρονική διεύθυνσή του είναι η 
Ηΐίρ://νννγν.αηΗ (τη.9Γ - δεν θα δυσκολευτείτε καθόλου να προσαρμο¬ 
στείτε στο στιλ των σελίδων του, το οποίο είναι ανάλαφρο και περιεκτι¬ 


κό. 


Το πρώτο που κινεί την περιέργεια του επισκέπτη είναι το ΙϊηΙί που επι¬ 
τρέπει την ακρόαση του προγράμματος του Αηίβππα ΡΜ ζωντανά σε 
γοοΙ αυάϊο μέσω ΙηΐβΓηβΙ, σε οποιοδήηοτε μέρος της Γης και αν βρίσκε¬ 
στε, Εκτός αυτού υπάρχουν διάφορα άλλα καλούδια, όπως η αποστολή 
μηνυμάτων σε κινητά τηλέφωνα μέσω Ιηΐβτπβί και η γνωριμία με τους 
παραγωγούς του Αηίβηηα. 

Στα αριστερά της οθόνης δα βρείτε το μενού του 5ΐίε με τις επιλογές 
Ο Σταθμός, Πρόγραμμα, Θεσσαλονίκη, Προσωπικό, Ειδήσεις, Δεσμοί, 
Κυκλοφορίες, Δημοφιλέστερα, Παιχνίδια και Αλλα. 

ϊεκινώντας την περιήγηση στο 5 Ϊίβ, κάνετε κλικ πρώτα στην επιλογή 
Ο Σταθμός, όπου μπορείτε να πάρετε πληροφορίες για τη "σταδιοδρο¬ 
μία" του Αηίβηηα από το 1988 έως σήμερα. 



Το πρόγραμμα 
του σταθμού, το 
οποίο ως γνωστόν 
είναι ποικίλο και 
πλούσιο, παρου¬ 
σιάζεται για κάθε 
ημέρα της εβδομά¬ 
δας ξεχωριστά οπό 
την επιλογή Πρό¬ 
γραμμα. Ετσι δεν 
πρόκειται να χάσε¬ 
τε καμία εκπομπή. 

Εχετε επίσης τη 
δυνατότητα να 
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Η σελίδα με τις επιλογές του Μίβ. 


γνωρίσετε περισ¬ 
σότερα για την 
πόλη της Θεσσα¬ 
λονίκης από το 
ομώνυμο ΙίπΙς ενώ 
κάνοντας κλικ 
στην επιλογή Προ¬ 
σωπικό δα γνωρί¬ 
σετε όλους τους 
συντελεστές του 
σταθμού. Και 
επειδή ραδιοφωνι¬ 
κός σταθμός -πό¬ 
σο μάλλον ο Απ- 
Ιβππα- δεν νοείται 
χωρίς δελτίο ειδή¬ 
σεων, κάνετε κλικ στην επιλογή Ειδήσεις και θα έχετε τους τίτλους των 
κυριότερων ειδήσεων της ημέρας. 

Ωστόσο, η επιλογή στην οποία παραμείναμε περισσότερο (μάλλον 
θα κάνετε κι εσείς το ίδιο) είναι αυτή που φέρει το όνομα Δημοφιλέστε¬ 
ρα. 

Σε αυτήν μπορείτε να βρείτε ανά μήνσ τσ Τορ 10 του ελληνικού και 
ξένου ρεπερτορίου, και μάλιστα σε μορφή ΜΡ 3 και ΚβαΙ Αυάιο. Οσον 
αφορά στο ΜΡ 3 , έχουμε να πούμε μόνο τούτο: η υπέρτατη ευχαρίστηση 
στον ήχο! Εμείς πάντως ακόμη κατεβάζουμε ΜΡ 3 για την [προσωπική 
και μόνο!) συλλογή μας. Και όταν κουραστείτε από όλα αυτά, δεν έχετε 
παρά να παίξετε ένα δοΙιίαΐΓβ μετακινώντας το πιου5β στην επιλογή 
Παιχνίδια 

Εκτός όλων των προαναφερθέντων, δα βρείτε τις κυκλοφορίες των 
συλλογών του Αηίβηηα σε 00 και θα μάθετε αρκετά για το τμήμα Βο¬ 
ρείου Ελλάδος των Γιατρών Ιου Κόσμου, που φιλοξενούνται από τον 
Απίβππα, κάτω από τη σελίδα Αλλα. 

Σε γενικές γραμμές, το 5Ϊίβ του Απίβηπα ακολουθεί το μεγάλο του 
"αδελφό", παρέχοντας κάθε φορά κάτι νέο. Οσον αφορά τώρα στη 
μουσική διασκέδασή σας, αυτή είναι πλέον εξασφαλισμένη. Συντονι¬ 
στείτε στον Αηίβηηα ΡΜ, 
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Ομορφες σελίδες και πλούσιο υλικό. 


β Ας μην είμαστε αχάριστοι! 


ιΡ€ Μα5ί©Γ 
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ΟοΙογ ^ΙρπηΐθΐΓ 1 



Έγχρωμος 
ίη^θΐ εκτυπωτής 


• Κορυφαία ανάλυση 
12(4 χ 1200 φί 

• Απλή εγκατάσταση 

και εύκολη χρήση 

• Υψηλή απόδοση 

χρωμάτων 

• Χαμηλή τιμή 


Η εύκολη 
επιλογή 

για κάθε 
ανάγκη 


τηλ: 67 22.230, ί8χ 67.22,337, 
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ϋΟΟΜ-ΟΙΟΝΕδ 
ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ 


Η ιηυΙίφΙαγβΓ δράση στο αποκορύφαμά της! 

Το ξυπνητήρι χτύπησε στις 12:30. Αντε να σηκωθείς ύστερα 
αηό τέτοιο ξενύχτι! Το Τβατη Ροτΐτβ $5 όμως ήταν απολαυστικό. 
Επειτα από δύο ώρες Ατοπα και άλλες τρεις Ουαίεβ ΑεΙΐοπ, 
ήταν καιρός για λίγο Ιβαπτ-ρΙαγ... Και όλα αυτά φυσικά μετά 
τα μεσάνυχτα. Τότε είναι που μαζεύονται όλοι και γίνεται 
πανικός! Χμ, πρέπει να βελτιώσω την τεχνική μου με τον 
Βπίροτ στο ΤΡ. Κι αυτός ο ΡαΙαάίηο$, στο €Ιαπ Ατοπα, 
παραείναι καλός, Βρε παιδί μου... 

Του Βασίλη "Ριοπθθγ" Τουλιά 
πάτΐ / 3®ΒοίΓηαίΙ.€οπΊ 


Α 


ν όλα αυτά σας φαίνο¬ 
νται αλλόκοτα ή πρωτά¬ 
κουστα, σας πληροφορώ 
ότι εδώ και πολύ καιρό 
έχει γίνει τρόπος ζωής 
για χιλιάδες παίκτες, ενώ 
συνεχώς εισχωρούν ακόμη περισσότεροι 
στον απίθανο αυτό κόσμο διασκέδασης 
των ΟοοτττοΙοπθ πιοάίίίεαίίοη*. Αν είστε 
κι εσείς φίλος των Οοοπη-οειδών, διασκε¬ 
δάζετε με το να ρίχνετε ρουκέτες στους 
5Ι10995, αλλά θα προτιμούσατε ο αποδέ¬ 
κτης κάθε ρουκέτας να ήταν ένας φίλος 
ή οποιοσδήποτε άγνωστος, δεν έχετε πα¬ 
ρά να μπείτε σε αυτό τον ξεχωριστό κό¬ 
σμο. Θα τον απολαύσετε όσο τίποτα! 

Πώς να αρχίσετε; Εδώ είμαστε εμείς. Δια¬ 
βάστε αυτό το άρθρο, αποκτήστε τα 
πτοείς εξασκηθείτε», από ρίπ ϊΙίθ εΙαπί Ας 
πάρουμε όμως τα πράγματα από τη αρχή. 

Εν αρχή ην το ΟυσΙ<σ (δόξα και τιμή 


στην \ό και εις τους αιώνας των αιώνων, 
αμήν) με ενδιαφέρον ^ίηςίΙβ-ρΙαγοΓ αλλά 
και πολύ διασκεδαστικό άοαΙ^ιηαϊεΚ 
Υπήρχαν όμως και κάποιοι (οι δοξασμένοι 
προφήτες της προ-τηοά εποχής) που ήξε¬ 
ραν τις δυνατότητες του ΩυαΙίθ στο Δί¬ 
κτυο και δεν έμεναν ικανοποιημένοι με τις 
υπάρχουσες. Οταν πια το πνεύμα τους 
δεν μπορούσε να μείνει ήρεμο κοι αδρα¬ 
νές, ξεκίνησαν μια ιερή σταυροφορία που 
μας έδωσε τα Ωυαλε ί και 2 πιοάιίί- 
εαίίοηδ, φέρνοντάς μας λίγο πριν από τα 
τέλη του εικοστού αιώνα στη δοξασμένη 
μεσο-πιοά περίοδο. Τι γίνεται με τη μετα- 
πτοε! εποχή; Ας ελπίσουμε ποτέ να μην έρ¬ 
θει, γιατί θα σημάνει το τέλος της υπέρ¬ 
τατης απόλαυσης... 

Οπως ελπίζω να καταλάβατε από τα 
προαναφερόμενα, εδώ και αρκετά καιρό 
έχουν βγει στο Ιηί&ΓΠθΙ κάποια ραίεδθϊ, 
τα οποία μετατρέπουν το αείμνηστο 


Ωυαί<θ (αλλά και το Ουαί^β 2 )* Ως σκοπό 
έχουν να βελτιώσουν τις ιπυΙίίρΙαγοΓ δυ¬ 
νατότητες του, όχι με το να μειώσουν το 
1 α 9 (καθυστέρηση στη μεταφορά σήμα¬ 
τος), αλλά με το να προσθέσουν επιπλέ¬ 
ον χαρακτηριστικά στο εν λόγω παιχνίδι, 
καθιστώντας την ενασχόληση με αυτό 
στο Δίκτυο άκρως απολαυστική. Μετά τις 
πρώτες δειλές προσπάθειες, που έχαιραν 
της γενικής αποδοχής του κόσμου, οι 
προγραμματιστές πήραν θάρρος κι άρχι¬ 
σαν να δημιουργούν κάθε είδους ιτιοάϊίϊ- 
εαϋοη. Στόχος του άρθρου αυτού είναι 
να σας αναφέρει τα κυριότερα (περισσό¬ 
τερο τα διασκεδαστικότερα) και να σας 
δώσει αρκετές πληροφορίες ώστε να 
μπείτε κι εσείς σε αυτό τον κόσμο. Δεν 
θα το μετανιώσετε! Ας ξεκινήσουμε λοι¬ 
πόν. 

€ΙΑΝ ΑΚΕΝΑ 

Ζυγός αριθμός παικτών μπαίνουν σε 
μία (συνήθως ειδικά φτιαγμένη] πίστα, 
έχοντας όλα τα όπλα του ΟυαΙίβ 1 , με 
πλήρη πυρομαχικά, για να δώσουν τη με¬ 
γάλη μάχη. Χωρίζονται σε ίσες, είτε από 
πλευράς ατόμων είτε από πλευράς δυνα¬ 
μικότητας, ομάδες και ξεκινά η σφαγή! Ο 
αγώνας διεξάγεται σε γύρους. Μόλις όλα 
τα μέλη της μίας ή της άλλης ομάδας (ή 
και των δύο!) σκοτωθούν, ο γύρος τελειώ¬ 
νει και θεωρείται νικηφόρος για την ομά¬ 
δα που απέμεινε. Οποια ομάδα φτάσει 
πρώτη στις πέντε νίκες κερδίζει το παιχνί¬ 
δι. Οπως ήδη αρκετοί δα έχετε φαντα¬ 
στεί, κυρίαρχο όπλο εδώ είνσι το βοεροί 
ΙαυπεΗοΓ, που με το τεράστιο του 
μπορεί να σκοτώσει έναν αντίπαλο με πε¬ 
ρίπου 3 εύστοχες Βολές. Μην υποτιμάτε 
βέβαια και τις Οταπαθοί, οι οποίες δεν 
κάνουν μεν τόσο μεγάλο άαπ^β, αλλά 
αποδεικνύονται χρήσιμες στις ενέδρες 
και σε απελπισμένες προσπάθειες για τη 
νίκη (βλ. ΙαπποΓ). Οταν όλα τελειώσουν, 
καιρός για λίγο ψήσιμο με το ΤΗυπόστ¬ 



ο μανιακός Μοόκ μ* το τοεκούρι.** Πάντα έτοιμος να οφαιράκι 
κάτι,,, νεφρό και συκωταριάς οπό τους αντιπάλους· 
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Το τρίο του ολέθρου. 
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όοΙί. Παρ' όλα αυτά η χρήση του δεν συ- 
νιστάται παρά μόνο όταν έχετε ξεμείνει 
από ΓοεΙ^ίδ... Επίσης, δεν χρειάζεται να 
φοβάστε τις ρουκέτες, τις δίκες σας ή 
του συμ παίκτη σας. Τις περισσότερες φο¬ 
ρές είναι ενεργοποιημένο ένα Γπσάσ από 
τον $6ΓνβΓ που ττς κάνει να μην επηρεά¬ 
ζουν το ΗβαΜ σας, κάτι απαραίτητο για 
το ΓοεΙίβί-|υπφ. Τι είναι πάλι τούτο; Ενας 
τρόπος για να πηδάτε ιδιαίτερα ψηλό, με 
τη Βοήθεια του Βοεροί ΙαυηεΗβτ. Αν δεν 
έχετε εντρυφήσει στην τέχνη του, δεν θα 
προοδεύσετε σε κανένα ΘυαΙ^β ηοά (50 
9^1 ίο νοτΙε..)! Ακόμη, όταν πεθάνετε η 
κάμερα αλλάζει και μπορείτε να βλέπετε 
μέσα από οποιονδήποτε αντίπαλο/συ- 
μπαίκτη. Ετσι, ξέρετε το $ίαϊυ5 του 
(ΗθαΙίΗ/αΓΓΠΟΓ) και το αναφέρετε στον συ- 
μπαίκτη σας, αλλά είναι ευκαιρία και για 
σας να μαθαίνετε, παρακολουθώντας 
τους μεγάλους παίκτες εν δράσει (ναι, σε 
μένα αναφέρομαι!). 

Συμ&ουλές: Πάντα να στοχεύετε εκεί 
που νομίζετε πως θα πάει ο αντίπαλος και 
όχι όπου τον βλέπετε εκείνη τη στιγμή. Για 
τον ίδιο λόγο προσπαθείτε να κινείστε 
διαρκώς και όσο το δυνατόν πιο απρό¬ 
βλεπτα. Με αυτό τον τρόπο, δα αποφύγε- 
τε ένα μεγάλο μέρος του ρουκετών που 
θα εκτοξευτούν εναντίον οας και, αν εί¬ 
στε αρκετά τυχεροί, θα επικρατήσετε. Να 
θυμάστε ότι, αν είστε πιο ψηλά, έχετε το 
πλεονέκτημα. Γι' αυτά είναι επιτακτική 
ανάγκη να μάθετε καλά την τέχνη του 
Γθεί(βίήυηΊρ και να το χρήσιμο ποιείτε συ¬ 
νεχώς. Φανείτε ρεαλιστές και αν σας 
έχουν στριμώξει, βάλτε τσ στα πόδια! Δεν 
θα σας κατηγορήσει κανείς (εντάξει, μπο¬ 
ρεί μερικοί.,.). Καλύτερο είναι αυτό, παρά 
να χάσει η ομάδα σας. 


ΤΕΑΜ ΡΟΚΤΚΕ55 

Το δισσκεδασηκότερο και το πιο εν¬ 
διαφέρον κατά τη γνώμη μου από τα 
πτιθέΐ5. Μυστικό αλλά και απώτερος σκο¬ 
πός εδώ είναι το ίσαηνρίαγ. Γι' αυτό το 
λόγο το παιχνίδι αποκτά ενδιαφέρον όταν 
παίζουν τουλάχιστον 6 παίκτες. Εδώ λοι¬ 
πόν, χωρίζεστε σε δύο ομάδες. Σκοπός 
είναι να πάρετε τη σημαία του αντίπαλου 
φρουρίου και να τη φέρετε στο δικό σας. 
Ωστόσο τις περισσότερες φορές το παι¬ 
χνίδι παίζεται μόνο για τα ία 11$, οπότε νίκα 
η ομάδα που έχει τα περισσότερα μετά 
από καθορισμένο χρονικό διάστημα. Ενα 
από τα πιο σημαντικό ζητήματα στο Τί 
(αυτό που θα ακούσεις πολλές φορές 
έναν αρχάριο να ρωτάει) είναι το ποιον 
χαρακτήρα πρέπει να διαλέξετε για να 
χειρίζεστε. Οι διαθέσιμοι είναι οι Βεαυί, 
$ηιρθΓ, δοΙθίθΓ, ΟβΓΠοππαη, Μβάΐο, Η\Μ 
Ουγ, ΡγΐΌ, 5 ργ, Εη^ηβθτ. Η επιλογή ενός 
εξ αυτών είναι εύκολη, αρκεί να ξέρετε 
τις ιδιαιτερότητες τους, και εξαρτάται 
από το γούστο σας και τον τρόπο παιχνι¬ 
διού οας. Ας δούμε τα χαρακτηριστικά 
τους: 

• 5 ΐουί: Ο πιο γρήγορος από όλους. 
Χρησιμεύει στο να εισχωρεί στο αντίπαλο 
στρατόπεδο και να αναφέρει πληροφο¬ 
ρίες στους συμπαΕκτες του. Επίσης, είναι 
ο καταλληλότερος για να κλέβει την αντί¬ 
παλη σημαία και να την επιστρέφει τάχι¬ 
στα στο δικό του στρατόπεδο, προτού 
καν γίνει αντιληπτός από τους αντιπά¬ 
λους. Σε ό,τι αφορά τα όπλα δεν διαθέτει 
τίποτα αρκετά επώδυνο, επομένως χρειά¬ 
ζεται να βασιοτεί στην ταχύτητά του για 
να επιτύχει. 

• Βηίρβπ Οπλισμένος με δπιρβΓ ΚιίΙβ, 
μπορεί να σας πετύχει από την άλλη με¬ 
ριά της πίστας και να σας "καθαρίσει" με 


μία και μόνο βολή. Μοναδική ένδειξη για 
τους αντιπάλους η κλασική κόκκινη τε¬ 
λεία που οας σημαδεύει! Σε περίπτωση 
που τη δείτε γύρω σας και δεν είστε 
δπίρθτ, κάνετε μεταβολή και τρέξτε! Τώρα 
τελευταία έχει γίνει πολύ της μόδας ο 
δηίρβΓ και πολύ δικαιολογημένα άλλω¬ 
στε, αφού αποτελεί τρομερό όπλο, ιδιαί¬ 
τερο στην περίπτωση που οι συμ παίκτες 
του τον καλύπτουν στις κοντινές αποστά¬ 
σεις. Μγ ίΐτ5ί εΗοίεσ! 

• δοΐάΐετ: Πρωταρχικό όπλο του το 
ΚοεΙςβί ΙουπεΗθτ, ό,τι πιο ισχυρό για κοντι¬ 
νές αποστάσεις. Βασική αδυναμία του 
αποτελεί το γεγονός ότι, έπειτα από 4 βο¬ 
λές, χρειάζεται 3 με 4 δευτερόλεπτα για 
να ξαναοπλίσε ι! Αν βρείτε τρόπο να μην 
είατε ευάλωτος αυτά τα λίγα δευτερόλε¬ 
πτα (Ηίπϊ: Ηαπά ε^παείβδ) και είστε αρκε¬ 
τά καλός στο Ατοπα, ο δοΙθίοτ είναι η 
ιδανική επιλογή για εσάς. 

• ΟβίϊίοΙιίίοη Μάη (Οβηιοηιαη): 

Ο ειδικός στις καταστροφές και τις κατε¬ 
δαφίσεις. Δώστε του χειροβομβίδες και 
θα καταστρέψει τα πάντα! Τρομερά θα¬ 
νατηφόρος, αν ξέρετε να τον χειριστείτε 
σωστά. Οι χειροβομβίδες του μπορούν 
να χρησιμοποιηθούν και με πυροκροτητή, 
δηλαδή τις ρίχνετε και τις ανατινάζετε 
όποτε θέλετε! Ο,τι καλύτερο για να στή¬ 
νετε ενέδρες και να θανατώνετε ανυπο¬ 
ψίαστους αντιπάλους. Ο ΟθΓΠΟΠπαπ δεν 
ουνιστάται για αρχάριους, λόγω του ότι 
πάσχει στις πολύ κοντινές μονομαχίες, 
αλλά στα χέρια ενός βετεράνου του εί¬ 
δους θα γίνει εφιάλτης. 

• Μσάκ: Ο γιατρός του στρατοπέ¬ 
δου, Σας προσφέρει πολύτιμη βοήθεια, 
αυξάνοντας (έστω και παροδικά) το 
ΗοαΙΐΗ μέχρι το 150 . Γενικά είναι ένα φο¬ 
ρητό φαρμακείο, χρήσιμο όταν ανάβει η 



Μι ένα $ηίρβΓ ΗϊίΙβ, μεγάλα ιοογπ-ιπ και αρκετή θεξιοτεχνία οι εχθροί σας θα παρακαλούν για έλεος. Προσέξτε όμως μη γίνει τα αντίθετο! 


ΡΟ Μαδί&Γ^ 
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ΰΟΤΟΗΑ! Τα χαιρετίσματα μου στον Αγιο Πέτρο.» 

μάχη. Για την επίθεση έχει το τσεκούρι [!), 
με το οποίο κολλάει τον αντίπαλο εξωτι¬ 
κές νόσους, οδηγώντας τον τελικά στο 
Θάνατο (εκτός εάν τον γιατρέψει ένας 
αντίπειλος Γϊΐσάϊε). Οπότε, η καλύτερη 
στρατηγική εδώ είναι νο τους χτυπάτε με 
το τσεκούρι και να το Βάζετε στα πόδια* 
Γενικά ο ΓΠθάίε δεν είναι για τους φιλόδο¬ 
ξους παίκτες, αφού δεν κάνει πολλά ΙαΙΙδ, 
αλλά αποτελεί πάντα ένα χέρι βοήθειας 
για τους συμ παίκτες. 

• Ηβανγ ν/οαροπί Ουγι Ισως ο 
πιο σπάνια χρησιμοποιούμενος χαρακτή¬ 
ρας του παιχνιδιού. Να» μεν διαθέτει ένα 
οπλοπολυβόλο ικανό να αδειάζει σφαί¬ 
ρες με τρομερά γρήγορο ρυθμό, αλλά 
καθώς πυροβολεί, δεν μπορεί να μετακι¬ 
νείται, Οπότε για τον έμπειρο αλλά και 
τον μεσαίας κλάσης παίκτη είναι εύκολη 


ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΔΙΕΥΘΥΝΣΕΙΣ 


^^ρ://^ν^.ςυαίίβνΐθΓΐά.ποί: Απολύτως αναγκαία 
για να παίξετε 0οοπνε)οηο5 στο Δίκτυο. Το πρώτο 
πρόγραμμα που θα πρέπει να αποκτήσετε. 

ή^ρ://νν^ν 1 ρ1απθίίοιΐΓθ55.εαιη: Εδώ θα Βρείτε το 
ραίεΗ για να παίξετε Τ&αιτι ΡοιΐΓβ$5 από τον υπολογι¬ 
στή σας, καθώς επίσης πολλές πληροφορίες/υρ- 
9 Γαάθ 5 / 5 ίΓαίθ 9 Υ και νέα για το επερχόμενο ΤΡ 2 
στο ΗαΙΗίία! Αναμένεται αγωνιωδώς από όλη την 
κοινότητα των ΟυαΙίθΉ! 

Ηί!ρ://αεΐίοη,ίθΙβίΓα99®^^ο^· ^ά\ για αξέχα¬ 
στες εμπειρίες στο Αείίοπ Ουαίίβ 2 . Επιβάλλεται μία 
επίσκεψη από εκεί.,! 

Κΐΐρ;//ΥΑνν/,ρΙαηθίειυα^θ.εοΓΓίι Γενικό 5 ΪΙθ για το 
Ουαλο, που περιέχει όλα όσα θα θέλατε να μάθετε 
γι' αυτό, οδηγούς στρατηγικής γιο κάθε είδους τηοά, 
νέα θέματα στο χώρο, αλλά και όλο τα αρχεία που 
3 ο χρειαστείτε για απ-Ιιηθ ΟυαΙο. Μην το χάσετε! 



λεία (μια χειροβομβίδα 
και.» τετέλεσται!). Δεν 
σας τον συνιστώ! 

• Ρ/γο: Ο πυρομανής 
της παρέας. Βασικός εξο¬ 
πλισμός ταυ το φλογοβό¬ 
λο για τις κοντινές απο¬ 
στάσεις ή η ρουκέτα για 
τις μακρινές. Και τα δύο 
είναι πολύ θανατηφόρα, 
μια και αν σας πετύχουν, 
θα πάρετε φωτιά και θα 
χρειαστεί να κάνετε ένα 
κρύα μπανάκι για να γλι¬ 
τώσετε». Είναι ό,τι καλύ¬ 
τερο για τους αρχάριους. 
Κάνει εύκολα ΙαΙΙδ και δεν 
απαιτεί μεγάλη δεξιοτε- 
χνία στο χειρισμό του. Με 
αυτόν άλλωστε ξεκίνησαν 
όλοι οι μεγάλοι του είδους (ακόμη τον 
χρησιμοποιούν μερικοί). 

• δργ: Ο ρουφιάνος της όλης υπόθε¬ 
σης! Μπορεί να αλλάξει χρώμα και 5^ϊπ δι- 
εισδύοντας με ευκολία ανάμεσα στις 
εχθρικές δυνάμεις μέχρι τη σημαία. Από 
εκεί και πέρα, την αρπάζει και το σκάει 
όσο το δυνατόν γρηγορότερα, γιατί αλλιώς 
θα γίνει εύκολη λεία γιο τους μανιασμέ¬ 
νους αντιπάλους που 8α καταφθάσσυν 6ι- 
ψασμένσι για αίμα (ή μάλλον ίτα^ λίαν συ- 
ντόμως. Διαθέτει το ΤταπηυιΙϊζθΓ 3 υπ, που 
μειώνει την ταχύτητα αντίδρασης των 
εχθρών, καθιστώντας έτσι δυσκολότερο το 
να σας πετύχουν. Ιε περίπτωση τώρα που 
δεν παίζετε για τη σημαία, μπορείτε απλά 
να εισχωρείτε στο άλλο στρατόπεδο κσι να 
μαχαιρώνετε τα ανυποψίαστα θύματα πι- 
σώπλατα (σκέτη απόλαυση!]. 

• Επεμποοπ Τελευταία επιλογή σας ο 
Επ9Ϊπθογ, Αυτός ειδικεύεται στην κατασκευή 
δαπίτγ Ουπδ και ΟΪ5ρ6ηεβΓ5. Τα πρώτα είναι 
θανατηφόρα οπλοπολυβόλα για όλους όσοι 
κάνουν το μοιραίο λάθος και βρεθούν μέσα 
στο πεδίο βολής τους. Τα δεύτερα χρησι¬ 
μεύουν στον ανεφοδιασμό (σε απιπιυηίΗοη 
αλλά και σε ΚβαίϊΗ) των συμπαικτών σας. Γε¬ 
νικότερα, ο Εηςμηθοτ βασίζεται στην ενέδρα 
για να πετύχει το ΙαΙΙ, αλλά μπορεί να Βοη¬ 
θήσει και στην αμυντική γραμμή. Ξεχωρίζει η 
χειροβομβίδα του, που είναι από τις ισχυρό¬ 
τερες του παιχνιδιού. 

Αυτοί λοιπόν είναι οι χαρακτήρες που 
μπορείτε να επιλέξετε στο Τσαπί Ρογ1γο5 & Τώ¬ 
ρα μπορείτε να επιλέξετε αυτόν που πιστεύ¬ 
ετε πως ταιριάζει περισσότερο στο οπλ παι¬ 
χνιδιού σας. Το καλύτερο όμως είναι να γνω¬ 
ρίζετε το χειρισμό όλων των χαρακτήρων 
εξίσου καλά και να επιλέγετε αυτόν που κρί¬ 
νετε καταλληλότερο σε κάθε περίσταση. 


ΟΙΙΑΚΕ ΑΟΤΙΟΝ 

Ενα από τα λίγα πιοάί για το ΟυαΙίβ 2 . 
Βρίσκεται ακόμη σε αρχικό δοκιμαστικό 
στάδιο, η πρωτοτυπία του ωστόσο κσι η 
ευχαρίστηση που προσφέρει είναι τέτοιες 
που το ανεχόμαστε, χωρίς να υπολογίζου¬ 
με τα ελαττώματα που αναπόφευκτα φέ¬ 
ρει μία ΒβΙα έκδοση, Η ιδέα των προ¬ 
γραμματιστών πίσω από το ΑεΤϊοπ ήταν 
να δημιουργήσουν ένα είδος ππυΐΝρΙαγβί 
παιχνιδιού που να φέρνει αε "κλέφτες κι 
αστυνόμους" και να θυμίζει παλαιότερης 
εποχής χολιγουντιανή ταινία (είναι τρελοί 
αυτοί οι Γαλάτες, εεε... σι προγραμματι¬ 
στές). Τελικά, από ό,τι φαίνεται τα κατά- 
φεραν. 

Στα παιχνίδι χωρίζεστε σε δυο ομάδες, 
σκοπός σας δε είναι ο αφανισμάς των 
αντιπάλων (τι πρωτότυπο!). Το τι αντιπρο¬ 
σωπεύει κάθε ομάδα καθορίζεται από 
τον εκάστοτε 5θΓνοτ, αλλά συνήθως είναι: 
5 ν/ΑΤ ν& ΤσιτοΓϊδΙϊ! Τα όργανα του ολέ¬ 
θρου που σας παρέχονται για να εξολο- 
θρεύσετε κάθε αντίσταση είναι ανάλογα 
με τις προτιμήσεις σας. Ο,τι τραβάει η 
ψυχή σας: ρίϊίοΙ, αΙυπιΒο ρΐίίοΐί, εοτηβαί 
Ιαιιίσ, Μ 3 05 $αυΙί νθάροη, Μ 4 α55αυΙί η- 
(Ιε, δηίρθτ τιίΐο (οΗ γβαΜ), ΗατκΙεαηηοη, 
5υθιηαεΗιπβ-9υπ, ά^ίταςρβηΙαΙίοΐΊ 
9Γβπ·αάε. Καθώς 9 α σκορπάτε τον τρόπο 
στο διάβα σας, μπορείτε να μαζεύετε 
διάφορα Βοηυ5β5 όπως ϊίΐοπεοτ (σιγαστή¬ 
ρας], βαπάοΙίοΓ (επιπλέον πυρομαχικά), 
Ιαίβτ 5ί§ΐΊί (μαντέψτε μόνοι σας,..), εονΙατ 
γβ5ί (αλεξίσφαιρο γιλέκο!), 5ΐβαΐΓή $1ίρ- 
ροτ5 (αθόρυβα παπούτσια!). 

Πολύ μεγάλη προσοχή στο ΩυαΙ^β Αε- 
ίϊοπ δόθηκε στο ρεαλισμό. Κάθε ενερ¬ 
γεί ά σας διέπεται από ρεαλισμό. Αν πέσε¬ 
τε από ψηλά, πεθαίνετε κατευθείαν. Αν 
πληγωθείτε, μπορείτε να βάλετε επιδέ¬ 
σμους, αλλά 9 ο είστε ευάλωτος όσο 
τους έχετε. Οταν τελειώσει ο γεμιστήρας, 
πρέπει να κάνετε ΓθΙοσά. Οι σφαίρες κά¬ 
νουν άαπιαε^ ανάλογο με το μέρος του 
σώματος που 9α πετύχουν, οπότε με μία- 
δύο εύστοχες βολές στο κεφάλι, ο αντί¬ 
παλος πεθαίνει (όχι σαν κάτι άλλα που 
χρειάζεται να αδειάσετε όλο το πολυβό¬ 
λο πάνω του για να ψοφήσει!). Τέλος, για 
όσους δεν διαθέτουν ομαδικό πνεύμα, το 
Αείίοπ προσφέρει τη δυνατότητα για σκέ¬ 
το ΘβαίΗηηαϊεΗ. Οχι τόσο πολύπλοκο, αλ¬ 
λά εξίσου διασκεδασηκό! 

Ενα μεγάλο ευχαριστώ στον αγαπητό 
φίλο Νίκο "Ηαηίο" Παηαδάκο, που είχε την 
υπομονή να μυήσει την αυτού αδεξιότητα 
μου στα μυστικό των ΟυαΙίβ πτοεΙ$ και 
στον απολαυστικό κόσμο που έκρυβαν. 
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ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
ΣΤΟ ΙιΙΝυΧ 

ΧΛΛΠηοΙονν δγδίθΓη 


Στο προηγούμενο τεύχος είδαμε 
τη διαδικασία προσθήκης 
ελληνικών στη γραμμή εντολών. 
Σειρά έχει η προσθήκη της 
δυνατότητας απεικόνισης των 
ελληνικών χαρακτήραν στο 
γραφικό περιβάλλον του 
X- ννίηάονν 5γ5ΐοηΊ. Δυστυχώς, 
δεν υπάρχει ακόμη μια 
ολοκληρωμένη λύση και η 
διαδικασία εγκατάστασης θα σας 
κουράσει λίγο. Η σχετική 
προσπάθεια γίνεται από ελάχιστα 
άτομα και η προϊστορία της άναι 
μόλις μερικών μηνών, συνεπώς θα 
πρέπει όλοι να έχουμε υπομονή. 


αταρχήν, θα πρέπει να εγκατα- 
στήσετε ελληνικές γραμματοσει¬ 
ρές, Τέτοιες γραμματοσειρές 9 α 
βρείτε φυσικά στο θρ://αΓ9σα5. 
αΓ9θ$,ΗοΙ.9Γ/Ιίπυχ/ΟβΕΕΚ, σημείο όπου άλλω¬ 
στε 9α βρείτε καθετί σχετικό με Ιίπυχ και ελλη¬ 
νικά. Οσον αφορά στη διαδικασία εγκατάστα¬ 
σης των γραμματοσειρών, κάθε πακέτο περιέ¬ 
χει οδηγίες εγκατάστασης, οι οποίες είναι πολύ 
εύκολο να εφαρμοστούν και λογικά δεν θα 
έχετε πρόβλημα. Συνιστούμε να τοποθετήσετε 
τις γραμματοσειρές σε κάποιο συγκεκριμένο 
σημείο και με ονοματολογία που θα καθιστά 
εύκολη τη διαχείρισή τους. Κανονικά, οι γραμ¬ 
ματοσειρές υπάρχουν στο Λι$γ/Χ 1 ΙΚό/Ιίά/ 
XI 1 /ίοηίδ (αν και σε μερικές διανομές διαφο¬ 
ροποιείται ελαφρώς το ραίΚ] και χωρίζονται 
στις εξής δύο μεγάλες ομάδες: άάί (ΙΟΟφι, 
75 φί, ίϊχοά, ιπίδε) και Τγρβΐ (ροδίεαϊρί), Μπο¬ 
ρείτε να δημιουργήσετε ένα άϊίοεϊοΓγ 
. 7 ίοηί 5 / 9 Γε 6 ΐ< και μέσα σε αυτόν το κατάλογο 
να δημιουργήσετε τα αντί’ 
στοιχα άϊΓοείοπβδ (άάί, 

^γροί, ΙΟΟφι κ,λπ.), 
αναπαράγοντας τη 
δομή του καταλόγου 
για τις ξένες γραμμα¬ 
τοσειρές. Εν συνεχεία 
θα πρέπει να ενημερώ¬ 
σετε το εοπίί9υΓαίίοπ 
αρχείο του ΧΡγ0θ86* 

Αυτό είναι το /οίε/Χ 11 / 

ΧΡ86€οπίΐ9 και στην αρχή 
του θα δείτε ότι υπάρχουν 
δηλωμένα τα ίοπίραΐΐϊδ 
[π,χ, /υδΓ/Χ 11 Βό/ίοπίδ/ 

75 φί). Κάτω από τις 
ήδη υπάρχουσες γραμ¬ 
ματοσειρές λοιπόν, 
προσθέστε τις ελληνι¬ 
κές. Την επόμενη φορά 
που θα ξεκινήσουν τα 
X, θα έχετε στη διά¬ 
θεσή σας τις ελλη¬ 
νικές γραμματοσει¬ 
ρές, γεγονός που 
μπορείτε να το δια¬ 
πιστώσετε ιδίοις όμ- 


μασι εκτελώντας την εντολή χΐδίοπϊδ ή τρέχο¬ 
ντος το πρόγραμμα ίοπίδοΐοεϊ. Το τελευταίο εί¬ 
ναι ένα πρόγραμμα διαχείρισης και επιλογής 
ίοπϊδ, που καλό 9 α ήταν να μάθετε πώς λει¬ 
τουργεί καθώς αποδεικνύεται πολύ χρήσιμο 
για την επιλογή κάποιου συγκεκριμένου ίοπϊ. 
Οσοι έχουν ΚΟΕ μπορούν, μετά την εγκατάστα¬ 
ση των ελληνικών γραμματοσειρών, να διαλέ¬ 
ξουν τις ανάλογες ρυθμίσεις στο εοηΐτοί εοηϊΟΓ 
του ΚΟΕ και να αποκτήσουν έτσι ένο εξελληνι¬ 
σμένο περιβάλλον εργασίας. Σημειώνεται ότι ο 
εξελληνιαμός του ΚΟΕ δεν έχει ολοκληρωθεί 
ακόμη και άτι μπορείτε να βοηθήσετε ακόμη 
και εάν δεν έχετε καμιά εμπειρία σε Ιίπυχ, 
Αρκεί να γνωρίζετε (στοιχειωδώς) την ελληνική 
γλώσσα. Περισσότερες πληροφορίες στο 
Ηϊϊρ://υ5βΓ5 + ΗοΙ,9Γ/”νΓγραπ/εσείυ$Αά0,ΐΊίηιΙ 
Επιστρέφοντας στην προσθήκη ελληνικών 
στα X, προτεραιότητα έχει το Νβί$εαρε, Σε αυ¬ 
τά, για να δείτε ελληνικά, αρκεί να πάτε στο 
ρΓοίθίοπεε* και να διαλέξετε τις ελληνικές 
γραμματοσειρές που πριν από λίγο εγκαταστή¬ 
σατε, Γιο να γράφετε στα ελληνικά, απαιτείται 
ένα ακόμη βήμα πέραν των γραμματοσειρών: 
το ελληνικό πληκτρολόγιο. Αυτή τη στιγμή 
υπάρχουν δύο πληκτρολόγια που μπορείτε να 
διαλέξετε: το ΟϋΙςΒά και το 9 Η 50 Χ!ώ. Το πρώ¬ 
το είναι πολύ πιο εύκολο στην εγκατάστασή 
του και το συστήνουμε για αρχή. Μόλις το τρέ- 
ξετε, θα οας παρουσιάσει μια σημαιούλα και 
με κλικ επάνω της θα αλλάζετε από ελληνικά 
σε αγγλικά. Το δεύτερο είναι πιο δύσκολο στην 
εγκατάστασή του, αλλά πολλοί χρή¬ 
στες αναφέρουν ότι επιτυγχάνουν 
καλύτερα αποτελέσματα με αυ¬ 
τό. Το μεγάλο πρόβλημα, ωστό¬ 
σο, έγκειται στο ότι αμφότερο 
είναι γενικής χρήσης και δεν 
δουλεύουν σε προγράμματα 
που κάνουν δική τους διαχείρι¬ 
ση στο πληκτρολόγιο, αγνο¬ 
ώντας αυτό των X. Ετσι, προ¬ 
γράμματα όπως τα Χβιπαεί, 
δίαιΟΙΤίεβ, ΑρρΙϊχνοΓβ και γενι¬ 
κώς όλοι ΟΙ ννοτά ΡΠΧ055ΟΓ5 
δεν γράφουν ελληνικά. Ειδικά για 
το 5ίαΓ0ίίίεο 4 υπάρχει στο 
ηια9αζ (Μίρ://πΊα9αζ,ΗβΙΙυ9. 
9γ] ένας προτεινομενος τρό¬ 
πος προσθήκης ελληνικών, ελα¬ 
φρώς περιπετειώδης, ενώ η 
δίαιτίίνίϊίοη αναφέρει ότι μπο¬ 
ρεί να κυκλοφορήσει ελληνική 
έκδοση του πολύ καλού πακέ¬ 
του της. Σε κάδε περίπτωση, 
εάν θέλετε να γράψετε ελλη¬ 
νικά σε κάποια εφαρμογή και 
δεν σας καλύπτει ένα από τα 
δύο πληκτρολόγια που ήδη 
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ΧΡ Κβθδό 3.3.3 & 4.0.0 

Επιτέλους κυκλοφόρησε η 3 , 3,3 έκδοση από 
το ΧΡγθθ.ογ 9- Σε αυτή συγκεντρώνονται όλοι οι 
Χ5βΓν€Γ5 για τις καινούριες κάρτες γραφικών. 
Αυτοί οι Χ$θΡ/6Γ5 είχαν αναπτυχθεί από τρίτους 
(π.χ. 5 υ 5 Ε, ΡεάΗαϊ), προκειμένου να καλυ¬ 
φθούν οι ανάγκες των χρηστών. Αλλωστε, είχε 
πάρα πολύ καιρό να κυκλοφορήσει μια νέα έκ¬ 
δοση του ΧΡτββ και τα προβλήματα είχαν αρχί¬ 
σει να συσσωρεύονται. Ξαφνικά όμως, μετά την 


υπάρχουν, θα πρέπει να ψάξετε στο σχετικό 
Ηο\ν Το για την εγκατάσταση ελληνικών, το 
οποίο θα βρείτε στη διεύθυνση ΙιΚρ://5ίυάθη- 
ΐΒ.οείά.υραΓίΌ^ϊ/ 9^/1 »ηυχ/άοε$/ΗΟ^ΛΓΓΟ. 
Επίσης, εκεί θα βρείτε αναλυτικές οδηγίες για 
τις ρυθμίσεις που πρέπει να γίνουν, ώστε να 
γράφετε ελληνικά στο Νθί5εαρΘ. Κλείνοντας 
την αναφορά μας στα ελληνικά, σημειώνουμε 
άτι από τον προηγούμενο μήνα υπήρξε μια Βελ¬ 
τίωση στο πακέτο για την προσθήκη ελληνικών 
στη γραμμή εντολών και το νβ^ίοπ πυιτώθΓ 
ανέβηκε στο εοπ^οΙε-Ι.1, 0 - 3 . 

ΚΕΚΝΕί 5ΤΑΤυ5 

Αρχισε ήδη η διαδικασία προσθήκης ραΙεΝ- 
Θ 5 στον 2 . 0 , 36 , Τη στιγμή που γράφονται αυτές 
οι γραμμές είμαστε στον 2 . 0 . 37 ρΓθ 3 , αλλά ο 
,37 δεν αναμένεται να κυκλοφορήσει πριν από 
τα Χριστούγεννα, σύμφωνα με δήλωση του 
Αίαπ 0 >χ (ηησίηΙβπθΓ της σταθε¬ 
ρής σειράς των ΚβΓΠΘί). Από την 
άλλη πλευρά του μετώπου, ο Ι_ίπ- 
υ$, αφού έβγαλε τον 2 , 1 . 131 , πή¬ 
γε διακοπές (!), ενώ υπάρχει ακό¬ 
μα η πρόθεση να κυκλοφορήσει 
σ νέος 2.2 μέσα στα Χριστούγεν¬ 
να. Οταν θα διαβάζετε αυτές τις 
γραμμές, λογικά θα πρέπει να 
έχουμε στα χέρια μας τη νέα δϊαΒΙσ 2.2 έκδο¬ 
ση, αλλά μη βιαστείτε να προχωρήσετε σε ανα¬ 
βάθμιση, Η 2 ,(λχχ θα συνεχίσει να υποστηρίζε¬ 
ται για αρκετό καιρό ακόμη, καθώς είναι σίγου¬ 
ρο ότι οι 2,2 πυρήνες δεν θα είναι στα αρχικά 
στάδιο τόσο σταθεροί όσο η ώριμη πλέον σει¬ 
ρά των 2 .(λχ. Προς αποφυγή παρεξηγήσεων, η 


(Ο 


έννοια "σταθερός" όσον αφορά στους πυρή¬ 
νες είναι με την πραγματική σημασία της (και 
ουχί τη ΓηίεΓθ5θί+'ΐκή) και όταν λέμε ότι ο 2,2 
δεν θα είναι "πολύ σταθερός", εννοούμε ότι 
εάν κάνετε πολύ περίεργα και δύσκολα πράγ¬ 
ματα, ίσως κάποια στιγμή να εξαναγκαστείτε σε 
Γβόοοί. 


ΟΡΕΝ $ΟΡΤννΑΚΕ 

Φαίνεται ότι η λογική του ϋρεπ $οί^αΓθ 
άρχισε να γίνεται αποδεκτή από τους μεγάλους 
στο χώρο των υπολογιστών, ενώ στα εντυπω¬ 
σιακά νέα του μήνα περιλαμβάνεται η ανακοί¬ 
νωση της δίΙίεοπ ΘπαρΗϊα άτι θα υποστηρίζει 
τόσο το Ορε π 5 ου Γεε όσο και το Ιιηυχ. Τελευ¬ 
ταία η ΙΒΜ έβγαλε μια ϋανα έκδοση, με άδεια 
χρήσης που μοιάζει με αυτήν του ΘΡί, ενώ κάτι 
παρόμοιο έγινε και με το $ϋΒ^αιτβ της Επείοπ. 
Πρόκειται για πολύ ευχάριστα νέα που αποδει- 
κνύουν ότι επιτεύχθηκε ο μεγάλος στόχος του 
1998 , να κατακτήσει η κοινότητα του Ιίπυχ τό¬ 
σο τους μεγάλους του 5 θΕΝαΓε/ΗαΓε)*αΓε όσο 
και την προσοχή των ητιεάια, Ωστόσο, αρχίζει ο 
προβληματισμός σχετικά με το πλήθος των 
ΘΡί-Ιι^β αλλά όχι 100 % ΘΡΙ προγραμμάτων. 
Οι μεγάλοι του χώρου επιμένουν να κάνει κάθε 
κατασκευαστής από μια άδεια (αρχής γενομε- 
νης από τη Νθ^εσρο), που ναι μεν θα ικανοποι¬ 
εί τα βασικά του Ορεπ $οίΚναΓθ αλλά χωρίς 
να είναι γνήσια ΟΡΕ. Το γεγονός αυτό, αν και 
μικρής σημασίας σήμερα, ενδέχεται να προκα- 
λέσει πρόβλημα στο μέλλον καθώς δεν θα εί¬ 
ναι ξεκάθαρο τι είναι ΟΡΙ και τι όχι. Για περισ¬ 
σότερα επ' αυτού, δείτε τους προβληματι¬ 
σμούς των άβνβΙορ0Γ$ της Οεόίαπ διανομής 
(ΚΗρ://ννν#.εΐΘβίαη.0Γ9) που είναι πάντα ευαί¬ 
σθητοι σε τέτοια θέματα. 


ΡΟ Μα$ϊ0ί 












\Ν ΕΒ 5ΙΤΕ Ηηρ;//ίίΐ0νναΐ€!Ί0Γ,θΓ9 


Συνεχίζοντας την παρουσίαση των καλύτε¬ 
ρων ν/βΒ *ίίΘ5 για το Ιϊπυχ, δεν μπορούμε 
φυσικά να αγνοήσουμε το ίιίϊρ://ίϊΙβ*γαίεΗ- 
θγ.ογ 0 . Πρόκειται για μια μηχανή αναζήτη¬ 
σης/θεματικό κατάλογο όλων (εντάξει, σχε¬ 
δόν όλων) των προγραμμάτων για Ιϊπυχ. Εάν 
ψάχνετε για κάποιο τέτοιο πρόγραμμα και 
δεν ξέρετε που να το Βρείτε, η απάντηση εί¬ 
ναι εδώ. Ακόμη περισσότερο υπάρχει η δυνα¬ 
τότητα αναζήτησης των πακέτων ανάλογα με 
το ίοιτηαί τους (φτη, άθΒ, Ι9 Ζ )- ^ το| γ € > ναι πιο 
εύκολο να Βρείτε το πακέτο που ταιριάζει κα¬ 
λύτερα στη διανομή σας. 


. * * * * ϋ 



οριστική (?) επίλυση του θέματος της άδειας 
χρήσης του XI1 Κ6.4, φαίνεται ότι τα πράγ¬ 
ματα μπαίνουν σε μια σειρά. Στο ΙΜ 
ΗΠρ://>νΝν>νΛίΓθ€8ό,0Γ9 θα Βρείτε όχι 
μόνο πληροφορίες για την έκδοση 
3.3.3 αλλά και ένα στοιχειώδες χρο¬ 
νοδιάγραμμα που περιέχει επίσης 
πληροφορίες για την επερχόμενη 4η 
έκδοση. Εμείς ξεχωρίζουμε δυο νέα χα¬ 
ρακτηριστικά που αναμένουμε με ανυπομο¬ 
νησία: την υποστήριξη ϊτυθ ίγρβ ίοπΙδ και ηπυΐίί- 
ϊτβαάίη9< Αν και η υποστήριξη 1+ί δεν είναι απα¬ 
ραίτητη, αναμένεται να κάνει τη ζωή μας πιο 
εύκολη, αφού στην αγορά κυριαρχούν σι ίίί 
γραμματοσειρές και έτσι υποθέτουμε ότι η 
προθήκη ελληνικών γραμματοσειρών ίσως γίνει 
πιο εύκολη. Από την άλλη, το ΓηυΙϋΗβαάίπ9 
υποστηρίζεται ήδη από τους εμπορικούς 
Χ50ΓνοΓ5 (ΜθίτοΧ, ΑεεοΙΧ), ωστόσο το Ορβη 
δσυτεβ είναι πάντα καλύτερο! 

ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ, 

ΤΝΤ ΚΑΙ ΑΤΙ 

Αναφεροντας τα X, θυμηθήκαμε ότι το μεγά- 


Γ _ __ ΤΗβ _ _ 

ΧΡτββ86 

Ρη)]βαΙ, Ιηα. 




λο πρόβλημα στο Ιϊπυχ αποτελούσαν ανέκα¬ 
θεν οι κατασκευαστές που επέμεναν να μη δί¬ 
νουν τεχνικές πληροφορίες για τις κάρτες τους. 
Αντίθετα άλλοι, όπως η Μαίτοχ, συνεργάστη¬ 
καν άψογα με την κοινότητα του Ιϊπυχ (πράγ¬ 
ματι ο ΜΟΑ Χ$6ΓνθΓ είναι ο καλύτερος Χ5ΘΐνοΓ 
όσον αφορά στην 20 επιτάχυνση). Ευτυχώς αυ¬ 
τά ανήκουν στο παρελθόν, ωστόσο όχι ολο¬ 
κληρωτικά, Η Ννίάία επιμένει να δίνει μόνο Βί- 
Π 0 ΓΪ 05 και όχι 5θυτεΘ5, ενώ παρόμοια προβλή¬ 
ματα υπάρχουν και για το 30ίχ, Αυτό που μπο¬ 
ρούμε να πούμε είναι ότι πριν από την αγορά 


μιας κάρτας γραφικών, σε περίπτωση που σας 
ενδιαφέρει το ιϊπυχ, 9α πρέπει να ρίξετε μια 
ματιά και οτις συμβουλές του ΧΡτοδό, Η ΑΤΙ, 
για παράδειγμα, επιμένει να μη δίνει στοιχεία 
για ίο IV ουί των καρτών της. Το αποτέλεσμα 
είναι να μην υποστηρίζεται η λειτουργία οτις 
πολύ γνωστές αυτές κάρτες. Μπορείτε βέβαια 
να βοηθήσετε. Στη διεύθυνση 
Κ^ρ://αΜ.νθϊΙθά.πβί γίνεται συλλογή "υπογρα¬ 
φών" για να πειστεί η ΑΤΙ να δώσει τα απαραί¬ 
τητα στοιχεία στην κοινότητα του ιϊπυχ. Δεν νο¬ 
μίζουμε ότι χρειάζεται να γράψουμε περισσό¬ 
τερα. Ξέρετε τι πρέπει να κάνετε. 


ννίΝΟΟνν ΜΑΝΑΟΕΚ5 - 
ΟΙ5ΤΚΟ'5 

Με Βάση τα θ-πιαϊΒ που λαμβάνει η στήλη, 
εκτός από τα ελληνικά φαίνεται ότι υπάρχει ιδι¬ 
αίτερο ενδιαφέρον στους διάφορους Μιπάο* 
Γϊΐαηα 9 βΓ$ καθώς και στη σύγκριση μετα¬ 
ξύ των διανομών του Ιϊπυχ που κυκλο¬ 
φορούν. 

Τόσο αυτά τα θέματα όσο και η 
I διαδικασία προσαρμογής του πυρή¬ 
να στο σύστημα του καθενός θα 
αποτελέσουν θέματα για τους αμέ¬ 
σως επόμενους μήνες. Ωστόσο ειδικά 
για τις διανομές η γενική συμβουλή είναι 
μία και μοναδική: Διαλέξτε εκείνη στην οποία 
έχετε μεγαλύτερη εμπειρία, αυτή που υπάρχει 
ήδη στο δίσκο σας ή στο δίσκο ενός φίλου σας 
(για να σας βοηθήσει). Κάθε διανομή έχει τα 
δικά της πλεονεκτήματα και μειονεκτήματα και 
σίγουρο δεν υπάρχει η τέλεια. Είναι λοιπόν με¬ 
γάλο λάθος να την αλλάζετε κάθε εβδομάδα, 
γιατί κάτι τέτοιο δεν Θα σας επιτρέπει να εγκλι¬ 
ματιστείτε στις ιδιαιτερότητες κάθε διανομής. 
Μην προσπαθείτε να βρείτε μία που δεν 9α 
έχει το συγκεκριμένο πρόβλημα που συναντή¬ 
σατε, αντίθετα προσπαθήστε να τα λύσετε (ή 
ρωτήστε πώς λύνεται). 
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ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΗΝ εΟΜΜΑΝΡ ΙΙΝΕ; 


Πολλές φορές χρειάζεται να εντοπίσουμε 
κάποιο αρχείο. Αντί να κοιτάμε αμήχανα τη 
γραμμή εντολών, προσπαθώντας να μαντέψου¬ 
με πού στο καλό θα μπορούσε να είναι, μπο¬ 
ρούμε να αναλάΒουμε δράση χρησιμοποιώ¬ 
ντας κάποια χρήσιμα εργαλεία του Ιϊπυχ όπως 
το Ιοεαίθ, Αυτό δεν ψάχνει το δίσκο αλλά σε 
μία άαίαΒα$θ που δημιουργείται ανά τακτά 
χρονικά διαστήματα (συνήθως κάθε βράδυ) 
μέσω της κατάλληλης καταχώρισης στο ετοπ. 
Η άαΐαΒαΐθ αυτή περιέχει το σύνολο των αρ¬ 
χείων και καταλόγων που υπάρχουν στο δίσκο 
σας. Οταν ψάχνετε λοιπόν ένα αρχείο, δεν 
έχετε παρά να δώσετε την εντολή Ίοεαίθ ίϊΐο- 


παππο" και το αποτέλεσμα θα εμφανιστεί στην 
οθόνη σας. Εάν σι καταχωρίσεις είναι πολλές 
και σκρολάρουν στην οθόνη πολύ γρήγορα, 
δοκιμάστε την εντολή "Ιοεαίθ ίίίθηαπίθ | ππογθ" 
(το σύμβολο ] λέγεται ρϊρθ, θα αναφερθούμε 
6 ε σε αυτό στο επόμενο τεύχος). Βέβαια το Ιο- 
εαίθ εξαρτάται από το πόσο ενημερωμένη εί¬ 
ναι η άαίαΒα56, Εάν έχετε αμφιβολίες για αυ¬ 
τό, δοκιμάστε να την ενημερώσετε χειροκίνητα 
με την εντολή /υδϊ/Βίπ/υράαίθά Β, 

Εκτός από το Ιοεαίβ, μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε πιο παραδοσιακά εργαλεία, όπως το 
ίίπά και το \νΚθΓθΪ5, Το νΗθΤθϊδ ψάχνει για Βίπα- 
πθ5/5ουίεθ5/ηιαηρα9σ5, ενώ το ίϊπά είναι ένα 


από τσ πιο ισχυρό εργαλεία της γραμμής εντο¬ 
λών. Οι έρευνες που μπορούμε να πραγματο¬ 
ποιήσουμε με το ίίηά είναι πραγματικό απεριό¬ 
ριστες. Εάν για παράδειγμα θέλουμε όλα τα 
αρχεία που ανήκουν στο χρήστη υ&βτ με \ά 
502, τότε αρκεί η εντολή "ίίπά -υίά502" από 
το /. Αν πάλι Θέλουμε να βρούμε ποια αρχεία 
δεν ανήκουν σε κσνέναν χρήστη (κάτι που με¬ 
ρικές φορές μπορεί να αποτελεί και ύποπτη κα¬ 
τάσταση), τότε δίνουμε την εντολή, "ίίηά - ηου^ 
θγ". Περισσότερα θα βρείτε στην ππαίπ ρα§β 
του ίιπά, η οποία είναι λίγο στρυφνή για τον 
αρχάριο αλλό σταδιακά η μελέτη της Θα απο¬ 
δειχτεί πολύ χρήσιμη. 


ΗΟΡα Μα$ίθτ 






























ΚΊ(Λ5 ίθ · 



ΛΘΓΟηϊΙΎΊΟ 


Παναγπ Τσαλδάρη 24 & Νικολάου Πλαστήρα, 151 27 Μελίσσια Τηλ.: 613 4444 Ρεχ.: 803 2562 


ίοϊδ . 1§Ϊ5 ΟλΕΑΤίνΕ &ΤΙΙ0Ι0 ΤΗΛ,; 01. §7Β 5516 








ΙΤ ΥΟΙΙΚΕΙΓ 


ψ 


ΔΙΚΤΥΟ 
ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ 

"Δικτυοθείτε" εύκολα και γρήγορα! 


Η ιδέα αυτού του άρθρου γεννήθηκε τελείως τυχαία. Ενα απόγευμα, 
προσπαθώντας με ένα φίλο μου να παίξουμε το ΟυαΙεβ 2 σε δύο 
υπολογιστές που ήταν αυνδεδεμένοι κανονικά με κάρτες δικτύου, 
βρεθήκαμε μπροστά σε αδιέξοδο: Αν και οι υπολογιστές 
επικοινωνούσαν κανονικά και ανταλλάσσαμε αρχεία μεταξύ τους, δεν 
μπορούσαμε με τίποτα να κάνουμε το παιχνίδι να τρέξει στο δίκτυο. 
Ηταν η πρώτη φορά που θα έπαιζα ένα αείΐοπ ραπιβ, αλλά, όπως 
φαίνεται, η μαγεία τον αάνβπίυτβε και τον ΚΡΟε δεν με άφηνε να 
ζήσω αυτή την "αμαρτία". 

του Αντρέα - Παρασκευό Τσουρινάκη 


Ε νιωσα πραγματική έκπληξη όταν, ρω¬ 
τώντας διάφορους φίλους μου αλλά 
και κάποια άτομα στο περιοδικό, δια- 
πίστωσα ότι κανένας δεν ήξερε να 
μου πει τι μπορούσε να φταίει. Μέχρι 
και με ΙηΙοιπαί εαίέ που ήξερα ότι έχει εγκαταστή- 
σει το συγκεκριμένο παιχνίδι επικοινώνησα, αλλά 
και πάλι δεν πήρα καμιά ουσιαστική βοήθεια* Η 
έκπληξή μου όσο περνούσε ο χρόνος όλο και με¬ 
γάλωνε. Μα να μη μου δίνει κανείς ουσιαστική 
απάντηση; Φυσικά δεν υπήρχε τίποτα το μεταφυσι¬ 
κό στην όλη ιστορία - το πρόβλημα εντοπίστηκε, 


λύθηκε αποτελεσματικά, και η εμπειρία μου αυτή 
στάθηκε αφορμή για να γραφτεί το παρόν άρθρο, 
ύστερα από σχετική συζήτηση με τον αρχισυντά¬ 
κτη του περιοδικού* 

Η λύση βρέθηκε για ακόμη μία φορά μέσω του 
ΙηίβΓΠβί: διάβασμα σχετικών πθ^πουρ*, ψάξιμο 
στις σελίδες για εταιρίες που φτιάχνουν κάρτες δι¬ 
κτύου, επίσκεψη σε ειδικά ίοιτα - μέχρι που τελικά, 
έπειτα από ένα γερό ξενυχπ, πέτυχσ διάνα. Βρήκα 
μια σελίδα στο ΙπΙβτηεί που εξηγούσε βήμα προς 
βήμα το τι πρέπει να κάνει κάποιος για να στήσει 
σωστά ένα δίκτυο που θα βασίζεται στο ΤΟΡ/ΙΡ, 


Ο,τι ήθελα κι εγώ δηλαδή. Ας πάρουμε όμως τα 
δεδομένα με τη σειρά. 

Οι εξελίξεις στον τομέα του Κατάν/ατε το τελευ¬ 
ταίο εξάμηνο έχουν πάρει τη μορφή χιονοστιβά¬ 
δας, Νέα προϊόντα, που περιέχουν κάθε φορά την 
τελευταία λέξη της τεχνολογίας κυκλοφορούν πε¬ 
ρίπου κάθε 3-4 μήνες. Η λέξη "αναβάθμιση" έχει 
χάσει πια την πραγματική έννοια της και αυτό γιατί 
ένα σύστημα που αγοράστηκε πριν από 10-12 μή¬ 
νες σήμερα πλέον δεν μπορεί να πουληθεί με τίπο¬ 
τα. Σε ελάχιστο χρόνο περάσαμε από τους 4800Χ 
στους απλώς ΡβπΙΐυπι, μετά στους ΡεπΗυπι ΜΜΧ 
και κατόπιν στους ΡεπΙίυπι Ιί. Και έχει ο θεός ακό¬ 
μα, αφού νέοι επεξεργαστές βρίσκονται προ των 
πυλών. 

Οποιος λοιπόν διαθέτει έναν απλό ΡεπΗυππ και 
θελήσει να κάνει αναβάθμιση σε Β&πΚυηη II ουσια¬ 
στικά θα μείνει με άδεια χέρια, αφού σχεδόν τίπο¬ 
τα από όσα χρησιμοποιούσε στον παλιό υπολογι¬ 
στή του δεν θα ταιριάζει στον καινούριο* Νέα 
ΠΊοίΚαώοαΓά, νέο κουτί, νέος επεξεργαστής, νέες 
μνήμες νέα κάρτα γραφικών - ιδιαίτερα τώρα, που 
όλες οι καινούριες είναι ταυτόχρονα 20/30 και 
μάλιστα διατίθενται σε πολύ καλή τιμή* 

Ολα αυτά είναι σχεδόν υποχρεωτικό. Και φυσι¬ 
κά ο ενδιαφερόμενος θα προμηθευτεί και έναν 
καινούριο σκληρό, αφού οι τωρινοί 5,1 ΟΒ στοιχί¬ 
ζουν όσο ο παλιός του 1,2ΘΒ* Οπότε τι μένει; Στην 
καλύτερη περίπτωση το Γποηίίοτ και η κάρτα ήχου. 
Και το υπόλοιπο σύστημα τι το κάνει; Δεν το παίρ¬ 
νει κανείς αφού δεν χρησιμεύει σχεδόν σε τίποτα. 
Τι ειρωνεία, αλήθεια, για υπολογιστές ΡβπίίυπΊ στα 

120/133,., 

Με αυτά και με αυτά, αρκετός κόσμος που τα 
τελευταία χρόνια είχε προμηθευτεί έναν απλό Ρθπ- 
Ιϊυπη και τώρα αποφασίζει να αγοράσει και έναν 
Ροπϊίυπ) II μένει και με δεύτερο υπολογιστή ή, στη 
χειρότερη περίπτωση, με σημαντικά κομμάτια του. 

Το επόμενο βήμα είναι σχετικά απλό και δίνει 
αρκετές νέες δυνατότητες στο χρήστη: Γιατί να μη 
στήσει ένα μικρό δίκτυο σπίτι του; Ουσιαστικά αυ¬ 
τό που χρειάζεται είναι ένα δεύτερο μοπϊΙόγ. Τώρα 
πια, που η τεχνολογία κινείται προς τα 17-19" 
ΠΊοηί1θΓ5 (καλά, δεν συζητώ για τα επονομαζόμενα 
Ηαί, που οε δύο-τρία χρόνια θα κυριαρχούν στην 
αγορά), καθένας με αχαϊκά λίγα χρήματα μπορεί 
να πάρει ένα 15 άρι πτοπιΙογ και έτσι να έχει δυο 
ολοκληρωμένα συστήματα. 

Προτού συνεχίσουμε όμως ας σας περιγράφω 



^ΜΡΟ Μα$ϊθΓ 












ΜII ΥβυΚΐΕΙΤ 


πώς αηόκτησα ένα μικρό δίκτυο από δυο υπολογι¬ 
στές. 

Εχοντας έναν ^ηίιυπτϊ Ιόό ΜΜΧ, χιάστηκε να 
τρέξω ένα παλιό παιχνίδι στο 005, για να δω κάτι 
που ήθελε ένας αναγνώστης. Σημειώστε εδώ ότι, 


για να πετΟχω απόλυτη συμβατότητα με τα παλιά 
παιχνίδια, δεν μπορούσα να βάλω στον υπολογι¬ 
στή μου ούτε τα Μίπάονβ 95Β ούτε, φυσικά, τα 
Μ/ίπάο*$ 98. Ε, απλά το παιχνίδι -το πολύ καλό 
5Ηαάον οί ΐίτΘ ΟοΓπεί- δεν παιζόταν με τίποτα* 


Εκανε σαν να είχε τρελαθεί από την υπολογιστική 
δύναμη* Η σκέψη για την απόκτηση ενός δεύτερου 
υπολογιστή ωρίμαζε μέσα μου. Ελάτε όμως που 
δεν ήθελα να χαλάσω χρήματα... 

Η λύση βρέθηκε όταν ένας γνωστός μου απο- 



Αφού εγκαταστησετε την κάρτα σας, 
ΒεβαιοΒεί κ μέσο του ΟσπΙτσΙ 
ΡαπβΙ/5γ5ΐ6πι/ΝβΗνοΗ€ ΑάαρίβΓ άτι η 
εγκατάσταση έχει γίνει σωστά. 


Μέσο τον ΟοπΙταΙ ΡαηοΙ/ΝοίννοτΙε (Αάά}/Οί«ηϊ 
(Αά<Ι)/Μκτο$οΗ/ εΐιβηΙ ίοτ Μϊϊγο&οΑ ΝαΝνοτΙε 
8α εγκατσστήσετι τα τελευταίο. 


Μέσο τον ΟοπΙγοΙ ΡαηυΙ/ΝοίνναΗε 
(ΑΐΜ)/ΡτάΙοεοΙ(Α^ά]/Μίΐτα«σ^/Ι€Ρ/ΙΡ Βα 

ίγκαταστησίτΐ τα τελιυτςισ. 



ννϊπάσν/5 και στους δύο υπολογιστές του 
δικτύου σας* 



Αϊτό τα ΝοΗνοτΙί ΒεΒαιωΒατε άτι ατά 
ΜότΙΐίΐΐΌυρ έχετε δηλώσει τα ίδιο όνομα και 
στους δύο υπολογιστές, παραδείγματος χάριν 
το νιοΓίΐ^Γουρ* 




ΡίΜΜγΓΙϋϋαΙι. ΙΟφύπ 

*& Μκτϊκι* Ν«*»Λϊ 3 


£Ηβ βη<3 Ρϊιυί ΞΗαπης 
Οβ»οιρ*οο 

ΤΌΡ/Ρ τ$ Κιβ ί^σνιιΧιΙ γπυ ιββ Ιο οορ*ιμϊ ίο ·» Ιπ*Β*τιβ( αηϋ 
«*ΰβ-βίββ Λβ**Λι*% 


0<ί | ΰ*κ«ι 




ΑπΙΡβ£ίεΐΓΕΐί™ΐΜ®ΛΓη9Λ^^κ«ι9η»(11ρ1Λΐ'ΐαϊΜρ«*βΓ Ν' 
Υ&ρ ηβ^ιν 0 μ* ηοί «*α*Μ*οαΐν βΐΜςπ (Ρ *3*.γβυΓ 

I, «η* ίκηΐνρ* ί ή ·» ϊρβΕ» 


Γ β&ίβιη «ι ΙΡ «Λίίβΐιϋ «ιΚΐίΤϊβίίΛΐ(ν 

ΡΛύΑΒί* [ 192 . 160 0 ~10 | 

&ϋ**«β* ] 255 - 255 255 - 0 | 


Ο* [ Ονκ ·I 


Από το ΝβϊνοΗΐ Βα Βεβαιωθείτε ότι έχει εγκατασταθεί το ΚΡ/1Ρ για την κάρτα σας. Από το 
Ρτοροτίιβϊ θα Βάλετε στο ΙΡ ΑάάΓβΜ τη διεύθυνση που θα έχουν οι υπολογιστές σας* Φυσικά τα 
νούμερα Βα είναι διαφορετικά για τον καθένα, παραδείγματος χάριν 192,168,0.1 για τον πρώτο 
και 193.168,0,2 για τον δεύτερο. 



Αφού κάνετε σωστά την εγκατάσταση σας, από 
το ΝοΝίοΜε Νβί^Ηοτίιοοά Βα Βλέπετε τους 
υπολογιστές του δικτύου σας. 


Ρ€ Μα$ίβΓ ίΕ 


>3 
















































































































































ΙΤ ΥΟϋϋδΕΙΡ 




Αφού έχουμε βάλει τις κάρτες δικτύου ουνΐέουμε τους δύο υπολογιστές με Το υλικό που χρειάζεστε γιο να συνδέσετε με κάρτες δικτύου δύο 
το ειδικό καλώδιο, προσέχοντας μόνο να "κάτσουν* βαστά ία βύσματα. υπολογιστές. 


φάσισε να αποκτήσ£ΐ έναν Ρεπίιυτη 233 ΜΜΧ. 
Προηγουμένως είχε έναν 4860Χ στα 1 ΟΟΜΗζ, 
που πλέον δεν ήξερε π νο τον κάνει. Του τον ζήτη- 
οα λοιπόν, και αυτός χωρίς κανένα πρόβλημα μου 
τον έδωσε. Το μόνο που έκανα ήταν να αγοράσω 
δεύτερο μόνιτορ. Ετσι είχα λύσει πια όλα μου το 
προβλήματα. Επαιζα τα παιχνίδια μου στον ΡθπΤι- 
υπΊ 1 όό ΜΜΧ και έγραφα στον 486ΟΧ/Ί00, Επι¬ 
πλέον βρήκα έναν σκληρό 700ΜΒ και τοποθέτη¬ 
σα και σε αυτόν τα ΜπεΙσνί 95Α, αφού φυσικό 
πρώτα ανέβασα τη μνήμη του στα 1 όΜΒ. 

Αφού όλα πλέον δούλευαν κανονικά, μου γεν¬ 
νήθηκε η ιδέα να δικτυωσω τους δυο υπολογιστές 
ώστε να μεταφέρω αρχεία από τον έναν στον άλ¬ 
λο κατευθείαν, χωρίς να χρησιμοποιώ δισκέτες 
κλπ. Επισκέφθηκα το κατάστημα υπολογιστών που 
διαθέτει ένας φίλος μου, αποφασισμένος να προ¬ 
μηθευτώ δύο πολύ φτηνές κάρτες δικτύου, αφού 
άλλωστε η δουλειά για την οποία τις ήθελα ήταν 
πολύ απλή. Τελικά αγόρασα μόνο μία, μια Μιαοποί 
ΡΟ, αφού βρήκα μια πολύ καλή κάρτα της ΙπΙοΙ, 
την ΒΗθγ Εχρτβω ΡΡΟ/10+, από έναν φίλο. 

Η τελευταία, αν και Ι$Α κάρτα, είναι αιφιβού- 
τσικη - αλλά φυσικά όταν στη δίνουν τζάμπα δεν 
λες κουβέντα. Εγκατέστησα λοιπόν τις κάρτες 
στους δύο υπολογιστές, "σετάρισα" σωστά το δί¬ 
κτυο μέσα από τα Μϊπάον« και στους δύο υπολο¬ 
γιστές και το μικρό Θαύμα συντελεστηκε. Οι υπο¬ 
λογιστές επικοινωνούσαν κανονικά, αντάλλασσαν 
αρχεία μεταξύ τους, άλα δούλευαν κανονικά. 
Ημουν ένας ευτυχισμένος θνητός, που είχε σπίτι 
του ένα μικρό δίκτυο και έκανε μια χαρά τη δου¬ 
λειά του. 

Μέχρι που ένας φίλος ζήτησε να φέρει τον υπο¬ 
λογιστή του και νο τον συνδέσουμε με τον δικό 
μου Ρθπϋυπι, για να προσπαθήσουμε να παίξουμε 
το Ωυαλβ. Συμφώνησα, αγόρασε λοιπόν μία φτηνή 
κάρτα δικτύου για τον υπολογιστή του και ήρθε 
σπίτι μου. Εγκαταστήσαμε κανονικά την κάρτα 
στον υπολογιστή του φίλου μου, συνδέσαμε τους 
υπολογιστές με το ειδικό καλώδιο, και όλα φαίνο¬ 
νταν εντάξει. Οι υπολογιστές έβλεπαν ο ένας τον 


άλλο, ανταλλάξαμε και μερικά αρχεία για δοκιμή, 
κανένα πρόβλημα. Μέχρι που εγκαταστήσαμε το 
ΟυαΙία 2, και τότε συνέβη το μοιραίο που περιγρά¬ 
φω στην αρχή του άρθρου. 

ΕΓΚΑΘΙΣΤΑΝΤΑΙ ΤΟ ΔΙΚΤΥΟ 

Ας πάρουμε λοιπόν τα δεδομένα από την αρχή 
για ακόμη μία φορά. Εχετε απίπ σας δύο υπολογι¬ 
στές και θέλετε να τους συνδέσετε μεταξύ τους. 
Τι πρέπει να κάνετε; 

Καταρχήν θα χρειαστείτε δύο κάρτες δικτύου 
με έξοδο ΒΝ€. Πάρτε δύο φτηνές Μϊσοποϊ, κά¬ 
νουν τη δουλειά τους. Απλά φροντίστε, γιο την 
αντιμετώπιση πιθανών προβλημάτων με τα διαθέ¬ 
σιμα Ιβ(2, να είναι Ρϋ και άχι 15Α, Εν συνεχεία θα 
χρειαστείτε καλώδιο Ρ058 τύπου ΒΝΟ και δύο 
ακροδέκτες που πρέπει να κολληθούν πάνω στις 
άκρες του καλωδίου. Γ*α τη σύνδεση δύο υπολογι¬ 
στών Θα χρειαστείτε ακόμη δύο Τ τύπου ΒΝΟ και 
δύο τερματικά των 50Γ1 Αν δεν μπορείτε να κολ¬ 
λήσετε εσείς το καλώδιο, ζητήστε το από το μαγα¬ 
ζί όπου το αγοράσατε ή από κάποιον φίλο σας 
που ξέρει. 

Τώρα πια είστε έτοιμο* για τη σύνδεση, Ανοίξτε 
προσεκτικά τα καπάκια των δύο υπολογιστών και 
βάλτε στις κατάλληλες υποδοχές (510Τ) τις κάρ¬ 
τες αν είναι ΡΟ σε Θέση για ΡΟ, αν είναι 1$Α σε 
θέση για Ι5Α, Βεβαιωθείτε άτι έχουν "κάτσει" κα¬ 
λά σπς θέσεις τους βιδώστε τες πάνω στο πλαί¬ 
σιο των υπολογιστών και, τέλος Βιδώστε ξανά τα 
καπάκια στους υπολογιστές σας. Εννοείτε ότι άλα 
αυτά γίνονται με κλειστό το ρεύμα του υπολογι¬ 
στή, Εν συνεχεία Βάλτε προσεκτικά από ένα Τ 
στην έξοδο κάθε κάρτας και στρίψτε το για να 
"κάτσει" σωστά πάνω στην έξοδο της κάρτας δι¬ 
κτύου. Στη μία άκρη του Τ συνδέστε το καλώδιο 
που δα ενώνει τους δύο υπολογιστές, ενώ στην 
κενή θέση των Τ βάλτε από ένα τερματικό. Εννοεί¬ 
τε ότι και αυτά πρέπει να τα "στρίψετε", ώστε να 
πιάσουν καλά πάνω στα Τ. 

Περνάμε πλέον στην εγκατάσταση των ειδικών 
άπνθΓ5 των καρτών δικτύου. 


Πρέπει να έχετε έτοιμες τις δισκέτες που συνο¬ 
δεύουν τις κάρτες δικτύου, γιατί σε αυτές βρίσκο¬ 
νται οι εν λόγω άπνθτ$. Στις περισσότερες περι¬ 
πτώσεις θα χρειαστείτε και το 00 των Μπάονκ 
95/98, γιατί Θα πρέπει να εγκατασταθούν κάποια 
επιπλέον αρχεία από αυτά. Ετσι, όταν πατήσετε το 
διακόπτη που ανοίγει το ρεύμα του υπολογιστή 
σας και φορτωθούν τα Μ/ιπάσν*, αυτά θα εντοπί¬ 
σουν ότι έχει προστεθεί στον υπολογιστή σας μία 
νέα κάρτα και θα σας ζητήσουν να ορίσετε πού 
ακριβώς υπάρχουν οι άπνστ5 για την κάρτα αυτή. 
Το πρώτο μέρος όπου ψάχνουν για τους καινούρι¬ 
ους άπνβΓ 5 είναι στο άπνο Α Ετσι, αν έχετε εισα¬ 
γάγει τη δισκέτα με τους οδηγούς της κάρτας στο 
άπνα Α, το νΥϊπάσν^ δα τους εντοπίσουν αμέσως. 
Υπάρχει περίπτωση ο άπνοια αυτοί να είναι σε κά¬ 
ποιο 5 υΙχΙίΓθε*σΓγ της δισκέτας, π.χ. στο νπη95, 
όποτε εσείς πρέπει να υποδείξετε γο σωστό άιπεε- 
Ιοτγ όπου Βρίσκονται οι εν λόγω άπνοα. 

Αφού τελειώσει η εγκατάσταση επιτυχώς, πη¬ 
γαίνετε στο Οοπίτοί Ραηεί και κάνετε διπλά κλικ 
στο $γ 5 ΐοπι. Στο παράθυρο που ανοίγει, κάνετε 
κλικ στο Ββνίεβ ΜαηαεισΓ και εν συνεχεία στο 
Νθ^νοά ΑάαρίβΓ. Βεβαιωθείτε ότι υπάρχει η κάρ¬ 
τα του δικτύου σας και ότι δεν υπάρχει κάποιο κί¬ 
τρινο Θαυμαστικά (σημαίνει πρόβλημα] πάνω της. 

Η05Τ ΡΙΙΕ5 

Το επόμενο βήμα είναι να φτιάξετε δύο ίδια 
Κθ 5 ί ίίΙθ 5 , τα οποία θα βάλετε μέσα στο άίΓεεϊοΓγ 
των ννϊηάονί. Τα αρχεία αυτά λειτουργούν ως 
άαΙαόα5€ και υποδεικνύουν στον υπολογιστή το 
σε ποια διεύθυνση ακριβώς να κοιτάξει, δηλαδή 
κάτι σαν ητιπί-θοΓησίπ παπηβ $&γυ©γ. Χρησιμοποιώ¬ 
ντας το ΝσΙαραά δημιουργήστε ένα καινούριο αρ¬ 
χείο. Γράψτε μέσα σ/π βλέπετε στη συνέχεια: 

# Οσργπί^Ι (ε) 1994 ΜϊεΓθ5οίϊ Οοφ. 

# 

# Τ(ιΪ5 ί$ α 5αΓπρΙ& Η05Τ5 ίίΐθ υίβά Βγ ΜιετοκΑ 
Ο/ΙΡίοτΟκχ^ο 

# 

# ΤΗϊί ίίΐε εοπίαιπΒ Ηιβ ιτ»αρριη95 οί ΙΡ αάάιβδδοδ ίο 


ίΐIΡ^ ΜοβΤθγ 

















00II νΟΟΟΟΕΙΙ 



Για να μποράη να εκτυπώνΐτε μέσα δικτύου, πρέπει να εγκαταοτήσετε τον εκτυπωτή που έχετε και στο δεύτερο υπολογιστή σας. Μέσω των Ρπη^Γ./Αάά 
ΡτΐηΙβΓ 8α επιλεξετε το ΝοΓινοΗε ΡτιηΓβτ* Στη συνέχεια μέσω του Βγομβο 8ο πάτε στον άλλο υπολογιστή σας και 8α ειτιλέξετε τον εκτυπωτή που έχετε. (Ναι, 
εκτυπώνω ακόμα με τον^, παπησύ!) 


Κο$1 ηαιτίθδ. ΕαεΙι 

# ©ηΙτγ ^συΙά Βθ Χθρί οη αη ίηάίνίοΙυαΙ Ιίηε. ΤΗβ ίΡ 
□ϊΜθμ ίΚουΙά 

# 1>θ ρΐαεθά ϊη ιΗθ (ΐΓ$ί εοΐυπτιη ίσΙΙο^ϋεΙ Βγ Λβ εοτ- 
ΓΘ5ροη€ΐίΐ>9 ηαηηθ. 

# ΤΚθ ΙΡ αάάΓΘί* αηά ϊΗβ Κο$ί ηαπηθ ά\οΜ Ββ 5βρ- 
αταίβεΙ Βγ αϊ Ιβα5ί οπθ 

#$ραεβ. 

# 

# ΑάάίίίοηαΙΙγ, αχηηΐθηί5 (^υεΗ α$ ΐΒεκβ] ™γ Ββ 
ϊπ50γΤ 0€Ι οη ίηάίνίάυαΙ 

# Ιίηβ5 ογ ίοΙ!ο^ίη9 ΐΒβ ηιοοΚϊη© ηαηιβ ^οϊθά Βγ 
α χγτηΒοί, 

# 

# Ρογ θχσιηρίθ: 

# 

# 102.54.94.97 Ηιιηο^σηοχοπη # 5ουί€β δβΓνβτ 

# 38.25.63.10 χ.ααπ6.εοπι # χ ςΐΐοη^ Κθ5ί 


192.163.0.10 ατκίπβαΐ 1 # αηάΓβα* ρο 5 1 

192.1 όδ,ϋ.11 αη0Γβα$2 # αη 0Γβα5 ρο5 2 

192.168.0.20 η ϊ|<051 # ηίΙακ ρο51 

Εννοείτε ότι αντί για αη0Γβα5ΐ και αηάΓθα$2 Βα 
δώσετε τα δικά σας ονόματα (η.χ. Ι<ο$ϊα5ΐ κ_λπ.). 
Βεβαιωθείτε ότι πατάτε το πλήκτρο ΕπΙβγ στο 
τέλος κάθε σειράς, αλλιώς τα Μ/ιπάον^ 95/98 
8α έχουν προβλήματα στην αναγνώριση του αρ¬ 
χείου αυτού. 

Σώστε το αρχεία μέοα στο άΐτβείσίγ των \Υιπ- 
άο\ν&, δίνοντας το όνομα "Ησ$Γ ακριβώς όπως το 
βλέπετε, δηλαδή: εισαγωγικά, η λέξη Κθ5ί, μία τε¬ 
λεία και πάλι εισαγωγικά. Ετσι το ΝοΙσραά 9α σώ¬ 
σει το αρχείο που φτιάξατε με το όνομα Κο 5 ΐ αλλά 
χωρίς κάποιο βχ!θη$ίοη. 

ΡΥΘΜΙΖΟΝΤΑΣ ΣΩΣΤΑ ΤΟ ΔΙΚΤΥΟ 

Κατά τη διάρκεια των ακόλουθων ο υπολογι¬ 
στής σας μπορεί να κάνει μερικές φορές γθϊΙοιΙ, 
για να επιβεβαιώνει πς αλλαγές στις οποίες προ¬ 


βαίνετε. Δεν είναι τίποτα ανησυχητικό. 

Αφού τελειώσετε με τα αρχεία Ηθ5β, πηγαίνετε 
πάλι στο ΟοπίτοΙ ΡαπεΙ και κάνετε διπλό κλικ στο 
ΝβϊνϋτΙς. 

1. Στο μενού Οοπί^υΓαίϊοη βεβαιωθείτε άτι 
υπάρχει εγκατοστημένο το πρωτόκολλο ΚΡ/ΙΡ. 
Αν δεν είναι, εγκαταστήστε το μέσω των επιλο¬ 
γών Αάά/ΡΓθΤθ€θΙ/Αάά/ΜίοΓθ5θίίΑ Επιλέξτε το 
ΚΡ/ΙΡ και πατήστε το (X 

2 » Αν δεν υπάρχει ούτε το ΟΙίεπί Ρογ ΜίεΓΟδοίί 
\Νϊηάον$' εγκαταστήστε το μέσω των 
Αάά/ΟΙϊΘηϊ/Αάά/Μισοίοί!/. Επιλέξτε το Οϊαηί 
Ρογ Μισο5θ& Μ/ίηάο*5 και πατήστε το ΟΚ. 

3* βρείτε το "ΚΡ/ΙΡ - Ονομα της κάρτας δι¬ 
κτύου σας" και κάνετε διπλό κλικ οε αυτό. Τώρα, 
στο ΙΡ Α0 Θγο 55 επιλέξτε "δρβείίγ αη ΙΡ αάάΓ 6 $ 5 * 
και δώστε τη διεύθυνση που έχετε εισαγάγει και 
στο Ριθ5ί αρχείο που δημιουργήσατε λίγο πριν. 
ΜΟΝΟ ΠΟΥ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΠΡΟΣΕΞΕΤΕ ΚΑΛΑ 
ΩΣΤΕ ΝΑ ΔΩΣΕΤΕ ΙΕ ΚΑΘΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΤΗ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΟΥ ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΕΙ ΣΕ ΑΥΤΟΝ ΚΑΙ 
ΟΧΙ ΣΤΟΝ ΑΛΛΟ. 

4* Κάνετε επίσης κλικ στο "ΡϊΙβ από ρππί &ΚαΓ- 
ίπςΑ και τσεκάρετε και τις δύο επιλογές που 
υπάρχουν σε αυτά. 

5* Στο μενού Ιάθηΐίίϊεαίϊοπ, δώστε όποιο όνο¬ 
μα θέλετε στο ΟοηπρυίθΓ Νοητέ (να είναι όμως 
διαφορετικά ανάμεσα στους δύο υπολογιστές), 
όπως και στο €οηηρυίΘΓ Οβίοπρίιοη. ΠΡΟΣΟΧΗ: 
Το άνομα στο ΥΥοΓίίεμουρ πρέπει να είναι ίδιο σε 
ΟΛΟΥΣ τους υπολογιστές του δικτύου [για παρά¬ 
δειγμα, κοινά άνομα σε όλους το "^οτΙ^Γουρ"). 

6 . Τέλος, πηγαίνετε στο Μγ ΟοΓπρυίθΓ και κά¬ 
νετε δεξί κλικ στο εικονίδιο του σκληρού σας. 
Επιλέξτε "5ίιαΓΪη9" και εν συνεχεία τσεκάρετε τα 
’δΒατθΑί* και "ΜΙ". 

Αν τα έχετε κάνει όλα σωστά, τότε το δίκτυό 
σας 8α λειτουργεί κανονικά. 

Το ΩυαΙίθ 2 δεν έτρεχε γιατί δεν είχαμε ορίσει 
στο ΚΡ/ΙΡ των καρτών δικτύου ΙΡ διευθύνσεις. 


Καθώς όμως φτιάξαμε το Βθ5ί αρχείο και Βάλαμε 
ΙΡ Αάάτο*5 στο ΚΡ/ΙΡ της κάρτας δικτύου μας, 
θα μπορούμε να παίζουμε οποιονδήποτε τίτλο 
θέλουμε μέσα από το δίκτυό μας χωρίς κανένα 
πρόβλημα. 

ΤΡΟΠΟΙ ΔΙΚΤΥΑΚΗΣ ΣΥΝΔΕΣΗΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

Οι υπολογιστές που τρέχουν νΥιπάο^δ 95/98 
μπορούν να συνδεθούν δικτυακά κυρίως με τρεις 
διαφορετικούς τρόπους: 

1 * Ο πρώτος και πιο απλός είναι με ένα ειδικό 
καλώδιο που συνδέεται στην παράλληλη ή τη σει¬ 
ριακή 8ύρα τους. Χρησιμοποιείται ελάχιστα σήμε¬ 
ρα, γιατί ουσιαστικά το μόνο που μπορεί να κάνει 
ο χρήστης είναι η μεταφορά αρχείων με μειωμένη 
ταχύτητα και το να παίξει συγκεκριμένους τίτ¬ 
λους. 

2 . Ο δεύτερος είναι να πάρει δύο κάρτες δι¬ 
κτύου με έξοδο ΒΝ(1 Είναι ό,τι πρέπει για σύνδε¬ 
ση δύο-τριών υπολογιστών μεταξύ τους. Η μεγί¬ 
στη ταχύτητα σύνδεσης που επιτυγχάνεται εν 
προκειμένω είναι ΊΟΜβρδ. Η σύνδεση στην περί¬ 
πτωση αυτή είναι εν σειρά, δηλαδή ο υπολογι¬ 
στής Α συνδέεται με τον Β, ο Β με τον Γ κ.ο.κ. 

3» Ο τρίτος τρόπος είναι να πάρει ο χρήστης 
κάρτες δικτύου με έξοδο ϋΤΚ Εδώ διακρίνουμε 
δύο περιπτώσεις: 

3*1 Η πρώτη είναι να συνδέσει ΜΟΝΟ δυο 
υπολογιστές μεταξύ τους με ΙΙΤΡ καλώδιο. Προ¬ 
σοχή όμως, γιατί στην περίπτωση αυτή 8α χρεια¬ 
στεί ειδική συνδεσμολογία στο καλώδιο, κάτι που 
μπορεί να γίνει μόνο από ειδικά. 

3.2 Η δεύτερη περίπτωση είναι να συνδέσει 
περισσότερους από δύο υπολογιστές μεταξύ 
τους. Τώρα θα χρειαστεί οπωσδήποτε και μία συ¬ 
σκευή ΗϋΒ, Πάνω στη συσκευή αυτή 8α συνδε¬ 
θούν αυτόνομα οι υπολογιστές και θα επικοινω¬ 
νούν μέσω του ΗϋΒ. 


Ρ€ ΜοϋβΓ^Ε 
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IIΥΟΗΙΓ 



νΠΝϋΟνΠδ 

δΥδΤΕΜ ΤΟΟΙιδ 

Απαραίτητα εργαλεία για το σύστημά σας 


Αυτό το μήνα 9α εξετάσουμε τα εργαλεία που μας προσφέρουν τα 
Μηάο\ν$ για να διαχειριστούμε και να ελέγξουμε το σύστημά μας. 
Υπάρχουν αρκετά εργαλεία στα IΙΜνκληνχ 95, ενώ τα ΜΥ98 προσθέτουν 
μερικά ακόμα. Ετσι, ανάμεσα τους 9α βρούμε προγράμματα για τον 
έλεγχο τον πόρον του συστήματος, τη διαχείριση και τη συντήρηση 
του σκληρού δίσκου, την επίλυση διάφορον προβλημάτων (π,χ. 
εοπίΙΐεΚ) κ.ά. 


Του Δημήτρη Γιοννίτσαρου 

|Μ αταρχήν δα επαναλάβουμε άτι τα 
Γ^ Μϊηάον5 98 παρέχουν περισσότε- 
ρα εργαλεία από τα Υ/95, ενώ δα 
I διευκρινίσουμε ότι υπάρχουν ορι- 

υμένες μικροδιαφορές ανάμεσα 
στα εργαλεία που είναι κοινά για τις δύο εκδό¬ 
σεις του λειτουργικού. Εμείς δα αναφερθούμε 
στα ϊοοΙ$ τον \Λ/95 (όσα περιλαμβάνονται και 
στα νν98 Βέβαια), ενώ στο τέλος δα εξετάσουμε 
τα επιπλέον που διαδετουν τα Υ/98. Βρίσκουμε 
τα δγδίθΓΤ! Τοοίδ επιλέγοντας δΐαΓί/Ρ^ΓΟΓηί/Αε- 
εΘ^5θΓΪ65/5γ5ίθΓπ ΤοοΙι Ας ξεκινήσουμε λοιπόν... 


5€ΑΝΟΙ5Κ 

Πρώτο πρώτο το περιβόητο δεαπάΐίΐί. Το 
5οαπάϊ$Ιί είναι ένα πρόγραμμα που ψάχνει το 
δίσκο είτε για προβλήματα που αφορούν σε 
αρχεία και άίτβείοποδ (δηλαδή ατη δομή του) 
είτε για να ελέγξει τη φυσική ακεραιότητά του 
[δηλαδή το εάν ο δίσκος μπορεί να γραφεί και 
να διαβαστεί παντού). Διατίθεται οε δύο εκδό¬ 
σεις: μία για 005 και μία για \Μίηάον5. Είναι πο¬ 
λύ πιθανό να έχετε δει την 005 έκδοση εν 
δράσει προτού φορτώσουν τα Μ/ίηεΙον5, αν αυ¬ 
τά ανιχνεύσουν ότι ένας δίσκος ενδέχεται να 


έχει πρόβλημα (π.χ. αν δεν κάνατε $Κυΐάοννπ 
αλλά κλείσατε τον υπολογιστή κατευθείαν). 

Φορτώνοντας το πρόγραμμα διαπιστώνουμε 
άτι έχουμε δύο επιλογές, δΙαπόαιά και ΤΚογ- 
ουφ, από τις οποίες η πρώτη ελέγχει μόνο τη 
δομή, ενώ η δεύτερη και την επιφάνεια του δί¬ 
σκου. 

Στις Αάναπεοά επιλογές ορίζουμε το αν θέ¬ 
λουμε να βλέπουμε κάποιο τβροιΐ στο τέλος, 
καθώς και το τι πρέπει να κάνει το πρόγραμμα 
όταν βρίσκει λάθη. Ετσι, για τα ετο55 ΙΐπΙίβά 
ίϊΙθ5, δηλαδή αρχεία που χρησιμοποιούν ένα 
κοινό κομμάτι (εΙυχΙβΓ! συστοιχία, συστάδα) ταυ 
δίσκου, μπορούμε είτε να κάνουμε αντίγραφα 
του εΙυ^ίοΓ είτε να σβήσουμε τα αρχεία είτε, τέ¬ 
λος, να τα αγνοήσουμε. Επειδή το κοινό εΙυδίοΓ 
συνήθως ανήκει στο ένα από τα δυο αρχεία, η 
πιο λογική επιλογή είναι η δημιουργία αντιγρά¬ 
φων, ώστε τουλάχιστον το ένα αρχείο να δου¬ 
λεύει κανονικά. Για τα 1θ5ί ίϊΐε ί^ηπθηϊδ, δηλα¬ 
δή τα κομμάτια δεδομένων που δεν είναι ξεκά¬ 
θαρο σε ποιο αρχείο ανήκουν, μπορούμε είτε 
να τα σβήσουμε είτε να τα σώσουμε σε αρχείο. 
Αν επιλέξουμε να τα σώσουμε σε αρχείο, δα 
γραφτούν στο γοοϊ άίΓοείοιγ (ε:\) με ονόματα 
ίϊΙοΟΟΟΟ, ίίΙεΟΟΟΙ κ.ο.κ. Ετσι, μπορούμε να τα 
δούμε και να αποφασίσουμε αν υπάρχει κάτι 
χρήσιμο σε αυτά. Τέλος, έχουμε τη δυνατότητα 
να επιλέξουμε αν θα ελέγχονται τα ονόματα, οι 
ημερομηνίες και οι ώρες δημιουργίας των αρ¬ 
χείων. 

Με το ΤΗοΐΌυε^ ίθ5ί μπορούμε να θέσουμε 
μερικό επιπλέον Ορίΐοπδ. Ετσι, εκτός από τις πε¬ 
ριοχές που δα ανιχνευτούν, επιλέγουμε αν θέ¬ 
λουμε να εκτελείται Μπίβ ίβ5ί (δηλαδή ο δί¬ 
σκος να εξετάζεται ως προς το διάβασμα αλλά 
και ως προς το γράψιμο) και αν επιθυμούμε να 
διορθώνονται τομείς (ίβοϊοκ) του δίσκου που 
έχουν Ηιάάθπ και 5 γ$ίβηπ ίι1β& (αυτό σε κάποιες 
περιπτώσεις ίσως οδηγήσει σε χειρότερα προ¬ 
βλήματα). 

Είναι καλό να τρέχουμε πού και πού το δεαπ- 
άϊίΐί, αν και συνη&έστερο φαινόμενο είναι αυτό 
να τρέχει αυτόματα κάθε φορά που κάνουμε 
Γβ$βί χωρίς πρώτα να κάνουμε [κάτι 

στο οποίο μας αναγκάζουν τα \Υίηάον$ όταν 
κολλάνε). 



ΜαΜβτ 

























































II ΥΟΟΒ$ΕίΓ 


κατάλογο και έπειτα να το πε¬ 
ράσου με σε €0. Αφού λοιπόν 
επιλέξουμε ά© 5 Ηηαίίοη, πατάμε 
$ίαΓΐ ΒαεΙςυρ και δίνουμε το 
όνομα του ΒαεΙαιρ $β1 αρχείου 
που 8α δημιουργηδεί (εδώ μπο¬ 
ρούμε, αν θέλουμε, να χρησιμο¬ 
ποιήσουμε κωδικό). 

Ας δούμε τώρα πώς κάνουμε 
Γθ5ίθΓθ. Αφού φορτώσουμε το 
ΒαεΙευρ, επιλέγουμε το ίαό 
Β©5 Ιογ© και έπειτα το ΒαεΙςυρ 
$βΐ που μας ενδιαφέρει. Πατά¬ 
με Νθχϊ και το πρόγραμμα εμ¬ 
φανίζει τα αρχεία και τα άϊΓ©ε- 
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Οι ετιιλογΐς του 5ιιι4(κβ 5<ση. 


0Ι5Κ ΟΕΡΚΑΘΜΕΝΤΕΚ 

Ενα αρχείο συνήθως καταλαμβάνει πολλά 
εΙυ5ί©Γ5 του σκληρού δίσκου μας. Το μέγεθος 
του εΙυ$ί©Γ ποικίλλει από 4ΚΒ ως 32ΚΒ, ενώ κά¬ 
θε αρχεία απστελείται από ακέραιο αριθμό 
εΙυ5ΐ©Γ5. Τα εΙυ$Ι©Γ5 που απαρτίζουν ένα αρχείο 
δεν είναι πάντα τοποθετημένα σειριακά. Αυτό 
σημαίνει ότι μέρος ενός αρχείου μπορεί να εί¬ 
ναι τοποθετημένο στην αρχή, ένα άλλο στη μέ¬ 
ση και ένα τρίτο στο τέλος του δίσκου. Ετσι, 
όταν προσπαθήσουμε νο διαβάσουμε αυτά το 
αρχείο, οι κεφαλές του δίσκου θα πρέπει να με¬ 
τακινηθούν τρεις φορές, με αποτέλεσμα μεγα¬ 
λύτερη χρονική καθυστέρηση. 

Τσ άοίΓα9 είναι μια διαδικασία που ανακατα¬ 
νέμει τσ εΙυ$ί6Γ5 του δίσκου, 
έτσι ώστε όλα τα αρχεία να 
έχουν το εΙυ^Θτί τους συνεχό¬ 
μενα, με αποτέλεσμα να επι¬ 
τυγχάνονται καλύτερες επιδό¬ 
σεις, Μόλις φορτώσουμε τον 
0 θ(τα 9 πι©ηί©Γ, θα μας ρωτήσει 
ποιο δίακο θέλουμε να κάνου¬ 
με άθίτα^ Αφού τον επιλέγου¬ 
με, θα δούμε το ποσοστό κα- 
τακερμάτισης του διάκου. 

Μπορούμε επίσης να αποφασί¬ 
σουμε, μέσω του Αάναπεβά 
ητιβπυ, αν θα γίνει άθίτα9 μόνο 
στα αρχεία, μόνο στον ελεύθε¬ 
ρο χώρο ή και στα δύο, καθώς 
και αν θέλουμε να ελέγχουμε 
συγχρόνως το δίσκο για λάθη. Κατά τη διάρ¬ 
κεια του άβίΓορ μπορούμε νο πατήσουμε το 
$Ηον ΟβίαιΙί και να παρακολουθήσουμε και 
γραφικά τη διαδικασία. 

Είναι καλό να τρέχουμε τον 0βίΓα9ΠΊ©ηί©Γ 
ανά τακτά χρονικό διαστήματα, ώστε να εξα¬ 
σφαλίζουμε το μέγιστο των επιδόσεων που μπο¬ 
ρεί να προσφέρει ο δίσκος μας (δεν χρειάζεται 
νο το παρακάνουμε Βέβαια ■ συνήθως είναι κα¬ 
λό να ακολουθούμε τη συμβουλή που μας δίνει 
το πρόγραμμα για τα αν χρειάζεται ή όχι να κά¬ 
νουμε άθίΓα9)· 

ΒΑΟίυΡ 

Το ΒαεΙαφ είναι ένα πρόγραμμα που μας 
βοηθά να κρατήσουμε αντίγραφα σημαντικών 
αρχείων. Η χρήση του είναι αρκετά απλή. Μόλις 
φορτώσει το πρόγραμμα, βρισκόμαστε σε μια 
οθόνη που θυμίζει τον Μίηάανδ ΕχρΙοΓβΓ, μόνο 
που το άίΓβείοπ65 και το αρχεία έχουν δίπλα 
τους ένα εΚβεΙ^δοχ. Χρησιμοποιώντας το, μάρ¬ 
κά ρουμε τα αρχεία ή άίΓθεϊοη©5 που θέλουμε 
να κάνουμε θαείωρ. Επειτα πατάμε το πλήκτρο 
Νβχί. Εδώ αποφασίζουμε πού θα αποθηκευ¬ 
τούν τσ αρχεία μας (όσα αρχεία και αν επιλέ- 
ξουμε, θα δημιουργηθεί ένα αρχείο ΒαεΙίυρ). 
Παλαιστερα το ΒαεΙ<υρ γινόταν αε ταινίες (Ια μ© 
5ίΓθαπΊΒΓ5), τώρα όμως πιθανότερο είναι να 
γράψουμε το αρχείο μας σε έναν προσωρινό 


ίοπβδ που είχαμε κάνει θαείαιρ. Επιλέγουμε τα 
αρχεία που θέλουμε να κάνουμε γ©5Ιογ© με 
αντίστοιχο τρόπο όπως και στο ΒαεΙαιρ (6εν εί¬ 
ναι απαραίτητο να κάνουμε γ©$Ιογ© άλα τα αρ¬ 
χεία που περιλαμβάνει το ΙοαεΙκυρ 5©Ι) και πατά¬ 
με $ΙαιΤ ββ^ίοΓβ. 

0ΚΙΥΕ5ΡΑ0Ε 3 

Το 0ιϊνβ$ραε©3 είναι ένα πρόγραμμα συμπίε¬ 
σης. Με αυτό μπορούμε να συμπιέσουμε έναν 
δίσκο και στο εξής να τον χρησιμοποιούμε σαν 
να ήταν κανονικός - ωστόσο, επειδή τα αρχεία 
θα είναι συμπιεσμένα, θα έχουμε στη διάθεσή 
μας πολύ περισσότερο χώρα. Φαινομενικά ο δί¬ 
σκος έχει την ίδια δομή όπως πριν από τη συ¬ 
μπίεση, αλλά η Βασική (αρνητική) διαφορά είναι 
οι συνήθως κατά πολύ μειωμένες επιδόσεις. 
Αυτό γιατί, κάθε φορά που εμείς θα ανοίγουμε 
ένα αρχείο, το σύστημα πρώτα θα το αποσυ- 
μπιέζει και μετά θα το ανοίγει. Αντίστοιχα, κάθε 
φορά που θα κάνουμε 5αν©, το αρχείο θα συ¬ 
μπιέζεται προτού γραφτεί. 

Η συμπίεση λειτουργεί ως εξής: 0 κανονικός 
δίσκος του συστήματος (π.χ. 0:) ονομάζεται 
πλέον Ηο$ί άπν© και παίρνει άλλο γράμμα (π.χ. 
0:). Ο συμπιεσμένος δίσκος εμφανίζεται στο 
Ηθ5ί άπν© ως ένα μοναδικά αρχείο Οίϊ [(Ζοπι- 
ρΓ©5$βά ΥοΙυΓη© ΡίΙ©}, αλλά τα περιεχόμενά του 
εμφανίζονται κανονικά ως δίσκος Ο, μόνο που 


τώρα θα έχει πολύ περισσότερο ελεύθερο χώ- 
ρα 

Μόλις φορτώσουμε το Ρπν©5ρσε©, επιλέγου¬ 
με το δίσκο που θέλουμε να συμπιέσουμε και 
κατόπιν 0πνβ/Ο>ιηρΓ©55. Η διαδικασία είναι 
αυτόματη, απλά θα μας ζητηθεί -την πρώτη φο¬ 
ρά που θα χρησιμοποιήσουμε το Οπν©$ραε©- 
να φτιάξουμε ένα νέο 5ΐαι1υρ άί$Ι< καθώς και να 
κάνουμε ΒαεΙςυρ, αν θέλουμε. Πριν από τη συ¬ 
μπίεση, μπορούμε από το Αάναπεοά/ δοίΐίπ^ 
να κάνουμε ορισμένες επιλογές. Καταρχήν επι¬ 
λέγουμε μέθοδο συμπίεσης. Οσα μεγαλύτερη 
συμπίεση ^τήσουμε, τόσο θα πέσουν οι επιδό¬ 
σεις. Επιπλέον υπάρχει η επιλογή να μη γίνεται 
συμπίεση, εκτός και αν ο δίσκος ξεπεράσει ένα 
όριο γεμάτου χώρου. Επίσης καλό είναι να προ¬ 
τιμήσουμε να γίνεται αυτόματο το Γπουπί (δηλα¬ 
δή η αναγνώριση) συμπιεσμένων δίσκων. 

Αν πρόκειται για έναν ήδη συμπιεσμένα δί¬ 
σκο, μπορούμε να αλλάξουμε το ποσό του 
ελεύθερου χώρου που θα έχουν ο συμπιεσμέ¬ 
νος και ο Ηθ5ΐ δίσκος (0πγβ/Αά|υ5ί Εγ©© 
$ραεβ). Επίσης έχουμε τη δυνατότητα να απο- 
συμπιέσουμε έναν συμπιεσμένο δίσκο, αρκεί τα 
περιεχόμενά του να χαίρουν στον κανονικό δί¬ 
σκο μας. Τέλος, στην επιλογή ΑάναπεοεΙ μπο¬ 
ρούμε να αλλάξουμε το γράμμα ενός δίσκου 
(ΟΚαπο© ΙοΚογ) ή το Ε^ΙίπιαΙβά ΕαΙίο [εκτιμώμε- 
νη αναλογία) Βάσει του οποίου υπολογίζεται ο 
ελεύθερος χώρος του συμπιεσμένου δίσκου. 

Μαζί το 0Ην©5ραεβ3 υπάρχει άλλο ένα 
πρόγραμμα, το (ΙοηψΓβ5$ίοπ Α 9 βπϊ, με τα 
οποίο μπορούμε να συμπιέσουμε ξανά έναν ήδη 
συμπιεσμένο δίσκο κάνοντας διαφορετικές επι¬ 
λογές, π,χ. αλλάζοντας τη μέθοδο συμπίεσης. 

Γενικά η συμπίεση είναι καλό να χρησιμοποι¬ 
είται μόνο σε εξαιρετικές περιπτώσεις, όταν η 


Ρ€ Μα5*©ΓΐΕ 
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Οι πληροφορίας που δίνει το 5γί^βπι 
ΙπίΟΓΠΙθΙΪΟΓ» γιο το εΙ^ρΙαγ, 

Το £>ΐίλί Ο&οπυρ. Οπός βλέπουμε αναφέρει ότι 
ο χώρος που 8α κερδίσουμε είναι 0,32ΜΙ> 


ανάγκη για περισσότερο χώρο είναι μεγάλη. 
Αυτό γιατί τα προβλήματα που ακολουθούν τη 
συμπίεση είναι αρκετά. Εκτός από τις κακές επι¬ 
δόσεις, ποτέ δεν ξέρουμε αν ο ελεύθερος χώ¬ 
ρος που αναφέρει ότι έχουμε είναι πραγματι¬ 
κός. Αυτό γιατί, ον π.χ. το Ρπγβ^ραεθ έχει υπο¬ 
λογίσει ότι κατά μέσο όρο συμπιέζει τα αρχεία 
κατά 50%, θα αναφέρει ότι έχουμε 1ΜΒ ελεύ¬ 
θερο, ενώ στην πραγματικότητα θα είναι 
0,5ΜΒ, Αν, τώρα, γράψουμε στο δίσκο ένα 
ζίρρβά αρχείο Ο,όΜΒ, θα πάρουμε το μήνυμα 
"ΝοΙ Εηουί^Η δραεβ", γιατί τα ζίρροά αρχεία 
δεν μπορούν να συμπιεστούν άλλο. Η χρήση 
του λοιπόν ενδείκνυται αν έχετε μικρό δίσκο 
και χρησιμοποιείτε τον υπολογιστή κυρίως για 
να γράφετε κείμενα, λογιστικό φύλλα κΑπ, 

ΚΕ5ΟΙΙΚ0Ε ΜΕΤΕΚ 

Το ΙΪ05ουΓεθ συνιστά ένα απλό προ- 
γραμματάκι που, αφού τρέξει (θα εμφανιστεί 
στο 5γ5ίοπι ΪΓαγ ως δοχείο με πράσινο υγρό), 
μος πληροφορεί ανά πάσα στιγμή για τα ελεύ¬ 
θερα Γβ5ουι·εθ$ του συστήματος, του χρήστη 
και του ΘΟΙ. Για να τα δούμε, είτε κάνουμε δι¬ 
πλό κλικ στο ίεοπ του είτε αφήνουμε τον ροίπί- 
θγ λίγη ώρα πάνω του. 

5Υ5ΤΕΜ ΜΟΝΙΤΟΚ 

Το 5γΐθΓΠ ΜοηίίοΓ αποτελεί ένα πρόγραμμα 
που μας επιτρέπει να παρακολουθήσουμε τη 
λειτουργία του υπολογιστή μας. Ετσι, μπορούμε 
σνό πάσα στιγμή να ενημερωθούμε για το πο¬ 
σοστό χρήσης του επεξεργαστή, την ελεύθερη 
μνήμη, το μέγεθος του ϊναρίίΐο που χρησιμο¬ 
ποιείται και πολλά άλλα. 

Αφού φορτώσουμε το πρόγραμμα, από την 
ΤοοΙΒογ (αν δεν φαίνεται, την επιλέγουμε από το 
νίβνΤοοΙθαΓ) επιλέγουμε τη μορφή με την οποία 
θα λαμβάνουμε τις πληροφορίες. Υπάρχουν 
τρεις διαθέσιμες επιλογές: ίίπβ εΗαιΐ5, Βογ 
εδαιΐϊ, Νυττίθπε Προτιμητέα είναι μάλλον 
τα Νυιτίθπς στα οποία Βλέπουμε το ποσοστό επί 
τοις εκατό. Από το μενού Εόίί (ή από την ΤοοΙΕογ) 
μπορούμε να προσθέσουμε ένα νέο αντικείμενο 
για παρακολούθηση (Αάά (Ισιη) ή να αφαιρέσου- 
με κάποιο (Κοπιονο). Στα ΟρΙίοπδ/ΟΙκΝΐ καθορί¬ 
ζουμε κάθε πόση ώρα θα ενημερώνεται το εΚαιΙ. 
Προσοχή γιατί το δγκίοππ Μοπϊϊογ απορροφά 
πολλά από τα Γθ5ουτεο5 του συστήματος και μά¬ 
λιστα όσο πιο συχνά επιλέξουμε να ενημερώνε¬ 
ται το εΗαιΙ και όσο περισσότερα πράγματα πα¬ 
ρακολουθούμε συγχρόνως τόσο περισσότερη 
€Ρϋ ρονι'θΓ καταναλώνει το πρόγραμμα. 

Μόλις επιλέξουμε το Αάά Ηογτί θα εμφανιστεί 
μια λίστα με κατηγορίες στις οποίες συμπεριλαμ¬ 
βάνονται οι ΡίΙο 5γ$ίβππ, ΚογποΙ, ΜθπποΓγ Μαπ- 
□ 90 Γ, ενώ είναι πιθανό να εμφανίζονται κι άλλες 
(ακόμα και προγράμματα μπορούν να προσθέ¬ 
σουν τη δική τους κατηγορία). Μόλις επιλέξουμε 
μία κατηγορία, θα εμφανιστούν όλα τα σχετικά 
με αυτήν ανπκείμενα. Μερικά από το πιο ενδια- 
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απο αυτόν όταν επισκεφταύμε 
ξανά τα αντίστοιχα 5ΪΙβ5, καθώς 
και τα ΟονπΙοαάθά ΡϊΙθ 5 , δι^Χα- 
δή ΑεϋνοΧ €οηίΓθΙ& και .Ιανα 
αρρΙαΙδ που έχουμε κατεβάσει 
από το ίηίοΓΠθί (αποθηκεύονται 
στο δίσκο για τον ίδιο λόγο που 
συμβαίνει με τα ΤβητρΓαιγ ΙπΙθγ 
ηβί ΕίΙσ*)* Επίσης μπορούμε να 
αδειάσουμε το ΚεεγεΙβ Βϊπ ή, 
τέλος, να σβήσουμε τα περιε¬ 
χόμενα του ^ϊηάον/5\ΤοΓηρ. 
Με την επιλογή Υΐο* ΡιΙθ* βλέ¬ 
πουμε ποια είναι τα αρχεία που 
8α σβηστούν. Στο Μοτβ Ορ- 
1ίοπ$ κάνουμε ϋπϊηίίαΙΙ προ¬ 
γράμματα ή τρέχουμε τον 


§ Ρΐ6$ουΓθ6 Μβϊβτ 


δν^ϊθίη Γθ5θΐιτο0£: 78 % ίιββ 


υ®βΓ Γθ5ουιεθ5: 78 % ίίββ 
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6ΘΙ Γ05ΟΜΓΟ05: 8Α% ίιβ© 


ΑόνβηεθεΙ Ορ(ϊοη$ 


ΟβίΓθ^Γηοη^Ιϊσπ ιπεΙΗοό 


Η Η 


Εί<π 5 βΪγ βο ^έ ηϊ^ϊοη |ΕΐοίΗ 7ι^ ^εϊ'(7εί0 ίρ^ο<3| 

Γ (^ώτοφηβηλ οηΐμ 
^ ϋοηκοΐϊόθίβ ίιβο $ροοβ οηΐμ 


ϋΡΐ6θΙ< 0Γίν& ίθΓ 6ΪΓ0Γ5 

ν/Ηοη όο γου ΝάηΙ Ιο υ$β ΐΗβ$β αρΙϊοη$? 

ΤΡιιε Ιίιπο οηΐμ. ΝοχΙ Ιΐπηβ, υ$© ϊΥιβ όβίθυΐϊ® 390111 , 
*· £ον 6 (Η©®β ορίϊοη$ 3 ηό ιιεβ ΐΗβπτ 1 «πβ. 


ΟΚ 


ΟβηοβΙ 


ΟΚ 


φέροντα για παρακολούθηση είναι το ΚβγποΙ: 
Ργο€Θ 550Γ ΙΙ$α96, δηλαδή το ποσοστά χρήσης 
του επεξεργαστή, και το ΚογπθΙ: ΤΗπθαά*, δηλαδή 
τα υπάρχοντα στο σύστημα νήματα (στα Μίπ- 
όσ\ν$ κάθε πρόγραμμα αποτελείται από ένα ή 
περισσότερα νήματα, που δύνανται να εκτελού- 
νται παράλληλο). Στην κατηγορία ΡΐΙα $γ 5 ίθτη εν¬ 
διαφέρον παρουσιάζουν τα τοαά$ και *π 1 ε 5 ανά 
δευτερόλεπτο, καθώς και τα Βγίβ* Γβαά/ννπΗαη 
ανά δευτερόλεπτο. Τέλος, στο Μβτποιγ Μαηα^ 
ογ, όπου υπάρχουν πλήθος επιλογές, μπορούμε 
νο δούμε την ελεύθερη μνήμη (Ργ&θ Μβητιοτγ ή 
ϋπυχθεΙ ΡΡγϊίεαΙ Μοπιοτγ), τη μνήμη που χρησι¬ 
μοποιείται (ΑΐΙοεαΙοά πιοΓηοτγ), το μέγεθος του 
ΛναρβΙθ (τα πίθ^δγ^ Γ0υ οκληρού δίσκου που 
χρησιμοποιούν τσ Μϊηάσ»* όταν τελειώνει η φυ¬ 
σική μνήμη) και το πόσο χρησιμοποιείται, καθώς 
και αρκετά ακόμα. Οταν επιλέ¬ 
γουμε ένα αντικείμενο μπορούμε 
πατώντας το ΕχρΙαίπ να διαβά¬ 
σουμε μια σύντομη (άν και αρκε¬ 
τές φορές μάλλον δυσνόητη) πε¬ 
ριγραφή του* Γενικά το 5γ$ΐβππ 
ΜοπϊΙογ είναι ένα χρήσιμο εργα¬ 
λείο. 

Χρησιμοποιώντας το έχουμε 
την ευχέρεια να μάθουμε πολλά 
γισ τον τρόπο με τον οποίο τα 
\Μϊπάο\ν5 διαχειρίζονται τους 
πόρους του υπολογιστή μας, για 
τις επιδόσεις του, για το πόσο 
"Βαρύ" είναι ένα πρόγραμμα ή συγκεκριμένη ερ¬ 
γασία καθώς και αρκετές ακόμα χρήσιμες πλη¬ 
ροφορίες. 
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Ας δούμε τώρα τα επιπλέον εργαλείο που 
προσφέρει η νέα έκδοση του λειτουργικού της 
ΜίεΓΟίοθ. 

ΟΚΙΥΕ ΟΟΝνΕΚΤΕΚ (ΡΑΤ32) 

Με τον ΟοπνοιΙβΓ μπορούμε να μετατρέψου- 
με έναν δίσκο έτσι ώστε να χρησιμοποιεί το 
ΡΑΠ2* Η διαδικασία είναι απλή και γίνεται με 
τη βοήθεια ενός νϊιατά. Μερικά στοιχεία που 
πρέπει να έχουμε υπόψη είναι τα εξής: Ενας δί¬ 
σκος με ΡΑΤ32 δεν επανέρχεται σε ΓΑΤΙ 6 παρά 
μόνο με ίοππαί, ενώ μερικά παλιά προγράμμα¬ 
τα δεν τρέχουν με το ΡΑΤ32 (παιχνίδια, εργα¬ 
λεία διαχείρισης δίσκων κ_λπ.), οπότε καλό είναι 
να ελέγξουμε αυτή την παράμετρο προτού κά¬ 
νουμε το εοπνβΓί* Αναλυτικό άρθρο για το 
ΡΑΤ32 υπήρχε στο "θο Ιί ΥουΓδβΙί" του προη¬ 
γούμενου μήνα. 

ΟΙ5Κ αΕΑΝϋΡ 

Με το εργαλείο αυτό μπορούμε να ελευθε¬ 
ρώσουμε χώρο στο δίσκο μας* Εχουμε τη δυνα¬ 
τότητα, αν θέλουμε, νο σβήσουμε τα Τοπιρο- 
τατγ Ιπίβτπβί ΡίΙβ$, δηλαδή σελίδες που έχει 
γράψει στο δίσκο μας ο ΙΕ για να τις φορτώσει 


ΡΑΤ32 ΟοηνοΓίατ. Τέλος, στα 5θΝίη95 καθορί¬ 
ζουμε αν το πρόγραμμα θα τρέχει αυτόματα, 
όταν μειώνεται πολύ ο ελεύθερος χώρος* Είναι 
καλό να τρέχουμε συχνά το 0\ά, ΟΙοαηυρ και 
να σβήνουμε αυτά τα αρχεία, αφού όμως πρώ¬ 
τα Βεβαιωθούμε ότι δεν τα χρειαζόμαστε. 

5Υ5ΤΕΜ ΙΝΡΟΚΜΑΤΙΟΝ 

Χάρη σε αυτό αποκτά με πρόσβαση σε πολλά 
στοιχεία σχετικά με το ΚαΓάννατσ και το 
ϊοθναΓΟ του υπολογιστή μας. 

Ετσι, στα Ηα Γόνατο Κβίουτεβ* βλέπουμε τα 
&ΜΑ, 1βθ5, Ι/Ο και Μθτποιγ αά0Γβ££0£. Στην 
κατηγορία €οη{Ιϊεί5/5Βαππ9 εμφανίζονται οι 
συσκευές που μοιράζονται ΙΚΟ καθώς και τυχόν 
εοπίΐιείϊ. Ιτα Οοπιροησηίδ υπάρχουν πληρ, νο- 
ρίες για το εοπί^υταΝοη των \νίηάον5, καθώς 
επίσης ένα ιστορικό των άιϊνοΓδ που έχουμε κά¬ 
νει ίπ^ίοΙΙθό και οι αλλαγές που έχουν γίνει κατά 
καιρούς. Τέλος, στο δοθνατο ΕηνίΐΌΓΠθηί εμφα¬ 
νίζονται πληροφορίες που αφορούν στα προ¬ 
γράμματα που είναι φορτωμένα στο σύστημα 
(10-θίΐ/32-ΐ3Ϊί ΓΠθόυΙβ5 Ιοαάοά), εργασίες που 
τρέχουν (Κυηηίπ9 Ταϊλ5] κ.6. Στο μενού ΤοοΙδ θα 
βρούμε αρκετά βοηθητικά προγράμματα. Το 
$γ5ίοπι ΡίΙο €ΗοεΙίβΓ ελέγχει για τυχόν αρχεία 
συστήματος που εμφανίζουν προβλήματα και, 
αν υπάρχουν, τα διορθώνει* Επίσης, από το 
5οΗίπ95/ΑόναπεοεΙ μπορούμε να κάνουμε 
Κβ&ίοΓβ άοίαυΙ^ για να επαναφέρουμε το σύ- 


οκ I ΟβποβΙ 


Οι επιλογή του ΕΜτα^Γηβπΐ^Γ» 


Οι λιτές πληροφορίες του ΚβεουΓΐβ ΜοΤογ* 

οτημα όπως ήταν όταν κάναμε την πρώτη εγκα¬ 
τάσταση* Το Κθ9Ϊ5ϊιγ ΟΗβεΙίβτ ελέγχει τη Γβ9Ϊ5^τγ 
για προβλήματα κοι κάνει ΒαεΙςυρ* 

δΟΗΕΟυΐΕΟ ΤΑ5Κ& 

Με αυτό το πρόγραμμα μπορούμε να ορί¬ 
σουμε ώστε ορισμένο προγρόμματσ να τρέ¬ 
χουν σε δεδομένες χρονικές στιγμές. Η χρήση 
του είναι πολύ απλή. Κάνουμε διπλό κλικ στο 
Αάό δεΗβάυΙβά Τα^Ικ, επιλέγουμε το πρόγραμ¬ 
μα που θέλουμε να τρέχει και το χρονοπρό¬ 
γραμμά του. Ετσι αυτό προστίθεται πλέον στη 
λίστα των δεδθόυίθά Τα5ΐί5* Αν θέλουμε να τα 
σταματήσουμε, απλά το κάνουμε άβίβϊβ* Αν θέ¬ 
λουμε να αλλάξουμε τις ιδιότητες του, κάνουμε 
διπλά κλικ πάνω του. 

ΜΑΙΝΤΕΝΑΝΟΕ 1ΝΙΖΑΚΟ 

Ο Μοίπίοπαπεσ ν/ίζατά ορίζει μερικά δεΗοά- 
υΙοό Τα$|ς$ που έχουν σχέση με τη συντήρηση 
του συστήματος μας* Αυτά είναι τα Οοίτα^ 
δεαηάβΐί, 0ί$|ς ΟΙοαπυρ* Ακριβώς τα ίδιο μπο¬ 
ρούμε να καταφέρουμε μόνοι μας κατευθείαν 
από τα δείίθάυίθά Τα$1α. 

Τα 5γ$ίβΓΠ ΤοοΙ$ μπορούν νσ μας βοηθήσουν 
σε πολλές ενέργειες, από το να λύσουμε κά¬ 
ποια προβλήματα και να αυξήσουμε την απόδο¬ 
ση του υπολογιστή μας μέχρι να ικανοποιήσου¬ 
με την περιέργειά μας* Φυσικά εσείς μην αρκε- 
στείτε αε όσα γράφονται εδώ. Πειραματιστείτε 
και δοκιμάστε όλες τις επιλογές, συμβουλευό- 
μενοι το ΗσΙρ όταν δεν είστε σίγουροι για κάτι. 
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Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
"απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να διειαδύσετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και δεν ξέρετε πώς; 

Μην πανικοΒάλλεστε, 
Εμείς είμαστε εδώ* 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
'Ήον* ίο" στη διεύθυνση 
του περιοδικού . Να είστε 
σίγουροι πως 9α κάνουμε 
ά,τι είναι δυνατό για να 
σας βοηθήσουμε. 

του Θεόδωρου Αργιαδίτη 
εγείοπ^εοτηρυΙΐηλ^Γ 


ΕΡΩΤΗΜΑΤΑ ΠΑ ΤΗ 
ΜΚΚ050ΡΤΑα:Ε5$ 

γσπητό περιοδικό > 
Πολλά, πολλά συγ¬ 
χαρητήρια για τις 
υπέροχες στήλες σου και τους 
υπέροχους συντάκτες. Είμαι 
ένας πολύ παλιός αναγνώ¬ 
στης του περιοδικού, σχεδόν 
από την εποχή που κυκλοφο¬ 
ρούσε με τη μεγάλη δισκέτα, 
και εκείνο που μπορώ να πω 
είναι ότι , όπως βλέπω, μήνα 
με το μήνα , τεύχος με το τεύ¬ 
χος γίνεσαι όλο και καλύτερο . 
Και πάλι μπράβο . 

Ο λάγος που πήρα την πρω¬ 
τοβουλία να σου γράψω είναι 
ότι ασχολούμαι τον τελευταίο 
καιρό με τη ΜίετοεοΗ Αεεοεε 
και προσπαθώ να ανακαλύ- 
ψω τις δυνατότητες που μου 
δίνει να διαχειριστώ κάποια 
αρχεία. Θέλω λοιπόν να ρωτή¬ 
σω πώς μπορώ, όταν για πα¬ 


ράδειγμα έχω ένα πίνακα με 
πεδία: ΟΝΟΜΑ , ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ, 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ, ΙΆΧ, Τ&, να δη¬ 
μιουργήσω ένα νέο πίνακα 
που να έχει τα παραπάνω πε¬ 
δία για όσα ονόματα επανα¬ 
λαμβάνονται και να άναι τα¬ 
ξινομημένος κατά ΟΝΟΜΑ . 
Ελπίζω να μη σας κουράσω με 
αυτά που ζητάω. 

Φιλικά 

Μιχαλακάκης Γιάννης 

Αγαπητέ φίλε, 

Ιε ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια και χαιρόμαστε που ανα¬ 
γνωρίζεις τις συνεχείς προσπάθειες 
μας για τη βελτίωση του περιοδικού. 
Αλλωστε αυτό είναι που επιθυμούμε: 
ευχαριστημένους αναγνώστες. Το 
ερώτημά σου 6εν μας κούρασε ι&αί- 
τέρα, αφού όπως δα διαπιστώσεις 
και εσύ με τον καιρό, η ΜισοκΑ Αε- 
€855 περιλαμβάνει απλές διαδικα¬ 
σίες και είναι αρκετά ισχυρή αλλά 
και φιλική βάση δεδομένων, ιδίως 
όταν απευθύνεται σε ιδιώτες, αν και 
τα καταφέρνει αρκετά καλά και σε 
επιχειρησιακά περιβάλλοντα. Για να 
φτιάξεις λοιπόν τον πίνακα που επι¬ 
θυμείς υπάρχουν αρκετοί διαφορετι¬ 
κοί τρόποι μέσα απάτηΜίσοκΛ Αε- 
εβ55, είτε χρησιμοποιώντας προγραμ¬ 
ματισμό είτε μέσα από διάφορα με¬ 
νού και νιζύΐάϊ* Εμείς μια και δου¬ 
λεύεις απευθείας στο περιβάλλον 
της ΜίεΓ05θ& Α 08 $$, θα σου προτεί¬ 


νουμε τον πιο εύκολο τρόπο, αυτόν 
με τα μενού και τους νίζαιόδ. 

Εστω λοιπόν ότι ονομάζουμε 
ΜΑΙΝ τον πίνακα από όπου θέλουμε 
να Βρούμε τα στοιχεία για ιο νέο πί¬ 
νακα, τον οποίο θα ονομάσουμε Ρ1ϊ- 
Ρϋ€ΑΤΕ_ΝΑΜΕ$. Η πρώτη δουλειά 
μας είναι να ετοιμάσουμε το ερώτη¬ 
μα που θα βρίσκει τα διπλά ονόμα¬ 
τα. Πηγαίνουμε λοιπόν στα ερωτήμα¬ 
τα και προχωρούμε στη δημιουργία 
ενός ενώ στη συνέχεια από τον 
ψιζατό που εμφανίζεται επιλέγουμε 
"Οδηγός Εύρεσης Διπλοτύπων". 
Αμέσως μετά επιλέγουμε τον πίνακα 
ΜΑΙΝ ως τον πίνακα από τον οποίο 
θα βρεθούν τα διπλότυπα. Στην επό¬ 
μενη οθόνη επιλέγουμε το πεδίο που 
μας ενδιαφέρει, που στην περίπτωσή 
μας είναι τα ΟΝΟΜΑ και τέλος επι¬ 
λέγουμε το ότι θέλουμε το ερώτημα 
να επιστρέφει όλα το πεδία (δηλαδή 
τα επιλέγουμε όλα στην προτελευ¬ 
ταία οθόνη του νπζαιτΙ]. Η τελευταία 
λεπτομέρεια είναι η ονομασία του 
ερωτήματος, που στο παράδειγμά 
μας θα είναι 0_ΝΑΜΕ5. Με το κλεί¬ 
σιμο του νήζαΐά και αν το επιλέξου- 
με, θα εμφανιστεί ένας πίνακας με τα 
αποτελέσματα, ο οποίος παρατηρού¬ 
με ότι είναι ταξινομημένος ως προς 
ΟΝΟΜΑ. Αυτό το οφείλουμε ατον 
νπζαιά, που επιλέγει ως πεδίο ταξινό¬ 
μησης εκείνο που του έχουμε δώσει 
για να βρει τα διπλότυπα. Για να επι¬ 
τρέψουμε, τώρα, στη Μίετοΐοβ Αε- 
€855 να δημιουργήσει έναν εντελώς 


καινούριο πίνακα χρησιμοποιώντας 
τσ ερώτημα αυτό, επιλέγουμε και πά¬ 
λι τη σχεδίαση του ερωτήματος. Στα 
εικονίδια που εμφανίζονται στην ίοοΙ- 
δατ παρατηρούμε ένα με δύο πίνα¬ 
κες τον ένα πάνω στον άλλο. Αν 
αφήαουμε το ποντίκι για λίγο ακίνητο 
πάνω από το εικονίδιο, θα εμφανι¬ 
στεί η ταμπέλα "Τύπος ερωτήματος" 
- οπότε τώρα, κάνοντας κλικ επτά βέ¬ 
λα κι που βρίσκεται ακριβώς δεξιά 
του, προκύπτει ένα ρυΙΙάσνπ μενού. 

Εδώ κρύβεται η δυνατότητα που 
ζητάς, φίλε μας καθώς και αρκετές 
άλλες που 8α μας επιτρέψεις απλά 
να αναφέρουμε, προτού προχωρή¬ 
σουμε στην τελική λύση της περίπτω¬ 
σης που περιγράφεις: 

1. Ερώτημα Επιλογής 

Το χρησιμοποιούμε για να επιλέ- 
ξουμε κάποιες εγγραφές από έναν 
πίνακα. 

2. Ερώτημα Διασταύρωσης 

Το χρησιμοποιούμε για να δια¬ 
σταυρώσουμε κάποιες εγγραφές με¬ 
ταξύ πινάκων. 

3. Ερώτημα Δημιουργίας Πίνακα 

Το χρησιμοποιούμε για να δημι¬ 
ουργήσουμε έναν νέο πίνακα, 

4. Ερώτημα Ενημέρωσης 

Το χρησιμοποιούμε για να ενημε¬ 
ρώσουμε τις εγγραφές ενός πίνακα. 

5. Ερώτημα Προσάρτησης 

Το χρησιμοποιούμε για να προ¬ 
σθέσουμε εγγραφές σε υπάρχοντα 
πίνακα. 

6. Ερώτημα Διαγραφής 





Μα$ίβΓ 





























































Το χρησιμοποιούμε 
για να διαγράψουμε έγ¬ 
γραφες από υπάρχοντα 
πίνακα. 

Είναι προφανές ότι 
στη συγκεκριμένη περί- 
πτώση 8α χρησιμοποιή¬ 
σουμε την τρίτη επιλο¬ 
γή, δηλαδή την "Ερώτη¬ 
μα Δημιουργίας Πίνα- 
κα\ Η πρώτη ερώτηση 
που παραθέτει η Μί- 
σο5θβ Αεεθ$$ αφορά 
σε ένα παράθυρο, 
όπου προτρέπει να 
γράψουμε το όνομα 
του νέου πίνακα που 
επιθυμούμε. Προσοχή 
όμως γιατί αν επιλέγου¬ 
με ήδη υπάρχοντα πίνακα, η Μί- 
ετοΗοίί Αεε©55 θα τον αντικαταστή¬ 
σει πλήρως δηλαδή υπάρχει κίνδυ¬ 
νος να χάσουμε στοιχεία! θέτουμε 
λοιπόν ως όνομα πίνακα το ΡϋΡΙΙ- 
0ΑΤΕ_ΝΑΜΕ$ και σώζουμε το ερώ¬ 
τημα. Την επόμενη φορά που θα το 
εκτελέσουμε δα έχει δημιουργηθεί 
ένας εντελώς νέος πίνακας, με τα 
στοιχεία που δα προκύπτουν από αυ¬ 
τά του ερωτήματος. 


ΑΛΛΑΓΈΣ Σ1Ό ΠΙΕ 
Α550ΟΑΠ0Ν 

γαπητό περιοδικό, 
Είσαι το καλύτερο πε¬ 
ριοδικό* Εγώ είμαι 
ένας εντελώς νέος στον κόσμο 
τον υπολογιστών και με έχεις 
ήδη βοηθήσει πάρα πολύ, από 
το τι υπολογιστή πρέπει να 
αγοράσο μέχρι το ποια προ · 
γράμματα πρέπει να έχω και 
φυσικά το ποια είναι τα καλύ¬ 
τερα παιχνίδια, Γο Φ που έχει 
το περιοδικό είναι πολύ καλό , 
αλλά δεν υπάρχει κανένας 
τρόπος να μην είναι άλα όβ- 
πτο5; Βάλτε και κανένα ολό¬ 
κληρο, έτσι, για προσφορά 
στους αναγνώστες, άσε που η 
κυκλοφορία 8α πήγαινε στα 
ύψη - όχι δηλαδή άτι δεν είναι 
ΐ)&) ψηλά, αλλά έτσι 8α ξεπερ¬ 
νάμε κά8ε όριο!!! 

Τέλος πόντον, αρκετό σας 
ζάλισα. Ας ροτήσο λοιπόν αυ¬ 


τά για το οποίο σας γράφω: 
Κά8ε φορά που δέλο να ανοί- 
ξο ένα αρχείο κειμένου κάνο¬ 
ντας διπλό κλικ, ανοίγει το 
Υέοτά. Ολο δα ήταν ωραία και 
καλά, αλλά το πρόβλημα είναι 
ότι, όταν δέλο να 6ω πολύ μι¬ 
κρά αρχεία τύπου Μ, είναι με¬ 
γάλη ταλαιπωρία να περιμένω 
να ανοίξει το Μοτά ή, ακόμα κι 
όταν ανοίξει, να το κρατάο 
ανοιχτό μόνο και μόνο για να 
βλέπω μικρά αρχεία* Παλιά, 
όταν πρωτοπήρα τον υπολογι¬ 
στή, τουλάχιστον τα αρχαα τύ¬ 
που Μ άνοιγαν με το ΝοΙοραά 


ή -στην περίπτωση που ήταν 
κάπως μεγάλα * με το I Νοτά- 
ραώ Σαφνικά κάτι έγινε και 
από τότε αναιρούν με το Μοιχέ* 
Τι μπορώ να κάνω για αυτό; 
Σας παρακαλώ, πείτε μου, γιατί 
μου έχουν σπάσει τα νεύρα* 

0 φανατικός αναγνώστης 
σας 

Κάρολος Ανοιας 

Φίλε μας Κάρολε, 

Σε ευχαριστούμε για τα θερ¬ 
μά σου λόγια και χαιρόμαστε που 
υπήρξαμε μια τόσο πολύτιμη Βοή¬ 
θεια για την είσοδό σου στο χώρο 


της Πληροφορικής. Είμαστε εδώ και 
ελπίζουμε ότι θα είμαστε πάντα εδώ, 
για να Βοηθάμε τους αναγνώστες 
μας σε οποιοδήποτε πρόβλημα ή 
απορία τους σχετικά με τους υπολο¬ 
γιστή- 

Το προΒληματάκι, που οίγουρα εί¬ 
ναι αρκετά εκνευριστικό, έχει προ- 
κληθεί από μια δυνατότητα που προ¬ 
σφέρουν τα \ΜγκΙοι#$, η οποία ακού¬ 
ει στο όνομα "ίίΐβ αωοααίίοη" ή κα¬ 
τά το ελληνικότερον "σύνδεση αρ¬ 
χείων" και αναφέρεται στη σύνδεση 
αρχείων με προγράμματα. Πιο συ¬ 
γκεκριμένα, ένα αρχεία θεωρείται 
συνδεδεμένο με ένα πρόγραμμα, 
όταν με διπλό κλικ στο εικονίδιο του 
αρχείου τα νΥίπάο^ ανοίγουν το 
αρχείο μέσω του προγράμματος αυ¬ 
τού. Σίγουρα καλή και εξυπηρετική 
δυνατότητα, αλλά δυστυχώς σε αυ¬ 
τό τον κόσμο δεν είναι τα πάντα 
όμορφα και αγγελικά πλασμένα. 
Ετσι, ορισμένες φορές μερικά προ¬ 
γράμματα κατά την εγκατάστασή 
τους αναλαμβάνουν να κάνουν κά¬ 
ποιες συνδέσεις χωρίς να ρωτήσουν 
το χρήστη, οι οποίες μάλιστα σε 
πολλές περιπτώσεις δεν είναι ούτε 
κατ' ελάχιστο επιθυμητές από αυτόν. 
Κάτι τέτοιο πρέπει να συνέβη και 
στην περίπτωσή σου, καταργώντας ή 
μετατρεποντας κάποιες συνδέσεις, 

Ο τρόπος που προτείνει η Μι- 
αο%οΗ και είναι θεωρητικά ο σω¬ 
στός, προ κειμένου ο χρήστης να 
επαναφέρει ή ακόμη και να μετατρέ¬ 
ψει τις εν λόγω συνδέσεις, είναι ο 
ακόλουθος: Από οποιοδήποτε παρά¬ 
θυρο επιλέγουμε το ρυΙΙάοΜΐ μενού 
ΥΙΕνν και από αυτό την επιλογή 0Ρ- 
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ΤΙ0Ν5. Ιτο φύλλα που εμφανίζονται 
επιλέγουμε ΡΙΙΕ ΤΥΡΕ5, και κάπου 
εδώ αρχίζει.., το μπέρδεμα, αφού 
βρισκόμαστε σε ένα παράθυρο που 
είναι οτιδήποτε άλλο παρά φιλικό. 
Κσταρχήν, από τη λίστα επιλέγουμε 
τον τύπο του αρχείου που μας ενδια- 
φέρει (αν τον βρούμε, καθώς μερι¬ 
κές φορές παίζει... κρυφτούλι], μετά 
κάνουμε κλικ στο ΕΟΙΤ και εδώ.,, πα¬ 
θαίνουμε την πλάκα μας! Τελικά 
ίσως αυτό το κομμάτι να είναι ιδανι¬ 
κό μόνο για να αλλάξουμε το εικονί¬ 
διο του τύπου αρχείων που μας εν¬ 
διαφέρει (πάλι καλά!). 

Μην απελπίζεστε όμως, αφού ευ¬ 
τυχώς το "Ρ€ Μο5!ογ" έχει να προ¬ 
τείνει έναν πολύ απλούστερο τρόπο: 
Επιλέγουμε λοιπόν ένα αρχείο από 
αυτά που έχουν τον τύπο που μας 
ενδιαφέρει. Στη συνέχεια κάνουμε 
δεξί κλικ, πατώντας ταυτόχρονα το 
5ΗΙΡΤ. Από το μενού που εμφανίζε¬ 
ται επιλέγουμε ΟΡΕΝ ΜΙΤΡΙ. θα εμ¬ 
φανιστεί ένα παράθυρο που θα πε¬ 
ριέχει μια λίστα από τα περισσότερα 
προγράμματα που υπάρχουν στον 
υπολογιστή μας. Αν αυτό που θέλου¬ 
με δεν υπάρχει στη λίστα, δεν χρειά¬ 
ζεται να απελπιστούμε: Κάνουμε 
κλικ στο ΟΤΗΕ8 και υποδεικνύουμε 
ακριβώς το πρόγραμμα που επιθυ¬ 
μούμε, Δίνοντας ΟΚ το αρχείο δα 
ανοίξει με το πρόγραμμα που έχου¬ 
με υποδείξει (προσέξτε τα πειράμα¬ 
τα!), Αν, πάλι, είμαστε σίγουροι για 
τη σύνδεση που θα κάνουμε και επι¬ 
θυμούμε πάντα τα αρχεία αυτού του 
τύπου να ανοίγουν με το συγκεκρι¬ 
μένο πρόγραμμα, απλά τσεκάρουμε 
το ΆΙ*αγ5 υ58 ίΗΐϊ ρτο^αηπ ίο 
ορεη &Ϊ5 ίγρσ σί ΡίΙσ", προτού δώ¬ 
σουμε το ΟΚ 

Απλό δεν ήταν; Δυστυχώς όμως 
και αυτό αποδεικνύεται σχετικά 
προβληματικό, γιατί μπορεί κάποιο 
πρόγραμμα που θα εγκαταστήσου- 
με αργότερα να αλλάξει και πάλι τις 
συνδέσεις. Ισως τελικά ο πλέον σί¬ 
γουρος τρόπος είναι ο "χειροκίνη¬ 
τος". Παρακολουθήστε το παρά¬ 
δειγμα και θα καταλάβετε: 

Ανοίγουμε σε ένα παράθυρο το 
ίοΙάσΓ των Μ/ίηάσ*5. Μέσα σε αυτό 
βρίσκουμε ένα άλλο ίοΐάοτ με το 
όνομα 5ΕΝ0 ΤΟ - το ανοίγουμε και 
αυτό. Τώρα ανοίγουμε ένα άλλο 


ίαΙάθΓ, π.χ. το ίοίάθΓ του Ρύοίο$Ηορ, 
όπου βρίσκουμε το εκτελέσιμο 
ΡΗοίοίΗρ.βχθ. Το μεταφέρουμε με 
δεξί κλικ στο ΡοΙάβΓ 5ΕΝΘ ΤΟ και 
επιλέγουμε ΟΚΕΑΤΕ δΗΟΡΚΙΙΤ. Μέ¬ 
σα στο 5ΕΝ0 ΤΟ θα δημιουργηθεί 
ένα εικονίδιο με άνομο "δδοιΐευϊ ίο 
ΡΗοίοίΗρ.Θχθ". Κλείνουμε τα παρά¬ 
θυρα που έχουμε ανοίξει και επιλέ¬ 
γουμε ένα αρχείο τύπου θπιρ. Κά¬ 
νουμε δεξί κλικ και πηγαίνουμε στην 
επιλογή 5ΕΝΡ ΤΟ, οπότε, ως διά μα¬ 
γείας βλέπουμε να εμφανίζεται κά¬ 
τω από το "3.5 ΡΙορργ [Α]* η επιλο¬ 
γή "δΚοΓίευί ίο ΡΗοίθ5Ηρ,θχβ". Κάνο¬ 
ντας κλικ σε αυτή ανοίγει το ΡΗοίο- 
$Κορ και αμέσως μετά ανοίγει το αρ¬ 
χείο που επιλέξαμε μέσα στο ΡΙτοίο- 
5 ΚορΙ Συγκεκριμένα για εσένα, φίλε 
μας Κάρολε, η λύση είναι να κάνεις 
ένα τέτοιο ^ΝοΓίευί με το 
ΝσΙαραεΙ.ΘΧβ ή το Μ/οτάραά.οχβ. Το 
Νοίσραά,οχο θα βρεις μέσα στο 
ίοΙάοΓ των \νίπάο^5, ενώ το Μ/ογΘ- 
ραά,θχο θα βρεις στο ίοΙάσΓ Ργο- 
9Γαπι Ηΐο5\Α<χσ55θπο5. 


ΤΟ ΡΚΙΝΤ ΟΚ ΝΟΤ ΤΟ 
ΡΚΙΝΤ7 

γαηητοί συντάκτες 
του "Ρ€ ΜαίΙοτ", 
Συγχαρητήρια για 


την πολύ καλή δουλειά που 
κάνετε. Σας εύχομαι κάθε επι¬ 
τυχία στο περιοδικό και στον 
καδένα σας χωριστά* Επειδή 
δεν θέλω να σας καταναλώσω 
πολύ από τον πολύτιμο χώρο 
σας , 8α μπω κατευθείαν στο 
δέμα. Εχω εν αν υπολογιστή 
τελευταίας τεχνολογίας με 
32ΜΒ ΡΑΜ και σκληρό δίσκο 
2,108 καθώς και έναν εκτυ¬ 
πωτή ΗΡ Π00€, από τους 
οποίους είμαι πολύ ευχαριστη¬ 
μένος, αλλά έχω ένα σχετικά 
μικρό πρόβλημα. Οπως θα 
παρατηρήσατε σχετικά με τον 
υπολογιστή μου, αναφέρομαι 
σε μεγέθη μνήμης, γιατί το 
πρόβλημα έχει άμεση σχέση 
με αυτή. Συγκεκριμένα, προ 
καιρού έστειλα μια εκτύπωση 
η οποία δεν ολοκληρώθηκε 
ποτέ, μια και περίπου στη μέ¬ 
ση της έλαβα τα μήνυμα "Νοί 
Επου$Η Μοπτατγ". Ψάχνοντας 
την περίπτωση είδα άτι το αρ¬ 
χείομια εικόνα από το ΡΗοίο- 
$Ηομ, έχει μέγεθος περίπου 
70ΜΒ. Σίγουρα είναι μεγάλη, 
αλλά 6εν καταλαβαίνω το 
πρόβλημα, αφού τουλάχιστον 
αθροιστικά η μνήμη βναι με¬ 
γαλύτερη. Μήπως θα μπορού¬ 
σατε να με συμβουλέψετε τι 


να κάνω, έστω κι αν αυτό 
απαιτεί αγορά πρόσθετης 

μνήμη; 

Σας ευχαριστώ προκαταβο¬ 
λικά 

Γεώργιος Λάκας 

Αγαπητέ φίλε. 

Σε ευχαριστούμε κοι επιθυ¬ 
μούμε μία από τις επιτυχίες μας να 
είναι η αγάπη και η προτίμησή σας 
στο περιοδικό, την οποία ήδη δεί¬ 
χνετε, Σχετικά με το πρόβλημα που 
αντιμετωπίζεις, δυστυχώς, επειδή 
δεν γράφεις ακριβώς πς ρυθμίσεις 
που υπάρχουν για τον εκτυπωτή 
σου, 8α κάνουμε μόνο κάποιες υπο¬ 
θέσεις. Πρώτο από όλα, αφού 
ασχολείσαι με τόσο μεγάλες σε με¬ 
γέθη εικόνες καλό θα ήταν να κά¬ 
νεις μια αναβάθμιση τουλάχιστον 
στο 64ΜΒ. Οχι άτι είναι ιδιαίτερο 
απαραίτητη, αλλά έτσι θα ταλαιπω¬ 
ρείσαι πολύ λιγότερο, βελτιώνο¬ 
ντας ταυτόχρονα το χρόνο επεξερ¬ 
γασίας. Οσο για την εκτύπωση που 
έδωσες από τη στιγμή που ξεκίνησε 
να τυπώνεται, το πρόβλημα υπάρχει 
στον εκτυπωτή. Γράφοντας "πρό¬ 
βλημα" μη φανταστείς τίποτα τραγι¬ 
κό, απλά εννοούμε τις ρυθμίσεις 
που έχεις κάνει. Συγκεκριμένα, κά¬ 
θε εκτυπωτής έχει τη δική του μνή¬ 
μη, η δε συνηθισμένη τακτική θέλει 
οτιδήποτε προτού τυπωθεί να συ¬ 
γκεντρώνεται σε αυτή τη μνήμη και 
έτσι να ξεμπλοκάρει εντελώς τον 
υπολογιστή για τις ανάγκες των ερ¬ 
γασιών εκτύπωσης. Πολλές φορές 
ιδίως όταν τα αρχεία είναι μεγάλα, 
η μνήμη αυτή δεν είναι αρκετή και, 
όπως καταλαβαίνεις υπάρχει πρό¬ 
βλημα από τη στιγμή που είναι κα¬ 
θορισμένο το άτι η διαδικασία 
εκτύπωσης θα είναι η ανωτέρω. Σε 
αυτή την περίπτωση θα πρέπει να 
γίνει η κατάλληλη ρύθμιση, έτσι 
ώστε να αγνοηθεί η μνήμη του 
εκτυπωτή και να γίνει απευθείας 
εκτύπωση - κάτι που φυσικά θα 
μπλοκάρει αρκετά τη λειτουργία 
του υπολογιστή, αλλά είναι η απα¬ 
ραίτητη θυσία. Ρίξε λοιπόν μια μα¬ 
τιά στις ρυθμίσεις του εκτυπωτή 
σου, όπου σχεδόν σίγουρα θα 
βρεις τη λύση. 





ΙΡΟ Μθ5ΐ0Γ 
















































ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ τα» κι 


τη*ν\_ 

ΑΚΟΜΗ ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣΗ! 


ΤΕΙΕΟΐ-ϋΒ - ΚΥΠΡΟΥ & ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20, 
Τπλ.: 2619059 


ΒΙΟ αΤΥ - Λ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 48, 

Τπλ.: 8211117 

ΟΟΜΡυΤΕΚ ΑΙΡΑ - ΓΓΟΥΡΝΑΡΗ 7, 

Τηλ.: 3838795 

Ε05ΜΟΟΑΤΑ - ΓΓΟΥΡΝΑΡΗ 27Β Γ 
Τπλ.: 3815931 

ΟΙΚΕΟΤ - ΜΠΟΤΑΣΗ 4, Τηλ.: 3301031 

οίδοονεκγ - παπαρηγοπουλου ΐ5, 

Τηλ.: 3312680 

ΗΑΚΟ & 50ΡΤ - ΠΑΡΑΓΙΟΥ 3, 

ΑΓ ΠΑΝΤΕΛΕΗΜΟΝΑΣ, Τηλ.: 8838510 

ΚΑΪΣΣΑ - ΚΑΑΛΙΔΡΟΜΙΟΥ 8 Δ 
ΙΠΠΟΚΡΑΤΟΥΙ, Τηλ.: 3606488 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ ΓΓΟΥΡΝΑΡΗ 37, 

Τπλ.: 3829629 

ίΕΑΟΕΚ - ΓΠ. ΤΡΙΚΟΥΠΗ 44, Τηλ.: 
8210327 

ΜΡ 5Υ5ΤΕΜ - ΛΕΛΑΕ ΚΑΡΑΓΙΑΝΝΗ 14, 
Τπλ.: 8564265 

ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ - ΣΟΛΟΜΟΥ 34. 

Τπλ.: 3300330 

ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ * 8. ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 
7 (ΠΑΝΑΘΗΝΑΪΚΟ ΣΤΑΔΙΟ), 

Τηλ.: 7259172 

ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ - ΓΓΟΥΡΝΑΡΗ 35, 

Τπλ + ; 3841826, 3302980 

ΡΑΡΕΒ Τ0»Ν - Λ. ΚΗΦΙΣΙΑΣ 135, 
ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ, Τπλ.: 6995260 

ΡΟΙΝΤ * £°'"*ΡΑΙΑΣ 51, Τπλ.: 8813935 

ΑΙΓΑΛΙΟ 


ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΑΙΡΑ * ΘΗΒΩΝ 360, 

Τηλ.: 5313336 

ΜΙΟΚΟΟΗΙΡ - ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ 289, 
τπλ.: 5310655 

ΤΕΙΕείΙΙΒ - ΘΗΒΩΝ 365. Τπλ.: 5316646 


εοΜΡυτΕΚ αιρα - λ. βουλιαγμένης 

532, Τπλ.: 9946135 

ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 

ΓΡΑΜΜΗ - ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 20, 

Τηλ.: 9957657-8 


ΜΐεκαεΗΙΡ - ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 42, 
τηλ.: 9961945 7 

ΓΑΛΑΤΗ 

ΑΥΑΧ - ΛΑΜΠΡ1ΝΗΣ 39, Τηλ.: 2133883 

ΓΛΥΦΑΔΑ 

ΤΕΙΕΟΙΙΙΒ * ΓΙΑΝΝΙΤΣΟ Π ΟΥΛΟΥ 3, 

Τηλ.: 9681626 


ΠΛ. ΔΑΒΑΚΗ 5, 


ΤΕΙΕΟΙΛΙΒ - ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 14 & 
ΛΕΩΦ ΠΑΠΑΓΟΥ, Τηλ.: 7484977 

ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 

ΜΙ€ΒΟ€ΗΙΡ - ΠΡΩΤΟΠΑΠΠΑ 59. 
Τηλ.: 9968008 

ΚΑΛΛΙΦΕΑ 


Ο ΑΜΕ ΒϋδΤΕΚ - ΛΑΣΚΑΡΙΔΟΥ 33 & 
ΧΑΡΟΚΟΠΟΥ, Τηλ.: 9570252 
ΜΕΩΙΑ 5ΤΟΒΕ - ΛΥΚΟΥΡΓΟΥ 97-99, 
Τηλ.: 9560789 

ΤΛΚ - ΔΗΜΟΣΘΕΝΟΥΣ 51, Τηλ.: 9574750 
ΤΕΙΕΟΐυΒ - ΘΗΣΕΩΣ 60, Τηλ.: 9574371 
ΤΕΧΝΟΛΟΠΑ - ΘΗΣΕΩΣ 62, Τηλ.: 9531817 


ΩΙΚΕΟΤ - ΑΝΑΠΗΡΩΝ ΠΟΛΕΜΟΥ 18, 
Τηλ.: 7653882 


ΑΥΙΑ ΟΟΜΡΙίΤΕΒ - ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΠΛΑΤΕΙΑ 
ΚΕΡΑΤΕΑΣ, Τηλ.: (0299) 42305 


εοΜΡΐιτικυΐΝΡ βεκυιοεβ - αντ. παν- 

ΝΟΥΡΗ 9 & ΚΙΣΣΑΒΟΥ 1 Τπλ.: 4003878 

ΚΥΨΕΛΗ 

ΤΕΙΕΟΙΙΙΒ - ΚΥΨΕΛΗΣ 22 & ΥΔΡΑΣ, Τπλ.: 
8842998 

Μ, ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

ΜΐεκοεΗΐρ - λεωφ + ηράκλειου 384, 
τηλ.: 2851401*3 


ΑΥΙΑ ΟΟΜΡΟΤΕΒ5 - ΑΛ. ΠΑΝΑΓΟΥΛΗ 37, 
Τηλ.: 2717530 


ΝΙΚΑΙΑ 

ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ ΑΙΡΑ 

Τηλ.: 4951455 
ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ - Π. ΡΑΛΛΗ 114, 
Τηλ.: 4945520-22 


Μΐεκοαηρ - ΒΙΑΝΤΟΣ 14, τηλ.: 9311313 

ΜΑΡΟΥΣΙ 


ΔΙΟΔΟΣ - ΛΑΜΠΡΟΥ ΚΑΤΣΩΝΗ 45, 

Τηλ.: 8050178 

ΟΙΒΟΟΥΕΒΥ - ΚΗΦΙΣΙΑΣ 83, Τηλ.: 6808745 

ΠΑΓΚΡΑΤΙ 

ΝΕχυέ εοΜΡυτΕΒ - φιλολαου ιοθ, 

Τηλ.: 7015319 

ΠΑΤΗΣΙΑ 

ΑΥΙΑ εΟΜΡΟΤΕΚ * ΙΠ. ΛΑΜΠΡΟΥ 16, 
τηλ.: 2235832 

ΠΕΙΡΑΙΑ! 

εΟΜΡΙΓΓΕΚί ΑίΡΑ - ΤΧΑΜΑΔΟΥ 71. 

Τηλ.: 4225207 

ΒΑΤΑ Ρ1Κ5Τ - ΔΕΛΗΓΙΩΡΓΗ 120, 

Τηλ. 4131356, 

ΜΐεΚΟΟΗΙΡ ΣΚΟΥΖΕ 16, Τηλ.: 4280145*7 
ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ ννΟΒΙΟ - ΑΦΕΝΤΟΥΛΗ 10, 
τηλ.: 4182123 

5ΤΕΡ - ΑΚΤΗ ΜΟΥΤΣΟΠΟΥΛΟΥ 36, 

Τηλ,: 4184391 

ΤΙίΕείΟΒ - ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ 166-168, 
Τηλ.: 4227097 


ΤΕΙΕείΙΙΒ - ΠΑΝ. ΤΣΑΛΔΑΡΗ & 
ΒΑΡΝΑΛΗ, Τηλ.: 5782379 

ΠΕΤΡΑΑΟΝΑ 


Μΐεκοεπίρ - ΧΑΜΟΓΓΕΡΝΑΣ 24, 
Τπλ.: 3412800-2 

ΧΑΐΔΑΡΙ 


ΜΙΟΚΚΗΙΡ - ΛΕΩΦ. ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 15Β, 
τηλ.: 8035735 


ΒΙΟ είΤΥ * Λ. ΚΑΒΑΛΑΣ 260, 

Τπλ.: 5322966 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

ΒΙΰ αΤΥ - Λ. ΚΗΦΙΣΙΑΣ 268, ΣΙΔΕΡΑ 
ΧΑΛΑΝΔΡΙΟΥ, Τηλ.: 6848007 

ΧΟΛΑΡΓΟΙ 

ΜίεΒΟεΗΙΡ - ΜΕΣΟΓΕΙΩΝ 245, 
τπλ.: 6747478 
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ΕΗΝΩΝΤΑΣ ΜΕ ΤΗ 
νΐ$υΑ1 ΒΑ3Ι0 

Κρυπτογράφηση και 
αποκρυπτογράφηση αρχείων 



Αυτό το μήνα, 
συνεχίζοντας την 
περιήγησή μας στη νΐίυαΙ 
Βαδΐε, 8α ασχοληθούμε με 
κάτι συναρπαστικό, την 
κρυπτογραφία, καθώς και 
το πώς μπορούμε εύκολα 
να γράψουμε ένα 
πρόγραμμα που θα 
κρυπτογραφεί αρχεία 
χρησιμοποιώντας κάποιο 
κλειδί. Επίσης θα μάθουμε 
αρκετές νέες λειτουργίες 
και εντολές της θακίε. 


Του Δημήτρη Παννίτσαρου 
όίπψίαπ&Ο 


αταρχήν, προτού μπούμε σε λε¬ 
πτομέρειες για το πώς 8α φτια¬ 
χτεί το πρόγραμμα, ας αναφέ¬ 
ρουμε λίγα λόγια για την κρυ¬ 
πτογραφία. Η διαδικασία κατά 
την οποία δεδομένα (ένα αρχείο κειμένου, ένα 
εκτελέσιμο πρόγραμμα κΑπ,), βάσει κάποιου αλ¬ 
γόριθμου και με τη χρήση ενός κλειδιού (Ι(Θγ), γί¬ 
νονται μη αναγνώσιμα καλείται κρυπτογράφηση. 
0 αλγόριθμος κρυπτογράφησης δεν πειράζει να 
είναι γνωστός σε όλους. Το σημαντικό είναι να 
παραμένει κρυφό το κλειδί. Το αντίθετο της κρυ¬ 
πτογράφησης είναι η κρυπτανάλυση, δηλαδή η 
διαδικασία κατά την οποία ένα κρυπτογραφημέ- 
νο κείμενο πρέπει να ο ποκρυπτογραφηθεί, ενώ 
γνωστός είναι μόνο ο αλγόριθμος κρυπτογράφη¬ 
σης και όχι το κλειδί. 

Υπάρχουν δυο βασικές κατηγορίες αλγόριθ¬ 
μων: οι αλγόριθμοι μυστικού κλειδιού και αυτοί 
δημόσιου/ιδιωτικου κλειδιού. Για να καταλάβου¬ 
με τη διαφορά τους, έστω ότι κάποιο άτομο θέ¬ 



λει να στείλει ένα κρυπτογραφημένο μήνυμα μέ¬ 
σω του Ιηίοτποί σε έναν φίλα του. Αν πρόκειται 
να χρησιμοποιήσει μυστικό κλειδί, αυτά πρέπει να 
προσυμφωνηθεί (π.χ. 8α έχουν μιλήσει στο τηλέ¬ 
φωνο και θα έχουν συμφωνήσει ότι το κλειδί θα 
είναι "δβσβϊΚβγ"]. Τώρα ο αποστολέας μπορεί 
να κρυπτογραφήσει ένα μήνυμα και να το στείλει, 
αφού ο φίλος του ξέρει το κλειδί και θα μπορέ¬ 
σει να αποκρυπτογραφήσει και να δει το μήνυμα. 
Στο δημόσιο/ιδιωτικό κλειδί συμβαίνει το εξής: 
Κάθε χρήστης έχει δύο κλειδιά, το ιδιωτικό και το 
δημόσιο. Το δημόσιο το κάνει γνωστό σε όλο τον 
κόσμο, ενώ το ιδιωπκό το ξέρει μόνο αυτός. Αν 
κάποιος θέλει να του στείλει μήνυμα, χρησιμοποι¬ 
εί το δημόσιο κλειδί του παραλήπτη για να το 
κρυπτογραφήσει. Το μήνυμα αυτό αποκρυπτο- 
γραφείται πλέον μόνο με χρήση του αντίστοιχου 
ιδιωτικού κλειδιού. Πολύ γνωστό πρόγραμμα που 
χρησιμοποιεί δημόσια και ιδιωτικά κλειδιά είναι 
το ΡΘΡ (Ργθ% Θοοά Ρπναεγ). 

Η μέθοδος δημόσιου/ι διωτικού κλειδιού βρή¬ 
κε μεγάλη εφαρμογή στο ΙπΙαΓποί, όπου η ανά¬ 
γκη για ασφαλή επικοινωνία είναι μεγάλη. Σε αυ¬ 
τό το είδος κρυπτογραφίας στηρίζονται οι ψη¬ 
φιακές υπογραφές, η ασφαλής μετάδοση πλη¬ 
ροφοριών, το χωρίς κίνδυνο υποκλοπής οπ-Ιίπο 
5 Κορρίπ9 κ,α 

ΚΑΙ ΤΩΡΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

Υστερα από τα εισαγωγικά, ας ξεκινήσουμε το 
πρόγραμμά μας. Ανοίγουμε τη Υί5υαΙ Βαχίε και 
επιλέγουμε δίαπάαιτΙ ΕΧΕ, Ονομάζουμε το ρτο- 
(οεϊ Οτγρίο. Μεγαλώνουμε λίγο τη φόρμα μας 
και τοποθετούμε επάνω της τα εξής συστατικά: 
τέσσερα ΙαΕ>βΙ$, τρία ΤθχΐΒοχοδ και δύο €οτη- 
πιαηάΒυίΙοη*, Κάνουμε εΙίδαΒΙ© το ΜαχΒυΙίοη 
και επιλέγουμε ΒθΓ00τ5ίγΙο=1-ίίχβά, Το ένα ία- 
ΒβΙ χρησιμοποιείται ως τίτλος (μεγαλώνουμε το 
Ροπί $ίζ6 μέσα από την ιδιότητα ίοπί), ενώ τα άλ¬ 
λα τρία για να εξηγούν τα Τβχΐθοχ85. Επίσης 
μπορούμε, αν θέλουμε, να χρησιμοποιήσουμε 
γραμμές, για να δώσουμε διαφορετικό στιλ στην 
εφαρμογή μας. Από την ιδιότητα ΒοτάθήΜίέΜι 
ορίζουμε το πάχος της γραμμής. Αλλάζουμε τα 
ονόματα των τριών ΤεχίΒοχβ* και των δυο Οοητ- 
πτσηάΒυίίοπ$ σε ΐχϊδοϋΓεβ, ίχΙΟθδΜησίίοη, 
ΙχΐΚογ, αηάβο και επιάΕχίί αντίστοιχα, 

Η λειτουργία του προγράμματος Θα έχει ως 
εξής: Θα δίνουμε το αρχεία που Θέλουμε να 
κρυπτογραφήσουμε (ΜδουΓεβ) καθώς και το 
όνομα του αρχείου που δα πάρουμε {ΐχίΟοδΙί- 
παΗοπ). Στο Τβχίθαχ ίχΙΚβγ δίνουμε το κλειδί 
(κωδικό) της κρυπτογράφησης. Αν το ξεχύσουμε 
και έχουμε σβήσει το αρχικό αρχείο μας είναι 
μάλλον απίθανο να πάρουμε πίσω τα δεδομένα 
μας, για αυτό προσοχή! Ο αλγόριθμος που θα 
χρησιμοποιήσουμε είναι σχετικά απλός, αλλά μη 
νομίσετε ότι θα μπορέσετε εσείς ή κάποιος φί¬ 
λος σας νσ κάνετε κρυπτανάλυση, Η λειτουργία 


Μα5Ϊ6Γ 


























































ηαιγ (είσοδος-έξοδος 
σε δυαδικό αρχείο). Τέ¬ 
λος, αναφερόμαστε στα 
αρχεία χρησιμοποιώ¬ 
ντας ένα νούμερο. Αφού 
τελειώσουμε με ένα αρ¬ 
χείο, πάντα το κλείνου¬ 
με με χρήση της ΤΙοδβ 
#ΜβηυΓηδθΛ Υπάρχουν 
αρκετές εντολές για 
διάβασμα και γράψιμο 
δεδομένων. Εμείς 8α 
χρησιμοποιήσουμε τις 
"Οεί #ίϊΙσπυπιβ 0 Γ, 
[ΓΘεοΓάΝυΓπδθΓ], νατ- 
ηαηπε" και "Ρυί #ίίΙο- 
πυιπόβΓ, [τΘεοτάΝυπι- 
00Τ], ναΓΠΟΓΠΘ^, οι οποί¬ 



Η φόρμα ΑτηΜαίπ, 



0 κώδικας για τις δύο φόρμες. 


του Βασίζεται στη λογική πράξη ΧΟΚ. Κάθε όγίθ 
του αρχείου 8α γίνεται ΧΟΚ με ένα γράμμα από 
το κλειδί. Η επιλογή του γράμματος 8ο πραγμα¬ 
τοποιείται κυκλικά, δηλαδή αν το κλειδί είναι 
"ΗβΙΙο", θα χρησιμοποιηθούν τα γράμματα με 
την εξής σειρά: Η, ο, I, I, ο, Η, ο, I, I, ο, Η, β, I κ.ο,κ. 
Ας δούμε τώρα πώς λειτουργεί το ΧΟΚ. Ενας χα¬ 
ρακτήρας αντιπροσωπεύεται από έναν ακέραιο 
αριθμό [Α50Ι πυηθοτ) μεταξύ 0-255, δηλαδή 
ένα ΒγΙε. Κάθε όγϊβ αποτελείτσι από 8 Βίΐ (άσ¬ 
σους κοι μηδενικά]. Τα αποτελέσματα του ΧΟΚ 
για 2 ΒίΙ είναι: 

Ο ΧΟΗ 0 = 0 
ΟΧΟΚΙ^Ι 
1 ΧΟΗ 0=1 
1 ΧΟΗ 1-0 

Για παράδειγμα, 
έστω ότι θέλουμε να 
κρυπτογραφήσουμε τη 
λέξη "ρε" χρησιμοποι¬ 
ώντας τα κλειδί "νη". 

Το Α50ΙΙ πυΓπθβΓ του 
Υ είναι I ΐ 2 (σε δυα¬ 
δικό σύστημα τα 8 Επί 
είναι Οϊ 110000) και 
του Υ119 (και τα 8 
Βϋ 01110111). Η πρά¬ 
ξη 112 ΧΟΚ 119 δίνει 
7, άρα το "ρ" κρυπτό- 
γραφημένο 8α έχει 
Α50ΙΙ πυηδετ 7. Το 
Α50ΙΙ του V είναι 99, 
του "η* 113 και 99 
ΧΟΚ 113 = 18, άρα το 
V κρυπτσγραφημένο 
θα έχει Α50ΙΙ 18. Ενα 
μεγάλο πλεονέκτημα της πράξης ΧΟΚ είναι ότι 
ένα κρυπτσγραφημένο κείμενο αποκρυπτογρα- 
φείται χρησιμοποιώντας ακριβώς τον ίδιο αλ¬ 
γόριθμο, δηλαδή ισχύει το ότι, αν (χ ΧΟΚ γ = 
ζ), τότε και (ζ ΧΟΚ γ = χ). 

Συνεχίζοντας την υλοποίηση, κάνουμε διπλό 
κλικ στο αηάΕχίί. Αμέσως εμφανίζεται ο εοάο 
οάίΙΟΓ με έτοιμη την επικεφαλίδα του χειριστή 
μας. Εμείς προσθέτουμε ένα απλό Επά, γισ να 
τερματίζει η εφαρμογή μας, Ο χειριστής είναι: 

ΡτίνΜε $ιώ €ΓπείΕχί^€Ηε 1 κ() 

Εηά 

Εηά 5ιώ 

Τώρα πρέπει να ανοίξουμε το αρχείο που 8α 
διαβάσουμε (ίουιοβ) και τσ αρχείο που δα γρά¬ 
ψουμε (άε&ίϊηαίϊοη). Η εντολή γισ άνοιγμα ενός 
αρχείου είναι "Ορβη ραΐΗηαπηε Εογ πηοείο α$ 
#ίϊΙοηυηιδβϊΛ Στο ραίΗηαππβ δηλώνουμε την το¬ 
ποθεσία και το όνομα του αρχείου, το Γποάε εί¬ 
ναι ίπρυϊ (είσοδος), ουίρυΙ (έξοδος), ίαηάοτη, δί¬ 


ες μπορούν να διαβάζουν και να γράφουν ένα- 
ένσ όγίο για τα Βίπαιγ αρχεία χωρίς να κάνουν 
κάποιο ίοΓΓησί [επίσης μπορούν να προσπελά¬ 
σουν ένα αρχείο σε οποιοδήποτε σημείο, αλλά 
αυτό δεν μας χρειάζεται εδώ). Αλλη εντολή ανά¬ 
γνωσης είναι η Ιπρυϊ #ίϊΙθηυπιδβΓ ναΗΐ5Ϊ, ενώ 
υπάρχουν ακόμα δύο για εγγραφή (ρππΙ #, και 
άτΪΪθ #). Οταν έχουμε ανοίξει ένα αρχείο και το 
διαβάζουμε, πρέπει να προσέξουμε να μη δια¬ 
βάσουμε πέρα από το τέλος του. Για αυτό υπάρ¬ 
χει η ίυηοΐίοπ ΕΟΕ(#βΙβηυΓηΒοτ), η οποία παίρνει 
τιμή Ιιόο ή ίαΙ$β και μας ενημερώνει αν φτάσαμε 
στο τέλος του αρχείου (ΕπεΙ Οί ΓϊΙο). Μπορούμε 
πλέον να γράψουμε το χειριατή του κουμπιού 
επιάΟο που θα κάνει και την κρυπτογράφηση- 
αποκρυπτογράφηση (όπως αναφέραμε, ο αλγό¬ 
ριθμος είναι ίδιος). Διπλό κλικ λοιπόν στο επτά- 
Οο και γράφουμε τον κώδικα: 

ΡπνδίΕ επΐ£ί0ο_0ΙίεΚ() 

Όίτη ΜγΒγίε Α5 Βγίε, ϊ Μ ΙπΙβ^εΓ, 5ίτ Αδ 
Βίτίηΐ* 


ί= 1 

Ορβη ΐχΐδουΓεέ,Τεχΐ Εογ Βϊπθγυ Α& # 1 
Ορεη ίχΐΟεείίπ^Ιίοπ Τεχί Εογ Βιπβγυ Αξ #2 
Οβί #1,, ΜγΒγίε 
ΟοΨΜΙε ΝοϊΕΟΡ(Ι) 

51 γ = Μίά(ΐχΐΚεγΤεχΐ, ί, 1 ) 

ΜγΒγίε = ΜγΒγίβ Κοτ ΑεεΒίδΐτ) 

ΡυΙ #2,, ΜγΒγίε 
ΟεΙ #1,, ΜγΒγΙε 
ΙΓ ΐ - Ιεη(Ιχ£Κεγ.Τεχί} ΤΤιεη 
ί= 1 
Είδε 
ί = 1+1 
Εηά ΙΓ 
Ιοορ 
01ο$ε #1 
€1ο$ε #2 
Εηά 5ιώ 

Με την εντολή άϊηι δηλώνουμε μεταβλητές. 
Οι πιο συνηθισμένες μεταβλητές είναι: Βγϊθ 0 
ως 255, ίπ!θ9 0Γ “32768 ως 32707, 1οπ0 
2,147,483,648 ως 2,147,483,647, ΒοοΙθαπ 
Ιτυε ή ίαΙδο (ίαΙδο το 0 , ϊιόο οτιδήποτε άλλο), 
^γϊπ 9 αλφαριθμητικά, δΪΓ^Ισ και άουΒΙβ για δε¬ 
καδικούς και τέλος η ναπαηί, η οποία είναι 
οποιοσδήποτε τύπος (δηλαδή τη δηλώνουμε 
και μετά τη χρησιμοποιούμε όπως θέλουμε). 
Ομως καλό είναι να αποφεύγεται η χρήση της, 
καθώς καταλαμβάνει 16 και περισσότερα 
Βγίθδ, ακόμα και αν τελικά τη χρησιμοποιήσου¬ 
με για να κρατά ένα Βγίε. 

Το βασικό Ιοορ είναι ένα ννόίΐε ΝοΙ ΕΟΡ( 1), 
δηλαδή όσο το αρχείο 1 (το ίουτεο} δεν έχει 
τελειώσει εκτελείται ο κώδικάς μας, ο οποίος 
διαβάζει ένα ΒγΙο από το αρχείο προς επεξερ¬ 
γασία, το κάνει ΧΟΚ με ένα γράμμα από το 
κλειδί και το γράφει στο παραγόμενο αρχείο. 
Μια χρήσιμη ρουτίνα είναι η Μϊά, που μας δίνει 
ένα κομμάτι οπό ένα 5 ΙΠΓ 19 . Η σύνταξή της είναι 
ΜίφΜπ9, 5 Ιογ 1 [,Ιεποίή]), όπου 5ΐππ$ είναι το 


Ρ€ Μο5ΙογΧΕ 
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0*>ρΝ) ΙίΐΝΒίΟΜΗϊΕ· (ΤοπηΙ 


° 


Αοοδεαυδ.οιι 

ΒΙΒϋΟ.ΜΡΒ 
02 ΕΧΕ 
ΟνΡΑΕΧΕΡΙΠ 
ΕνΡΑίΧΕΧΕ 

ΙΧΕΝ5Ε.ΤΧΤ 

ϋΝΚ-ΕΧΕ 

Μ5ΡΟΒ41Ό11 

Κν/ΙΝΟ.ΜΟΒ 

ΒΕΑΟΜΕ.ΟΝΤ 

ΒΕΑΟΜΕ.ΗίΡ 

ΒΕ0Ι5ΤΤΧΤ 

ΒΟενΒυΞ.ΗίΡ 

νΒ5ΕΧΕ 

νΒ5.0ΕΒ 

νΒ5ΕΧΤ.0ίΒ 


~*\ |^ο [ΖΕυ 5 ] 


&0Λ 

^Ρτο^βη Ρϊβ* 

ς_)0ΓβρΗ« 
^ΗβΙρ 
_| ΟΟΒϋ 

~ ΐΓΒΟύίΐ 

_|Πβρ 05 ίιμ 

£_Ιί 3 ΓΊθΙβ$ 

^ 5 εΐφ 

ί&ίυρΕίΙ 


3 




Ιί (1>η(4χίθ€$Ιϊη3ΐϊοηΤεχ4) = 0) 
ΤΗβη 

Μδ^Βοχ "Δώστε όνομα τελικού 
αρχείου", 0, “Λάθος" 

ΕχίΙ 5υθ 
Εηά Ιί 

Ιί ΙεηίυαΚεγ,Τεχΐ) = 0 Τίτεη 
Μη^Βοχ “Παρακαλώ θάλτε 
κάποιο κλειδί πρώτα Λ 0, “Λάθος" 
Εχίί $υβ 
Εηάΐί 

Ιί ( [>ΪΓ{ΐΧί$Οϋ^€ΤβΧΪ 
νδΝοππαΙ) = “”) Τίτεη 
Μ&§Βαχ "Το αρχείο" & 
ίχΐδουτοβ.Τεχΐ &' δεν υπάρχει,", 
0, “Λάθος” 


Η φόρμα ίπτη Βγούμε, 

αλφαριθμητικό που μας ενδιαφέρει, $Ιαι 1 ο χα¬ 
ρακτήρας από τον οποίο αρχίζουμε και Ιβπ^Η 
ο αριθμός των χαρακτήρων που θα πάρουμε. 
Εμείς τη χρησιμοποιούμε για να παίρνουμε κά- 
θε φορά το χαρακτήρα του κλειδιού με τον 
οποίο πρόκειται να κάνουμε ΧΟΚ κάθε Βγί0 
του αρχείου. 

Το παραγόμενο αρχείο επικαλύπτει τυχόν 
αρχεία με το ίδιο όνομα χωρίς να προειδοποιεί, 
κάτι που δεν είναι σωστό να συμβαίνει. Επίσης, 
δεν ελέγχουμε ον ο χρήστης έχει δώσει ονόμα¬ 
τα αρχικού και τελικού αρχείου ή αν έχει δώσει 
αρχείο που δεν υπάρχει, καθώς και ον έχει Βά¬ 
λει κάποιο κλειδί. Ολα αυτά διορθώνονται 
προσθέτοντας τον ακόλουθο κώδικα στην αρ¬ 
χή του χειριστή αηά( 3 ο_ε 1 ίεβ; 

Βϊιπ τεδροπ^ε Βγΐε 

ΙΤΙεη(ΐχί5ουΓΐ:0,ΤεχΙ) = 0 Πτεπ 
Μδ^Βοχ "Δώστε κάποιο αρχείο προς 
κρυπτογράφηση, - , 0, “Λάθος” 

ΕχιΙ 5υδ 

Εηάΐί 



Εχΐϊ $υδ 
Εηάΐί 

Ιί φίΓ(ίχΙϋΕ5άη3ΐίοη + ΤεχΙ Ρ νδΝοπη&Ι) ο 
ΤΒεη 

Γ£5ροη£0 = Μ5 §Βοχ( - Το αρχείο * & 
ΐχίΒεείίηΒΐίοη.Τβχί & “ υπάρχει, θέλετε να 
σθηστείΛ νΒΥε$Νο, “Λάθος”) 

Ιί Γεεροηεε = νβΝο Ήιεη 
Εχίΐ 8υδ 
Εηάΐί 



Το ΗβΙρ για την Μ^ςΒοχ ίυησίοπ. 


ΕπάΙί 

Το πρώτο Οιβη ελέγχει σν ο 
χρήστης έχει δώσει κλειδί. Αν δεν 
έχει δώσει, εκτυπώνεται το ανά¬ 
λογο μήνυμα χρησιμοποιώντας 
ΜϊΒΒοχ και η ρουτίνα τερματίζε¬ 
ται. Το δεύτερο ίί._ϊΗβη ελέγχει αν 
υπάρχει το πηγαίο αρχείο. Το σύμ¬ 
βολο & ενώνει δύο 5^95 (εοη- 
εαίβηαίο). Η διαδικασία Οϊγ ψά¬ 
χνει αρχείο με όνομα το όρισμα 
που δώσαμε και, αν βρει, επιστρέ¬ 
φει ή το όνομα του αρχείου που 
βρήκε ή κενό 5 ΐπη 9 , αν το αρχείο 
δεν υπάρχει. Το τρίτο ΐί...ίΗβη 
ελέγχει μήπως υπάρχει ήδη άβ$ίϊ- 


παΗοπ αρχείο. Εδώ χρησιμοποιείται Μ59Β0Χ, αλ¬ 
λά πλέον υπάρχουν δύο Βυίίοπ 5 επάνω του, τα 
ΥΕ 5 /ΝΟ. Ετσι βλέπουμε πως το δεύτερο όρισμα 
είναι νόΥβ$Νσ, το οποίο κάνει ακριβώς αυτό που 
υποδηλώνει. Στη μεταβλητή Γ 05 ροπ 56 θα πάρου¬ 
με την απάντηση του χρήστη (νόΥθ5 ή νόΝο). Σε 
περίπτωση που η απάντησή του είναι ΝΟ, δηλα¬ 
δή δεν θέλει να διαγράψει το υπάρχον αρχείο, 
τερματίζουμε τη ρουτίνα. Αλλα χρήσιμα δυίίοη* 
που μπορούμε να εμφανίσουμε πάνω σε ένα Μ$- 
9Β0Χ είναι τα νΒΟΚΟαηεβΙ, ΥΒΑδοτΙββίιγΙρ' 
πογο, νΒΥοδΝοΟαηεθΙ, νθββ1τγ€αηε0ΐ. Οι αντί¬ 
στοιχες απαντήσεις που δίνει ο χρήστης είναι; 
νΒΟΚ, νΒΟαηεθΙ, νθΑόοιΙ, νόβθίΓγ, νό^ηοΓΟ, 
νθΥοϊ, νΕιΝο. Ετσι μπορούμε να παίρνουμε άμε¬ 
σα από το χρήστη κάποιες πληροφορίες για όσο 
συμβαίνουν ενώ τρέχει η 
εφαρμογή μας και να αντι¬ 
δρούμε ανάλογα με αυτές. 

Το επόμενο που πρέπει 
να αλλάξει στην εφαρμογή 
μας γιο νο της δώσει "άλ¬ 
λον αέρο" είναι ο τρόπος 
που διαλέγουμε αρχεία. Η 
νίχυοΙ Βα5Ϊε μας δίνει εργα¬ 
λεία ώστε να μπορέσουμε 
πανεύκολα να κάνουμε 
θΓονν^Θ όπως στα περισσό¬ 
τερα προγράμματα των 
νΥίπάοννδ. Χρειαζόμαστε 
τρία επιπλέον εοπίτοΙ^: ένα 
που θα δείχνει τα άίΓοε- 
1 οπ 85 , ένα για το αρχείο και 
ένα για τα άπνβ$. Προτού συνεχίσουμε, τοποθε¬ 
τούμε στη ίπτηΜαΐπ δύο ΟοηΊΓηαηάΒυϊίοη, τα 
εηΊάΒΐΌ*$β$Γ€ και εηηάΒΓονδοΟοϊί με Οαρίϊοη 
Αναζήτηση", τα οποίο θα εμφανίζουν μια νέα 
φόρμα με τα εοπίΓοΙ» για το Θγο^ 5 ΪΠ 9 . Για να 
προσθέσουμε μία φόρμα επιλέγουμε 
Ριχηοεί/ΑεΙά ίοπτί. Την ονομάζουμε (γγπΒγο«5ο, 
κάνουμε άΐ$αΝθ το ΜαχΒυίίαη και επιλέγουμε 
ΒθΓάοτ 5 ίγΙο= 1 -ίιχβά. Τοποθετούμε επάνω της 
ένα 0πνθΙ_ΐ5ΐΒοχ (με το οποίο επιλέγουμε δίσκο), 
ένα θίΓΐΐδίΒοχ (για να επιλέγουμε άϊΓθεϊοΓγ) και 
ένο ΡϊΙοϋδίΒοχ [για να διαλέξουμε αρχείο]. Τα 
ονομάζουμε άινίΐ^ άΐτίΐδΙ και ίιΙΙ) 5 ΐ αντίστοιχο. 
Επίσης κάνουμε το ρτορβιΐγ νϊδίθΙα της ίτππ- 
Βγο ^58 ίαί$β έτσι ώστε να μη φαίνεται στην αρ¬ 
χή. Για να εμφανίσουμε/εξαφανίσουμε μια φόρ¬ 
μα χρησιμοποιούμε τις εντολές ^σν/Ηιάο. Ετσι 
προσθέτουμε στους χειριστές των ςπ\ά$τοψ 5 & 
την εντολή ίττηΒιτο^ε^Ησν. Αν τρεξουμε το πρό¬ 
γραμμά μας και πατήσουμε κάποιο κουμπί "Ανα¬ 
ζήτηση", θα εμφανιστεί η νέα φόρμα μας. Αν πα¬ 
τήσουμε το Εχίί της {ππΜαίπ, θα κλείσει μεν η ίρ 
πτιΜαϊπ αλλά θα μείνει η ΪπϊιΒγϊμ5θ. Για να &\ορ- 
θωθεί αυτό, προσθέτουμε στο σηάΕχίί εΐΐείε την 
εντολή ίππΒΓον 50 .Ηϊεΐ 0 [δεν υπάρχει πρόβλημα 
αν δεν την έχουμε εμφανίσει). Τώρα πρέπει να 
κάνουμε τα νέα εοπίΓοΙδ να συνεργάζονται μετά 


0 ΡΟ Μα 5 ί©Γ 
































































ξύ τους* Κάνουμε διπλό κλικ στο άτνϋί! και θέ¬ 
τουμε την εντολή: 

άίΓΐΐΒΐ.Ρ&ίΗ = άτνϋΗΐ.ΟΓίνε 

Ετσι, όταν αλλάξουμε το άπνβ, η αλλαγή θα 
φανεί στο άίιϋϊί (αφού του ορίζουμε το ραΐΗ 
να είναι το άτίνο που μόλις επιλύαμε). Με δι¬ 
πλό κλικ στο άίΓΐΐΒΪ εμφανίζουμε το χειριστή 
και γράφουμε την εντολή: 

ίιίΙ-ίΞΐ.Ρ^ϋι = άίΓϋ$ί,Ρ&Ιδ 

Ετσι συγχρονίσαμε και το ίϊΐΐϊϊί. Αν τρεξουμε 
τώρα το πρόγραμμα, θα 
δούμε ότι μπορούμε να 
αλλάξουμε άπνβ και να 
ψάξουμε τα άϊΓβεΙοτίβΒ. 

Το μόνο που μένει είναι 
να γράψουμε το χειριστή 
για όταν επιλεξουμε και 
αρχείο. Επειδή καλό εί¬ 
ναι να επιλέγουμε αρχείο 
με διπλό κλικ, γράφουμε 
την επικεφαλίδα του χει¬ 
ριστή ως: 


στοιχα. Ετσι, όταν είμαστε 
στη ίτΓηΒτονκθ ξέρουμε 
αν έχει πατηθεί το κουμπί 
"Αναζήτηση" που αντι¬ 
στοιχεί στο πηγαίο ή στο 
τελικό αρχείο. Μπορούμε 
λοιπόν πλέον να ολοκλη¬ 
ρώσουμε το χειριστή ίίΙ- 
ϋδί άόΙεΙίεΚ ως εξής: 

ΙΓ(Θγο = ΟΤΊιεπ 
ΓΓΐηΜ 3 ίαΙχΐ 5 συ!θ 0 = 
Γι 11 ί 5 ί.Ρ 3 ϋϊ & 
ί 5 Ιϋ$ΐ.Ρϊ 1 εΝ^ηβ 


2ίΙ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΚΡΥΠΤΟΓΡΑΦΗΣΗΣ / ΑΠΟΚΡΥΠΤΟΓΡΑΦΗΣΗΣ 


Αρχεία προϊ επεξεργασία: 
ΓΊροκύπταυ αρχΕώ 
ΚίΙεΐΕ ΚρυπτογρΰφπσΊ*: 


ΑνΟ^^τηρη | 



ΚρικϊτογρΛρίΐσΓΙ 

ΑποκίΜϋΓρτονρίιρπΓίαϊΐ 


ΐζθίθΒ 


ΡπνΒΐε 3 υό 

ΓιΙϋΒυΜαίεΚ) 

Εηά 3 υό 



Αρχιϊο προς κρυπτογράφηση. 


Μένει κάτι τελευταίο για νο ξεκαθαρίσουμε* 
Οταν ο χρήστης Θα πατά το κουμπί "Αναζήτη¬ 
ση", Θα εμφανίζεται μεν η {ππΒγονβο από την 
οποία 8α διαλέγει αρχείο, αλλά εμείς πρέπει 
νο ξέρουμε αν πάτησε το επιεΙΒΐΌν«β$Γε ή το 
€ΓηάΒΐΌνν$β0θ5ΐ. Ετσι, χρειαζόμαστε μία μετα¬ 
βλητή που δα μπορούν να βλέπουν και οι δύο 
φόρμες του προγράμματος μας, μέσω της οποί¬ 
ας δα μεταφέρουμε στη ίιτηΒτονΰβ την πληρο¬ 
φορία για το ποιο ΘυΗοπ πάτησε ο χρήστης. 

Για να το κάνουμε αυτό, θα χρειαστεί να 
χρησιμοποιήσουμε ένα νέο είδος ιποείυΐβ. Στη 
νίδυα! Βοδίε υπάρχουν τριών ειδών ΓποάυΙβδ: τα 
ίοτΓπ ίτιοάυΙθΒ, που εΐνοι οι γνωστές μας φόρ¬ 
μες, τα ΒϊαηάαΓεΙ ηιοόυΙοί, που είναι βιβλιοθή¬ 
κες που μπορούν να περιέχουν μεταβλητές και 
ρουτίνες κοινές σε όλα τα ιποδυΐοί του Ρτσίοεΐ, 
και, τέλος, εΙα$$ πιοςΙυΙοΒ, που χρειάζονται 
στον αντικειμενοστραφή προγραμματισμό. Επι¬ 
λέγουμε λοιπόν ΡΓθ]0€ί/ΑεΙιϊ ΓποάυΙσ και το 
ονομάζουμε ΓΠοάΟΙσθαΙ. Στον εοάο σάΐίοτ 
γράφουμε μόνο τη δήλωση: 

Ραόΐϊε ότο Αξ ΒγΙε 

Ετσι δηλώσαμε μια μεταβλητή που μπορούν 
να δουν και οι δύο φόρμες μας* Τώρα προσθέ¬ 
τουμε στους χειριστές εππάΒΓον* 56 $Γε εϊΐείς και 
επΐ€ΐΒΓθΝ5θ[)θ5ΐ_εΙίεΙς πριν από την εντολή ίππ- 
0 Γσν5θ.5Κον, την εντολή Βγο= I και Βγο=2 αντί- 


Είδε 

ΓΓηπΜ3ίπ .ΙχΙϋθ5ϋπ3ΐϊοη = ΓιΙΙϊξΙ.ΡβϊΪί 8γ 
Β 11 ί£ΐ.Ρί 1 εΝ 3 ΐΐΐ£ 

Εηά Ιϊ 

ΓπτιΒτονν&ε.ΗκΙε 

Τώρα, μόλις ο χρήστης επιλέξει κάποιο αρ¬ 
χείο με διπλό κλικ, αυτό αναγράφεται στο αντί¬ 
στοιχο ϊβχϊΕκιχ ανάλογα με την τιμή της δτο. 
Ενα μειονέκτημα του προγράμματος έγκειται 
στο ότι ο χρήστης πρέπει να διαλέξει με Επον^- 
ΪΠ9 κάποιο αρχείο, χωρίς να έχει δυνατότητα 
να επιλέξει μόνο το άϊΓβείϋίγ και να συμπληρώ¬ 
σει μόνος του το όνομα. 

Ακόμα, επειδή η ανάγνω¬ 
ση και η εγγραφή του αρ¬ 
χείου γίνονται με ρυθμό 
ένα-ένα άγιο, είναι πιθα¬ 
νό το πρόγραμμα να κα¬ 
θυστερεί αρκετά οε με¬ 
γάλα αρχεία. Τέλος, μη 
δοκιμάσετε να επιλέξετε 
ένα Ηιϊνα που δεν περιέ¬ 
χει δισκέτα ή 00, γιατί 
δεν έχουμε γράψει κώδι¬ 
κα προκειμένου να αντι¬ 
μετωπιστεί αυτό το θιτογ. 

Η εφαρμογή μας είναι 
αρκετά φιλική, ενώ έχου¬ 
με καλύψει αρκετές περι¬ 
πτώσεις όπου ο χρήστης 


Ελεγχος για συμπλήρωση των στοιχείων. 

ίσως κάνει κάτι που Θα προκαλέσει πρόβλημα. 
Ενας εύκολος τρόπος να την κάνουμε ακόμα 
φιλικότερη είναι να χρησιμοποιήσουμε ΙοσΙϊϊρΒ, 
τα γνωστά Ηίηί* που μας δίνονται σε πολλά 
προγράμματα, όταν αφήνουμε τον πιου 56 
ροίπίοΓ ακίνητο για λίγη ώρα πάνω από κάποιο 
οοπΙγοΙ. Για να εμφανίζεται ίοοίϊϊρ, πρέπει απλά 
να εισάγουμε στην ιδιότητα ΙοσίΗρ ενός συστα¬ 
τικού το κείμενο που Θέλουμε να εμφανίζεται. 

Ετσι, μπορούμε να εισάγουμε το 
ΐχϊ 5 ουΓεθ 1 οοΙΐίρ=''Αυτό είναι το αρχείο που Θο 
κρυπτογραφηθεί" στο ίχίΟθΒΐίηαίίοπ "Αυτό εί¬ 
ναι το κρυπτό γραφή μένο αρχείο που θα προ- 
κύψει". Τα ΓοοΙίίρ$ είναι πολύ χρήσιμα αλλά κα¬ 
λό είναι: α) να χρησιμοποιούνται όπου πράγμα¬ 
τι χρειάζονται και όχι σε κάθε εοπίτοΙ απαραί¬ 
τητα και β) τα κείμενό τους να είναι όσο το δυ¬ 
νατόν σύντομο και περιεκτικό. 

Τον άλλο μήνα θα είμαστε και πάλι εδώ. Εν 
τω μεταξύ μπορείτε να στέλνετε προτάσεις, 
σχόλια, δέματα που θα Θέλατε να Θίξουμε και 
οτιδήποτε άλλο στην ο-ηισίΙ διεύθυνση άιπι- 
9 Ϊαπ@01ρ,9Γ. Με αυτό τον τρόπο θα μας Βοη¬ 
θήσετε πολύ στο να επιλεξουμε Θέματα που 
αας ενδιαφέρουν καθώς και στο νο διαμορφώ¬ 
σουμε τη στήλη όπως εσείς τη θέλετε. Η 9 
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Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 



ΠΕΙΡΑΤΕΣ Ή„, 
ΛΗΣΤΑΡΧΟΙ; 

□ γαπητσί συντάκτες. 

Είναι η δεύτερη φορά που 
γράφω στο περιοδικό σας 
Η πρώτη ήταν τον Ιούνιο του '96, 
στο τοίχος 74. Σε διαΒάζω από το 
69, άρα είμαι αρκετά παλ/ός ανα¬ 
γνώστης (παλιότερος από μερικούς 
μερικούς). Ο λόγος που γράφω εί¬ 
ναι το γράμμα του ί πανέξυπνου ; 
μάγκα, μέγα εοτηρυΙθΓ-ά" Υ/ίπΐ&τ- 
πιυίε στο τεύχος 99, που με εξόργι¬ 
σε. Τι λέει ο τύπος; "Πάντα υπάρχει 
η λύση της αντιγραφής ", "είμαι πε¬ 
ρήφανος να δηλώσω πως όλα τα 
€05 μου είναι αντίγραφα." Φίλε, το 
σκέφτεσαι αυτό που λες; 

Πρώτον, η πλειονότητα των μα¬ 
γαζιών που κάνουν αντίγραφα είναι 
ΝταΒέληδες, Εχω πάρει κι εγώ παι¬ 
χνίδια σε αντίγραφα και έχω προ¬ 
σωπική πείρα, Εκτός του ότι αρκε¬ 
τές φορές το παιχνίδι είναι μισό 
(βχαιτιρΙβ, το εξαιρετικό ν&τΗαιπ- 
πίΘΤ-δδοάονν οίϊΗθ Ηοτπβά Καί, 
που δεν είχε τα ορχηστρικό κομμά¬ 
τια , μια και το είχα πάρει σε αντι¬ 
γραφή), σε ορισμένες περιπτώσεις 
είναι ικανό να καθαρίσει το σύστη¬ 
μα, αλλάζοντας άπνεπ και τέτοια. 
Δεύτερον, σε τίτλους με 6-ας πού¬ 
με- ΟΟβ, το αντίγραφο είναι ακρι¬ 
βότερο από το πρωτότυπο! Πήγαι¬ 
νε, ν/ιηίθππυίθ, να αγοράσεις το 
νέίηρ ϋοπνηαηάθΓ. Ρτορόβεγ σε 
αντίγραφο. Τρίτον ; δεν είναι κορόι- 
δο κάδε ροΓΠθτ που πηγαίνει και 
αγοράζει οτίρίπα! παιχνίδια και σί¬ 
γουρα δεν είσαι εσύ ο Μεσαίας 
που 9α του πει "σταμάτα! Πάρε το 
ΒίατσαΡ (π.χ) πειρατικά ", Υπάρχει 
λόγος που προτιμά να το πάρει 
σφραγισμένο. ΟΧ.; 

Αυτά με τον Υ/ίπΙεπηυίβ. Επίσης, 
θα ήθελα να αναφερθώ σε όλους 
αυτούς που κραυγάζουν εναντίον 
των Ψ95. Δεν μιλάω για αυτούς 
που είναι σσν τον Πέτρο "Νϊρβί 
ΜαπεβΙΓ. ΑΥΤΟΙ είναι μάγκες. Δεν 
γουστάρουν, δεν τα Βάζουν. Πα¬ 
ραμένουν στο 005. Μου τη σπάνε 
αυτοί που μας το πρήζουν με σχό¬ 
λια του τύπου "το Υ/95 είναι απαί¬ 
σια", για να καταλήξουν "μα ανα¬ 
γκάστηκα να τα βάλω κι εγώ", Δεν 
λέω γιο τα παιδιά που απλώς εκ¬ 


φράζουν τη δυσφορία τους, μα για 
τους φανατικούς (ντεμέκ) 005- 
άδες. Εκνευριστικοί είναι επίσης 
και αυτοί που μνημονεύουν τους 
ΧΤ και τους €οστπιοάοτθ 64, Βρί¬ 
ζοντας τους Ρ&πΗυτη. Αν είναι έτσι, 
έρχομαι στην Αθήνα και σας Βοη¬ 
θάω να πετάξετε στη θάλασσα 
τους μισητούς Ρ&ηίιυιτι, για να τους 
αντικαταστήσετε με τους 5ροε- 
ίτυτπ. Δεν θέλω να προσβάλω κα- 
νέναν, μα μην το παρακάνουν μερι¬ 
κοί, εντάξει; 

Ακόμη, θα ήθελα να ρωτήσω κά¬ 
τι Σκέφτομαι να βάλω Ιπίοτηοί, μα 
σκοντάφτω στο οικονομικό. Θέλω 
να ξέρω αν οι φήμες που ακούω 
πως, ενώ είμαι στο ΙπΙβτπθί, το τη¬ 
λέφωνο δεν δουλεύει και πως ο λο¬ 
γαριασμός του ΟΤΕ φουσκώνει πο¬ 
λύ από τη χρήση του, είναι αλήθεια ι 
Δεν θέλω να συνδεθώ και μετά νσ 
αναγκαστώ να πληρώνω εκτός από 
τη συνδρομή άλλα τόσα έξτρα για 
το τηλέφωνο. 


Τέλος (ουφ!}, θα ήθελα να κα¬ 
ταγγείλω νς εταιρίες 5 οΒννατθ για 
αυτή τη συνεχή αύξηση στις απαι¬ 
τήσεις των πσιχνιδιώγ. Οτον έκανα 
την αναβάθμιση σε ΡθπΗυππ / 33 με 
32ΜΒ ΡΑΜ, πίστευα πως είχα ένα 
ισχυρό μηχάνημα. Τώρα, τα περισ¬ 
σότερο παιχνίδια ζητάνε αχανείς 
σκληρούς, 30 αεεείθταΐοκ (ΒυΙΙ- 
βΗΜ) και ισχυρότατες κάρτες γρα¬ 
φικών, για τα οποία δεν έχω ούτε 
τη θέληση ούτε την ευχέρεια νο 
ξοδέψω λεφτό ι Γιατί το κάνατε αυ¬ 
τό, ρε παιδιά; Τια να αναβαθμίζουν 
τα κορόιδα συνέχεια τα Ρ€$ τους. 
Αυτό καταντά έγκλημα, όχι για 
τους καπιτόλες, μα για τους 
απλούς (οικονομικά) χρήστες. Πρέ¬ 
πει να σταματήσει αυτή η εκμετάλ¬ 
λευση. Τώρα, αν χρειάζονται μέθο¬ 
δοι αλό Σορίν Μστέι για να γίνει 
αυτό, δεν το ξέρω (αν και εύχομαι 

όχ 1 !· 

Φιλικά, 

ΤθίπρΙαί 


ΥΓ. 1: Το ξέρω πως το γράμμα εί¬ 
ναι μεγάλο, μα προσδοκώ σε δη¬ 
μοσίευση, έτσι κι αλλ/ως μιο φορά 
στα δύο χρόνια γράφω... 

ΥΤ. 2: Συγχαρητήρια στον 
Αντρέα Τσουρινόκη και στον Σωτή¬ 
ρη "πες ό,τι γουστάρεις δικέ μου" 
Μπέλλο. Σίγουρα τη χαίρονται τη 
δουλειά τους - όπως και όλη η συ¬ 
ντακτική ομάδα του "Ρ€ ΜαδΙετ". 

ΥΓ, 3: Τα Υ/ίηάοψδ 98 είναι η με¬ 
γαλύτερη απάτη του αιώνα! Υπέρο¬ 
γκες απαιτήσεις, ελάχιστες καινο¬ 
τομίες σε σύγκριση με τα 95 (μόνο 
η γενίκευση της χάρης του ΙπΙστπβΐ 
ΕχρΙοτετ). ΒίΙΙ όαΐ&$, γον τποΡε γπθ 
5 ί(&! (Αν και δεν έχω σοβαρό πρό¬ 
βλημα με τα Υ/95 - πάντως ο τύ¬ 
πος είναι κλεφταράς.} 

ΥΓ. 4: Γιατί δεν διοργανώνετε 
κανένα Οταπά Ρπχ εδώ πάνω στη 
Θεσσαλονίκη; Μας φοβάστε εμάς 
τους "Βούλγαρους"; (Α, ρε Μπα- 
μπινιώτη, όταν ο Θεός μοίραζε 
μυαλά, εσύ κρατούσες ομπρέλα,} 
Σοβαρά τώρα, κάνετε κάτι και 
εδώ. Ενα Οταπά Ρπχ εδώ θα έχει 
τρομερή επιτυχία (ξέρω τι λέω). 
Υπάρχουν πολλοί λυσσασμένοι 
ραιπθΓΒ, έτοιμοι να κατασπαρά¬ 
ξουν Τετταηδ, Ργοϊοη, Βϊτορρβ 
κ.ο.κ., που ανυπομονούν γιο μια 
ευκαιρία νσ δείξουν πς (γκουχ, 
γκουχ) ικανότητές τους. 

Φίλε μας 

Για τους πειρατές και τις 
συνεχείς αναβαθμίσεις έχεις από¬ 
λυτο δίκιο, εξάλλου, όπως 8α έχεις 
διαπιστώσει, δεν παραλείπουμε να 
αναφερθούμε στα Θέματα αυτά 
κάθε φορά που μας δίνεται η ευ¬ 
καιρία. Σχετικά με τις ερωτήσεις 
σου για το ΙηίβΓπεί, η χρήση του 
επηρεάζει το λογαριασμό του ΟΤΕ 
όπως ακριβώς και ένα απλό αστικό 
τηλεφώνημα. Με εξαίρεση την 
ΟΤΕηβί, που έχε» ειδικό τρόπο χρέ- 
ωσης, η κλήση στους υπόλοιπους 
ρτονίεΙβΉ επηρεάζει το λογαρια¬ 
σμό του τηλεφώνου σου όσο μια 
οποιαδήποτε κοινή κλήση ίσης χρο¬ 
νικής διάρκειας. Τέλος, όαον αφο¬ 
ρά στο Θιαπά Ρπχ, θα μελετήσου¬ 
με σοβαρά το απημο σου -που εί¬ 
ναι και αίτημα πολλών φίλων της 
Θεσσαλονίκης- και θα δούμε τι 
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μπορεί να γίνει. Να είσαι πάντως σί¬ 
γουρος πως δεν σας εχουμε ξεχά- 
σει! 


ΕΝΑ ΓΡΑΜΜΑ ΠΟΥ 
ΑΡΓΗΣΕ ΕΖΙ ΧΡΟΝΙΑ 

γαπητό "Ρ€ Μαδΐβί", 

Σου εύχομαι πριν από οτι¬ 
δήποτε άλλο, χρόνια πολ¬ 
λά -αν και λίγο καθυστερημένα, 
ένα τεύχος για την ακρίβεια- κα¬ 
θώς επίσης και ένα μεγάλο μπράβο 
για την τόσο αξιέπαινη πορεία που 
έχεις διαγράψει όλα αυτό τα χρό¬ 
νια που κυκλοφορείς στα περίπτε¬ 
ρα. Με ξενίζει πλέον όταν δεν Βλέ¬ 
πω στο περίπτερο το νέο τεύχος 
σου κάδε μήνα. Δεν αποφάσισα 
όμως , ενώ είμαι τακτικός αναγνώ¬ 
στης σου εδώ και έξι (6) πλέον χρό¬ 
νια, να σου γράψω γράμμα μέχρι 
αυτή τη στιγμή ί Εύλογα δα αναρω¬ 
τηθείς γιατί Δεν υπάρχει κάποιος 
σοβαρός λόγος ούτε κάποια μορ¬ 
φή απέχθειας προς τη στήλη ή το 
περιοδικό, ούτε γιατί σκάλωσα σε 
κάποιο παιχνίδι και θέλω να επικα¬ 
λεστώ τη βοήθεια του κ. Τσουρινά- 
κη, τον οποίο εκτιμώ ιδιαιτέρως, ως 
συναθλητή και ως έναν από τους 
αρχαιότερους στη σύνταξη αυτού 
του περιοδικού -τουλάχιστον από 
όσο γνωρίζω. Γράφω για τον πολύ 
απλούστατο λόγο ότι έρχεται κάπο¬ 
τε κάποια στιγμή που ο καδένας 
νιώθει την ανάγκη να έρθει σε επα¬ 
φή , έστω και διό αλληλογραφίας, 
με κάτι που τον συντροφεύει όλα 
αυτά τα χρόνιο, τον ενημερώνει και 
τον διασκεδάζει -σε σημείο δα¬ 
κρύων ποΑΑες φορές- με τα τρομε¬ 
ρό διασκεδαστικά τβνί&\¥5 των συ¬ 
ντακτών του, όπως επίσης και με τα 
σχόλιό τους σε διάφορα θέματα . 

Δεν θυμάμαι να υπήρξε κάποιο 
τεύχος που να με απογοήτευσε από 
θέμα ύλης και να μη με κρότησε 
τουλάχιστον δύο ώρες καθηλωμέ¬ 
νο σε μια καρέκλα: από το τεάγος 
29\ το πρώτο που έπεσε στα χέρια 
μου τον Μάιο του 1992, με το τρο¬ 
μερό και φοβερό "ΝΗΣΙ ΤΩΝ 
ΠΙΘΗΚΩΝ" έως και το τεύχος που 
έχω σήμερα μπροστά μου και ήδη 
έχω διαβάσει, από το εξώφυλλο 
μέχρι το οπισθόφυλλο. Είτε επρό 




κειτο για γθυι&ψ, εί¬ 
τε για τεχνικό άρ¬ 
θρο και κουτσο¬ 
μπολιό, θα το διά¬ 
βαζα ι Μη φαντα¬ 
στείς άπ διαβάζω 
κάθε "πατάτα" που 
πέφτει στα χέρια 
μου , όχι δεν είμαι 
τέτοιος τύπος, 
απλώς ξέρω να 
γνωρίζω το καλό 
έντυπο από το κακό 
και χωρίς ενδιαφέ¬ 
ρον. 

Ηδη το γράμμα 
έχει γίνει μεγάλο 
φαντάζομαι, οπότε 
θα ήθελα να μιλή¬ 
σω και εγώ μία φο¬ 
ρά για όσα τόσο καιρό διαβάζω 
και να αντιπαραθέοω τις δίκες μου 
απόψεις σε ορισμένο θέματα που 
δείχνουν να απασχολούν πολλούς 
από τους αναγνώστες του περιοδι¬ 
κού 

Θα ήθελα να ξεκινήσω με τη 
διαμάχη που υπάρχει μεταξύ 
εχθρών και οπαδών του Βασίλη 
"Υου-εοπ-εαΙΙ-ΠΊΘ \ΜοτΙά ΰοσιί- 
παΐοτ" 0αίβ5 και με αφορμή το 
γράμμα του Πέτρου "Νίρ&Ι 
ΜαπεβΙΙ* το οποίο φάνηκε να ενό¬ 
χλησε πάρα πολλούς αναγνώστες. 
Εχοντας κάποια σχετική πείρα γύ¬ 
ρω από τους ηλεκτρονικούς υπο¬ 
λογιστές και έχοντας δουλέψει σε 
005 και σε Υ/ΙΝΟΟΥ/5 95 (πλέον 
στα 981 θα ήθελα να του τονίσω 
πως το πρώτο από καμία πλευρά 
δεν μπορεί να συγκριθεί με την ευ- 
χρηστία και το προσβάσιμο από 
κάθε χρήστη λειτουργικό περιβάλ¬ 
λον των Υ/ίπάοψ$. Πλέον το ζήτη¬ 
μα δεν έγκειται στο αν θα σου 
κολλήσει το λειτουργικό. Δεν 
υπάρχει περίπτωση να μη σου κολ¬ 
λήσει, είτε αυτό λέγεται 005 είτε 
νέίηάοκϊ, είτε ΝΤ, είτε 057(είναι 
γεγονός ότι κατάφερα να κολλήσω 
και τον ΜΑ€ της σχολής), είτε τρέ¬ 
χεις παιχνίδι, είτε εφαρμογή γρα¬ 
φείου, τουλάχιστον μία φορά στ/ς 
/ 00 θα την πόθεις και εσύ όπως 
και όλοι οι υπόλοιποι που τρώνε τα 
μούτρα τους πάνω από τους υπο¬ 
λογιστές για να κάνουν τη δουλειά 


τους και όχι να παίζουν παιχνιδό- 
κια στο 005. Αν εσύ λοιπόν το θε¬ 
ωρείς αυτό μαγκιό, μπράβο σου, 
αΑΛά έλα να τα πεις αυτά όταν πει¬ 
στείς ο ίδιος ότι είναι λίγο ανόητο 
να έχεις υπολογιστή με έναν Ρβπ- 
Ηπυτπ 100, το λιγότερο σου λέω, 
με κάποια αξιοπρεπή περιφερεια¬ 
κό, Δεν σου λέω να έχεις κανένα 
υπερμηχάνημα και να το δουλεύεις 
ακόμα μόνο με 005. 

Ενα τεράστιο μπράβο στο γράμ¬ 
μα του αναγνώστη Καρογιόννη Χά¬ 
ρη, στο γενέθλιο τεύχος Νο 100, 
που έθιξε το θέμα της αναβάθμι¬ 
σης τώρα. Είναι γεγονός πως κά¬ 
ποιοι κύριοι, σε κάποιες υψηλού 
κύρους και ρτθδίίρβ θέσεις, τρί¬ 
βουν τα χεράκια τους κάθε φορά 
που κάθε X εταιρία λανσάρει το Ψ 
πρόιον στην αγορά και ένας αριθ¬ 
μός Ζ χρηστών τρέχει να το αγορά¬ 
σει Αυτό έχει ως αποτέλεσμα να 
παίζονται κάθε μέρα X επί Ψ επί 1 
χρήματα πάνω από τα κεφάλια μας 
και αυτό εις βάρος της τσέπης μας 
και εις όφελος της τσέπης κάθε 
προέδρου της X εταιρίας. Φαντα¬ 
στείτε ότι είμαστε τα πιόνια σε μια 
σκακιέρα συμφερόντων και κερδο¬ 
σκοπίας. Δηλαδή για να καταλάβω, 
τα Υ/ίπ95 πόσο γρηγορότερα θα 
είναι σε έναν ΡΙΙ350από ό,τι σε 
έναν Ρ200ΜΜΧ; Και αν είναι, ποιος 
θα το πάρει πρέφα; Και αν τα δικά 
σου τα παράθυρα ανοίγουν πέντε 
δευτερόλεπτα αργότερα τι έγινε; 


Προτιμάς στο βωμό της τρομερής 
αυτής διαφοράς στην ταχύτητα να 
θυσιάσεις 150.000 από την τσέπη 
σου και να τα στερήσεις από την 
οικογένεια σου; 

Ας γίνουμε λίγο ρεαλιστές και 
ας μη ζούμε σε έναν κόσμο εικονι¬ 
κής πραγματικότητας όπου όλα 
τρέχουν πάνω από τα 250 ΜΗς. Εί¬ 
ναι φορές που αναρωτιέμαι, όταν 
βλέπω στους δρόμους τόσα αυτο¬ 
κίνητα, πού βρίσκει κάθε οικογενει¬ 
άρχης, που παραπονιέται πως το 
μεροκάματο βγαίνει δύσκολα και 
τα λεφτό είναι λίγα; ένα αυτοκίνητο 
για τον ίδιο, ένα για τη σύζυγο, ένα 
για το γιο του κΑπ. Τώρα πλέον έχω 
αρχίσει να αναρωτιέμαι πού βρί¬ 
σκει τα λεφτά και το κουράγιο να 
κάνει κάθε μήνα αναβάθμιση, για 
να λέει πως κινείται με το ρυθμό 
των εξελίξεων της τεχνολογίας. 

Δουλεύω στο γραφείο του πατέ¬ 
ρα μου εδώ και τρία χρόνιο προ¬ 
γράμματα σελιδοποίησης και επε¬ 
ξεργασίας εικόνας, σε έναν ΦΥΚΙΧ 
150+, με μία 5ίβαΙίΗ 2000με 2ΜΒ 
ΚΑΜ, με αποτέλεσμα να έχω αυτή 
τη στιγμή που μιλάμε 64ΜΒ. Σιγά 
τα λάχανα , 8α μου πεις, αλλά κάνω 
τη δουλειά μου άνετα, χωρίς προ¬ 
βλήματα και με το κεφάλι μου ήσυ¬ 
χο ότι δεν θα μου χτυπήσουν την 
πόρτα για πειρατεία και παράνομη 
χρήση λογισμικού. Κάτι που δίνω 
ως συμβουλή είναι: προτιμότερο να 
διαθέτεις τα λεφτό σου σε κάτι που 


Ρ€ Μα&ΐοΓ 












ΔΙΚΤΥΟ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΩΝ ΑΙΤΕΟ 


ΔΛΛΗΛΟΓ.Ρ.ΑΦΡΑ 


-ΛΑ, 


ξέρας ότι δεν 9α αου ηροκαλέσα 
πρόβλημα και επιπλέον οε κσπ για 
το οποίο κάποιοι έχουν δουλέψει 
σκληρό για να το πάρεις εσύ με 
5,000 δρχ. Παρεμπιπτόπως, όπως 
αναφέρει στο γράμμα τον ο Χάρης , 
είναι γεγονός ότι το ΜΟΤΟΡΗΕΑϋ 
έχει μια καταπληκτική μηχανή γρα¬ 
φικών ■ με αποτέλεσμα να έχει πολύ 
χαμηλές απαιτήσεις σε υπολογιστι¬ 
κή ισχύ από κάποιο μηχάνημα, κάτι 
που μας φέρνει πάλι στο εξής 
τημα; Δεν αξίζουν οι προγραμματι¬ 
στές τα λεφτά τους, ος είναι και 
15.000 δρχ., όταν σε γλιτώνουν 
από την αγορά περιφερειακών 
4πλάσιας αξίας για να παίξεις κά¬ 
ποιο παιχνίδι σε ένα υπερμηχάνη- 
μα; (Σε αυτό πιστεύω ότι οι συντά¬ 
κτες του περιοδικού 9α έχουν άπο¬ 
ψη, από τη στιγμή που έχει γίνει το- 
νιοψ του Μοίοώβαά σε προηγού¬ 
μενο τεύχος.>) 

Ξέρω, ξέρω . Με όλα αυτά που 
έγραψα κινδυνεύω να περάσω 
Πρωτοδικείο για καταπάτηση ιδιωπ- 
κού και δημόσιου χώρου, αλλά ελ- 
πίζω στη δημοσίευση τον γράμμα¬ 
τος αφού είναι το πρώτο που στέλ¬ 
νω εδώ και έξι χρόνια και μπορεί να 
κάνω άλλο τόσο γιο το επόμενο. 
Φαντάζομαι ότι δεν είναι και πάρα 
πολλά για έξι χρόνια αναμονή. 

Πιο φιλικό δεν γίνεται, 

Κστσιμαλής Γιώργος 

ΥΓ. 1: Και για να μη νομίζετε ότι 
είμαι τελείως ξενέρωτος, παίζω και 
κανένα παιχνιδάκι πού και πού. Εχω 
φάει όλο τον κόσμο και δεν μπορώ 
να Βρω το ΤΙΜΕΙΑΡ5Ε. Το αγοράζω 
από οποιονδήποτε το κατέχει και 
σε τιμή λογική και για τους δύο, 
«£45£ 

ΥΓ 2: Ζητώ τα αάνβηίυίβδ. Γεια 
σου, Τοουρινάκη, με τα ωραία σου. 

ΥΓ 3: Συγγνώμη ζήτησα για το 
μέγεθος; 

Φίλε Γιώργο, 

Σε ευχαριστούμε θερμά για 
το καλά λόγια σου και ευχόμαστε 
να συντροφεύουμε τις αναζητήσεις 
σου στο μαγικό κόσμο των ΡΟ για 
αρκετό καιρό ακόμα. Ο κόσμος 
της εικονικής πραγματικότητας 
στον οποίο όλα τρέχουν με ιλιγγιώ¬ 


δη ταχύτητα (θα λέγαμε πολύ πάνω 
και από τα 250 ΜΗζ), ευτυχώς ή 
δυστυχώς φαίνεται πως όχι μόνο εί¬ 
ναι ήδη εδώ, αλλά ήρθε για να μεί¬ 
νει. Φυσικά, μπορούμε να έχουμε 
τον τελευταίο λόγο, αρκεί να το 
διεκδικήσουμε, κάτι το οποίο αμφι¬ 
βάλλω αν θέλουν ή αν μπορούν 
πολλοί από εμάς. Μην ξεχνάς, άλ¬ 
λωστε, πως ακριβώς με την ίδια λο¬ 
γική με την οποία υποστηρίζεις τα 
Μίπάον^ εκατομμύρια 9αηΐθΓ5 
ανά τον κόσμο προτίθενται να υπο¬ 
στηρίξουν ονά πάσα στιγμή τη νεα- 
ποκτηθείσα 30 κάρτα τους ή τον 
ολοκαίνουριο υπερεπεξεργαστή 
που μόλις τους αγόρασε ο μπα¬ 
μπάς. Μάλλον χρειάζεται σε όλους 
μας ένα γενικότερο ΗππεΙαρ&ο νομί¬ 
ζω... 

Ραντεβού σε έξι χρόνια! 


ΗΑΙΙ ΟΡ ΙΑΜΕ 

βατ *Κ ΜαδϊβΗ (νώοονθΓ 

Λα/ ίδ). 

Είμαι ένας ευτυχής κάτο¬ 
χος 50 τευχών σου και ένα έχω να 
πω: Ύου' να εοτπε α Ιαη$ ψαγ θα- 
βγ\ Οπως και να 'χει, στέλνω αυτό 
το γράμμα στη στήλη αλληλογρα¬ 
φίας, επειδή μόνο εκεί 9ο μπορού¬ 
σε να πάει. Περιέχει σχόλια προς 
διάφορες στήλες και ανθρώπους, 
τα οποία ΠΡΕΠΕΙ να κάνω! 

Ιβ/Ϊ ΒίαιΤ. 

ί) Διά τη στήλη "Αλληλογραφία* 

Βρε παιδιά , σταματήσαμε να 
βλέπουμε γράμματα αθώων Ιατπθ 
χρηστών που αναρωτιόνταν τι ανα¬ 
βάθμιση να κάνουν επειδή δεν 
εμπιστεύονταν (και με το δίκιο 
τους) όλους εκείνους τους αιώνια 
χαμογελαστούς υπαλλήλους μαγα¬ 
ζιών για είδη Πληροφορικής και γε¬ 
μίσαμε με εξυπνάκηδες που, επειδή 
έχουν περάσει αυτό το στάδιο , γε¬ 
λοιοποιούν τους καινούριους των 
οποίων το μόνο έγκλημα είναι η πε¬ 
ριέργεια! Σοβαρευτείτε! 

2) Διό τη στήλη *Μεταξύ μας " 

Μοβϊθγ, γερά και δυνατά! [αυτό 

πάει με ρυθμό;-)] 

3) Διό ταίορ 10 Θοπιθβ (τεύχος 

100 ) 

Κοιτούσα στο εκατοστό τεύχος 
τα ΤΟΡ 10 των αγαπημένων σας 




παιχνιδιών και φρίκαρα / Καθαρά 
προσωπική μου άποψη ίσως, αλλά 
τσ καταπληκτικά αάνβπΐυτβΒ ΕυΙΙ 
ΤΗτοίΗο, ΤοοπΒίτυεΙί και Τογιπβ 
Ρ οΒδορβ που πήγαν; Ξεχώσατε να 
τα βάλετε ή απλώς δεν χωρούσαν; 
Για μένα, το ΕυΙΙ ΤΗτοΠίβ πρέπει να 
θεωρείται πρότυπο/ Εκπληκτική 
σχεδίαση εατΐοοπ και πετυχημένος 
συνδυασμός ηρώων με φωνές και 
σενάριο. Το ΤοοπΒίτυεΙί είχε χιού¬ 
μορ που θα έκανε και τον πιο λυ¬ 
πημένο άνθρωπο να πέσει από την 
καρέκλα του / Οσο για το Τοππδ 
ΡάΒΒα^θ, αν και μικρό, το Βρήκα 
εΙα$5ΐε, με πολύ εύκολο και κατα¬ 
νοητό χειρισμό. Παρακαλώ , μη 
σσς διαφύγουν την επόμενη φορά 
;-) (Προς Γιάννη Κωστάκη: ΘοΙάβη 
Αχβ σε Ρ€; Πώς τόλμησα να το 
χάσω! Κάνε κάτι να μπει σε κάνα 
€0 του "Ρ€ Μα$ί€τ" - (υΙΙ ον γίνε¬ 
ται.) 

4) Αυτά... Να θυμάστε! Ποτέ μην 
είστε απόλυτοι, ναι στους ΙογτπαπΒ 
(βτιπδ και τα απλό λόγια (όπου σας 
παίρνει), ώστε το αντικείμενο υπο¬ 
λογιστής να γίνει κατανοητό σε 
όλους, ανεξάρτητα με την ηλικία 
και τ/ς γνώσεις τους. 

Α, κοκ,. Καλή χρονιά:-) 

▼ Φίλε μας 

Οχι, δεν ξεχάσαμε τους 
αναγνώστες μας που ξεκινούν τα 
πρώτα βήματά τους στα Ρ^5, 
απλώς θεωρήσαμε σκόπιμο να 
αποσυμφορήσουμε τη στήλη 
"Αλληλογραφία" από επιστολές 
που ούτε γενικότερο ενδιαφέρον 
είχαν ούτε και ήταν δυνατό, σε 
μεγάλο βαθμό, να απαντηθούν (τι 
να πεις σε αυτόν που σε ρωτά 
"πες μου ποιον υπολογιστή να πά¬ 
ρω";). Ηδη η στήλη "Ηο* Το" ξεκί¬ 
νησε να φιλοξενεί απορίες χρη¬ 
στών και για θέματα εκτός προ¬ 
γραμματισμού, ενώ, όπως θα δια¬ 
πιστώσεις, από αυτό το τεύχος ξε¬ 
κίνα μια νέα στήλη γιο αρχάριους 
στα ΡΟβ, που σκοπός της είναι να 
διαμορφώνει κάθε μήνα την ύλη 
της με βάση τις δικές σας απο¬ 
ρίες. Οσο για τα ΤΟΡ, τι να πρω- 
τοχωρέσει σε 10 παιχνίδια; Ανα¬ 
γκαστικά κάποιοι τίτλοι δα μένουν 
πάντοτε απέξω... 


ΑΘΗΝΑ: * ΟΑΤΑΜΑνΕ ΕΠΕ. 364.2387, - ΟΟΜΊΜ- 
ΙΙΝΚ. 996.5812, * ΟΟΜΡΙΓΓΕΒ 5ΤΚΟΙΟ, 976.1865/6 

* ΓΑΒΡΙΛΗΕ ΠΑΝΑΠΟΤΗΕ 6717007, * ΕΙΕΑ ΕΠΕ 
380,5535, * ΛΟΓΙΚΗ ΖΗΡΑΣ Κ.. 861.8300, * ΜΗΤΣΟ ν 
ΕΑΕΜΗ 8, IIΑ, 821.9974, ■ ΠΑΕΠΑΑΑΣ Τ„ 642.8956 
. ΡΑΡΠΉΕΗ5 ΙΝ ΒϋΞΙΝΕ53,729,3189, · ΠΑΚ0ΛΕΗΖΡ 
381.1921, * ΙΝΡ0ΝΕΤ - ΚΑΡΑΜΑΝΟΣ, 771.2328 
. ΕΙΚ0ΝΑ.ΗΧ0Ε5Ρ0Τ, 898.0396 ΑΓ. ΔΗΜΗΤΡΙ0Ε: ί- 
ΤΕΟ ΗΕίΙΑΒ. 976.0264, ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ: ΕΧΙΥΕΙ5. 
261.3056, ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ ; Τ0ΡΝΕΤ, 653.4/ΐί 
ΑΧΑΡΝΕΙ: ΟΝ IIΝΕ. 240.2435, ΓΑΛΑΤΣΙ: ΝΕΤΟΟΜ ΕΠΕ 
213.0130, ΚΑΛΛΙΘΕΑ: · ΡΒΙΝΤΕΟ ΑΕ, 924.2969, * ΒΥΊ 
ΟΟΜΡυΤΕΒ ΑΒΕΕ. 924.1728/33, ΚΥΙΕΑΗ: ΙΝΡΟ- 
ΒϋΡΡΟΚΤ ΑΕΕ, 825.1923. ΜΕΑΙΣΙΑ: 0ΑΤ4 
00ΜΜυ$Ι0ΑΤ10Ν &ΕΠΥΙ5Ε5, 613.5216 ΗΙΝΜΚΗ 
- 5Υ5ΤΕΜ Ξ0ΡΓ, 924.9410/2, · Κ0ΜΠΙ0ΥΤΕΡ ΠΡ0ΤΖΕ-" 
ΑΕ, 931.0795, * ΡΒ0ΝΕΤ, 953.0050, Π. ΦΑΛΗΡΟ 

* ΕϋΗΟΟΟΤ ΑΕ, 986.9162,. ΟΟΜΡυΤΕΟ 5Υ5ΤΕΜ5 ΑΕΕ 
940.1225/6. ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ: · Βϋ3ΙΝΕ53 $ΟΐυΤΙ0Ν$ 
578.1881/5, * ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΕΠΕ 
531.6660/3, ΠΑΤΗΣΙΑ: ΡΗ0ΤΕΙΕ5Υ5, 258.4ΐ6ί 
ΧΑΛΑΝΔΡΙ: . ΑΜΜ05 ΟΟΜΡΙίΤΕΒΕ, 6/77489. * 005 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ, 684.5679, * ΑΟΥΑΝΟΕΟ ΜΙΟΒΟ 
ΒΥ5ΤΕΜ, 664.5079, ΧΟΛΑΡΓΟΣ: * ΤΟΡ 80ΡΜΑΗΕ 
654.0447, - 0Ν10Α * Γ. ΣΚΑΡΠΑΕ. 652.15&5. ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

* ΙΝΤΕΟΠΑί ΟΟΜΡϋΤΙΝΒ 5Υ5ΤΕΜ3, 426.3816/7- 

* ΡΒ0ΤΒ.Ε5Υ5 ΕΠΕ. 417.7534. ΑΡΤΑ: ΙΝΕ05Υ5ΤΕ*·' 

ΜΑΓΚ0ΠΗΣ ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ, 74.517, ΑΡΓΟΣ ΣΠΑΝΟΣ Β. 
23.232, ΖΑΚΥΝΘΟΣ: ΛΥΣΗ 0Ε, 45.67&. ΗΡΑΚΛΕΙΟ 
ΣΑΛΟΥΠΡΟΣ Β, ΑΕ. 225.998, ΚΑΛΑΜΑΤΑ: ΚΟΥΒΕΛΙ 
ΝΙΚΟΣ, 23.797, ΚΕΡΚΥΡΑ: ΜΙΟΒΟ-ίΟΟΙΟΑ, 25,84ί 
ΚΟΡΙΝΘΟΣ; ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΚΟΡΙΝΘΟΥ ΕΠΕ, 80.935 
ΛΑΜΙΑ: ΧΑΑΑΤΣΗΣΔΕΔΟΥΜ, 24.059, ΛΕΙΒΑΔΙΑ 
ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ, 80 880/4, ΜΕΣΟΛΟΓΓΙ: ΦΛΒΡΟΖ 
ΛΑΜΠΡΟΣ 6 ΣΙΑ ΕΒΕΕ, 25,854, ΠΑΤΡΑ: - ΙΝΡ05Υ5ΤΕΜ· 
ΚΕΝΤΡΟΙ-ΜΠΑΑΑΡΗΣ. 422.24?, * ΠΑΠΑΪΟΑΝΝΟΥ Γ.Ιί. 
336,258 ΠΥΡΓΟΣ: ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ ΗΛΕΙΑΣ, 29.822 
ΡΕΘΥΜΝΟ: 0ΡΓΑΝ0ΣΗ ΕΠΕ, 50.922/3, ΡΟΔΟΣ 
ΡΠ05Υ5ΤΕΜ5, 66,019, ΣΥΡΟΣ ΕΡΜΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
87340, ΣΠΑΡΤΗ: ΑΓΤΕΛΑΚΗΣ θ., 25.675, ΣΑΜΟΣ 
ΧΑΤΖΗ ΚΰΣΓΑΣ-ΜΠΟ ΥΤΙIΝ ΗΣ, 33.089, ΤΡΙΠΟΛΗ 

ΠΑΡΑΣΧΟΥ ΜΑΤΙ ΝΑ, 242.188, ΤΗΝΟΣ: ΑΟΠΚΗ-ΖΗΡΑΣ Κ.. 
25,267/8 ΧΑΛΚΙΔΑ: 0ΜΕ6Α ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡΟΠΝ6 
83.671, ΜΥΤΙΛΗΝΗ: ΑΡΓΥΡΟΠϋΥΛΟΣ . ΧΑ7ΖΗΓΙΑΝΝΑ- 
ΚΗΣ, 28791, ΧΑΝΙΑ: ΜΕΜΟ, 27.801/2, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
. ΕΊΙΛΥΕΙΝ, 226.645, * ΚΟΜΒΟΣ. 708.912, - ΙΑΡΑί:- 
ΔΗΣ, 237-608. * ΟΕΙΟΟ, 301081. · 1000 ΟΑΤΑ. 
552,891, - ΜΕΕΑ ΒΥΤΕ, 256.475, « $ΕΠνΕΒ. 283.81 
■ ΜΙΝΙ5Υ3, 514.679. ♦ ΤΑΒ0ΕΓ, 553.244, * ΓΙΑΝΝΑΚ· 
ΔΗΣ, 260,653, * ΙΝΕΟΑΥΙΗ. 664.857, * ΒΑΡΕΛΑ ΜΑΡΙΑ 
342.700, · ΤΡΑΝΟΣ, 759.208. · ΖΕΥΞΗ, 535.387. 
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* ΑΘΑΝΑΣΙΑΛΗΣ Γ., 25.188, . ΓΡΗΓ0ΡΙΑΔΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ. 
277/9, * ΟΝΟΜΟΝ, 73.173, ΕΔΕΣΣΑ: ΧΡ0ΝΙΔΗΙ 
Π3ΡΓ0Σ. 71491, ΒΟΛΟΣ * ΖΕΥΞΗΣ, 47,838, - ΙΑΡΡΒΣ 
ΙΩΑΝΝΗΣ, 39.889, ΓΙΑΝΝΙΤΣΑ: ΜΗΧΑΜ/ΣΗ ΠΕΛΛΑΣ 
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ΚΟΜΟΤΗΝΗ: ΟΟΜΡϋΤΕΒ-ΙΑΝΟ, 24.537. ΚΟΖΑΝΗ 
ΡΚ0ΡΙί£, 39.314, ΠϊθΑΡΑΣ Μ., 36.656, ΚΙΛΚΙΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΚΙΛΚΙΣ, 29,085, ΙΑΝΘΗ: ΟΟΜΡϋΙΑνν 
63.814, ΟΡΕΣΤΙΑΑΑ: ΜΑΝΓΙΑΗΙI.. 29742. ΠΟΛΥΓΥΡΟΣ 
ΚΑΤΣΟΝΗΙ Γ. 24.123, ΤΡΙΚΑΛΑ: . Κ0ΝΙΤΑΝΤΙΝ0Υ 
00ΜΡΙΤΤΕΚ5. 37,995. * ΒΑΜ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ, 33.306, 
. ΓΚ0ΤΑΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, 70,849, ΛΑΡΙΣΑ: ΒΑΜ ΕΠΕ, 
256,018, ΧΑΛΚΙΔΙΚΗ: ΚΑΤΣ0ΝΗΣ ΓΕΏΡΓΙΟΣ. 24.123, 

. ΙΥΚΑΡΗΣ, 531,2990, ΑΙΓΑΛΕΟ, ΗΛΙΟΝ, ΚΕΡΑΤΙΙΝΙ, 
ΚΑΛΛΙΘΕΑ, . ΟΐυΒ ΕίΕΟΤΗΙΟ, ΑΘΗΝΑ, 228,8154. 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ, 320,135. ΠΥΡΓΟΣ, 21,840, ΡΟΔΟΣ, 21,189. 
ΧΑΛΚΙΔΑ, 24,536 

Και οί όΑο το κοτοστιίμοτο ΜΟΕΤΙΗΑΜΑ Αβήνο. 
382.9106 - 996,66/7 ■ 803.4850 - 578.1528,6/4.5588 - 
956.6127, 623,3182 ■ 413 3630 - 277,1553 - 726 3243, 
Θεσσαλονίκη 256.858, Ρόδος 31.604/5 


[ίΤυΡΟ Μα^ίθΓ 
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ΑΙΐβε ΚΥ ΜυΙΐίητίθοΙίά 


Με αποσκευές έτοιμες κοι τακτοποιημένες γιο τα πιο μακρινά ταξίδια στα πιο παράξενα μέρη* 
Έτοιμος να οας μεταφέρει στα μυοτικά του διαστήματος και να σας βοηθήσει να γνωρίσετε 
απίθανους ανθρώπους* 

Ποτέ με 00 ΡΙΟΜ, πότε με Ιηί^τηθΐ, το ΑίΤΕΟ Ρίν ΜυΙΐΐΓηράί^ είναι το απόλυτο όχημα, για όλα. 

Με διασφάλιση ποιότητας 150 9001, ηλεκτρική και ηλεκτρομαγνητική προστασία, επεκτασιμότητα, 
3 χρόνια πανελλαδικό εγγύηση* Με οθόνη Α0Ι 15" και Μοά^πι 118 Βοθοΐίος Ιηΐ, και δώρα έναν 
έγχρωμο εκτυπωτή ΗΡ 0β^1<)^ΐ 6900 (600 X 600 άρΟ και 3 μόνες σύνδεση στο Ιηΐρτηβΐ* Όλα 
αυτά, με 329.000* δρχ μόνο! Αυτό, είναι σίγουρα η στιγμή για να “φύγετε” μαζί του! 


Γραμμή πληροφοριών ΑΙΤΕΟ: 68/2950 

• Επεξεργαστής ΙηΐρΙ® Οίρτοη™ 300Α ννίΐΚ α^αΗρ 128 ΚΒ * 32ΜΒ 30ΗΑΜ · Οθόνη Α0Ι 15"* Κάρτα οθόνης 4ΜΒ ΑΟΡ * 
Πληκτρολόγιο 104 Ι<ργ*-Μη 95 Ρ5/2 · Μϊογο^οΡϊ Ιηΐ^ΙΙι Μου&ρ * Σκληρός δίσκος 43 0Β ΡΑ3Τ Ι0Ε · 00 Β0Μ 32Χ ΙΟΕ. 
κάρτα ήχου 16 Βίϊ, ηχεία 60 ΙΑ^ΐΐ * Μοάριη ϋ$ θοόοΐίο* 33Κό εσωτερικό ( υρ Ιο 56Κ ( * Μΐοτο^αΕΐ Μϊηάονν* 98 

• Ιηΐρτήρΐ ΕχρΙοΓΡΓ Υ^γΑΟ * Πρόγραμμα Οργάνωσης Γραφείου 3υηΙ*οή Ορβ^ΐοτ * Σύνδεση για 3 μήνες στο Ιηΐρτηβΐ* 



οθΙθγοπ 


ΓΛ·ϋαί4·ΟΡΝ 


Το Μέλλον ανήκει ο αυτούς που το προετοιμάζουν 

ΑΙΤΕΟ ΑΒΕΕ - Συστήματα Πληροφορικής & Επικοινωνιών 

ΑΘΗΝΑ: Πάτμου 12 Γ Τ.Κ. Ϊ51 23 Μαρούσι, Τηλ_: 820 4100, Ροχ: 820 4020 * ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Κ. Μαζαράκη 2 Γ Τ.Κ. 546 27, Τπλ.: 512 513, Ραχ: 516 059 
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Συνεχίζουμε την εξερ« 
του Διαστήματος 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ 

■ ΔΙΕΘΝΗΣ ΔΙΑΣΤΗΜΙΚΟΣ ΣΤΑΘΜΟΣ 

Επιτέλους ξεκίνησε! 

■ ΤΕΚΚΑΡΟΒΜΙΝΟ 

Μπορούμε να μετατρεψουμε τον Αρη 
μέρος κατάλληλο για διαβίωση 

■ ΒΑΣΗ ΣΤΗ ΣΕΛΗΝΗ 

■ ΠΟΣΟ ΜΑΚΡΙΑ ΕΙΝΑΙ ΑΥΤΟ 
ΤΟ ΑΣΤΕΡΙ 


Ακόμη: 

• Γιατί ο ουρανός είναι 
σκοτεινός τη νύχτα; 

• Τηλεσκόπια σε τροχιά 

• Ταφή στο διάστημα 

• Ο ουρανός το χειμώνα 




ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ: \ 

ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΕΝΑ & 
ΤΗΛΕΣΚΟΠΙΟ! 3 


-ΑΛΑΣ 



ΕΥΧΑΡΙΣΤΙΕΣ 

γαπητό μου "ΡΟ Μο5^θγ^ 
Είσαι το καλύτερο περιο¬ 
δικό που κυκλοφορεί στην 
ελληνική αγορά. Μέσω αυτής της 
επιστολής θέλω να σου εκφράαω 
τα συγχαρητήριά μου για την κατα¬ 
πληκτική ύλη σου, καθώς και για τα 
μοναδικά προγράμματα και παιχνί¬ 
δια που συμπεριλαμβάνεις κάθε 
μήνα στο ΟΟ-ΡΟΜ σου. Ακόμη, 
πρέπει να πω πως το νέο ίηΐθΐϊαεβ 
του €0-ΡΟΜ είναι αρκετό καλό. 
Επίσης , το "Ρ€ ΟαπιβΒ* ήταν αρκε¬ 
τά χρήσιμο, γιατί οε πολλά παιχνί¬ 
δια είχα κολλήσει και δεν ήξερα τι 
να κάνω. Ελπίζω να κυκλοφορήσει 
κάτι παρόμοιο και να συμπεριλόβε- 
τε περισσότερα παιχνίδια. Τέλος 
εύχομαι όλοι οι συντάκτες να συνε- 
χϊσουν την τόσο κσΛή δουλειά κσι 
να φτάσετε τα 1.000 τεύχη! 
Αημήτρης Πσπανόγνου 
Λαμία 

Φίλε Δημήτρη, 

Ιε ευχαριστούμε για το κα¬ 
λά λόγια οου και να είσαι σίγουρος 
πως 8α συνεχίσουμε και στο μέλ¬ 
λον τις εκπλήξεις και τις ειδικές εκ- 
δόσεις που όλοι δείχνετε να αγα¬ 
πάτε τόσο πολύ. Τώρα σχετικά με 
τα 1.000 τεύχη, δυστυχώς το πιθα¬ 
νότερο είναι πως ούτε εσύ ούτε 
εγώ 8α προλάβουμε να μάθουμε 
αν το *Ρ€ Μα^ΐστ" 8α τα φτάσει 
ποτέ, εκτός πια αν γίνουμε εβδομα¬ 
διαίο περιοδικό (ρίθα^ε, μη μου το 
ζητήσετε αυτό; πλάκα κάνω]! 




ΙΙΝυΧ ΣΤΟ €0 

γαπητό *Ρ€ ΜοξΙθγ" 

Θέλω απλώς να κάνω μία 
πρόταση . Ολο/ μιλάμε για 
το ίίηυχ και το επαινούμε. Ολοι ξέ¬ 
ρουμε ότι το συγκεκριμένο λει¬ 
τουργικό σύστημα διατίθεται 6ωρε- 
όγ μέσω ίπΐ&τπβΐ. Ομως επίσης 
όλοι ξέρουμε ότι για να το κατεβά¬ 
σουμε από το Δίκτυο απαιτείται πά¬ 
ρα πολύ μεγάλο χρονικό διάστημα. 
Θα ήθελα λοιπόν να προτείνω το 

Γιατί δεν βάζετε μια έκδοση του 
ίιπυχ στο €0 του περιοδικού; Κατά 


καιρούς , και ενώ εμφανίζονταν οι 
διάφορες εκδόσεις των Υ/ίπόοννδ, 
εσείς πάντα Βάζατε στο €0 του πε¬ 
ριοδικού μία όβία νβκίοπ του συ¬ 
γκεκριμένου λογισμικού. ίιστί λοι¬ 
πόν να μην κάνετε το ίδιο και για το 
ίίηυχ; Σίγουρα μια τέτοια κίνηση 8α 
ανακουφίσει όλους τους εν Ελλόδι 
χρήστες που δεν έχουν τη δυνατό¬ 
τητα να κατεβάσουν το εν λόγω 
λογισμικό από το Δίκτυο, ώστε να 
το δοκιμάσουν. 

Επίσης έχω μια σχετική ερώτηση: 
Οι εφαρμογές των Η ?ίηόθΦ5 λε/- 
τουργούν κάτω από το περιβάλλον 
του ϋπυχ; 

Ισς ευχαριστώ πολύ για το χρό¬ 
νο οας και ελπίζω να σκεφτείτε σο¬ 
βαρά την πρότασή μου. 

Θοδωρής /Μάρκου 

ϊδβο Γηαάου@ΗοΙπισ(Ι.€οπ} 

Φίλε Θοδωρή 

▼ Η πρότασή σου είναι εξαι¬ 
ρετικά ενδιαφέρουσα και κατά πά¬ 
σα πιθανότητα 8ο τη δεις να υλο¬ 
ποιείται σε κάποιο από το προσε¬ 
χή τεύχη του περιοδικού. Οσο για 
τις εφαρμογές των ννίηάον/5, δυ¬ 
στυχώς δεν τρέχουν σε ϋπυχ, πα¬ 
ρά μόνο όσες έχουν υποστεί κα¬ 
τάλληλη μετατροπή στον κώδικά 
τους γ ώστε να μπορούν να χρησι¬ 
μοποιηθούν και σε άλλα λειτουρ¬ 
γικά συστήματα- Ιοπ9 Ιϊνσ ίΚσ Ρέπ- 
9υϊπ$! 


ννΐΝ00νν5 

ιν εοιοκ 


□ 


σ Υ/ΐηόο^Β κολλούν. 
Οα$δ-όρουν. Παγώνουν. 
Δεν σνταποκρίνοπαι. Δεν 
κουνιούνται. Τα παίξανε. Υπάρχουν 
τόσοι πολλοί τρόποι για να πεις 
πως τα Υ/ιπάο^Β είναι ένα από τα 
πιο ΚΑΚΟΓΡΑΜΜΕΝΑ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙ¬ 


ΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ Οχι πως το δατό- 
\ναίθ ή και οι εφαρμογές γι'αυτό 
δεν προκαλοΰν προβλήματα , αλλά; 
πώς νσ το κάνουμε , είναι το μόνο 
λειτουργικό σύστημα που μας έκα¬ 
νε να λέμε *και τι έγινε που ο υπο¬ 
λογιστής μου κολλάει;". Πληρώνεις 
μια περιουσία για να μην μπορείς 
να δουλέψεις σαν άνθρωπος! Τέ¬ 
λος πάντων ( στο δέμα μας. 
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Αν βαρεθήκατε κάθε διαολεμέ- 
νη φορά που τα αναθεματισμένα 
κολλάνε να βλέπετε αυτά το μπλε 
χρώμα, μπορείτε να το αλλάξετε! 

Στο $γ$1&Γη.ίπϊ και στο βθββιοπ 
[38όΕπΗ] προσθέτετε τη γραμμή: 
Μθ5$αρ&ΒαεΙί€οΙοΓ= 1 
η οποίο είναι κοι η άβίαυίί τιμή. 
Τιμές: 

0=Μαύρο 

1=Μπλε 

2=Πρόσινο 

3-Κυονό 

4=Κόκκινο 

5*Ματζέντα(ΜωΒ) 

ό=Καφε 

7=Αευκό (δεν συνιοτάτοι) 
8=Γκρίζο 
9=Ανοιχτό μπλε 
10=Ανοιχτό πράσινο 
1 !=Ανοιχτό κυανό 
12=Ανοιχτό κόκκινο 
Ι3=Ανοιχτό ματζέντα 
14=Κίτρινο 
!5=Ανοιχτό λευκό 
Τώρα μένει να το δοκιμάσετε , 
Αλλά αυτό δεν είναι δύσκολο να 
επιτευχθεί, ε; Επίσης μπορείτε να 
κάνετε οξύμωρα σχήματα όπως: Η 
μπλε οθόνη μου είναι κόκκινη (!) 

Μακάρι να είχε κάποια τιμή ταπ- 
άοτπ, έτσι για ποικιλία... 

Κανάρης Αθανάσιος 
ΙζαηαώΦίτβ&τηαίίρτ 

ΥΓ: Αν η βιομηχανία αυτοκινήτων 
είχε εξελιχθεί όπως και οι υπολογι¬ 
στές, μια ΚοΙΙ$ Βογεε θα κόστιζε 
200χιλιάρικα, θα αρκούσε ένα λί¬ 
τρο βενζίνη για να διανύσεις ένα 
εκατομμύριο χλμ. και θα ανατι να¬ 
ζόταν μια φορά το χρόνο σκοτώνο¬ 
ντας όλους τους επιβάτες, 
βοβθίΐ ΟΐηρθΙγ, ΊπίοΥΥοΜ" 

▼ Φίλε Θανάση, 

Δημοσιεύουμε όπως Βλέ¬ 
πεις το ίϊρ σου, ώστε να το δοκιμά¬ 
σει όποιος θέλει (αΙ Ιίι$ ονπ Π5ΐί Βέ¬ 
βαια, δεν ευθυνόμαστε για το πώς 
μπορεί να αντιδράσουν τα \νίπ- 
άον5 σε τέτοιες εξωτικές παραμέ¬ 
τρους), Αλήθεια, μια και τα κάναμε 
έγχρωμα, μήπως ξέρεις κανένα 
τρόπο για να τα κάνουμε και σινε¬ 
μασκόπ; (Καλά ντε, μη βαράτε όλοι 
μαζί, ένα αστείο κάνομε,) 


ΑΟΥΕΝΤυΚϋ & 
ΠΑΙΔΙΚΟΙ ΗΡΩΕΖ 

□ γαηητοί φίλοι, 

Καταρχήν, συγχαρητήρια 
για την εξαιρετική δουλειά 
που κάνετε , Ονομάζομαι Αλκής και 
είμαι 23 χρόνων, φοιτητής του τμή¬ 
ματος Ηλεκτρολόγων Μηχανικών & 
Τεχνολογίας Υπολογιστών του Πα¬ 
νεπιστημίου Πατρών. Ασχολούμαι 
με υπολογιστές τα τελευταία 12 
χρόνια. Η πορεία μου ήταν η εξής: 
δροείτυτπ ΣΧ+/44Κ, Αωΐρα 
500/1ΜΒ, Ατπίρα 1200/2ΜΒ, Ρθπ- 
ΐίυτπ200ΜΜΧ/32ΜΒ I 
Ας τοποθετηθώ κι εγώ στο φλέ- 
γον θέμα των αναβαθμίσεων , Η 
γνώμη μου είναι ότι τα πάντα Βρί¬ 
σκονται στη διακριτική ευχέρεια 
του χρήστη, στις ανάγκες του και 
στην ικανότητά του να ελέγχει τον 
υπερκαταναλωτισμό του. Προσωπι¬ 
κά όντεξα μέχρι το 4ο έτος της 
σχολής μου με μια Απειρα 1200, 
χωρίς να στερούμαι της δυνατότη¬ 
τας των κατάλληλων εφαρμογών 
για παράδοση εργασιών και δου¬ 
λειάς πάνω σε γλώσσες προγραμ¬ 
ματισμού. Πιστεύω να συμφωνείτε 
στο ότι ένα μεγάλο μέρος των χρη¬ 
στών επιλέγει τη συνεχή αναβάθμι¬ 
ση λόγω των παιχνιδιών. Αλλωστε 
δεν ξέρω καμία επαγγελματική 
εφαρμογή που να χρειάζεται 
Υοοάοο II Επειδή κι εμένα μου αρέ¬ 
σουν τα παιχνίδια, η λύση που έχω 
επιλέξει και συνιστώ ανεπιφύλακτα 
είναι ναι μεν η αναβάθμιση, αλλά 
όχι την ίδια στιγμή κυκλοφορίας 
του νέου Ηατάννατθ. Νομίζω πως 
ένα διάστημα 6-18 μηνών αργότε¬ 
ρα είναι κατάλληλο, ώστε και να 
παρακολουθούμε τις εξελίξεις αλ¬ 
λά και να πετυχαίνουμε οικονομικό 
ανεκτές συνθήκεςΔεν πρόκειται 
μέσα σε ένα χρόνο να εξαφανιστεί 
το 5οίΝνοΓ6 που Βάλατε στο μάτι 
σήμερα. 

Αλλάζω θέμα τώρα... Στην υπο¬ 
γραφή του β-πιαίΙ υπάρχει το ϋΚί 
μουι Εκεί περιλαμβάνεται ένα αφιέ¬ 
ρωμα στα αάν&πΐυτΘ ραωβΒ, βασι¬ 
σμένο στην πείρο μου στο σχετικό 
τομέα . Οποιος φίλος αναγνώστης 
θελήσει να ρίξει μια ματιά και να 
πει τη γνώμη του στο ρυβΒώοοζ 


ΓΡΑΜΜΗ 

Ο Ο Μ Ρ υ Τ Ε Π 
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χρόνιο 

«γγύτ^ση 


ΑΘΗΝΑ Στουρναρα 9 · Τηλ. 3840243-3833357-3842656 · Ραχ: 3843561 
ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ Αργυρουπόλεως 20 · Τηλ. 9957657-8 · Ρεχ: 9957658 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ Λ.62 Μαρτύρων 75 · Τηλ. (081) 319868-319689 
ΠΑΡΟΣ Παροικία * Τηλ. (0284) 23037-23041 · Ρεχ: (0284) 23037 


1 1^ Ε ΘΟΟΠΟΓΠν 

152000 

Ογτίχ 266ΜΜΧ 

ΜΙΝ1 ΤΟΥ/ΕΡ 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

Μ/Β ΕίΡΙΝΑ 

1,44 ΕϋΡ 

Ή 16X11000 

32ΜΒ ΙΪΑΜ 

ΜΙΟΙΪΟΡΗΟΝΕ 

5Ν/ΟΑ 53 4ΜΒ 

5ΡΕΑΚΕΙΤ5 όΟΥΥ ΡΑϋ 

ΞΟΙΙΝΰ ΟΛΙΓΟ 106 

ΚΕΥΒΟΑΒΟ 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΙΟΙΐ 15" 

00 ΙΪΟΜ 24χ 

ΜΟΙΙ5Ε 

νΥΙΝΟθν^/5 95 ΟΕΜ 

|_| Ν Ε 1 

189000 

Ογπχ Μ II 300ΜΗΖ 

ΜΙΝΙ ΤΟννΕΠ 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

Μ/Β ΕΙΡΙΝΑ 

1,44 ΡΟϋ 

Ή 16X13700 

32ΜΒ ΙϊΑΜ 

ΗΟ 2.1ΘΒ 


3νθΑ 33 4ΜΒ 

ΚΕΥΒΟΑΙΤΟ 


3θυΝ0€ΑΡ0ΐόό 

Μ0υ5Ε 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟίΟΙΐ 15" 

00 ΓϊΟΜ 24χ 

ΡΑΟ 

ΥΥΙΝΕΧΟΥΥδ 95 ΟΕΜ 


Ι_ΙΝΕ 5ΡΘΟΙ3Ι 2 

ΟΕΙΕΙΐΟΝ 300ΜΜΧ ΑΤΧ ΜΟ ΤΟΥΥΕίϊ 
<301 ΙΕΘΕΝΡ ό 


32ΜΒ ίΐΑΜ 
ΤΡΙΟΕΝΤ 4ΜΒ ΑΘΡ 
30ϋΝϋ ΟΑίϊϋ 160 
ΟΟ ΙΐΟΜ 32χ 


246000 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 16X18300 


1.44 ΡΟΟ 

ΗΟ 3.2ΘΒ ΩϋΑΝΤϋΜ 
ι/ρνριετΔοπ 

ΜΟΙΙ5Ε ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΙΟΡ 13 

ΡΑϋ ν/ΙΝϋΟΥβ 95 ΟΕΙ 


υ ν 


262000 

ΑΜΟ Κό 30 333ΜΗζ 

ΜΙΟΙ ΤΟννΕίϊ 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

50Υ0 5ΕΗ 1ΜΒ/1 ΟΟΜΗζ 

1,44 Ρ00 

Ή 16X19500 

32ΜΒ ΙΪΑΜ 

ΗΟ 3,2ΘΒ ΘίΙΑΝΤίΐΜ 

ΙΝΤΕΙ 7401ΑΘΡ-8ΜΒ 

ΚΕΥΒΟΑΓΪΟ 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟίΟίϊ 1 7' 

□ΑΥΤΟ ΝΑ 

ΜΟΙΙ3Ε/ΡΑΟ 

ΡίϊΟνίΕΥν 

5ΟΙΙΝ0 ΟΑΙΪΟ 1ό& 

00 ΙΪΟΜ 32Χ \Λ/ΙΜΠΟ\Λ/.ς 03 

Ιί 1Ν Ε δθΓϊθδ 

Π 

270000 


ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙίΙΜ II 350ΜΗζ ΑΤΧ ΜΟ ΤΟνΥΕΙΐ 
ΟΟ ΒΡΙίϋΑΝϋ 100ΜΗΖ 1,44 ΡΡΟ 
64ΜΒ5ϋΡΑΜ 


ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 16X19500 


ΙΝΤΕί 7401ΑΘΡ-8Μ6 
ϋΑΥΤΟΝΑ 
ΒΟίΙΝΡ ΟΑΡϋ Ιόβ 


Ηϋ 6.4ΘΒ ΟΙΙΑΝΤϋΜ 
ΚΕΥΒΟΑΤ® 

ΜΟΙΙ3Ε 'ΡΑϋ 
ΟΟΡΟΜ32χ «ΙΝΟθν/5 95 ΟΕ 


ΡΠΙΝΤΕΗ3 

ΟΜ3 ΙΑ3ΕΒ ΟΟίΟΡί 
57000 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΡδΟΝ 3ΤΥΐϋ8 440 
4000 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΡΒΟΝ δΤΎΐυδ 640 
5000 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΡ30Ν $ΤΥίυ$ 740 
7000 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΗΟ 6900 
4 000 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΟΚΙ ίΑΒΕΡ 4νν+ 

5000 το ΜΗΝΑ 
ΒΠΟΤΗΕΠ ΗΙ 730 4 ^ 

8000 ΤΌ ΜΗΝΑ 


ιΗΟ 6900 

* 


ΜΟΝ/ΤΟΡ3 

ΝΟΚΙ Α 449 ΧΑ+ 

7700 ΤΟ ΜΗΝΑ 

50ΝΥ 100Ε8 

6200 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΑΜΑΟΑ 17" 

6250 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΙΖΟ Ρ35 
8000 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΙΖΟ Ρ55 

72300 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΙΖΟ Ρ57 
74200 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΤΑΤυΝΟ 17" 

5900 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΡΡΟνίΕνν 19" 

Τ2000 ΤΟ ΜΗΝΑ 



ΝΟΤΕΒΟΟΚ5 

ΙΟΕ ΤΗΑνΕΐεΕΠ Ε 

ΡΕΜΤΐυΜ /ΑΜΟ Κ6 300ΜΜΧ * 32ΜΒ ΒΑΜ * ΟΟ-ΠΟΜ 20χ 
$ΟϋΝΟ ΟΑΠϋ · ΗΟ 5,06Β · ΒΥΟΑ 4ΜΒ · 12,1 ΤΓΓ 

498000 ή 24χ 24 750 
ΤΟΒΗΙΒΑ 4000 003 

ΡΕΝΤΙΙΙΜ II 233ΜΜΧ · 32ΜΒ ΒΑΜ *ΟΠ ΒΟΜ 24χ 
8θυΝΟ ΟΑΒΟ * ΗΟ 4,1ΘΒ · ΒΥΟΑ 2ΜΒ · 12,1 05ΤΝ 
549000 ή 24 χ 27250 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 
ΣΕ 266 ΜΜΧ 
ΜΟΝΟ 
37500 

01 ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ 
ΦΠΑ 18% ΚΑΙ ΜΠΟΡΟΥΝ Ν'ΑΛΛΑΞΟΥΝ 
ΑΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΤΑ 
01 ΤΙΜΕΣ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΤΗΣ 
ΕΠΑΡΧΙΑΣ ΕΧΟΪΝ ΕΠΙΒΑΡΥΝΣΗ 
ΜΕΤΑΦΟΡΙΚΟΝ 


ΟΜΤΑΝΟΤΟΟΟβ 


ΠΗΟΟ ΗΛΕΧΜΛΟ ΙΛ 


νννννν.ΘΠΑΜΜΙ.ΟΒ 






























είναι ευηρόσδεκτος. Υποθέτω ότι 
θα ήταν πολύ μεγάλη αξίωση το να 
περιμένω να κάνει το ίδιο και ο 
ήροας των παιδικών μου χρόνων ; 
Αντρέας Τσουρινάκης, έτσι; Αν δεν 
μπορεί[ δεν πειράζει, πάντως χάρη- 
κα ιδιαίτερα που σε προηγούμενο 
τεύχος ανέφερε το 5 θο 5 οί ΒΙοοά, 
το οποίο κατέχει περίοπτη θέση 
στο Τορ-10 της σελίδας μου. Αλλω¬ 
στε εκείνο το γράμμα που μου είχε 
στείλει κάποτε, σε μία από τις λίγες 
φορές που καταδέχτηκα να ζητήσω 
βοήθεια για ένα αάνβηΙυτΌ, όπου 
μου έλυνε έναν γρίφο στο ϋπίπ· 
νίί&ά' ακόμα το φυλάω σαν προσω¬ 
πικό κειμήλιο. Πότε πέρασαν 9 
χρόνια.. 

Κάτι άλλο: Στη Ηοτπβραρβ μου 
υπάρχει επίσης ένα αρχείο με τις 
ελληνικές ομάδες του ΝΒΑ ίίνβ 98. 
Μια κοι στο 00 Νοεμβρίου υπάρ¬ 
χει κάτι αντίστοιχο από έναν άλλο 
αναγνώστη για το ΡΙΡΑ 98[ αναρω¬ 
τιέμαι αν ενδιαφέρεστε να περιλά¬ 


βετε και το δικό μου στο μέλλον. 

Αν ενδιαφέρεστε, δεν έχετε παρά 
να το κατεβάσετε από κα 
Τελειώνοντας, με λύπη μου είδα 
ότι κανένας συντάκτης δεν ανέφε¬ 
ρε στα κορυφαία παιχνίδια όλων 
των εποχών το Τσίτί$. Κρίμα, γιατί εί¬ 
μαι σίγουρος ότι οι περισσότεροι 
το έχουν παίξει πιο πολύ από οτιδή¬ 
ποτε άλλο στη ζωή τους. Πάντως 
νσ ξέρετε ότι όποιος είχε έστω και 
ένα μήνα στη ζωή του Απιιρα, έχει 
το ΚΐεΙί ΟΗ 2 πάνω απ'όλα. 

Ιος ευχαριστώ για τη φιλοξενία 
Αλκής Πολυράκης 
Πανεπιστήμιο Πατρών 

Ι€Ο#:10123551 

υΚυΗψ'//φνπ#.απρσΙΡίΓ€.εοπι/ 

αΙ/Α1Ι<ί$ΡοΙ(θ$ 

Φίλε Αλκή, 

Χίλια ευχαριστώ για τα κα* 
λά σου λόγια. Ευχαρίστως 8α κοι* 
τάξουμε τη Ηοίηεραοβ σου και φυ¬ 
σικά και το πρόγραμμά σου [δυστυ* 


χώς η επιστολή σου δεν πρόλαβε 
το €0 αυτού του τεύχους, οπότε 
επιφυλασσόμαστε αναγκαστικά για 
κάποιο από τα επόμενα]. Να 'σαι 
καλά που μας Θύμισες και τα ΙΙπιπ* 
νίίβά, που εκείνη την εποχή μάς 
έκανε να βλέπουμε εφιάλτες στον 
ύπνο μας (και αυτό και το δΗαάον- 
9 αΐβ ήταν από τα κορυφαία του εί¬ 
δους). θα διαβιβάσουμε την επι¬ 
στολή σου στον Αντρεα και είμα¬ 
στε σίγουροι ότι 8α επισκεφθεί τη 
σελίδα σου με την ίδια ευχαρίστη¬ 
ση που νιώθεις όταν συναντάς 
έναν παλιό, καλό φίλο, έστω και 
με„, ηλεκτρονικό τρόπο! 


ΔΗΜΟΣΙΑ ΣΧΟΛΕΙΑ 
& ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

□ γαπητό "Ρ€Μα5ί6Γ", 

Προσπερνώ ττς σάλτσες 
και τα άσκοπα γλειψίμστα, 
αφού πολλύ πριν από μένα το 
έχουν κάνει άλλοι και είναι πλέον 


περιττό. Με αφορμή το γράμμα του 
Μπί στο φοβερό 100ο τεύχος, θα 
ήθελα να θίξω το θέμα της άθλιας 
κατάστασης των εργαστηρίων Πλη¬ 
ροφορικής στα δημόσια σχολεία. 
Προσωπικά φέτος πρώτη χρονιά εί¬ 
μαι σε δημόσιο σχολείο, αφού πρώ¬ 
τα ήμουν σε ιδιωτικό. Στο ιδιωτικό 
είχαμε τρία ερ γαστήρια, ώστε να 
αντιστοιχεί ένα Ρ€ οε κάθε μαθητή ♦ 
Οντας καλομαθημένος από τις 
προηγούμενες εμπειρίες μου , ξαφ¬ 
νιάστηκα όταν φέτος απίκρισα την 
άθλια κατάσταση που επικρατεί 
στο εργαστήριο του σχολείου. Πέ¬ 
ντε απαρχαιωμένα 8086 και δύο 
όλα κι όλο Ρβηίίυπ), για μια τάξη 25 
ατόμων (αναφέρομσι στην τάξη της 
κατεύθυνσης στο Λύκειο}. Πιστεύω 
πως μια γενικότερη κινητοποίηση 
οπό μέρους μαθητών αλλά και κα¬ 
θηγητών για τη βελτίωση των συν¬ 
θηκών που επικρατούν στα εργα¬ 
στήρια Πληροφορικής των δημό¬ 
σιων σχολείων θα είχε θετικό απο- 
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τέλεορα βεβαίως με τη βοήθεια 
του αγαπημένου μας "Ρ€ Μο$ϊθγ" 
τα πράγματα θα είναι ευκολότεραι 
Φιλικά, 

0/ίηά ίβο 

Υί. ί: Βάλτε + 7 ψήφο γ/α την τηλε* 
οπτ/κή εκπομπή. 

Υί 2: Ολο για εκπομπή διαβάζω 
αλλά εκπομπή δεν βλέπω! 

Υί. 3: Μπορείτε να κάνετε ένα 
αφιέρωμα για το Θοτπρυίβτ 

5Ηο * νβ; 

Υί 4: ΒίοΙ<Θη 5\νοτό (12) τνΙθ5 . 

>71 5: Τσουρινάκη, !<οψ υρ /Λσ 
ε}οοά ν/οά! 

Υί 6: $οπγ γιο το μέγεθος και ελπί¬ 
ζω σε δημοσίευση. 

▼ Φίλε μας 

Ελπίζουμε τόσο οι δίκες 
σας επιστολές όσο και τα άρθρα 
των συνεργατών μας που συχνά δη- 
μοσιεύουμε για αυτό το δέμα να ευ¬ 
αισθητοποιήσουν σύντομα τους αρ- 


μόδισυς στο φλέγον ζήτημα της 
υπολογιστικής υποδομής των σχο¬ 
λείων μας. Δεν είναι δυνατό, λίγο 
προτού ξημερώσει η τρίτη χιλιετία, ο 
εξοπλισμός των δημόσιων σχολείων 
μας να περιέχει απομεινάρια του... 
περασμένου αιώνα! Τέλος πάντων, 
οι αρμόδιοι ας τα μετονομάσουν 
από σχολεία σε μουσεία αν επιμέ¬ 
νουν στην τακτική τους, ώστε να 
βγάλουν και κάνα φράγκο από τους 
επισκέπτες που θα έρχονται για να 
θαυμάσουν τα υπολογιστικά μεγα¬ 
θήρια του 1980... 


ΓΙΑΤΙ ΙΕΧΑΖΑΤΕ 
ΤΗ ΑΑΜΙΑ; 

γαπητό "Ρ€ ΜαΒίβί”, 
Είμαστε δύο φίλοι, φανατι¬ 
κοί αναγνώστες του περιο¬ 
δικού ί, από τη Λαμία . Θα θέλαμε να 
εκφράσουμε τα συγχαρητήριό μας 
σε όλους τους συντάκτες για την 
πολύ καλή δουλειά που ανακλάται 



στην κορυφαία αε ποιότητα ύλη του 
περιοδικού , Επίσης, όμως, θα θέλα¬ 
με νσ εκφράσουμε και ένα μεγάλο 
παράπονο: Ολες, μα όλες οι μεγά¬ 
λες αλυσίδες καταστημάτων έχουν 
αγνοήσει τη Λαμία και μας έχουν 
αφήσει στη μιζέρια των τοπικών κα¬ 
ταστημάτων Ετσι, με έκπληξη βλέ¬ 
πουμε σε διαφημίσεις του περιοδι¬ 
κού να ανοίγουν π.χ. καταστήματα 
"Οπβ Ϋ/αγ ΪΘεδηο$ΙθΓβ$" στην Κο¬ 
μοτηνή, τις Σέρρες, τψ Καλαμάτα 
και τα Ιωάννινα (στα τελευταία μά¬ 
λιστα υπάρχει και κατάστημα Παπσ- 
σωτηρίου!}, πόλεις με πολύ μικρότε¬ 
ρο πληθυσμό από τη Λαμία . θσ 
μπορούσατε να πείτε ότι αυτές οι 
πόλεις έχουν μεγαλύτερη αγορά 
Πληροφορικής, αλλά θα κάνατε 
λάθος! Η Λαμία έχει πολύ μεγάλη 
αγορά Πληροφορικής και αυτό φαί¬ 
νεται από τις χρυσές δουλειές που 
κάνουν τα πέντε τοπικό καταστήμα¬ 
τα, Πολλά λεφτά! Κάνουν ό,π θέ¬ 
λουν και βρίσκουν την ευκαιρία και 


μας εκμεταλλεύονται. ίια αυτό σας 
λέμε, δεν χάνουμε μόνο εμείς που 
δεν έχουμε ένα σοβαρό και αξιόπι¬ 
στο κατάστημα αλλά και οι εταιρίες 
ένα σημαντικότατο κέρδος! ίια αυ¬ 
τό σας παρακαλούμε σε δημοσίευ¬ 
ση, ώστε να ακουστεί η παράκληση 
αυτή στις εταιρίες μέσα από το πε¬ 
ριοδικό σας . 

Φιλικά, 

Δύο απελπισμένοι Λαμιώτες 


▼ Φίλοι μας, 

Εμείς το μόνο που μπορού¬ 
με να κάνουμε είναι να δημοσιεύ¬ 
σουμε το γράμμα σας και από κει 
και πέρα ελπίζουμε πως οι εταιρίες 
του χώρου θα ακούσουν το παρά¬ 
πονό σας που είναι εξάλλου δίκαιο, 
αφού η Λαμία καταλέγετσι ανάμεσα 
στις μεγαλύτερες πόλεις της χώρας 
μας και σίγουρα η δυναμική της στο 
χώρο της Πληροφορικής είναι σημα¬ 
ντική. 





ΤΟ ΚΛΕΙΔΙ ΤΗΣ 
ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ 


υηΚοΒϊβ 


Το μόνο ολοκληρωμένο φροντιστηριακό 
Βοήθημα για τις Γενικές Εξετάσεις 


ΒΙΒΛΙΑ + Οϋ-ΚΟΜ 
ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΜΑΘΗΜΑ 


Πολυμέσα & Υπερκείμενο 
Ερωτήσεις Δ Ασκήσεις 


Παιχνίδια Γνώσης & Τεστ 
Πολλαπλά Ευρετήρια Ύλης 


Σύντομα : Μαθηματικά και Φυσική 
1ης Δέσμης και Β’ Λυκείου 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ - ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
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& σε επιλεγμε'να καταστήματα 




































ΜΑ8ΤΕΚ Ρ.Γ,ρΌ%%Τ,Ες .- 


Λύστε & κερδίστε! 



Αν σας αρέσουν οι σπαζοκεφαλιές, οι γρίφοι, τα σταυρόλεξα και 
γενικά όλα όσα βάζουν το μυαλό σας να δουλεύει γοργά, τότε αυτή η 
στήλη φτιάχτηκε για εσάς* Κάθε μήνα εδώ 9α Βρίσκετε και μια 
διαφορετική πρόκληση για το μυαλό σας* Η πρεμιέρα της στήλης 
γίνεται με ένα σταυρόλεξο για §αιηβτ5, το οποίο επψελήΒηκε ο 
Νόσος Μπέλλος* Αν το λύσετε , συμπληρώστε τα στοιχεία σας, κόψτε 
ολόκληρη τη σελίδα, με το σχετικό δελτίο και στείλτε τη στη 
διεύθυνση του περιοδικού: Κ ΜοβΙβγ, Λεωφ. Συγγρού 44, 11742, 
Αθήνα, με την ένδειξη "ΜαΒίβτ οί ΡυζζΙβ$"* Δέκα τυχεροί 9α 
κερδίσουν από ένα €0~Λ0Μ *Γίνε Πρόεδρος Ποδοσφαίρου" από τις 
εκδόσεις της Γενναδείου Σχολής . 


1. Πίστα στο δίατσαίΐ. 

2* Καρτουνίστικο α όνβηΐυτβ 
της ΙυεαίΑΗί με πλοκά¬ 
μια (αρχικά). 

3* «... ΑίΐαυΙϊ. 

4. Φυλή στο \Ναηταίϊ* 

5. Χαμένη και θυμίζει παρά¬ 
δεισο. 

6. Το ΚΚΝΡ σε καθρέφτη. 

7. ΑάνοηΙυτο με τη βοήθεια 
του δριβΙΒθΚ). 

8 . ΑΙρΚα... 

9. Τα περισσότερα μπάσκετ 
Βρίσκονται στο μαγικό 
κόσμο του. 

10. II τελευταία του όπερα στο 
Βν 5Ι ννίΐΗίπ. 

11. Πρόγραμμα συμπίεσης και 
αποσυμ πίεσης. 

12. Χαϊδευτικό του ΜίετοΐοΗ 

ΜΜ. 

13. Αυτό το κανόνι πρέπει να 


διαλύσετε στην τελευταία 
αποστολή των Τογγοπϊ στο 
δΙατεΓαΙΐ. 

14. Εΐοείτοπίε ΑγΙ5. 

15. Ο πρωταγωνιστής του ΤυΙΙ 
ΤΗτοΠίο (μικρό). 

16. Το 13 κάθετα... μισό. 

17. Μαγικός πολεμιστής του 
Μγϊό. 

18. Πολεμιστής του ΜογΤοΙ 
Κοπίοαί. 

19. Το τελειότερο αερο-υπο- 
βρύχιο στο ΧΟΟΜ 2. 

20. Υπάρχουν στο Γονέβίεβη, 

21. ΤΙιθ Τοπβ... 

22. Κβά ΑίοΗ. 

23. Αναπόφευκτο τέλος στα 
Ββαϊ' οπτ υρ. 

24. Είναι και οι Καη§€Γ£ στο 
)ΝατααΗ (ενικός). 

25. Μια πολε|βστρια του 
ΜοτίαΙ ΚοπιΒαΙ... αφανή! 


26. Ομοια σύμφωνα. 

27. Απιοπεα Οπ Ιίπβ. 

28. Συνεχόμενα στο αγγλικό 
αλφαβήτα. 

29. Δορυφόροι του λ 

30. Ο Καπό... μισός. 

31. Το όνομα του πολεμιστή 
με τη μυθική πανοπλία 
νάΙοΓ (από 

το Ρ ία Βίο). 

32. Ομοια σύμφωνα. 

33. Πλήκτρο στο πληκτρολό¬ 
γιο (συντομογραφία). 

34. ... Οϊΐβί: Ιΐπίί των 
θατΙκίΓίαπ^ στο Ηογο@£ οί 
Μ&Μ. 

35. Εξωπραγματικά ίΚοοί' θγπ 
υρ. 

36. Η δίκη του στο ΘΙατεταΗ. 

37. ΚοΙυΓΠ Ιο... 

38. ΑάνοπΗίΓό για μηχανόβι¬ 
ους. 


39. Γνωστό και μη εξαιρετέα 
εγάβΓ-ΒαΙχβ (μικρό). 

40. Την οδηγείτε σε αρκετά 
ηκίή€| 9 άπΐ€$. 

41. Ομοια φωνήεντα. 

42. Η €ιγο... ατελής. 

43. Πρωτόκολλο μεταφοράς 
αρχείων. 

44. Μισό Ροοιπ. 

45. υπίΤ των Ργο!ο55, 

46. Κοιμάται και ξυπνά με μία 
σκέψη; να βρει γυναίκες 
(μικρό). 

47* Ενα δέντρο που εξαφανί¬ 
ζει τα πάντα. 

48. Ο θρύλος των ΟοΒΒο*, 

49. ΙΙΙΐίπια IX:... 

50. Το τσιράκι του ΡοεΙεβτ στο 
Μα!ΐ€$6 ΡαΙεοπ (ΓαΙΙουϊ). 


ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Ο Βιαγωνιορός δημοσιεύεται στο τεύχος Ιανουάριου. Ολα τά συμπληρωμένα δελτία (δεκτό θα γίνονται μόνο τα πρωτότυπα δελτία συμμετοχής που 
εσωκλείονται στο περιοδικό) με τις σωστές απαντήσεις θα λάβουν μέρος στην κλήρωση που θα γίνει στα γραφεία του περιοδικού ΜΑ5ΤΕΒ στις 
19 Φεβρουάριου, από την οποία θα αναδειχθούν 10 νικητές. Οι σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ, Μουσογιαν- 
νη. Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής και την 12η Φεβρουάριου (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε 
αυτούς τα πλήρη οτοιχεία των διαγωνιζομένων. Τα ονόματα των νικητών θα δημοσιευ&ούν στο τεύχος Μαρτίου. Οι νικητές θα μπορούν να παρό¬ 
λα Βουν τα δώρα τους μέχρι τις 22 Μαρτίου. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα θα αποσταλούν ταχυδρομικώς. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν 
ανταλλάσσονται με χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος νικητής δεν παραλάθει το δώρο του μέχρι την καθορισμένη ημερομηνία, αυτά θα δοθεί 
στον αντίστοιχο επιλαχόντα από τους 10 επιλαχόντες που θα έχουν ήδη κληρωθεί. Το περιοδικό διατηρεί τα δικαίωμα μεταβολής των ημερομηνιών 
ή ακόμα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωμα συμ¬ 
μετοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόμενοι στην €οπιρυρΓ©&$ Αί. και τη Γεννάδειο Σχολή. 


[©Ρ€ Μο5ϊθγ 









ΚΑΘΕΤΑ 


1. Το μέρος προτάνεται για 
προδοσία. 

2. Αφωνο Ρυιτο. 

3. Εντυπωσιακή, πικάντικη, 
όμως 6εν γουστάρει τον 

I πϊβΓΠΰί ΕχρΙοΓΟτ! 

4. Είναι και το ΗβΙΙΐΐΓβ. 

5. Ομοια σύμφωνα. 

6. Ομοια φωνήεντα, 

7. Ικά γίνεται η τελική μάχη 
στο Μα$ί€Γ οΐ Ογϊοπ II. 

8. ... Ιιπβ ϋαεβΓ. 

9. Το 8 στο ΙΒΑ, 

10. Κεντρικά του 

11. Παλιό, αγαπημένο και 
"επίλεκτο", 

12. Α 96 οί ΚΡΟ όμοιο με 
το Ηθιόοϊ οΐ Μ&Μ (ρΓβ- 
νίσ*ν τεύχους 95). 


13. _αιχιΗ-ί δίΓαϊο^Τ "κατα¬ 

σκοπίας". 

14. Ο αστυνομικός στο Κιρ- 
ρθΐ* (επίθετο ηθοποιού), 

15. Δορυφόροι του Μ, 

16. Ομοια με το 5 οριζόντια. 

17. Συνεχόμενα στο αγγλικό 
αλφαβήτα. 

18. Ο πατέρας των ΟυαΙεβ και 
ΗβΓοίιε. 

19. Δημιουργός των Ιπάίαηα 

-ΙθΠΘ5. 

20. Ομοια σύμφωνα. 

21. Ομοια με το 18 οριζόντια. 

22. Στήλη του "Ρ€ ΜαίΐβΓ". 

23. Ομοια με το 11 οριζόντια. 

24. Βρίσκεται στο εξέκρυλλο 
του "Ρ€ Μοιϊογ" Ιουνίου 
'98. 


25. Μάρκα επεξεργαστών. 

26. 5ΐταΙ@9Υ Η € ρϊονίβνε στο 
τεύχος 97. 

27* Ομοια φωνήεντα. 

28. Ο δημιουργός των Ιαιτγ 
(μικρό). 

29. Ιο όνομά του θυμίζει 
ΙαοιΒοΓ^ΗΙηί. 

30. δίατ ,..ι Εκατομμύρια οι 
οπαδοί του, 

31. 0 διάδοχος του Μγ$*, 

32. Αφωνος Καπό. 

33. Αφωνη Ιατα. 

34. Ομοια φωνήεντα. 

35. Ιο μικρό της 
Μ69αΘαηΐ85. 

36* Ομοια φωνήεντα. 

37. Δορυφόροι του I. 

38- Ιο 30 κάθετα,,· μισό. 


39. 0 αδελφός των ΜορΙιΐϊίο 
και ΡίαοΙο* 

40. Ιο δαχτυλίδι τού δί νει 
+15-25 σε όλα τα 
αΤίΓίβυΙθΒ. 

41. Δορυφόροι του 5. 

42. Εντολή της Βαειε. 

43. Η διεύθυνση στο Ιπΐοπιοΐ. 

44. Αιρετικό Οοοπι-εΐοησ, 

45. Ομοια με το 41 κάθετα, 

46. Με τα ΑππιΚίΙαΙοΉ κά¬ 
νουν ένα πανίσχυρο σμή¬ 
νος στο Χ€ΟΜ 3. 

47. Συνεχόμενα στο αγγλικό 
αλφάβητο, 

48. Ενα... Τουπη9 €ατ* 

49. Ια 2/3 του Νο@ά Ιογ 
δροβά (αρχικά). 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε ολόκληρη τη σελίδα 
στη διεύθυνση: Ρ0 ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη "Διαγωνισμός Ρ0 ΜΑ5ΤΕΚ", 

ΕΠΩΝΥΜΟ:..ΟΝΟΜΑ:.. 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:...ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.. 

ΠΟΛΗ:... Τ.Κ.:..ΤΗΛ.:. 


Ρ€ ΜοϊΙθγ ΙΕ 












































































































































































































ΟΟΜΡυΤΕΗ 5 Η Ο Ρ 5 


ΑΘΗΝΑ 


ΑΟΓίνίεΟΜΡυΤΕΚ 

5Υ5ΤΕΜ5 

Ασκληπιού 189, Τηλ 6402900 

ΑΡΙΙΣ 

Πατησίων 50, Τηλ 8253601 *2, 
Ραχ: 8253602 

Βίοατγ 

Λ. Αλεξάνδρας 48, Π. Αρεως 
Τηλ; 8211117, 

Ραχ; 8212484 

οίδοονεκγ 

Παπαρηγοπούλου 15, Τηλ: 

3312680, Ραχ: 3312682 

Ε-ΜΟΤΙΟΝ 

Λ. Συγγρού 5, 

Τηλ 9248963 

ΗΑΚ0 & &ΟΓΤ/ΚΥΡΗΚΟΪ 
ΝΕΚΤΑΡΙΟΣ 

Παρασίου 3, Αγ. Παντελεημο- 
νας 10440, Τηλ.: 8838510, 
Ραχ; 8232432 

ΙΜΑΟΕ €ΟΜΡϋΤΙΚ5 

Πανδώρου 1, Τηλ; 3410940, 
Ραχ: 3452386 

ΚΟΛΙΟΠΟΥΑΟΙ 

Λ Αλεξάνδρας 56, Τηλ: 
8238170, Ραχ: 8211354 

ΚΟΝΤΗΣ ΕΠΕ 

ΖαΤμη 20, Τηλ,: 8841411-3, 

Ραχ; 8838614 

ΜΑ5ΤΕΚ ΟΡ €0-Κ 

Μυλλέρου 80, 

Πλ. Μεταξουργείου, 
τηΚ: 5228518 

ΜΚΚΟΙΑΝ0 

βριλησσσυ 80, Τηλ: 6459581, 
Ραχ: 6461919 

ΜυΐΤΙΜΙΟΙΑ ΟΕΝΤΕΚ 

β. Κωνσταντίνου 7, Τηλ: 
7259172, Ραχ: 7251784 

ΟΝΕ \ΑΑΑΥ 

Σταδίου 10, τηλ: 3215971 

ΝΙΚΑΜ 

Αβφωφ 25, Τηλ: 8251497, 
Ραχ: 8251497 

ΟΑ5Ι5 ΟΟΜΡυΤΪΑ 5Η0ΡΑΕΒΕ 

Μάρνη 1 & Πατησίων 10433, 
Τηλ: 5227591, 

Ραχ; 5227592 

ΠΛΑΙΣΙΟ 

δθίνίεβ & ΙΙρ9Γαάθ 
ΖαΤμη 10, Αθήνα 
Τηλ: 3846483,3846433, 
3844001, (αχ: 3806928 

50ΡΤ1ΝΆΚΕ ΟΙΝΤΙΚ 

Χαλκοκονδύλη 22, 

Τηλ: 5235260, Ραχ; 5235260 


X. ΑΙΑΡΛΗΣ 

Ακαδημίας 96*98, 

Τηλ: 3815483, Ραχ: 3822478Σ 

ΑΓ, ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ 
ΜΙΙΙΤΙΝΕΡΑ 

Αγ. Αναργύρων 5, Εμπ, 

Κέντρο Αγ* Αναργύρων, 

Τηλ 2636410, Ραχ: 2405803 

ΤΕΙΕΟΛΙΒ 

Κύπρου & Πλάτωνος 20 
Τηλ: 2619059 

ΑΓ ΔΗΜΗΤΡΙΟΙ 

οτκ 

Αγ, Δημητρίου 56, Τηλ: 
9250264, Ραχ: 9737840 

ΤΕΣΤ 

Αγ. Δημητρίου 263, Τηλ: 
9885396, Ραχ; 9885792 

ΑΓ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 

Ο0ΧΟΚΝΕΚ 

Αγ.Ιωάννου 102 
Τηλ: 6012256 

ΚΙ0ΝΙΤ 

Αγ. Ιωάννου & Σχολείου 2, Τηλ; 
6005380, Ραχ: 6005740 

ΝΙΤ Υ/ΑΙΚΕΒ 

Αγ, Ιωάννου 18-20,15342, 
Τηλ: 6002058, Ραχ: 6001675 

ΤΟΡ 5Υ5ΤΕΜ5 

Χαλανδρίου 5, 

Τηλ: 6006405,6081096 

ΑΙΓΑΛΕΩ 
ΑΜ ΟΟΜΡυΤΕΚ 

Γρηγ. Κυδωνίων 17, Τηλ: 
5987587, Ραχ: 5983717 

Ο0-ΚΟΜ ΟβηίβΓ 

Ρήγα Φεραίου 25, 

Τηλ: 5312966 

ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΑΙΓΑ 

θηβων 360, Τηλ: 5313336 
Ραχ: 5310419 

0Χ-5. 

Μιλτιάδου 2, Τηλ: 5313947 
Ραχ: 5313598 

οικία ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΙΕ5 

Μυριοφύτου 8, τηλ: 5317623 

ΙΝΕΟΟΟΜ ΑϋΤΟΜΑΊΊΟΝ 

θηβων 339, 

Τηλ: 5390260 

ΙΝΤΚΑ5Κ ΗΕΙΙΑ5 

Ηικολ Πλαστήρα 87, 

Τηλ: 5914229 

Ο ΑΜΕ ΒΙΙ5ΤΕΚ 

Χρυσοστόμου Σμύρνης & Σμύρ¬ 
νης 14, Τηλ: 5317240 


Μΐακχ:ΗΐΡ5 

Ιεράς Οδού 289, Τηλ: 
5313220, Ραχ: 5313323 

ΟΚΙΟΕΙΑΝΟ 

Θηβων 305 & Πανοπούλου ά, 
Τηλ: 5611196, Ραχ: 5390334 

5ΙΙΙΟΟΝ 5ΤΑΚ 

Θηβων 322, Τηλ: 5397071 

ΤΙΙΕΟΙίΙΒ 

Θηβων 365 

Τηλ: 5316646,5316645 

ΛΑΙΜΟΙ _ 

Μ11ΙΤIΚ ΑΜΑ/ΓΕ ΡΜΑΝΟΙ 

Βουλιαγμένης 534, Τηλ: 

9966660 

ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ 

ΑΝΔΡΙΑΚΗ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Αργολίδας 22, 

Τηλ: 6480501 

ΒΓΓ & ΒΥΠ 

Λοσκάρεως 41, Τηλ: 6424150, 
Ραχ: 6411629 

ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΡΟννΕΚ 

Πλατεία Αγ. Δημητρίου, Τηλ: 
6443181 

ΙΝΕΟΤΕΙ 

Λάμψα 11, Τηλ: 6496172, Ραχ: 
6496112 

ΙΕΧ £0ΜΡϋΤΕΚ$ 5Υ5ΤΕΜ5 

Κηφισίας 27α, Τηλ: 6429600, 
Ραχ: 6429477 

ΡΑΡΙΚΤΟνΥΝ 

Α Κηφισίας 135, 

Τηλ: 6995260 

ΚΑΝ 0 ΟΜ 

Λ, Αλεξάνδρας 9,11473, Τηλ: 
6461266, Ραχ: 6461267 

5ΙΙΙΟΟΝ $ΤΑΚ 

Πανόρμου 4,11522, Τηλ: 
6466811, Ραχ: 6464794 

ϋΝΙΤΕΟΗ 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 

Αρκαδίας 16, Τηλ: 7488881, 
Ράχ: 7488882 

ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 

ΚΙΜ ΟΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Αργυρουπόλεως 64, 

Τηλ; 9952410, 

Ραχ; 9943396 

ΜΙΟΒΟΟΗIΡ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Αργυρουπόλεως 42,16451, 
Τηλ: 9961945-7 

ΡΑΝ 5 Υ 5 ΤΕΜ 

Α Βουλιαγμένης 583, Τηλ: 
9962680, Ραχ: 9962646 


ΚΛΝΟΚΚ5 

Χρυσοστόμου Σμύρνης 28, 
16452, Τηλ; 9936811, Ραχ; 
9936811 

τιυαυκ 

Γερουλάνου 85 
Τηλ; 9946271-2 

ΓΡΑΜΜΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΙ 

Αργυρουπόλεως 20, Τηλ 
9957657 

ΑΣΠΡΟ ΠΥΡΓΟΙ _ 

Ο.Ρ. ΡΚΕΟΟϋδ 

Πλάτωνος 1, Τηλ 5575733, 
Ραχ; 5575733 

ΑΧΑΡΝΑΙ _ 

ΟΕΝΟΟΜΕΙΝΡΟΟΟΜ 

Δε κελείας 22, Αχαρναί, 

Τηλ.: 2400690-1 

ΝΕΠΝΟΚΚ 

Ηρ. Πολυτεχνείου 7, Τηλ: 
2400686, Ραχ: 2463479 

ΒΟΥΛΑ _ 

Β$Μ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Βαα Παύλου 102-104, 

Τηλ: 9659413, 

Ραχ; 9659414 

ΒΡΙΛΗΙΣΙΑ _ 

ΟΒ$ 

Α Πεντέλης 34, 

Τηλ: 6894470, Ραχ: 6894471 

ΒΥΡΩΝΑ! _ 

εοΜΡυτικ $τόκμ 

Χρ. Σμύρνης 8 & Ηπείρου 1, 
16231, Τηλ.: 7265979, Ραχ: 
7265978 

ΓΑΛΑΤΣΙ _ 

ΑνΑΧ'δΚΙ ΜΜΡϋΤΕΚδ 

Λαμπρινής 39,11146, Τηλ 
2133883, Ροχ: 2133883 

ΡΙΒΕΚ ΟΟΜΡυΤΕΚ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Αγ. Γλυκερίας 17, Τηλ 
2137500, Ροχ: 2137537 

ΓΛΥΦΑΔΑ 

Ε-ΜΟΤΙΟΝ 

Ι.Μεταξά 19 

Τηλ: 8980169, Ραχ: 8982484 

ΑΙΟΙΤΒΟΝΧ5 

ί Μεταξά 39, Εμπ. Κέντρο 
ΠΛΑΖΑ,Τηλ: 8945079 

ΟΝΕ ν/ΑΥ 

I. Μεταξά 10, Τηλ: 8946792 

ΡΙΑΥ ΟΕΝΤΕΚ 

Μυστρά 114, Τηλ; 9603701 

τΕΐΕαυβ 

Γιαννιτσοπούλου 3 
Τηλ: 9681626 


ΓΟΥΔΙ 

ΒΑΒΥΙΟΝ ΟΟΜΡυΤΕΚδ 

Νικ. Ιυλούρη 7-9,15773, Τηλ 
7489622-3, Ραχ: 7487083 

ΔΑΦΝΗ _ 

Α$ΜΑ€ΟΜ ΗΕΙΙΑ5 

Τηλ-Ραχ; 9765992-3 

εοΜΡυΜΑδτικ 

Ιμβρου 17, Τηλ 9768684 

ΙΝΤΙΚΟΚΑΡΕ 

Εθν. Μακαρίου 29-31,17235, 
Τηλ 9710473, Βαχ: 9251261 

ΕΛΕΥΣΙΝΑ _ 

€,0.$, ΟΟΜΡϋΤΕΚ 
ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ 

Ελ Βενιζέλου 4, Τηλ 5541336, 
Ραχ: 5546078 

ΜΕΤΡΩ ΕΠΕ 

Χατζ^δάκη & Παγκάλου, Τηλ.; 
5540870, Ιαχ: 5540292 

II ΑΡΧΕΙΑ 
ΑΙΡΗΑ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 

Ιτουρνάρη 7, Τηλ,; 3838795, 
Ραχ: 3838693 

Α*$* ΕΙΙΟΤΚΟΝ105 

Μπόταση 4, Τηλ: 3828000 

€0ΜΡυριυ$ 

Στουρνάρη 21, Τηλ 3845265 

ΟΟΜΡϋΤΕΚ δϋΡΡΟΚΤ 

Μπόταση 5, Τηλ: 3801076, 

Βαχ; 3302221 

ΟΟ5ΜΟ0ΑΤΑ 

Στουρνάρη 27, Τηλ; 3815921, 
Ραχ: 3815905 

ΓΡΑΜΜΗ ΟΟΜΡϋΤΕΚ$ 

Στουρνάρη 9,10683, Τηλ 
3833357, Βαχ: 3843561 

0ΙΚΕΟΤ ΤΙΟΗΝΟΙΟ0ΙΙ5 

Μπόταση 4, τηλ: 3301071 

ΙΝίΟννΟΚΙΟ 

Μετσόβου 26, Τηλ 8254726, 
Ραχ: 8254726 

ΙΝΕΟννΟΚΙΟ 

ΖαΤμη 28,10683, Τηλ: 
8236141, Ραχ: 8236141 

150 1ΕΟΗΝΙΟΑ 

Μπόταση 14, Τηλ: 3304570, 
Ραχ: 3304570 

IX- 

Σολωμού 25, τηλ 3300900 

ΜΙΟΚΟΡΟΙΙ5 I 

Στουρνάρη 49, Τηλ: 3841188, 
Ραχ: 3841282 

ΜϋΙΠΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΚ 

Σολωμού 34, Τηλ: 3300330 
Ραχ: 3300331 


[=ϊ*Ρ€ Μα$ίοτ 
























ΜΙΙΙΪ1ΒΑΜΑ 

Στουρνάρη 33 & Τζωρτζ, 

Τηλ: 382910ό 
ΝΕ« ΟΒΕΑΤΙΟΝ 
Στουρνάρη 27γ μ 10682, Τηλ: 
3304040-1 ,Ραχ: 3304018 
ΟΝΕ ν/ΑΥ 

Στουρνάρη 16, Τηλ: 3304278-9 
ΡΑ0ΟΙΑ5ΙΒ 
Μπόταοη 2, Τηλ: 3815808, 
Ραχ: 3816302 

ΒΑΜ 5ΗΟΡ ΕΠΕ 

Σουλτάνη 19,10682, Τηλ: 
3843636, Ραχ: 3303111 

$,Η,5. ΕΠΕ 

Μπόταοη 18 & Στουρνάρη, 

Τηλ: 3304500, Ραχ: 3304505 

$11Ι€ΟΝ νΑΙΙΕΥ 

Μπόταοη 14, Ιηλ: 3802397 

5 ΜΑΗΤ ΟΡΡΚΕ 

Στουρνάρη 57, Τηλ: 5245784, 
Ραχ: 5222120 

ΤΒΑΝΒΡϋΤΕΒ ΟΟΜΡυΤΕΚ 
5ΗΟΡ 

Στουρνάρη 17α, 

Τηλ; 3812302 
ΥΕΒΓΙΟΟ ΕΠΙ 
Μπόταοη 6,10682, Τηλ.: 
3824536, Ραχ: 3806801 

ννίΝΘ ΟΟΜΡϋΤΕΒ5 

Σολωμού 24, Τηλ.: 3844072, 
Ραχ: 3844072 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΥΛΙΚΑ 

Στουρνάρη 17 α, Τηλ: 

3816232, Ραχ: 3812064 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ ΑΕ 

Στουρνάρη 376,10682, Τηλ: 
3829629, Ραχ: 3817950 

ΟΜΙΛΟΣ ΕΠΙΧ/ΣΕΠΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Σολωμού 2ν, Ιηλ: 3304527-9, 
Ραχ: 3812064 

ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ Α. 
&ΣΙΑΟΕ 

Στουρνάρη 35&Τζωρτζ, 10682, 
Τηλ: 3841826, Ραχ: 3848254 
ΠΛΑΙΣΙΟ €ΟΜΡυΤΕΚ5 
Στουρνάρη 24, ’ΐιρν: ν844001, 
Ραχ: 3831816 

ΖΩΓΡΑΦΟΥ 
ΟΟΜΡυΤΕΚ ΙΙΝΕ 

Αμφιγενείας 3, Τηλ: 7488875, 
Ραχ: 7488875 

ΡΙΙΕ.64 

Ηρ. Πολυτεχνείου 64, 

Τηλ: 7716850, Ραχ: 7716335 


50ΓΓΟΕ5ΙΟΝ ΟΟΜΡϋΤΕΚδ 

Γ. ΓΤαπανδρέου 2, Τηλ: 
7779451 Ραχ: 7779451 

ΠΑΠΑΣΠΤΗΡΙΟΥ 

Πολυτεχνειούπολη (εντός ΕΜΠ) 
Τηλ κέντρο: 3809821, ίαχ; 
3848254 

ΤΕΙΚΙΛΙΒ 

Δημοκρατίας 14 & Λεωφ. Πα- 
πάγου 

Τηλ: 7484977 

ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 

€ΕΝΤΒΑΙ €ΟΜΡϋΤΕΒ 
5ΗΟΡ 

Πανταζη 2α, Τηλ: 9765996, 
Ραχ: 9765315 

ΜΚΒΟ €ΗΟΙ0Ι 

Πύργου 1,16345, Τηλ: 

9941611, Ραχ: 9941611 

ΜΚΒΟΟΗΙΡ 8 

Πρωτόπαππα 59, Τηλ: 
9968008 

5ΜΜ 

Α. Βουλιαγμένης 401, Τηλ: 
9710512, Ραχ: 9705171 

ΙΛΙΣΙΑ 

ΚΒΜ ΠΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Μιχαλακοπούλου 38, Τηλ: 
7216318, Ραχ: 7212637 

ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

ΒΑ10ΕΚ ΟΟΜΡΙΙΤΕΕ 5Υ5ΤΕΜ5 

Δοϊράνης 148 & Σκρα, 17673, 
Τηλ: 9578785, Ραχ: 9578785 

ΟΟΜΡίΙίΑΝΠ 

Ελ Βενιζέλου 140, Τηλ: 
9565284, Ραχ: 9565284 

Ο ΑΜΕ ΒΙΙ5ΤΕΒ 

Χαροκόπου 123, 
τηλ: 9570252 

Ι0ΕΑΕ 50ΡΤ 

Αργυρουπόλεως 9, Τηλ: 
9579015, Ραχ: 9576454 

Ι5ΟΤΕ€ΗΝΪ0Α 

Θησέως 302 

Τηλ: 9304024, ίαχ; 9304255 

ΜΕΡΙΑ 5ΤΟΒΕ 

Λυκούργου 97-99, 

Τηλ: 9560789 

ΜΜΙΤΙΒΑΜΑ-ΓΕΡΜΑΝΟΣ, 

Θησέως 146 (Πλ Δαβάκη), 

Τηλ: 8034850 

ΟΝΕ νΥΑΥ 

Λαακαρίδου 112 
Τηλ: 9565383,9565683 

5Ε0ΤΌΒ € & Ρ 

Δοϊράνης 70, Τηλ: 9578720, 
Ραχ: 9581215 


ΤΈΐΕαυΒ 

Θησέως 60 

Τηλ: 9574371,9588503 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

Θησέως 62, 

Τηλ: 9531817, Ραχ: 9531818 

Τ&Κ 

Δημοσ8ένους51, 

Τηλ: 9574750 

ΚΑΡΕΑΙ _ 

0ΙΒΕ0Τ ΤΕ€ΗΝΟίΟΟΙΕ5 

Αναπήρων Πολέμου 18, 
τηλ:7653882 

ΚΑΤΩ ΠΕΤΡΑΑΩΝΑ 
ΙΜΑΟΕ €ΟΜΡΙΓΓΕΚ$ 

Πσνδώρου 1,11853, 

Τηλ: 3410940-1, Ραχ: 

3452386 

ΜΚΒΜΗΙΡ 10 

Χαμοατέρνας 24, 

Τηλ 3412800 

ΚΙΡΑΤΣΙΝΙ 

ΑΜ€ΟΜΡυΤΕΒ5 

Παπσνικολή 32, Τηλ: 4618252 

€ΟΜΡϋΤΙΒΙΑΝ0 

5ΕΚνΚΕ5 

Αυτ Γισννούρη 9 & Κισσάβου 1, 
Τηλ: 4003878, Ραχ: 4003878 

ΚΗΦΙΣΙΑ 

0ΑΤΑΟΑΤΕ 

Ελ Βενιζέλου 139, 

Τηλ: 6203929 

ΟΝΕ «ΑΥ 

Κασσαβέτη 9 Τηλ: 6234077 

6ΑΜΕΒυ$ΤΕΚ 

Κ Κηφισίας 232 (Εμπορικό κέ¬ 
ντρο "ΠΛΑΤΑΝΟΣ") 

Τηλ; 8084564 

ΜϋΙΤΙ Β ΑΜΑ- ΓΕΡΜΑΝΟΣ 

Α, Κηφισίας 328, Τ 
ηλ; 6233183 

ΠΑΠΑΣΠΤΗΡΙΟΥ 

Κολοκστρωνη 10, Τηλ: 6231854 

50ΓΠΜΑΒΕ €ΕΝΤΕΒ 

Κηφισίας 263 

(Εμπ + Κέντρο 5ΕΕ&5ΗΟΡ) 

Τηλ: 8018978 

ΚΟΛΩΝ ΑΚΙ 
ΑΙΓΑ 50ΡΤ 

Ηροδότου 8, Τηλ; 7227205, 
Ραχ: 7222462 

ΚΟΛΩΝΟΙ _ 

α*$. ιυςτλθΝΐ€$ 

Αένορμαν 166,10444, Τηλ: 
5253353, Ραχ: 5253353 


ΕΡΕΕ ΒΥΤΕ5 

Β. Ηπείρου 62, Τηλ.: 5132673 

ΚΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΟΟΜΡΟΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ 

Αένορμαν Ιόό, Τηλ: 5253353 

Τ&Κ 

Αένορμαν 145 & Τριπόλεως, 
Τηλ: 5251942, Ραχ: 5125600 

ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ 

ΑΜ €ΟΜΡυΤΙΚ 

Ταξιαρχών 142, Τηλ: 5398572, 
Ραχ: 5983717 

ννίΝΟ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 

Γρηγ, Λαμπράκη 153, 
Κορυδαλλός, Τηλ: 4940047 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΠΕΙΡΑΙΑ 

Καρυταΐνης 2 & Ταξιαρχών, 

Τηλ: 4960690 

ΚΥΨΕΛΗ 
ΜΕ 5Υ5Τ1Μ 

(ΜΙΧΑΛΗΙ ΦΩΤΟΓΛΟΥ) 

Αέλσς Κοραγιάννη 14, 

Τηλ: 8564265 

ΟΝΕ ννΑΥ 

Φωκίωνος Νέγρη 9 & Αγαθου- 
πόλεως Τηλ: 8561366-7 
πιιαυΒ 
Κυψέλης 22 & Υδρας 
Τηλ: 8842998 

ΛΑΜΠΡΙΝΗ 
ΟΙΟΙΤΑΙ ΕΧΟΗΑΝΟΕ 

Συρακουσών 97, Τηλ: 

2182894, Ραχ: 2183639 

ΜΑΡΟΥΣΙ _ 

ΔΙΟΔΟΙ 

Λάμπρου Κατσώνη 45, 

Τηλ: 8050178 

ΟΙ$€θνΕΚΥ 

Κηφισίας 83, Τηλ κέντρο: 
808745 

ΙΝΡΟΤΒϋ$Τ 

Γράμμου & Κηφισίας 73,15124, 
Τηλ: 8020663, Ραχ: 8025132 

ΜΕΡΙΑΟΟΒΑ 

Κηφισίας 62, Τηλ: 6808590, 
Ραχ; 6808591 

ΔΙΟΔΟΣ 

Τηλ: 8050178, ίαχ: 8051341 

ΕΠΙΛΟΓΗ 

Β. Σοφίας 64,15124, 

Τηλ: 8065575, Ραχ: 8062262 

ΜΕΛΙΣΣΙΑ 

ΜΙΙΙΤΙΒΑΜΑ 

Λ. Δημοκρατίας 36, Τηλ 8034850 


ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 

ΠΛΑΙΣΙΟ 

Φαβιέρου 5, 

Τηλ- 2892000-30 

ΜΟΣΧΑΤΟ _ 

€□ ΙΑΝΟ 

Ρήγα Φεραίσυ 32, 

Τηλ: 9380347, Ραχ: 9308924 

ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ _ 

Α5ΤΒΑ ΕΙΕαΚΟΝΙ€$ 

Τηλ: 6205339 

Ε-ΜΟΤΙΟΝ 

λ Τρικούπη 151 
Τηλ; 8001140,8001795 

ΟΝΕ νΥΑΥ 

X. Τρικούπη 135 

ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ 

ΑΥΙΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒ €ΕΝΤΕΒ 

Αλ Παναγούλη 37, 

Τηλ; 2717530, Ραχ; 2717530 
(ΏΜΡϋΤΕΒ ΑΙΕΑ 
Α, Ηρακλείου 266, Τηλ: 
2717663, Ραχ: 2717663 

ΟΥΒΕΒΙΑΝΡ ΜΜΡϋΤΕΒ 
& δΟΡΤνΥΑΒΕ 

Λυκούργου 46, Τηλ: 2719923- 
4, Ραχ: 2719924 

ΟΛΜΕ Β05ΤΕΒ 

Παλαιών Πστρών Γερμανού 13 
Τηλ: 2719793 

ΜΙΙΙΤΙΒΑΜΑ 

Α. Ηρακλείου 291, Τηλ 
2771553 

ΟΕΠΟΙ 0ΑΤΑ 5ΕΒνΐ€Ε 

Σινώπης 61, Τηλ: 2757821, 
Ραχ: 2770209 
51ϋ€ΟΝ $ΤΑΚ 
Ελ Βενιζέλου 140, 

Τηλ: 2720091 

ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ 

€ΟΜΡΙίΤΕΒ €ΟΒΝΕΒ 

Αγ. Σοφίας 98, 

Τηλ: 9317800 

ΠΑΤΑ ΕΙΕ€ΤΒΟΝΙ€5 

Ανδριανουπόλεως 25α, 

Τηλ: 9370368 

0Ι5Κ ΙΜΡΕΧ 

Κ, Παλαιολόγου 43 & Υγείας, 
Αμφι&εα, τηλ: 9304079 

ΘΑΜΕΒϋ$ΤΕΒ 

Ομήρου 41-43,17121, 

Τηλ; 9310576 

1/0 5Υ5ΤΕΜ5-ΜΚΒ05Τ0ΒΕ 

Ελ Βενιζέλου 24, 

Τηλ: 9328433, Ραχ: 9328433 

ΜΙ€ΒΟ€ΗΙΡ 

Βίαντος 14, Τηλ: 9311313, 

Ραχ: 9311313 


ΡΟ Μα5ί©τί 
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5Υ5ΤΕΜ5 ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ 

Βίαντος1ό,Τηλ:931!312, 

Ραχ: 9313221 

ΤΕΟΗΝΙΟΟΜ 

Πλαστήρο 129,171 22 
Τηλ: 956031 7 
Ραχ: 9309638 

Ν» ΗΡΑΚΛΕΙΟ _ 

μοοοηιρ οκουρ 

ΜΐεΚΟΟΗΙΡ €ΟΜΡϋΤΕΚ5 ΕΠΕ 
Κ Ηρακλείου 389, 

Τηλ; 2851401 -3 

ΙΝΗΝΙΤΙ/Μ 

Σωε. Πετρούλα 8, Τηλ; 
2770453, Ραχ: 2779137 

ΝΕΚΟΜ 

Πεύκων 96, Τηλ; 2812933 
ΝΕΟΙ ΚΟΣΜΟΙ _ 

ΑΥΙΕΤΤΕ 

Καλλιρρόης 22α, Τηλ: 
9221331, Ραχ; 9248231 

ΡΕΝΤΑΟΟΝ 

Λ. Συγγραό 5, Τηλ; 9223079, 
Ραχ; 9243172 
5ΪΙΙ£ΟΝ 5ΤΑΚ 
Ηλία Ηλιου 8, 

Τηλ: 9212121 

Ν, ΨΥΧΙΚΟ _ 

ΜΙΟΚΟΟΗΪΡ ΘΚΟϋΡ 

ΜΟίΧΗΙΡ, ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΕΠΕ, Μεσογείων 245 

ΝΙΚΑΙΑ _ 

(ΌΜΡϋΤΕΚ ΑΙΡΑ 

Πλ ΔαΒάκη 5, Τηλ.: 4951455, 
Ραχ: 4951455 

μ,β. ςθΜΡυπκ5 

ΓρεΒενών 72, Τηλ; 4921600, 
Ραχ: 4921600 
ΜΙΟΚΟΟΗΪΡ 7 
Π. Ράλλη 114, Τηλ.: 4945520, 
Ραχ; 4945520 

ΟΕίΙ£Ε ΠΑΤΑ ΒΕΚνίΟΕ 

Π, Ράλλη 453, Τηλ: 4913411, 
Ραχ: 4251171 

ΚΑΟ ΗΑΡΟννΑΡΕ & 
50ΡΤν/ΑΚΕ 

Π, Ράλλη 219, Τηλ: 4912088, 
Ραχ: 4928432 

5ΥΜΜΕΤΚΥ ΟΟΜΡυΤΕΚ & 
50ΓΠΛΡΑΡΕ 

Π, Ράλλη 329, Τηλ; 4922813, 
Ραχ; 4922813 

ΝΙΚΑΙΑ €ΟΜΡΙ/ΤΙΚ$ 

Π. Ράλλη 170, Τηλ: 4965511, 
Ραχ; 4951816 

ΠΑΓΚΡΑΤΙ _ 

ΜϋίΤίΒΑΜΑ 

Υμηττού 86, τηλ: 7263243 


ΟΡΤΙΟΝ 5Υ5ΤΕΜ & 50ΡΠΑΓΑΚΕ 
Φιλολάου 38, Τηλ: 7521209, 
Ραχ: 7521209 

ΠΑΛΑΙΟ ΦΑΛΗΡΟ 

2 Α&Ο £ΟΜΡΙ/ΤΕΚ5 

Εσπέρου 25-27, Τηλ: 
9824376, Ραχ: 9824376 

εοΜΡυτΕΚ αυΒ 

Κονίτοης 14, Τηλ: 9429233 

ΟΝΕνίΑΥ 



ΠΑΤΗΣΙΑ 


ΟΝΕ «ΑΥ 

Πατησίων 376, Τηλ: 2230564 

ΧΑΡΠΙΑΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 

Επιδάμγου 25, Τηλ; 2280432, 
Ραχ; 2024368 

ΠΕΙΡΑΙΑΣ _ 

ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΛΙΡΑ 

Τσαμαδσύ 71, Τηλ; 4225207, 
Ραχ; 4225503 

ΟΑΤΑ ΕΙΡ5Τ 

Δεληγιώργη 120, Τηλ: 4131356 
Ι-Β.5, 

Γρ. Λαμπράκη 112-114, Τηλ: 
4177364, Ραχ: 4132231 

ΙΝΤΕΚΟΚΑΙ ΟΟΜΡΙΙΤΙΝΟ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Λ. Χατζηκυριάκου 15-17, Τηλ: 
4283816, Ραχ: 41838 Ιό 

ο αμε υυδτΕκ 

Κουντουριώτου 166 
Τηλ; 4113723 

ΜΙ®0£ΗΙΡ 

Σαγτούρη 92 & Αποστόλη 47, 
Τηλ: 4280146, Ραχ; 4280147 

ΜΙ«ΟΡΟΙΙ5 II 

Μπουμ πουλίνας 34, Τηλ: 
4297176, Ραχ: 4297167 

ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑννΟΚΙΡ 

Αφεντούλη 10, Τηλ: 4182123, 
Ραχ: 4287157 

ΜϋΙΤΙΚΑΜΑ 

Ηρώων Πολυτεχνείου 38 & 
Σωτήρος Διάς 15, 

Τηλ: 4133630 

Ρ€ £ΟΙϋΤΙΟΝ5 

Χαρ. Τρικούπη 15, Τηλ: 
4286181, Ραχ: 4286181 

ΡΕΝΤΑ 5Ύ5ΤΕΜ5 

Τσαμαδσύ 67 & Υψηλάντου 110, 
Τηλ; 4226526, Ραχ; 4226528 
5ΙΙΙ£ΟΝ 5ΤΑΡ 
Πραξιτέλους 165-167, 

Τηλ: 4297801 

5ΙΙΧΟΝ 5ΤΑΚ 

Φίλωνος 99, Τηλ: 4227290, 
Ραχ: 4227289 


5Τ1Ρ 

Ακτή Μουτσοπούλου 36, Τηλ: 
4184391, Ραχ: 4184391 

τευαυΒ 

Κουντουριώτου 165-168 
Τηλ; 4227379 (5 γραμμές), 

Ραχ; 4131168 
Τμήμα χονδρικής: Τηλ: 

4131169 
ΑΝΑΛΥΣΕΣ 
Ομ, Σκυλίτση 48, Τηλ; 
4114396, Ραχ: 4114312 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 
ΟΑΤΑ ΡΟννΕΚ 

25ης Μαρτίου 36, Τηλ: 
5762867, Ραχ; 5762819 

ΟΜ5 105Κ 

Κωνσταντινουπόλεως 228 και 
Θη6ών, Τηλ/Ραχ: 5734411 

Ε!Κ ΗΕΙΙΑ5 

Βασ. Αλεξάνδρου 64, Τηλ; 
5717517, Ραχ: 5752986 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΟΟΜΡϋΤΕΒ £ΕΝΤΕΡ 

Θηδών 248, 

Τηλ; 5782119 

ΜΙ£ΚΟ ΑΡΥΙ€Ε 

Αιμ. Βεάκη 23, Τηλ: 5745210, 

Μυ II IΚ ΑΜΑ* ΓΕ ΡΜΑΝΟΣ 

Θηβών 177, Τηλ; 5781528 
ΡΐΧΕΝΤΕΚ ΕΠΕ 
Αιμ, Βεάκη 49,12134, Τηλ: 
5746543, Ραχ: 5739371 

511ΤΕΟΗ 

Πελααγίας 96, Τηλ: 5743025, 
Ραχ: 5743807 

ΤΕΐΕαυΒ 

Παν. Τσαλδαρη & Κ. Βάρναλη 
Τηλ: 5782379, Ραχ: 5726089 

ΙΕΠΟΛΙΑ _ 

ΙΝΕΟΔΟΜΗ 

Δυρραχίου 23 δ Πρωτομάχους 
Τηλ: 5254188, Ραχ; 5253547 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

ιιοατγ 

Κηφισίας 286, Σίδερα Χαλαν¬ 
δρίου Τηλ: 6848007-8, ίαχ: 
6848008 

£0-£0ΚΝΙΚ 

Βασ, Γεωργίου 40 & Βαλαωρί- 
του 7, Τηλ: 6801771 

ΟΙ-ΜΟΟ 

Κονίτοης 4, Τηλ: 6845457, 

Ραχ; 6833044 

ΜΙΙΟΊ ΚΑΜΑ- ΓΕΡΜΑ ΝΟΣ, 

Μεσογείων 283, Τηλ: 6745588 


ΟΝίνΥΑΥ 

Βασ, Κωνσταντίνου 39 
Τηλ: 6800640-2 

Ρ & Ο ΟΟΜΡ11ΤΕΡ5 

Κεφαλληνίας 72, 

Τηλ: 6774250, Ραχ: 6719440 

ΤΟΡ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 

Κολοκοτρώνη δ Γκίνη 6, 

Τηλ: 6858689, Ραχ: 6892545 

ΧΟΛΑΡΓΟΙ 

Β5Ι 

17ης Νοεμβρίου 126, Τηλ; 
6511826 

ΟΟΜΡυΤΕΡ5 5Υ5ΤΕΜ5 

Περικλεούς 56, Τηλ: 6548531, 
Ραχ: 6534039 

ΙΝΡΟΙΑΒ 

Μεσογείων 320, Τηλ: 
6544693, Ραχ: 6516268 

ΤΟΡ 5Υ5ΤΕΜ5 

Περικλεούς 56, (2ος όροφος 
0ΗΟΙΑΚΟΟ5 ΟΕΝΤΕΚ) Τηλ: 
6548531, Ραχ: 6534039 

ΨΥΧΙΚΟ 

ΠΛΑΙΣΙΟ 

Ομήρου 5, Τηλ: 6779200-3 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


βεο ατγ 

Α Σβώλου 1 δ Α. Παπανδρέου 
212, Νεάπολη, Τηλ:031- 
637618, ίαχ: 031-638013 

£ΟΜΡϋ1ΚΗ 

Κασσόνδρου 108, Τηλ: 031 - 
249386, Ραχ; 031-249386 
ΟΥΒΕΚΟΟΜΕ 
Παύλου Μελό 24, 

Τηλ; 031-276898 

ΟΑΤΑΒΙΤ 

Τυρολόης 58, Τηλ; 031 - 
948639, Ραχ: 031-918639 

ΟΑΤΑ5ΤΑΤΙΟΝ 

Καρακόση 14, Τηλ: 031 - 
310846 
ΟΑΤΑΥνΟΡΚδ 
£ΟΜΡυΤΕΡ5 

Αγ + Δημητρίου 129, Τηλ: 031 - 
248028 

ΠΙΚΟΥΕΒΥ 

Εγνατίας 69 

Τηλ κέντρο: (031)287960 

Ε-ΜΟΤΙΟΝ 

Αγγελάκη 10 

Τηλ: 031 -234444, ίαχ; 031 - 
239794 

Βενιζελου 44, Αμπελόκηποι 
Τηλ: 031-727320, Ραχ: 031- 
727330 


ΕΥΚΕ5Ι5 

Εθν, Αντίστασης 15, Ιίνδος, 
Τηλ: 031-796906 

6ΑΜΕ ΟΟΝΝΕΟΤΙΟΝ 

Αλ Σβώλου 55, Τηλ; 031 * 
286991 

ΟΙΟΒΑΙ 

Νεμέας 26, Τηλ: 031-322971, 
Ραχ: 031-322970 

ΟΙΟΒΑΙ ΕΠΕ 

Αλ Παπαναστασίου 108, Τηλ: 
031-323683, Ραχ: 031* 
323320 

ΜΙΟΚΚΗΙΡΟΡΜ ΕΠΕ 

Φλιππουπόλεως71 
Τηλ: 031-748751-61 

?ΕΙΕ£ΐυΒ 

Βασ. Γεωργίου 23 

Τηλ: 031 -859386, ίαχ; 031 - 

850974 

Α, ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ ΠΑΙΔΕΙΑ 

Αριστοτέλους 9, 

Τηλ: 031-279079, ίαχ: 031- 
264856 

ΜΕΤΡΟΝ 

Εθν, Αμύνης 15, Τηλ: 031- 
264608 

ΔΙΚΤΥΟ I 

Νεστ. Τύηα 21, Τηλ: 031 - 
422005, Ραχ: 031-422577 

ΔΙΚΤΥΟ II 

Πασαλίδου 82, Τηλ: 031 - 
454547, Ραχ; 031-454665 

ΙΔΕΟΓΡΑΜΜΑ 

Ν.Φωκά 11, Τηλ; 031* 
224732, Ραχ: 031-287801 

ΝΕΝ 100 Κ 


Τσιμισκή 3, 

Τηλ: 031-551184-7 

ΟΝΕ ννΑΥ 



ΠΑΠΑΙΩΤΗΡΙΟΥ 

Εθν. Αμύνης 40,546 21 
Τηλ κέντρο: (031) 243660, 
Ιαχ: (031)263153 

5ΤΟΙΙΑ5 ΜϋΙΤΙΜΕΟΪΑ 

Χαλκιδικής 85, 

Τηλ: 031-863555, 

Ραχ: 031-863442 


ΡΕΘΥΜΝΟ 


ΟΛΜΕ Βϋ5ΤΕΗ 

Κουντουριώτου 54, 
τηλ: (0831) 54448 


ΡΟΔΟΣ 


ΜΟΙΤΙΚΑΜΑ 

Γρ, Λαμπράκη 30-32, 

Τηλ.: 0241-31604 ΕΞ 


ΚΟΡΟ ΜαϋβΓ 
























ΤηλεΨ ω 






“Επισκεφθείτε” τις σελίδες ν 
ΤΗΕ 5ΗΟΡΡΙΝΟ ΠΒΚΑΚΥ, 
επιλέξχε τα προϊόντα που σας 
ενδιαφέρουν και αποκτήστε τα 

γρήγορα και εύκολα! 

V !■' «■ 


ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 


ΒΙΒΛΙΑ 

Πληροφορικής 

«ΊΛΟΙ ΜϋίΤΙΜΕϋΙΑ 


ΜΒΒίθΐΌθΓά 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 








ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 





Επιτυχημένες 

Δημόσιες 

Σχ£ας 



ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

Α1. ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ..3.100 

__Σελίδες_706 

ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΣΑΣ ΒΗΜΑΤΑ ...6.200 

Σελίδες 384 

ΜΙΝΩΟΜ5 ^ 

81. ΗΙΝΩ0Η5 95 Ρ.6.,...3.900 

Σελίδες 350 

82. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 

»ΙΝΟΟ\Λί3 95..5.200 

Σελίδες 248 

Β3. ΤΑ ΗΙΝΟΟΝδ 95 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 160 

Β4. ΜΑΓΙΚΑ ΚΟΛΠΑ ΜΕ ΤΑ 

ΜίΙΝΟθνν$ 95.5.800 

Σελίδες 448 

Β5. Η ΒΙΒΛΟΣ 

ΤΩΝ ΜΝΩ0ΗΙ3 95.8.800 

ιίδεζ 736 

ννίΝΟΟΗδ 98 ΣΕ ΜΙΑ 

Σελίδες 254 



Δ1. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 

Η0Η0 7&ΗΤ0Η0 97.6.800 

Σελίδες 576 
Δ2. ΜΟΚΟ 7 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 318 

Δ3. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΜΕ 

ΤΟ ΜΟΚΟ 7.3.900 

Σελίδες 276 
Δ4. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΟ ΜΟΗΩ 97 

ΚΑΙ ΤΟ ΜΟΚΟ 7.4.800 

Τρλί&ρρ ?ί)4 

Δ5. ΜΟΚΩ 97 ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ...6.200 

Σελίδες 528 


0ΑΑΡΗΙ08 & ΟΑΟ 

Ε1. 30 δτυοίο ΜΑΧ.12.800 

οιοη ό 6Ρ-Β0Μ Σελίδεί 9 ί6 

30 3ΤΙΙΟΙΟ ΜΑΧ Λ 

Ε3. ΟΟΚΕΙΟΚΑΜ 7.7.900 

Σελίδες 624 
Ε4. ΟΟΚΕΙ ΟΚΑΜ 7 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.4.600 

Σελίδες 384 

Ε5. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 

ΜΕ ΤΟ ΡΗ0ΤΟ5Η0Ρ 4.6.200 

Σελίδες 356 

Ε6. ΡΗ0Τ03Η0Ρ 3.5.200 

ΤρΧίΑρο Ρ44 

Ε7. 3Ω δτυοίο 3&4.9.300 

Σελίδες 750 

Ε8. ΤΟ 30 5Τ00Ι0 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.4.200 

Σελίδες 334 

^^....6.800 

Ε12ΧΟΚΕΙΟΡ 

Σελίδες 384 


Ζ1. ΜΙ0ΒΟ30ΡΤ ΕΧΟΕΙ ΓΙΑ 

ΜΙΝΟΟΜδ 95 · Ρ.Ω.3.500 

Σελίδες 248 

Ζ2. ΜΙΟΚΟδΟΡΤ ΕΧΟΕΙ. 97 ....4.800 

Σελίδες 256 


Η1. ΜΙΟΗΟδΟΡΤΑΟΟΕδδ 97 ..5.800 

Σελίδες 276 

Η2. δΟΙ.5.200 

Σελίδες 226 


ΟΤΡ 

Θ1. ΟΙΙΑΚΚ ΕΧΡΚΕδδ ΓΙΑ 


ΜΙΝΟΟΜδ ΚΑΙ 

ΜΑΟΙΝΤΟδΗ.5.200 

Σελίδες 288 

ΟΝ4.ΙΝΕ Λ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

11. ΜΕΒβυΐΟΕ.6.200 

Σελίδες 320 

12. ΜΟΚίΟΜΙΟΕΜΕΒ 

ΟΙ ΚΕΟΤΟ ΚΥ.9.300 

Σελίδες 520 

13. ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΩ 

ΑΠΟ ΤΟ ΙΙδΕΝΕΤ.3.300 

Σελίδες 112 


14. ΝΕΤ80ΑΡΕ ΝΑνίΩΑΤΟΚ ...3.300 

Σελίδες 112 

15. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ.9.300 

Σελίδες 640 

16. Η ΗΤΜΙ ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.6.800 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΒΟΜ 
Σελίδες 400 

17. ΜΜΜ: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 

ΕΡΓΑΛΕΙΟ.3.300 

Σελίδες 136 

18. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

ΣΕ ΗΤΜΙ.3.300 

Σελίδες 152 

19. ΟΚΑΡΗΙΟΑΙ ΟΙΙΕΝΤδ.3.300 

Σελίδες 136 

110. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ 
(Νέο έκδοση) ... 

111. ΜΜΜ ΒΒΟΜδΕΚδ.3.300 

Σελίδες 156 

112. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΙΚΟ.3.300 

Σελίδες 122 



Β υ 5 I Ν Ε 5 5 


ΒΙΙ8ΙΝΕ55 ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ 
& ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

Π1. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΩΡΙΑ 

ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.4.800 

Σελίδες 256 
Π2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ.2.800 

Σελίδες 104 

Π3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 

ΑΓΟΡΑΣ.2.800 

Σελίδες 108 

Π4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΣΧΕΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 


Π5. ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗΣ.4.100 

Σελίδες 234 



Ρ1. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 
ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ.3.100 

Σελίδες 104 


ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ.3.100 

Σελίδες 104 
Ρ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ.2.800 

Σελίδες 104 


Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ..2.800 

Σελίδες 96 
Ρ4. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 

ΚΕΡΔΟΥΣ.4.100 

Σελίδες 200 

Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ.4.800 

Σελίδες 302 

Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ.4.800 

Σελίδες 342 


Ρ7. ΕΠΕΝΔΥΤΙΚΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 
ΤΟΥ ΜΕΣΟΥ ΕΛΛΗΝΑ.4.100 

Σελίδες 216 

ΠΩΛΗΧΕίε 

ΣΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 102 

12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ .2.800 

Σελίδες 100 

Σ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ.2.800 

Σελίδες 102 


Σ4. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ Π ΕΛΑΤΩΝ...4.100 

Σελίδες 208 

Σ5. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ ..2.800 
Σελίδες 120 
Σ6. 180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΓΙΑ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ.4.100 

Σελίδες 280 

ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

ΤΙ. Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 

ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ.4.100 

Σελίδες 168 

Τ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΚΟϋΕΟΤ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ.2.800 

Σελίδες 112 

Τ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ 5ΤΗΕ55.2.800 

Σελίδες 112 

Τ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ.2.800 

Σελίδες 108 

Τ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ.2.800 

Σελίδες 700 

Τ6. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ.4.100 

Σελίδες 224 





































































113. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 

ΜΕΣΩ ΪΝΜΑί..3.300 

Σελίδες 106 

114. υΝΙΧ ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ.3.900 

Σελίδες 152 


115. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ.3.300 

Σελίδες 112 

116. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ ϋΑνΑ.3.300 

Σελίδες 120 


117. Μ00ΕΜ8 ΑΠΟ ΤΟ Α 

ΩΣ ΤΟ Ω.....3.300 

Σελίδες 144 



ΜΙΜ.ΤΙΜΕΟΙΑ 


ΚΙ. ΜΩΙΤΙΜΕΟΙΑ ΣΤΗ 

ΣΤΙΓΜΗ..6.800 

Σελίδες 396 
Κ2. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΜϋΙΤΙΜΕΩΙΑ..3.900 

Σελίδες 176 

Κ3. Ο ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 

ΤΩΝ ΜΙΙίΤΙΜΕΟΙΑ.5.200 


Συνοδεύεται από 00-80Μ Σελίδες 184 

ΔΙΚΤΥΑ 

Λ1. ΝΟνΕϋ. ΝΕΤννΑΗΕ 2.2 ....4.600 


Σελίδες 324 

Λ2. ΙΝΤΒΑΝΕΤ8.5.600 

Σελίδες 394 
Λ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ.3.900 

Σελίδες 158 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

ΜΙ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΜΕ 

ΤΗ νΐ$ΟΑί ΒΑ8Ι0 4.7.900 

Συνοδειίετσί από διακέτα 1.44ΜΒ 


Σελίδες 624 

Μ2. ΡΟ - ΕΠΙΛΥΣΗ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ.8.300 

Σελίδες 846 

Μ3. ΟΟΒΟΙΑΝ3185. 6.800 

Σελίδες 512 

Μ4. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ.5.200 

Σελίδες 214 


Μ5.Ρ0 ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ. 
^Σελίδε£36ΰ_ 

Μ6. 


..6.800 



Σελίδες 368 


υΝίχ 

Ν1. υΝΙΧ.9.300 

Σελίδες 808 

Ν2. ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ υΝΙΧ.3.100 

Σελίδες 120 


βΟΡΠνΑΠΕ 

$1. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6όρι .......12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

$2. Α8ΤΒΟΟΗΑΒΤ.12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

$3. νΐ8ΩΑί ΟΟΜΙΝυ8 ΡΒΟ 
(ννϊη 3.11 & 95) ν. 4.0...39.700 

Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3,5 " 

84. 8ΩΡΕΒ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

13άρι.15.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

*■ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5 


86. 8Τ00Κ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

ΙΙ6ΗΤ.29.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

87. Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΩΝ 

ΑΘΗΝΩΝ.9.000 

Διατίθεται σε ΟΟ-ΗΟΜ 

88. Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ...9.000 
Διατίθεται σε ΟΟ-βΟΜ 

89. ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ.9.000 

Διατίθεται σε ΟΟ-ΗΟΜ 

$10. Η ΚΑΤΑΧΤΗΣΗ 

ΤΟΥ ΑΡΗ.3.000 

811.ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΠΑΣΚΕΤ ...12.000 
Διατίθεται σε Οΰ-ΠΟΜ 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

01. ΜΙ0ΒΟ8ΟΡΤ0ΡΡΙ0Ε 97 ...5.200 

Σελίδες 408 

02. ΒυΠΕΙΝΟ ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ ..4.100 

Σελίδες 364 

03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ ..3.900 


Σελίδες 278 

04. ΓΝΩΡΙΜΙΑ 

ΜΕ ΤΟ νΐΟΕΟΤΕΧ.3.900 

Σελίδες 182 
05. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕΤΑ 

ΡΒΑ0ΤΑ18.4.000 

Σελίδες 204 

06. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ..3.900 

Σελίδες 232 

07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίΒΤυΑί 
ΒΕΑΙΠΎ.3.900 

Σελίδες 188 

08. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 
ΜΑΠΝΤ08Η.5.900 

Σελίδες 432 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


Τ7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ.2.800 

Σελίδες 96 

Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.2.800 


Σελίδες 100 

Τ9. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ.2.800 

Σελίδες 102 
Τ10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ.2.800 

Σελίδες 102 

Τ11. ΡΒ03Ε0Τ ΝΩΕ.4.100 

Σελίδες 256 
ΤΙ 2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 

Τ13. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες 88 
ΤΙ4. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 

ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ.4.100 

Σελίδες 216 
ΤΙ5. ΜΑΝΑΟΕΗ ΓΙΑ 

ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ.2.800 

Σελίδες 150 


ΤΙ 6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 

ΓΡΑΦΕΙΟΥ.2.800 

Σελίδες 100 
Τ17. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ 
ΣΥΣΚΕΨΗ ΜΕ 

ΕΠΙΤΥΧΙΑ.2.800 

Σελίδες 96 

ΤΙ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ..2.800 

Σελίδες 112 

ΤΙ 9. ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.4.800 

Σελίδες 288 
Τ20. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 

ΑΓΟΡΕΣ.2.800 

Σελίδες 98 
Τ21. ΙΗΣΟΥΣ ΧΡΙΣΤΟΣ 


Τ21. ΙΗΣΟΥΣ ΧΡΙΣΤΟΣ 

ΓΕΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ....4.100 

Σελίδες 296 



Υ1. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΤΗΣ ΜΙ0Β08ΟΡΤ.3.600 

Σελίδες 424 


Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 


ΜΥΘΟΙ & 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ.4.800 

Σελίδες 212 
Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 

ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ.10.900 

Σελίδες 928 

Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ.3.800 

Σελίδες 358 


Φ4. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΩΔΙΑ ...4.800 
Σελίδες 350 
Φ5. ΕΣΕΙΣ ΚΑΙ ΤΑ 

ΑΔΕΡΦΙΑ ΣΑΣ.3.800 

Σελίδες 280 

Φ6. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ...4.100 



Σελίδες 184 













































































ΨΗΦΙΣΤΕ 



Το "ΡΟ Μαϊίβτ" σας καλεϊ να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων 
σας παιχνιδιών, που θα δημοσιεύεται κάθε μάνα στην αντίστοιχη στήλη 7 ου 
περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την 
ημερομηνία κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 

1 .._....._......_.-...-.-____ 

2 .™ .......................-........._ 

3 ...™ ___________„________________ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ......ΠΟΛΗ:.Τ.Κ.: .... 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:...ΗΛΙΚΙΑ: 

Προς: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΙΪ, Λεωφ, Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 



ΚΑΝΤΕ ΙΜΟ... Κ ΤΗ ΜβΑΛΟβΗΚΜ ΙΑΙ 

| 1 ΤΙΛΙΙΙ1 ·Μ Τ£1ΙΜΚΙ ΙΚΑΙΙ βατ ΙίίΙΜΙΙΙΙΐΗ 

Λ®· Ίρ^Ι ■ Β Μ ·Β Η·Μτ ΒμΡI ν Κ 1λΜλ#%Ι I Β Η μ Βι^ΕΊ ™ ψ 




ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1,2, 3,4,5,26, 32, 37, 39,43,44, 45,49,50,51,52,53, 68,69,75,79, 80 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσω (αχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Γσ τεύχη θα σας παρα&οθούν το συντομότερο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ...ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΠΕΡΙΟΧΗ.Τ.Κ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ... 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

□ ΑπέστειΠα ταχυδρομική επιταγή Νο.0 θα πληρώσω με ανχικσταβοΠη μόλις παραλάβω το τεύχος 


ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

□ Απέστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο.Ο θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις παραλΟβω το τεύχος 

τιμή έκαστου τευχους ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ “ΡΟ ΜΛ8ΤΕΒ’’ 1.700 ίρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ να μου αποστείλεκ το/α ιευχος/η με τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ.ΤΕΥΧΟΪΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ. 











































































ΗΑΒϋ ΡΙ5Κ5 


ΟυΑΝΤΙΙΜ 10,2 ΕΙ.65.900 

αΐΙΑΝΤΙΙΜ 3,2 ΕΧ.37.900 

ΟΟΑΝΤΟΜ 5,1 ΕΙ.,44.900 

αυΑΗΤυΜ6,4£Χ.47.000 

αυΑΗΤΙΙΜ 7,6 ΕΙ....56.90(1 

5ΕΑ6ΑΤΕ 4,3 .42.00(1 

»Ε8ΤΕΗΝ ΟΙΒΙΤΑΙ 4,3 00..40.000 



ΜΟΒΕΜ 55.600 ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ__16.900 

81ΙΡΒΑ 55.000 ΕΧΤ Ϊ90 <Ν*»>.20.900 


511 ΡΗΑ 55.600 ΜΤνΟΙΕΕ...23.900 

11.3. ΗΟΒΟΠΟΚ5 56Κ ΕΧΤ νΟΙΟΕ. ... 33,900 
ΖΟΟΜ 55.600 ΕΧΤ. 1900 



ΑνίΟΙΟΝ 9.600ίρί.20.900 

ΕΡ80Ν 7000..85.000 

ΟΑΝΝΟΗ 250 .37,000 

ΡΗΙΜΑΧ 9.6000ρί.23,000 


0Α5Ε3 


ΡυΐίΤΟ»ΕΒΑΤΧ 200«1.16.900 

ΜΙΒΙ ΤΙΜΗ 200».0.900 

ΗΙ0ΙΤΟ»ΕΒΑΤΧ 200»...13.900 

ΜΙΝΙ ΤΟΙΑίΕΒ 200». 7.900 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΜΕ 
1.500 ΔΡΧ. 


ΜΟΝΙΤΟΠ5 


ΕΙΖΟ Ρ35 15*.105.900 

ΕΙΖΟ Ρ555 17*.159.900 

ΕΙΖ019".299.000 

ΡΙΜΙΤ51Ι15" (1.200*1.024).65.900 

ΡΙϋΓΤΪΙ117*.. 105.060 

ΗΙΤΑϋΗ115". 74,900 

ΜΟΝίΤΟΗ 15" ΟΙΒΙΤΑΙ..45.000 

ΗΟΝΙΤΟΒ ΡΗΙΙΙΡ814".37.900 

ΡΗΙΙΙΡ815".64.900 

30ΝΥ100 Ε515".79.000 

50ΗΥ100 Β8Τ15".98.000 

50ΝΥ 200 Ε817".130.000 



ϋΒΕΑΤΪΪΕ Β3Π5ΐ)6616ΜΒ.34.000 

ΟΗΕΑΐΓΪΕ νοοΟαο212ΜΒ.39,000 

ΟΙΑΜΟΝΟ 460 8ΜΒΑΟΡ.„.20.900 

ΒΙΑΜΟΝΟ 550 ΤΝΤ16ΜΒ Α6Ρ..44.000 

ΟΙΑΜΟΜ ΜΟΝ8ΤΕΗ νοαύαο 212ΜΒ.44.000 

ΙΝΤΕΙ1740 8ΜΒ ΑΒΡ. 13.900 

ΜΑΤΒΟΧ ΜΙίΙΕΝΝΙίΙΜ 6200 8ΜΒ ΑΒΡ..31.900 

ΜΑΤΗΟΧ ΜΥΒΤΙΟΙΙΕ 220 4Μ8 .32,000 

ΜΑΤΗΟΧ ΡΗΟΟΟνΑ 8ΜΒ Α6Ρ.25.900 

νίΒΟΕ 30 ΰΧ 649ΓΓ4ΜΒ.0.900 

ΥΙΚΒΕ 30 ΟΧ 64 ΒΓΓ 4ΜΒ ΑΟΡ.9.900 


0ΡΙΙ5 


ΑΜΟ 266 ΜΗζ. 

.30,900 

ΟΕΙΕΒΟΝ 300 ΜΗζ. 

.31000 

ΕΕΙΕΗΟΝ 333 ΜΗζ 0336. 

..42.900 

ΟΥΡ1Χ 2® Μι .... 

. 18,900 

ΙΝΤΕί ΜΜΧ 233 ΜΗζΒΟΧ. 

.39.900 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙϋΜ 11 333 ΜΗζ.. 

. 61900 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΗΠυΜ II 350 ΜΗζ. 

. .75 000 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙΙΙΜ II 400 ΜΗζ. 

.114.900 

ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙΙΙΜ II 450 ΜΗζ. 

.159.000 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΡΗΙΝΤΕΒ3 


ΕΡ80Ν 5ΤΥΐυ5 1520.270.000 

ΕΡ80Ν 8 ΤΥ1.1)5 440.51.900 

ΕΡ80Ν 8ΤΥ1ϋ8 640.65.900 

ΕΡ80Ν 8πΐΙ)8 740. 86.900 

ΕΡ80Ν 8ΤΥΐυ8 850.115.900 

ΕΡ80Ν 8ΤΥΙΙΙ8 ΡΗΟΤΟ 700 . 83.900 

ΗΡ ΟΕ5ΚϋΕΤ 0900+.55.900 

ΗΡ ϋΕΒΚϋΕΤ 7100.50.900 

ΗΡ ΟΕίΚϋΕΤ 7200.75.900 

ΗΡ ΙΛΒΕΤϋΕΤ 61.105.900 


ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


16ΒΙΤ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕ.4,900 

5θυΝ0ΒΙΑ5ΤΕΗ 128 ΡΟΙ.12,000 

801ΙΝ0ΒΙΑ8ΤΕΗ 64 ΡΟΙ.10.900 

80υΝ0ΒΙΑ8ΤΕΗ Α»Ε 64 6010.45.000 

5θυΝ0ΒΙΑ5ΤΕΠ Α»Ε 64 ΡηΡ.14,900 

50υΝ0ΒΙΑ5ΤΕΒ νίΒΗΑ 16 ΒΓΓ.7.900 

ΥΑΜΑΗΑ 16 ΒΙΤ..5.900 


8ΙΜΜ$ 


12ΒΗΒ16Β ΡΙΗ 5ϋ ΗΑΜ.56.900 

120 ΜΒ ΟΙΜΜ 168 ΡΙΗ 100 ΜΗζ.55.900 

16 ΜΒ5ΙΜΜ 72 ΡΙΗ ΒΗΑΝΟ.9.900 

32 Μβ ΟΙΜΜ 168 ΡΙΝ 80ΗΑΜ.12.500 

32 ΜΒ5ΙΜΜ72ΡΙΝΒΗΑΗΟ.17.900 

64 ΜΒ ΟΙΜΜ 168 ΡΙΝ 100 ΜΗζ.27.900 

64 ΜΒ ΟΙΜΜ 160 ΡΙΝ 50 ΗΑΜ..25.900 


ΟΡ-ΒΟΜε - ΟΟΗ - ΟνΡ 


ΟνΟ-ΒΟΜ ΟΗΕΑΤίνΕ.65.900 

ΗΙΤΑΟΗΙ32*.13.900 

ΡΙΟΗΕΕΗ 36χ. 17.900 

ΡΗΙΙΙΡ5 3610 50512-2-6.79.900 

ΡΙΕΧΤΟΒ 808132ϊ..35.900 

ΡΙΕΧΤΟΗ 505101) ΒΕΟΟΗΟΕΒ 4x12.88.900 

Τ05ΗΙΒΑ 32χ ΙΟΕ.17,900 

ΥΑΜΑΗΑ 4260 50812-4-6.93.900 

ΥΑΜΑΗΑ 4416 80814-4-12.120.900 



11ΙΟΚΥ 8ΤΑΗ ΒΧ1440 Α7Χ.34.900 

001ΙΕΒΕΝ01 για ΡΕΝΤΙΙΙΜIIΑΤΧ.30.900 

001ΙΕΒΕΝϋ 5 γιο ΡΕΝΤΙΙΙΜ II ΑΤΧ.25.900 

00! ΒΒΙΙίΙΑΝΤ 1440 ΒΧ ΑΤΧ.32.900 

ΕΙΡΙΝΑ 720 ΒΧ *«6 ίουπιΐ 16611 ΡΟΙ....27.900 


Α00Ε550ΡΙΕ5 


ΕΙΟΡΡΥ 0Ι8Κ 1,44.5.000 

νΐΟΕΟ ΒΙΑ8ΤΕΒ »ΕΒ ΟΑΜΕΒΑ. 20.000 

νΐΟΕΟ ΗΙ6Η»ΑΥ & Βειταίε ΟοπΙγοΙ.28,000 

ΗΧΕΙΑ 31) 160»...13.000 



• ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22, ΑΘΗΝΑ - ΤΗΛ.: 5235260 - 5233837 

• ΚΗΦΙΣΙΑΣ 263, ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ “3ΕΕ & 3ΗΟΡ”, ΚΗΦΙΣΙΑ, ΤΗΛ.: 8018978 

Στις τιμές δεν συμιτεριλαμβάνεται Φ.Π.Α. 18%. 











































































































- ΟΟΜΡυΤΕΗΒ & ΡΕΡΙΡΗΕΡΑΙ.3 - 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27Β - ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 


!ί 0 


ΡβηΙϊιιηη Π 

Μ/Β:6ΑΒΧ2 ΡβηίΙυη II 
Επεξεργαστής : ΙπίβΙ 350 ΜΗζ 
ΒΑΜ: 64 ΜΒ 
Σκληρός δίσκος: 5,1 ΒΒ 
00 - ΠΟΜ 32χ & Κάρτα Ήχου 
Κάρτα γραφικών: ΙπΐθΙ Α6Ρ 8 ΜΙ 
Οθόνη: 17" ΕΓΧΡΩΜΗ (1600X1^ 
Πληκτρολόγιο Λ Μουβθ> 
ΥΥΙΝΟθν/8 98 


Μογπϊογβ: 

ΡΐΊΪΙϊρ® 14" 

ΡΝΙϊρε 15” 

Ρογ^ 15" 

ΟΤΧ 15" 

ΕΐΖϋ 15" 

3οηγ Θ3Τ 15" 

ΟΤΧ 17" 

Εϊζσ 17" 

ΟΤΧ 19” 

Είζο 19" 

Μθ!ΚβΓ0θ3Γά5: 

Ι_υοΙ<ν 5ί3Γ 6ΑΒΧ2 
001 ΒγϊΙι£»π1 
ΙυοΗγ 5ίΏΓ 440 IX 
ΙυεΚγ 8ΐ3Γ 5Μ1/Ρ3 

βνΒΑ 03Γόε: 

ΙπΐθΙ 740 ΑΟΡ 8 Μθ 
Μ3ΪΓ0Χ 0-200 
Οϊθπιοηό Θ-460 
ΟΪ3ΓηοΠ€ΐ νΐρθΓ ν-550 
ΟΓβΒΐίνθ θ8Π3ΐΐθβ 16 ΜΡ 34,000 
Ηα«1 0Ϊ3Κ&: 

8&&93ΙΘ 3.2 0Θ 
ννβ@ΐ8Γη 0ϊ9ΐίθΙ 3.2 0Β 
3 θθ9&ϊε 4.3 ΘΒ 
Ου^ηΙϋππ 5.1 6Β 
Ουθηίυπη 6.4 6Β 
νΥθδΙθΓΠ ΟίςιΐβΙ 6.4 ΒΒ 
Ρ^χ - ΜοάβΓηε: 

ΒοοΚννβΙΙ 33.6 Κ βχί, 

ΡοοΙΐννθΙΙ 33.6 ί< ίπΐ, 

ΗοοΧννβΙΙ 56 Κ ΟΧΙ. 

3υρΓ3 56 Κ ©χΐ. 

ΡπηΙΟΓδ: 

ΟΜδ ίΕδθΓβρρΓΠ . 

Ερ 3 θη δίγΙυε 740 
03ΠΟΠ 250 
Η.Ρ. 7100 

8θ3ηηοΓ£: 

Ανίδϊοη 9600 φί 
Η.Ρ. 4100 
Ερδοπ 7000 
Ργιγπ 3Χ 9600 φί 

ΜυΙϋιηβόΙσ: 

00 32χ Ηϋ&οΝ 
ΟΟ 36χ ΡίοηβθΓ 
δουπϋ ΒΙ35ΪΘΓ 64 ΑΥΥΕ 
δουηά Βΐ35ΐθ(' 128 
Τν-ΤυπθΓ με τνΌοηΐτο! 


35.800 

67.000 

41.000 

49.000 

108.900 

9Θ.000 

84.000 

159.000 

189.000 

299.000 

33,000 

32.000 

22,000 

23.000 

14,000 
32.000 
21 000 
44 000 


37.000 

40,000 

42.000 

47,000 

49.000 

51,000 

14.000 

9,000 

22,000 

£8,000 

73.000 

89.500 

38.000 

59.900 

20.900 

54.900 
85,000 
23.000 

14,000 

18,000 

10.000 

12.000 

28.000 


(Μ&ΕϊΠΤίΊ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΗΝΑ 


ή 28.900 X 12 Μήνες 


ΡβηΙίυιη II 300 

Μ/Β:6ϋ(2 ΡβηΙΙιιπ II 
Επεξεργαστής; Ιπίβΐ 300 ΜΗζ 
ΗΑΜ: 32 ΜΒυρΙσ 256 ΜΒ 
Σκληρός δίσκος: 3,2 ΒΒ 
00 - ΗΟΜ 32χ 
Κάρτα Ηχου ΙβόΙΙ 
Πληκτρολόγιο & Μου$β 
ΕΌ.Ο.: 1,44 ΜΒ 


( 149.000 


ή 14.800 X 12 Μήνες 


ΝΟΤΕΒΟΟΚ Τ08ΗΙΒΑ 4000 ΟΟΤ 

Ρβηΐίυπι II 233 ΜΙν. 32 ΜΒ ΒΑΜ, 4.1 3Β Η.ΟΌ., 
12.ΓΤΓΓ ΟοΙΟΓ, 00 - ΗΟΜ, δοιιηΰ ΟβΓύ. 

705Λ)0θ 

ΤΥ- ΤυηθΓ με ΤΥ-Οοη ΙΐΌΐ 
28,000 
β ΟΝΥ ΟΟΙ.ΟΒ 1 5* 

79.000 

ΡΗΙΙ.ΙΡ8 ΟΡ-Η/Ρβ\Υπΐ3ΐ3ΐβ 


000 
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ΑΗΑΖΑΘΜ1ΖΗ ΠΑ £ΖΑΖ... 
Η£ £ΙΑΙ 1 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 1 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 2 

Μ\Β ΡΕΝΤ11ΙΜ II 
ΡΕΝΤΙΙΙΜ II 3000 

Μ\Β ΡΕΝΤΙΙΙΜ 
ΟΥΗΙΧ 233 
Ω-ΒΑΜ 32 ΜΒ 

=5-000] 

Ο 

ο 

ο 

0> 

* 

^ £. 


ΜίθΓΏ5θίΐΌΕΐγΐ — 

Έψ&ϊθϊηΕϋηαβτ 


ΜΙΪι 

βίοΐό Ρ 3 ΙΪΠ 6 Γ 


01-38 15 931 
01 - 51 53 388 

ΠΊΣ ΤΙΜΕΣ Μ ΕΤΡΗΤΟ ΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 18% 

ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΊΑΣ: 

ΔΕΥΤ. - ΤΕΤ.: 9:00 - 17:00 ΤΡΓΓ. - ΠΕΜ. - ΠΑΡ : 9:00 - 20:00 ΣΑΒ,: 9:00 -15:00 































































